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Presentacion

A la comunidad educativa y publico en general.

En cumplimiento con los reglamentos y disposiciones del Instituto de Educacion Superior
Pedagdgico Publico Chimbote ponemos a vuestra consideracion el presente informe de tesis
titulado: Juego dramatico para mejorar el lenguaje oral en estudiantes de las instituciones
educativas N° 303 y 040 del distrito de Nuevo Chimbote 2019, para su revision y analisis
correspondiente, cumpliendo asi los requisitos necesarios para obtener el titulo de profesoras en

educacion inicial.

En nuestras practicas pre profesionales observamos dificultades en el lenguaje oral en los
estudiantes de 3 y 4 afios, despertando en este equipo investigador el interés por darle una mejora
a estos problemas realizando la presente tesis de tipo cualitativa, llevando a cabo actividades de

juego dramatico.

El informe consta de cinco capitulos, el primero denominado planteamiento del problema, presenta
la descripcion, delimitacion y la formulacion del problema, sus objetivos y justificacion e
importancia del estudio; el segundo, titulado marco tedrico, que da a conocer la filosofia del
instituto, las teorias y las definiciones de las dos variables, juego dramatico, lenguaje oral y los
antecedentes de estudio; el tercero, metodologia, que describe tipos de estudio, disefio, hipdtesis
de accion, variables de estudio, categorias, plan de accidon, procedimientos, técnicas e
instrumentos; en el cuarto capitulo encontramos la descripcion de los resultados, la teorizacion de
unidades tematicas y la discusion de resultados; y por ultimo, en el quinto capitulo se encuentran

las conclusiones y las recomendaciones.

Lectores interesados, especialistas investigadores y publico en general, esperamos que el presente
informe logre cubrir sus expectativas y les sirva como fuente de consulta para realizar otras

investigaciones similares en otras realidades, cuyo fin sea la mejora de la calidad educativa.
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Resumen

La presente tesis tuvo como objetivo determinar cémo influye el juego dramatico en la mejora del
lenguaje oral en los estudiantes de los jardines 303 y 040. Se selecciono el disefio de investigacion
accién, un tipo de investigacion cualitativa. Se trabajé con dos grupos de sujetos, nifos de 3 y 4
anos, utilizandose la técnica de observacion directa y una guia de observacion como instrumento

que fue validado por tres expertos, quienes revisaron la consistencia del instrumento en mencién.

La primera aplicacion del instrumento permitid realizar una evaluacion diagndstica y por tanto
identificar a los nifios con dificultades en su lenguaje oral, con quienes posteriormente se enfoco el

desarrollo de las estrategias de juego dramatico.

El desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias fue influenciado de manera positiva por las
actividades de juego dramatico ya que las diversas técnicas de juego dramatico les permitieron
desempefiar personajes de manera libre y espontanea dandole sus caracteristicas particulares,
esto permitio que al culminar la investigacion los nifios y ninas se expresen oralmente de manera
mas fluida y con menos timidez. Ademas, los estudiantes mejoraron, en el uso, la forma vy el
contenido de sus palabras. Por lo que concluimos que las actividades de juego dramatico en
pequefos grupos, con maqueta juguete, juego teatral y juego grupal, mejoraron el lenguaje oral

de los nifios y nifias, observandose en ellos una expresion mas fluida y entendible.

Palabras clave: Lenguaje oral, morfosintaxis, pragmatica, semantica
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Abstract

The objective of this thesis was to determine how dramatic play influences the improvement of
oral language in students in gardens 303 and 040. The design of action research, a type of
qualitative research, was selected. We worked with two groups of subjects, children aged 3 and 4,
using the direct observation technique and an observation guide as an instrument that was
validated by three experts, who reviewed the consistency of the instrument in question. The first
application of the instrument allowed to carry out a diagnostic evaluation and therefore identify
children with difficulties in their oral language, with whom the development of dramatic play
strategies was subsequently focused. The children's oral language development was positively
influenced by dramatic play activities since the various dramatic play techniques allowed them to
play characters freely and spontaneously giving them their particular characteristics, this allowed
the research to culminate boys and girls express themselves more fluently and with less shyness.
In addition, the students improved, in the use, the form and content of their words. So we
conclude that the activities of dramatic play in small groups, with a toy model, theatrical play and
group play, improved the oral language of the children, observing in them a more fluid and

understandable expression.

Keywords: Oral language, morphosyntax, pragmatic, semantics



I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion, delimitacion y formulacion del problema

En la actualidad, uno de los mayores retos al que se enfrentan los preescolares es el
desarrollo de su lenguaje. Puyuelo (1998), define el lenguaje como una conducta comunicativa,
una caracteristica especificamente humana que desempefa importantes funciones a nivel
cognitivo, social y de comunicacion. El nivel de comprension y expresion verbal del nifio resulta
determinante para su desarrollo como persona, su integracion social y, por supuesto, su éxito

escolar.

De acuerdo con Monfort y Sanchez (1987), citado por Alvarez (2014, p.9), el lenguaje es el
mejor medio que se tiene para “aprender a aprender”. El nifio, como sujeto social, tiene una
vocacion natural para relacionarse con los demas y el mundo que lo rodea; por tanto, la
comunicacion y, en particular el lenguaje, cumplen un papel fundamental de socializacion,
especialmente cuando el espacio de relacion se amplia en el nivel de educacion inicial. “El dominio
del lenguaje oral constituye una necesidad de primer orden para acceder el aprendizaje de muchas
otras materias del estudio” (<Rosales, 1987, p.34>) ; es por ello que la mayoria de estudiantes
que tienen problemas del lenguaje presentan también problemas para lograr los aprendizajes
esenciales y desarrollarse en sociedad. Rosales (1987) enfatiza que el lenguaje es fundamental
para el proximo desarrollo de los estudiantes. La imitacion y la estimulacion, juegan un papel
importante en el aprendizaje del lenguaje oral, debido a que le permite relacionarse en el medio
social en donde se desarrolla, por tal motivo los centros educativos se convierten en los principales
medios para que el nifio desarrolle su lenguaje oral.

En un estudio efectuado en América Latina, se constata que existe una mayor prevalencia en
el desarrollo psicomotor en los nifios de los sectores pobres, predominantemente en el area del
lenguaje (67.3%), evidenciandose que los sectores menos favorecidos econdmicamente son los
que mas dificultades presentan en cuanto a su desarrollo. El factor socioeconémico no puede ser
determinante, aunque si influyente en el desarrollo del mismo, ya que va a depender mucho del
esfuerzo, el compromiso y las condiciones dptimas que la sociedad le brinde para superar las
diferencias socioeconémicas que existen en su entorno. Gironda (2012) citado por Boquete (2013,
p.2) sefiala que en la I.E. Jardin “Planeta Nifios” ubicado en La Paz - Bolivia, tanto docentes como
estudiantes en su desempeifio escolar no pueden desenvolverse en forma satisfactoria porque no
existe motivacién y orientacién adecuada de cémo desarrollar de manera satisfactoria el lenguaje
oral, mientras que en la ciudad de Machala Ecuador, el tartamudeo es quizas la disfluencia mas
seria, en consecuencia, los nifios no elaboran sus codigos lingtiisticos en los mismos entornos que
estimulan, orientan y guian la imitacion infantil, el proceso de adquisicion y desarrollo del lenguaje

oral no son uniformes (Huanga, 2015).



En nuestro pais, 262 mil personas presentan limitacion en la forma para hablar o
comunicarse eficiente y eficazmente, inclusive, usando el lenguaje de las sefias u otros. Entre las
dificultades que se presentan se consideran: “no pueden comunicarse de manera fluida”, “le piden
gue repita lo que ha expresado”, “no pueden pronunciar y entonar las palabras en forma correcta”,
“tienen dificultad para hablar o conversar con voz alta”. También existen 295 mil personas con
limitaciones para relacionarse con los demds, ya sea por sus pensamientos, sentimientos,
emociones o conductas (Instituto Nacional de Estadistica-INEI, 2013); esto tiene mayor incidencia
debido a la poca importancia que se le da a la estimulacion del lenguaje, lo que perjudica a los

nifios que no son atendidos oportunamente o no tienen los recursos necesarios.

Mufioz (2016) sefiala que en la Institucién Educativa Publica Jardin de Nifios 215 de la
ciudad de Truijillo, los nifios y nifas presentan problemas de comunicacion. Estas dificultades
consisten en que no pueden pronunciar con claridad las palabras o muestran timidez al expresarse
verbalmente. En este sentido, los nifios ven anulada su capacidad de desarrollar convenientemente
su aptitud comunicativa, tanto en su expresion oral, como en la gestual. Al no desarrollar
convenientemente su aptitud comunicativa, no alcanzan a comprender los diversos tipos de
didlogos, por lo que consideraron que la comunicacion es esencial en el proceso de aprendizaje.
Por otro lado, los nifios y nifas de 4 afios de la Institucion Educativa Hans Christian Andersen,
tienen ciertas complicaciones para comunicarse con sus compafieros. Se observd pobreza de
vocabulario, falta de fluidez al pronunciar algunas palabras que no siempre son las correctas,

incluso algunos nifos, a pesar de la edad, aun tienen ciertas dificultades fonoldgicas.

En nuestra localidad, un gran sector de nifios y nifias tienen dificultades para expresarse.
Esto es debido a la falta de instituciones especializadas para atender las necesidades de la nifez
local o, tal vez, al desinterés de algunos que no propician situaciones comunicativas para que los
nifios desarrollen adecuadamente su lenguaje (El Comercio, 2014). Ludefia (2017) sefala que en la
I.E.P. School Kinder King del centro poblado San Jacinto, distrito de Nepefia; los nifios y nifias de 5
afos presentan dificultades para expresar sus emociones y sentimientos con libertad. En esta
misma situacion, se encuentran los nifios de la Institucion Educativa "Isabel de Aragon" ubicada en
Chimbote, en la que, algunos docentes no incentivan los talleres de dramatizacion, para mejorar la

expresion oral, corporal y habilidades sociales en los nifios (Mercado, 2014).

La educacién es un proceso que tiene como finalidad la formacién integral de la persona. El
Ministerio de Educacion (2003), sefiala que se deben propiciar los contextos adecuados para
favorecer situaciones comunicativas y enriquecedoras, aplicando estrategias metodoldgicas
creativas, ya que su aporte, permite a los ninos desarrollar sus capacidades comunicativas. El CN,
resalta el desarrollo del lenguaje oral, corporal, gestual, musical, visual, plastico y dramatico. Los
nifos y nifias pueden utilizar estos lenguajes de manera independiente, asi como también
relacionandolos, combinandolos y complementandolos entre si. EI CN pone en relieve el desarrollo

del lenguaje tanto verbal como no verbal en los nifios y nifias de 5 afos. "El aprendizaje del
] ]

2



lenguaje oral debe ocurrir al interior de las diversas actividades propias de la edad, como el juego
y el movimiento, el acercamiento a la naturaleza y al entorno, la expresidn mediante otros

lenguajes"” (Ferreiro, 2000, citado por Aries, 2014).

En este sentido, el reconocimiento de las posibilidades expresivas de la voz, del cuerpo,
del juego dramatico y de las producciones plastico-visuales, la produccion plastica, musical,
corporal, teatral, la exploracion, observacion y la interpretacion de producciones artisticas, son
medios éptimos para lograr estos propositos. Si hablamos de métodos efectivos de aprendizaje, sin
duda alguna que uno de ellos es el juego. Esto es debido a que si afiadimos al juego un
componente educativo obtendremos una herramienta Unica e irremplazable de ensefanza-

aprendizaje para cualquier persona (Bagua, 2013).

Por las consideraciones precitadas y considerando que en las II.EE donde realizamos
nuestras practicas son cada vez mas los nifios y nifas que tienen la necesidad de mejorar su
lenguaje oral, se decidio plantear el trabajo de investigacion: “Juego Dramatico para mejorar el
lenguaje oral en estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.”, con el cual
propiciamos el desarrollo de las capacidades comunicativas, mediante la aplicacién del programa
Juego Dramatico en los ninos y nifias de 3 y 4 anos para la adecuada pronunciacion de palabras y

la interaccion con el medio social en donde se desarrollan.
Por lo que, a través de esta investigacion, abordamos la siguiente interrogante:

¢Como el Juego Dramatico mejora el lenguaje oral en estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo
Chimbote — 2019?

1.2 Objetivos de la investigacion:
1.2.1 Objetivo general

Explicar la incidencia de la utilizacion de los juegos dramaticos en el desarrollo del lenguaje oral en
estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.

1.2.2 Objetivos especificos

Diagnosticar el desarrollo del lenguaje oral en estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo
Chimbote — 2019.

Aplicar y evaluar las estrategias del juego dramatico para el desarrollo del lenguaje oral a través de

talleres, en estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.

Describir el progreso del lenguaje oral en las sub categorias morfosintaxis, semantica, pragmatica

en estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.



Identificar las mejoras que presentan los nifios en el lenguaje oral en estudiantes de los jardines
303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.

1.3 Justificacion e importancia del estudio:

Nuestra Investigacion tiene una justificacion practica porque responde a la necesidad de
mejorar el lenguaje oral en nifios de 3 y 4 afios del nivel inicial, en un escenario concreto:
institucion educativa Edén maravilloso y la 040. Sarlé, Saénz y Rodriguez (2014) afirman que el
lenguaje oral es de suma importancia para para el ser humano, porque a través de él se accede al
mundo social, por lo que, se convierte en la herramienta fundamental para la adquisicion de
nuevos conocimientos, pero sobre todo para que el nifio se enfrente al mundo y aprenda a
relacionarse y comunicarse de la manera adecuada, una necesidad imperativa en nuestro medio.
En este caso al realizar la investigacion los nifios y nifas han desarrollado sus capacidades
comunicativas orales lo que les permitira una mayor interaccion con sus coetaneos y personas

adultas.

Hay una significancia tedrica de nuestra investigacion porque los resultados contribuiran a
incrementar el cuerpo de conocimientos sobre el lenguaje oral y los cambios que produce la
administracion de un tratamiento, asimismo las actividades ejecutadas y anexadas al presente
informe se pueden constituir en una fuente de consulta para las docentes interesadas en el
lenguaje oral ya que esta tiene alta prioridad en el nivel de educacion inicial debido a que es en
esta etapa en donde el nifio(a) amplia y enriquece su vocabulario; por eso, es necesario propiciar
situaciones comunicativas graduales, que oscilen desde las mas simples hasta las mas complejas,
con la finalidad de brindar a los nifios la oportunidad de expresarse con libertad y mayor fluidez; la
falta de oportunidades para esto, perjudica la interaccion social de los nifios, tanto con sus

compafieros de aula, como con su entorno general.

El juego dramatico es una de las estrategias que mas se utiliza para ayudar al nifio en su
desenvolvimiento personal, social y en el lenguaje oral, en los diversos escenarios en que actue, ya
que esta orientado a que el nifo adquiera nuevas experiencias, intercambie roles y juegue con su
voz y su cuerpo. “El juego dramatico es un tipo de juego que aparece a partir de los 15-18 meses
de vida y tiene como base la posibilidad de sustituir y representar una situacién tomada de la
experiencia de los nifios transformandola en otra a partir de las posibilidades de su imaginacién y
su capacidad de operar con simbolizaciones” (Unicef, 2014, p.9). Mediante la investigacion se ha
logrado mejorar el lenguaje oral en nifios y nifias para potenciar sus habilidades sociales, ludicas,
reflexivas y la interaccion con el medio social en donde se desarrolla, lo cual redundara en contar

con mejores ciudadanos para el pais, por lo cual, la investigacion también tiene relevancia social.



II. MARCO TEORICO:

2.1. Marco referencial

Entre los antecedentes de la investigacion que se tuvieron como referencia para la presente

investigacion figuran:

A nivel internacional encontramos el estudio realizado por Gironda (2012) titulado “Cantos,
rimas y juegos para desarrollar el lenguaje oral en nifios y nifias del nivel inicial, en el jardin infantil
“Planeta nifios”, de La Paz Bolivia. Su principal objetivo fue determinar la eficiencia y eficacia del
uso de cantos, rimas y juegos en el desarrollo oral en los nifios y nifias del Jardin Infantil “Planeta
nifios”, ubicado en la Zona de Miraflores Sur, entre las calles Republica Dominicana y Mariaca.
Utilizd como instrumento, la Escala Abreviada de Desarrollo y aplicd el disefio transaccional
descriptivo. Los resultados obtenidos determinaron las necesidades especificas que tienen los nifios
y nifias de las edades de 4 a 5 afios para mejorar la fluidez verbal a nivel fonoldgico, sintactico y
semantico. El autor concluyé que los nifios y nifias que tenian dificultad en el lenguaje oral y que
recibieron atencion especial a tiempo, lograron superar su dificultad del habla; los nifios y nifias del
grupo estrellita, mejoraron su lenguaje oral a través de las actividades programadas de cantos,
rimas y juegos. De igual manera, se logrd la repeticion de ciertas palabras mejorando su

pronunciacion.

Otro antecedente internacional es el de Huanga (2015) quien realizd el estudio titulado
“Dificultades del lenguaje oral en nifos y nifias de primer afio de educacion basica de la escuela
Juan Montalvo de la ciudad de Pasaje, 2015"”. Su objetivo general fue analizar las causas que
generan las dificultades del lenguaje oral en los nifos y nifias, mediante la aplicacion de Talleres —
Seminarios para mejorar la practica docente; para ello, utilizd el instrumento de entrevistas,
encuestas y una prueba de observacion, su muestra fue de 4 docentes, 13 padres de familia y 13
nifios y nifias. La investigacion se realizd en Machala - Ecuador, y es de caracter descriptivo-
explicativo. Segun los resultados obtenidos, el 54% de los nifios (7) presentan trastorno de la
comprension como principal dificultad, el 23% (3) poseen trastornos del habla o expresion verbal,
el 15% (2) padecen de alteraciones del lenguaje y por Ultimo el 8% (1) tiene trastorno de la
compresion. El autor concluye que el principal tratamiento que reciben los nifios y nifias para
mejorar los problemas del lenguaje oral, son los ejercicios de pronunciacién, expresion y los de
articulacién; sin embargo, el problema mas importante es el hecho de que el conocimiento que
poseen las docentes respecto a la estimulacion y rehabilitacion oral es de nivel medio, por lo que

tienen dificultades para encontrar soluciones reales o valederas.

En cuanto a los antecedentes nacionales tenemos a Cavenago (2015), del Centro de
Estudios de Educacién y Humanidades Sedes Sapientiae, Universidad de Lima, quién en su

investigacion titulada "Actividades ludicas para estimular una mejor pronunciacion en ninos de 4



afos del I.E.I. Luigi Giussani del distrito de Puente - Piedra”, tuvo como objetivo determinar las
actividades ludicas que se pueden aplicar para estimular la pronunciacién en los nifios del aula de
cuatro afos, la investigacion se realizd en la zona de Oropeza -Chonta en el distrito de Puente
Piedra, su muestra estuvo conformada por 22 nifios del aula de 4 afios, esta investigacion es de
enfoque cualitativo descriptivo no experimental, Cavenago utiliz6 como instrumentos, las fichas de
observacion, las matrices, el cuaderno de campo, las que arrojaron, como resultado; que los nifios
tenian diferentes niveles de adquisicion del lenguaje, algunos similares y otros totalmente distintos,
a pesar de tener la misma edad. Por otro lado, se podia observar variaciones en la pronunciacion
como omisiones de fonemas, suplantacion de un fonema por otro, expresion de ideas desasociadas
y oraciones con una estructura desordenada que con el pasar de las actividades fueron variando.
Los nifios mejoraron la pronunciacion de las palabras y la organizacion de sus oraciones, por lo que
se concluyd que si es posible que las actividades de estimulacion del lenguaje ayuden a fortalecer
los musculos orofaciales, a mejorar la respiracion al momento de hablar y a mejorar las

capacidades comunicativas.

Riquero (2017), de la Pontificia Universidad Catodlica del Peru, realizé el estudio titulado
“Contribucion del juego dramatico al desarrollo de las habilidades sociales para la resolucion de

Ill

conflictos interpersonales en nifios de 3 anos de Educacion Inicial”. Planted como objetivo analizar
como el juego dramatico contribuye al desarrollo de las habilidades sociales para la resolucion de
los conflictos interpersonales en nifios de 3 afios de edad asistentes a un Centro Alternativo de
Educacion Inicial. Este estudio se realizd en la zona urbana del distrito de Magdalena; la
investigacion es de enfoque cualitativo y de nivel descriptivo que utilizd la metodologia de estudio
de casos. La muestra estuvo conformada por 14 nifios asistentes a un salon de tres afios. Como
instrumentos utilizaron la guia de observacion y la lista de cotejo. El estudio arrojo que el 90% de
los juegos dramaticos empleados, mejoraron las habilidades sociales de los nifios que participaron
en él, por lo que se concluyd que el juego dramatico es el medio fundamental para el desarrollo de
las habilidades sociales en los nifios de estas edades, ya que esta es una actividad natural, que
responde a las necesidades propias de la autoexpresion y de la socializacion, de los nifios

acompanando eficazmente su proceso evolutivo.

Para finalizar los estudios nacionales tenemos el realizado por Mufioz (2016), de la
Universidad César Vallejo, La libertad - Trujillo, quien en su investigacion titulada “Uso de
estrategias de dramatizacion para mejorar la expresion oral en nifos de tres afios en la institucion
educativa Publica 215, Trujillo 2016”, planteé como hipdtesis que la aplicacion del taller de
dramatizacion mejora la expresion oral en los estudiantes de tres afios del aula Arco Iris, su
objetivo fue determinar que la aplicacién del taller de dramatizacion mejora la expresion oral en los
estudiantes de 3 afos. La investigacién fue de tipo aplicada preexperimental, y se trabajé con una
muestra de 31 nifios cuyas edades fueron de 3 afios; para recoger los resultados se utilizd una

guia de observacion. Los resultados obtenidos muestran que hubo una mejora total y significativa



en el area de expresion oral en los estudiantes de 3 anos. Estos resultados confirman la hipotesis
planteada. El autor concluyd manifestando que: la aplicacion del taller de dramatizacidon mejora
significativamente la expresidn oral en los nifos y nifias de tres afios, pues se obtuvo una media de
29.9 puntos en el post test frente a 17.9 puntos en el pre test, lo que ratifica la contrastacion de la
hipdtesis general, en la que se obtuvo un tc =9.929 con un p=2.7002E-11 frente tt =1.6973 con
alfa = 0.05 con 30 grados de libertad.

Entre los estudios locales realizados en nuestra provincia tenemos a Mercado (2014), de la
Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, Chimbote, quién en su investigacion titulada
“Aplicacion de talleres de dramatizacion basado en el enfoque colaborativo para mejorar la
expresion oral en nifios de 4 afios de la I.E. Particular Isabel de Aragdn” de Chimbote, tuvo como
objetivo determinar si la aplicacion de talleres de dramatizacion basado en el enfoque colaborativo
mejoran la expresion oral de los estudiantes de 04 afos de la referida Institucion, su muestra
estuvo conformada por ninos de 4 afos del aula roja. Su investigacion fue de tipo cuantitativo
pre-experimental, para lo que se utilizd la lista de cotejo que arrojo los siguientes resultados; que
la mayoria de los estudiantes tienen un bajo logro de aprendizaje en la expresion oral, ya que el 50
% de ellos ha obtenido una calificacion “C” lo cual indica que estos estudiantes tienen dificultades
para el desarrollo de la expresion oral y necesitan mayor tiempo de acompafamiento e
intervencion del docente de acuerdo a su ritmo de aprendizaje; a partir de estos resultados
llegamos a la siguiente conclusion; que el uso de la estrategia didactica genera expectativas en los

estudiantes generando asi una mejora significativa de la expresion oral.

También tenemos el estudio de Boggiano, Broncano y Naquiche (2016), del Instituto de
Educacion Superior Pedagdgico Publico Chimbote, quienes en su investigacion titulada “Talleres de
dramatizacion para mejorar los recursos expresivos en nifios y nifias de 4 y 5 afios de educacion
inicial —Chimbote, 2016”, plantearon como objetivo, determinar en qué medida la aplicacion de los
talleres de dramatizacion mejoran los recursos expresivos en los nifios de 4 y 5 afios de la I.E
N°303 Eden Maravilloso, del distrito de Nuevo Chimbote. La investigacion es cuantitativa
experimental y el instrumento utilizado fue la ficha de observacion. Los resultados obtenidos
demuestran que la dimension de expresion verbal ha obtenido una ganancia pedagdgica de 7,09
puntos, la expresion no verbal 6,96 puntos, mientras que la variable recursos expresivos han
obtenido una ganancia pedagdgica de 14,05 puntos. Por los logros alcanzados se concluyd que la
aplicacion de talleres de dramatizacién mejord los recursos expresivos en los nifios y nifias de 4 y 5
anos de educacion inicial.

Otro antecedente local es el estudio de Ludefia (2017), de la Universidad Catdlica los
Angeles de Chimbote, quien en su investigacion titulada “Juegos dramaticos como estrategia de
aprendizaje para la mejora de las habilidades de expresion oral en nifios del nivel inicial de la I.E.P.
School Kinder King del centro poblado San Jacinto, distrito Nepefa-Ancash, 2016” tuvo como

principal objetivo determinar si los juegos dramaticos mejoran las habilidades de expresion oral en
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nifios y nifias de 5 anos de dicha I.E. La investigacion es cuantitativa pre-experimental y como
instrumento utilizd la lista de cotejo. Obtuvo los siguientes resultados: el 12% de los estudiantes
lograron el calificativo de C, es decir, los nifios que evidencian el logro de aprendizaje en inicio,
demostraron un manejo solvente y muy satisfactorio en su expresion oral, un 19 % tiene un nivel
de logro en aprendizaje B, es decir, un logro en proceso; mientras que el 69% de los nifios tienen
como nivel de logro de aprendizaje, el calificativo A. Estos resultados demuestran que el uso de la
estrategia didactica, promueve expectativas en los estudiantes y mejora significativamente la

expresion oral.

Finalmente tenemos la investigacion de Leytdn (2016), del Instituto de Educacion Superior
Pedagdgico Publico Chimbote, quien en su investigacion titulada “Talleres de dramatizacion para
mejorar los recursos expresivos en nifios y nifias de 3 afios de la I.E.I. N° 1617 de la ciudad de
Chimbote, 2016”, tuvo como objetivo determinar en qué medida la aplicacion de los talleres de
dramatizacién mejoran los recursos expresivos en nifios y nifias. La investigacion es cuantitativa
experimental y los instrumentos utilizados fueron, la ficha de observacion directa y escala la
valorativa. Los resultados demuestran que los talleres de dramatizacion incrementaron la expresion
no verbal, pues se obtuvo como ganancia pedagdgica 6,21 puntos; asimismo, la variable recursos
expresivos ha tenido de ganancia pedagogica de 9,67 puntos. Ante ello se concluyé que la
aplicacion de talleres de dramatizacion mejoro los recursos expresivos en nifias y nifios de 3 afos
de la I.E.I. N°1617-Chimbote.

2.2. Marco teorico cientifico

Un marco de orientacion por el presente trabajo de investigacion: ha sido la filosofia del
Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico Chimbote (I.E.S.P.P. Chimbote), que concibe la
tarea de Educacion como aquella en la que se forjan “Hombres comprometidos en la tarea de

transformacion histdrica de la sociedad”, haciéndola mas justa y solidaria, considera tres claves:

Educacion, tarea de humanizacion.
Educacion, vocacion de servicio y solidaridad.

Educacion, proceso en continuo cambio.

El I.E.S.P.P. Chimbote en su clave, Educacion, tarea de humanizacion orienta la tarea
educativa como una tarea de humanizacion, dirigida al hombre en concreto; es dedir,
considerandolo como una persona con sus necesidades e intereses; que sea protagonista de su
educacion. Logrando asi la liberacién del hombre, haciéndolo mas humano, auténomo y solidario.
En ese sentido, el desarrollo del presente trabajo de Investigacién, propone realizar el juego
dramatico teniendo en cuenta los intereses y necesidades de los nifios y nifias para atender sus
necesidades en el desarrollo de su lenguaje oral, ejecutando actividades en donde ellos aun en

roles diferentes interactien de manera espontanea.



El I.E.S.P.P. Chimbote en su clave Vocacion de Servicio y Solidaridad, forma educadores de
calidad. En esta linea la tarea de educacién requiere vocacion de servicio; es decir, desear de
verdad ser un educador competente que brinde confianza y seguridad, para formar personas
pensantes y solidarias. A través del presente trabajo de investigacion las autoras pondran en
evidencia su vocacion de servicio y solidaridad al brindar seguridad y confianza a los nifos y ninas
para atender sus necesidades y asi brindarles el apoyo necesario en el momento de la realizacion

del juego dramatico para desarrollar su lenguaje oral.

Finalmente, la clave referida a la Educacién, Proceso en continuo cambio no puede estar
ajena a los cambios del mundo globalizado, ni debe estar al servicio del cambio que la sociedad
exige, sino que debe ser la educacién la que promueva el cambio, la que forje hombres nuevos
para una sociedad mas justa y solidaria. En esta linea el trabajo a desarrollar pretende contribuir a
que el cambio educativo sea permanente; pues, la aplicacion del juego dramatico en las
actividades en el aula reline las caracteristicas para desarrollar el lenguaje oral ademas de ser una

propuesta innovadora, esta en relacion con las demandas educativas.
2.2.1. El lenguaje oral en los nifios y nifias del nivel inicial

Segun Cuervo y Diéguez (1991) el lenguaje oral es lo que nos diferencia de los demas
seres vivos, puesto que nosotros podemos expresar con palabras nuestras emociones y
sentimientos lo que conlleva a interactuar con las personas que nos rodean, ser parte de una
sociedad y convivir con ella. En los nifios y nifias del nivel inicial el lenguaje oral les permite la
adaptacion social puesto que, es a través de ella, conversan con sus compafieros, profesora y todo

aquel que se encuentra en el ambiente donde se genera el aprendizaje.

Para Quintero (2009) la evolucion del lenguaje del nifio y nifa pasa por dos etapas
elementales para su proximo desarrollo, que son: pre linglistico y el linglistico. En los primeros
meses el nifio se encuentra en la etapa pre lingtiistica en la que se comunicara mediante los gestos
y movimientos, de emitir algin sonido. El puede entender lo que el adulto le dice, y demuestra el

interés de comunicarse emitiendo balbuceos, gestos y sonrisas.

E/ desarrollo de/ lenguaje segun Adolphe (2009), se produce a los tres meses antes del
nacimiento en los nifios con desarrollo ordinario; es decir, en ese momento el sistema auditivo del
feto ya es funcional. En el nacimiento, el bebé es capaz de reconocer la voz de su madre e
identificarla frente al resto de las voces. También los recién nacidos tienen la capacidad de
discriminar entre la gran mayoria de pares de sonidos existentes en el habla humano. Este
conocimiento prelingliistico proporciona al bebé un punto de partida para adquirir el lenguaje.
Ministerio de Educacion (minedu, 2015)



De los cero a 12 meses, articula y emite sonidos que no llegan a formar palabras o
estereotipos fonematicos, en su vocabulario comienza a expresarse mediante la risa, el llanto y el

balbuceo espontaneo que pasa a ser imitativo; al afio pronuncia sus primeras palabras.

Entre los 12 a 18 meses, amplian los estereotipos fonematicos, creando su propia jerga
que suele ser comun entre los demas bebés, suele ser acompafada por gestos, utiliza silabas con
valor interjectivo asociadas a la accién. En la edad de 18 a 24 meses, continlia en su desarrollo de
los diferentes estereotipos fonematicos. En esta etapa suele parecer que el nino tiene un
estancamiento ya que confunde algunas palabras o extiende, erroneamente, su significado,

empieza a utilizar articulos e inventan nuevas palabras.

Cuervo y Dieguez (1991) nos refieren que en la etapa linglistica, el nifio, de manera
paulatina, ird ampliando su lenguaje, desapareciendo y creando nuevas palabras cuando no puede

pronunciar, haciéndose comprensible y concreto.

Dentro de la edad de 2 a 3 afios su expresion es inteligible en mas del 75%. Suele
equivocar palabras con fonemas cercanos como: cama, casa. En la edad de 3 a 5 afios, tiende a
mejorar su articulacion; asimila rapidamente el vocabulario concreto, su lenguaje rige su actividad,
disfruta el mondlogo individual y el lenguaje adornado colectivo, suele jugar con las palabras y usa

las formulas de cortesia.

A la edad de 5 a 6 afios, su integracion articulatoria es completa; es capaz de articular
todos los fonemas y las combinaciones silabicas; dentro del lenguaje socializado, es capaz de
expresar con palabras sus adquisiciones neuro-motrices, le gusta ir describiendo lo que ve,

utilizando nociones espaciales, semejanzas y diferencias, etc.
Periodos del desarrollo del lenguaje oral en los nifios y en /as nifias.

La evolucion del lenguaje oral en el nifo y la nifia, pasa por grandes y diversas etapas que
van desde su nacimiento hasta el ingreso a la escuela, la ontogénesis del lenguaje oral indica que
cualquier iniciativa de evaluacion en esta area va invariablemente ligada al desarrollo, dentro del
que se distinguen varios periodos de adquisiciones lingtisticas: adquisiciones prelinguiisticas,
lenguaje no combinatorio, adquisicion de los fonemas y primer lenguaje combinatorio. (Calderdn,
2004)

El aprendizaje oral requiere un grado de motivacién, interaccion con otras personas, de
adecuadas técnicas de comunicacion oral, entre otros. En los primeros meses los padres deben
probar con sonrisas y gestos, con ruidos que a los nifios les gusta producir con la lengua y los
labios, motivar e imitar vocalizaciones y sonidos producidos por los adultos y cosas que le rodeen.
(Diaz, 2009)
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Entre las caracteristicas del lenguaje oral tenemos; la expresividad, que es espontanea,
natural y esta llena de gestos caracteristicos del nifio, esto va depender de su estado de animo, ya

que a través de ella se expresan las emociones, sentimientos, actividades, conocimientos, etc.

Otra de las caracteristicas es el vocabulario, que es sencillo y limitado, segin sea la edad
del nifio y su etapa de maduracién, por lo general esta llena de errores, puesto que recién estan
cultivando su vocabulario y aprendiendo nuevas palabras, la mayoria suele repetir lo que escucha
de su entorno y muchas, las palabras son mal pronunciadas y poco entendibles, esto va depender
de la estimulacion que se le brinda en la edad adecuada.

Las funciones del lenguaje oral

Desde un punto de vista social, el lenguaje permite la comunicacion entre las personas de
forma que se convierte en instrumento Util de socializacion, a la vez que sirve para satisfacer las

necesidades basicas, para expresar sentimientos, comportamiento de los demas, etc.

Pero no podemos olvidar que, desde un punto de vista individual, el lenguaje oral es un
instrumento de codificacion del pensamiento. Permite organizarlo y ayuda a la reflexion y a la

conceptualizacion.

El ejercicio de esta funcion tiene enormes repercusiones en el desarrollo cognitivo del
individuo, puesto que hace progresar las capacidades mentales superiores involucradas en los
procesos de aprendizaje, como son: la abstraccion, la capacidad de andlisis y sintesis, la capacidad
de representar a personas, objetos y situaciones mas alla del "aqui y ahora". En palabras de Luria
(1980) citado por Bigas S (1996).

Santana y Torres (2003) definen 3 dimensiones del lenguaje oral que son forma, contenido y uso.

Morfosintaxis (forma) La morfosintaxis se refiere a las palabras y sus significados, la forma
en como estas se combinan respectivamente, la morfologia comprende el analisis de las formas de
conexion o relacidén de los sonidos con los significados, respetando las reglas de combinaciones
entre si. Estas constituyen un instrumento eficaz de comunicacion. (Triado y Forns, 1989, citados
por Santana y Torres 2003)

Estas formas de relacidon quedan reflejadas en las clases de palabras o de significacién
(sustantivos, adverbios y verbos), también entre las relaciones semantico-sintacticas entre las
palabras (preposiciones, conjunciones, pronombres, etc.), en el uso de las inflexiones morfoldgicas
para indicar tiempo y, finalmente, el uso de la prosodia suprasegmental (entonacion, ritmo) para

distinguir significados de las palabras o frases utilizadas en una situacién comunicativa.
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Semantica (Contenido) Es el concepto de acciones mediante palabras y signos que nos
permite simbolizar los objetos y acontecimiento del mundo que nos rodea, también se refiere a la

representacion de los mensajes que se emiten, como objetos acciones mediante palabras.
El conocimiento de los objetos (vocabulario).
La relacién entre los objetos (accion, direccion, localizacion...).
Las relaciones entre acontecimientos (tiempo, causalidad, espacio...)

Pragmatico. (Uso) Es el conjunto de reglas que se utilizan en el lenguaje para un contexto,
dando respuesta al por qué y para que utilizamos el lenguaje. En esta dimension se esclarecen las
relaciones entre el lenguaje, los usuarios y los contextos en donde se desarrolla la actividad
lingliistica (Belinchon, 1999) citado por Santana y Torres 2003.

2.2.2. El Juego dramatico en los nifios y nifias del nivel inicial

Segun Mayor citado por Moron (2011), el juego dramatico se puede definir como: “Una
situacion interactiva, reciproca y sincronizada donde los nifios y nifias adoptan diversos roles,
situdndose alternativamente en uno u otro punto de vista, representan objetos, personas,

acciones”,

El juego dramatico como contenido esencial de ensefianza esta senalado en el area del
lenguaje, comunicacion y representacion, entendida esta como un medio para el desarrollo de las
capacidades expresivas y comunicativas de los nifios y ninas, que tienen que ver con la utilizacion

del cuerpo, gestos, actitudes y movimientos con una intencion comunicativa y representativa.

Para Mordn (2011) el juego dramatico se realiza entre iguales que tienen buena relacion
entre si y suficientes experiencias compartidas, para que, de esta manera, el nifo o nifia, sienta la
confianza de poder realizar las situaciones de juego. También nos dice que debe mantener una
trama ficticia que puede estar mejor o peor ordenado, debe estar bien interpretado y ser mas o
menos duradero. Los elementos fisicos y humanos se convierten en objetos simbolicos que se
ponen al servicio de la trama presentada y deben de ser tomados con absoluta seriedad para el
éxito de las interpretaciones. El juego dramatico se manifiesta mediante un sistema de gestos,
acciones y verbalizaciones conectadas con el espacio y tiempo dependiendo de la situacion
interactiva que se esté interpretando, en él se presentan roles personales y profesionales cuyo

referente es el mundo adulto.

El juego dramatico permitira al nifo la asimilacion de la realidad al revivirla en las
representaciones, la preparacion y superacion de situaciones. A los nifios les gusta proyectarse a

lo que quieren ser en el futuro. El juego dramatico les permitira la expresion de pensamientos y
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sentimientos y, a veces, la dificultad de pensar en sus experiencias, se compensa con su habilidad

para representarlas.

Segun Sarlé, Saenz y Rodriguez (2014), el juego dramatico, permite al nino ir mas alla de
lo que conoce a jugar a su manera, asignandole su propio significado y mediante su imaginacion,

él ird construyendo situaciones conforme a los roles que asuma.

En el juego dramatico los chicos aprenden acerca de la situacion social que se esta
representando, los roles y sus rasgos, los problemas y conflictos propios de dichos roles, actitudes
que las personas asumen en el marco de determinadas situaciones; la blUsqueda conjunta de
posibles soluciones, mediante la interaccidn lingtiistica; la creacion de una trama compartida y la
reelaboracion de experiencias personales. En el juego dramatico, el maestro atiende a tres
aspectos fundamentales; uno de ellos son los roles posibles de ser jugados, ya que cada nifio o
nifia segin demanda la situacion interactiva, interpretara un rol que requerira de la atencion del
docente, que tiene que ser muy observador de las posibles acciones que esos roles conllevan, ya
que en este proceso, los nifos interpretaran personajes, situaciones cotidianas, etc., esa es la
esencia del juego dramatico, es la parte fundamental, puesto que depende de lo que el nifio
realice con sus propias ideas y su caracteristica singular al interpretar pero, el docente también
tiene que propiciar situaciones donde los nifios vivencien a los personajes a interpretar; ello se da
solo cuando el nifio representa situaciones cotidianas o que haya tenido la oportunidad de observar
muy de cerca. Por Ultimo, el docente facilita el armado de una escena y los materiales para la

construccion de la situacion en la que se plantea o se produce el juego.

Para desarrollar el juego dramatico se tomaran en cuenta las 4 dimensiones planteadas

por Sarlé, Saenz y Rodriguez (2014):

Una de ellas es el juego dramaético en pequerios grupos; este se desarrolla en el aula que
se convierte en el centro o escenario. Los nifos juegan con los objetos disponibles para dramatizar
en los sectores que hay en el aula, ellos son quienes juegan caracterizando al personaje a
interpretar segin el sector del aula que hayan elegido o el lugar donde se realicen estas

actividades.

Juego con escenarios y juguetes, este juego se realiza con juguete-maqueta, en donde el
nifio manipulara el jueguete seguin sus caracteristicas y ambientes del juguete, pueden jugar en la
mesa o en el piso, no podran estar mas de tres nifios por cada escenario, este tipo de juego no
tiene un guién determinado, sino el movimiento del juguete, dependiendo de cémo y a qué juega

el nino de manera libre.

Juego dramadtico como juego grupal; este juego dependera de la situacion cotidiana
observada o vivenciada, que los nifios decidan representar (hospital, mercado, bomberos, etc) Se

iniciard con la seleccion de objetos y roles a interpretar. El juego debera seguir la secuencia
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dependiendo de lo que se va a interpretar. El docente participa en el juego asumiendo un
personaje y personificandolo, los nifios y nifas juegan de manera espontanea, no hay un guion y
representan a los personajes de manera libre de acuerdo a las caracteristicas particulares de cada

nino.

Juego dramatico como juego teatral; consiste en interpretar escenas o partes del cuento,
poesia, cancion, que mas le haya gustado a los nifios. En este juego hay dos grupos: los que
actlan y los espectadores. Los nifios de manera voluntaria decidiran participar u observar lo
interpretado. El nifio y nifia representaran pequefios fragmentos en los que asumiran el personaje
de su agrado. En este juego el docente es quien dirige todo, él prepara el escenario que se va a

utilizar.

La dramatizacion es un recurso con extraordinarias posibilidades globalizadas, ya que
incluye entre sus principales componentes; la expresion verbal, como instrumento de comunicacion
y de concrecion de realidades; la expresion corporal, natural en los ninos desde los primeros meses
de vida; la expresion plastica, a través de mascaras, titeres disfraces dirigidos a motivar, desinhibir
e incentivar la creatividad; la expresion musical, como coordinadora del movimiento, del sonido y
de la palabra, como gran motivadora vy, finalmente, la expresion creativa, ya que los nifios/as, de

manera espontanea, van a elaborar sus propios didlogos, segin vaya surgiendo la accion.

Para enriquecer los roles, los nifios tienen que conocer desde diferentes fuentes (cuentos,
peliculas, imagenes, etc.) y experiencias directas, como es el personaje/papel social/rol y cuales
son sus acciones en la situacion en la que ese personaje se mueve. El personaje debe disponer de
una escena/escenario para desplegar sus acciones. La escena supone la presencia de objetos
propios del personaje y sus acciones. Para que se despliegue la trama o guion, tiene que existir
una diversidad de roles y de escenarios que faciliten el juego y la sucesion de acciones propias de
cada personaje. Para jugar a las princesas o al farmacéutico, los nifios tienen que poseer

conocimientos previos de las implicancias de cada situacion vy rol.

El docente propone situaciones de juego, define tematicas para jugar, variadas y
enriquecidas; tiene conocimiento cada vez mas profundo de dichas tematicas, recurriendo a
diversas fuentes, aporta objetos materiales e ideas que permitan hacer crecer el juego. Juega
asumiendo un rol acorde con la escena que se esta desarrollando y no interrumpe desde fuera,

recuerda con los nifios lo jugado a fin de jugar otra vez mejor, con mayor riqueza ludica.

El modo en que los nifios asumen los roles que protagonizan les permite darse cuenta qué
nuevos contenidos tiene que aportar. El tono afectivo-emocional de los personajes (enojo, alegria,
complicidad) y usan el espacio, tiempo y guiones que se van armando durante el juego. Las
situaciones o incidencias que no aparecen para proponerlos en nuevos juegos O acercar nuevas

fuentes de informacién que enriquezcan futuros juegos.
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Los objetivos del juego dramatico son lograr una expresion creativa a través de formas
dramaticas; adquirir dominio y manejo de los elementos dramaticos, incorporar al juego dramatico
las diversas técnicas escénicas, interpretar escenas, iniciar los roles de espectador/ actor,

representar pequefias obras y sobre todo lograr la comunicacion.

Para Morén (2011) el juego constituye la piedra angular de toda actividad del nifio, ya que
es una manera muy peculiar de entender el mundo y darle significado a lo que esta viviendo. Si el
nifio no juega, entonces repite mecanicamente los contenidos. El juego, es la manera coémo el nifio
expresa todo su mundo interno y, a la vez, le permite ir formando procesos internos que seran de
utilidad para el desarrollo de su conocimiento y aprendizaje. En el juego dramatico encontramos
dos aspectos basicos que constituyen a su vez dos ejes de contenidos para el desarrollo de una
programacion sobre este tema, por un lado, la expresion dramatica, y por otro, la expresion
corporal: A través de la Expresion dramatica, los nifos y nifas juegan, sobre todo a representar
personajes, situaciones o cosas; en el caso de la expresion corporal, se trata de que los nifios o
nifias puedan representar a través de su accién o movimiento, determinadas actitudes, estados de

animo, etc.

Ambas formas de expresion tienen como finalidad la comunicacion gestual y se manifiestan
de manera diferente. En la etapa de Educacion Infantil, se destaca: El juego simbdlico; durante
este juego el nifio se comporta “como si fuera una persona distinta” o actia “como si estuviera

haciendo cosas que solo esta simulando hacer”.

El juego dramatico, segln las dos manifestaciones, tiene un gran valor didactico, ya que a
través suyo entramos a un singular espacio abierto a la imaginacion, a la creatividad, a la

espontaneidad y al desarrollo afectivo, social e intelectual del nifio o nifa.
Aspectos importantes a considerar en la programacion de una dramatizacion, Moron (2011)

Para programar una dramatizacion en el ambito escolar, se debe tener en cuenta que el
cuento o tema elegido sea asequible y sencillo para los nifos y nifias. Si el tema es elegido por el
nifio o la nifa, serda mucho mas interesante y motivador para ellos. Que la accidn esté
perfectamente delimitada, tanto en el tiempo como en el espacio. En funcion de esta delimitacion
espacio — temporales, se decidira la decoracidn, ambientacion y la caracterizacion de los
personajes. Fomentar la participacion activa de todos los nifios y nifias; aunque para ello, en el
cuento haya que inventarse personajes, siempre y cuando esto no conlleve a una desviacion de la
historia original. Dejar en libertad a los nifios y nifias para actuar, hablar, etc. Esto significa que,
aungue esté el maestro o la maestra, el nifio o nifia debe poner en marcha su creatividad y ser

capaz de recordar lo que acontece en cada momento, aunque lo haga a su manera.

15



2.3. Marco conceptual
Juego Dramatico

Segun Mayor (1987) citado por Mordn (2011) en la revista digital Temas para la educacion,
el juego dramatico es “Una situacidn interactiva, reciproca y sincronizada donde los nifios y ninas
adoptan diversos roles, situandose alternativamente en uno u otro punto de vista, representan

objetos, personas, acciones” (p.1).
Jjuego dramatico en pequenos grupos

Se desarrolla en el aula donde esta se convierte en el centro o escenario, los nifios juegan
con los objetos disponibles para dramatizar o los sectores que hay en el aula, ellos son quienes
juegan caracterizando al personaje a interpretar segun el sector del aula que hayan elegido o el

lugar donde se realicen estas actividades. Segun Sarlé, Saenz y Rodriguez (2014)

Juego con escenarios y juguetes

Este juego se realiza con juguete-maqueta, en donde el nifio manipulara el juguete segin
sus caracteristicas y ambientes del juguete, pueden jugar en la mesa o en el piso, no podran estar
mas de tres nifios por cada escenario, este tipo de juego no tiene un guion determinado, sino el
movimiento del juguete, dependiendo de como y a qué juega el nifio de manera libre. Segln

Sarlé, Saenz y Rodriguez (2014)
Juego dramaético como juego grupal

Este juego dependerd de la situacion cotidiana observada o vivenciada, que los nifos
decidan representar (hospital, mercado, bomberos, etc) este juego se iniciara con la seleccion de
objetos y roles a interpretar. El juego debera seguir la secuencia dependiendo de lo que se va a
interpretar, el docente participa en el juego asumiendo un personaje y personificandolo, los nifios y
nifias juegan de manera espontanea no hay un guidn, ellos representan a los personajes de
manera libre dandole las caracteristicas particulares de cada nifio. Segun Sarlé, Sdenz y Rodriguez
(2014)

Juego dramatico como juego teatral

Consiste en interpretar escenas o partes del cuento, poesia, cancion, que mas le haya
gustado a los nifios, en este juego hay dos grupos los que acttan y los espectadores, los nifios de
manera voluntaria decidiran si participar o observar lo interpretado, el nifio y nifia representaran

pequefios fragmentos donde asumiran el personaje de su agrado, en este juego el docente es
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quien dirige todo, él prepara el escenario que se va a utilizar. Segun Sarlé, Sdenz y Rodriguez
(2014)

Lenguaje Oral

“Se concibe como el desarrollo de la capacidad de comunicarse verbal y linglisticamente
por medio de la conversacion en una situacion determinada y respecto a determinado contexto y

espacio temporal” (Calderdn, 2004, p.1).
Morfosintaxis

Se refiere a las palabras y sus significados, la forma en como estas se combinan
respectivamente, la morfologia comprende el analisis de las formas de conexién o relacion de los
sonidos con los significados, respetando las reglas de conbinaciones entre si. (Triadd y Forns,
1989, citados por Santana y Torres 2003)

Semdntica

Es el concepto de acciones mediante palabras y signos que nos permite simbolizar los
objetos y acontecimiento del mundo que nos rodea, también se refiere a la representacion de los
mensajes que se emiten, como objetos acciones mediante palabras. (Triadd y Forns, 1989, citados

por Santana y Torres 2003)
Pragmatica

Es el conjunto de reglas que se utilizan en el lenguaje para un contexto, dando respuesta
al por qué y para que utilizamos el lenguaje. En esta dimension se esclarecen las relaciones entre
el lenguaje, los usuarios y los contextos en donde se desarrolla la actividad linglistica (Belinchdn,
1999) citado por Santana y Torres 2003.
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III. METODOLOGIA:

3.1. Tipo de investigacion

El tipo o modalidad de investigacién que guarda relacion con la investigacion realizada,
segun su naturaleza, es cualitativa, que segin Maycut y Morehouse (1994), citados por Bernardo y
Calderero (2000), es una investigacion que describe, interpreta y estudia los significados de las

acciones humanas desde nuestra perspectiva.

Entre las investigaciones cualitativas se opta por la investigacion accién. Segun Elliot
(2001) citado por Mckerman (2001), en Alvarez (2003. p. 159) la investigacién accién “Es el
estudio de una situacion social con miras a mejorar la calidad de la accién dentro de ella”, la
investigacion accion busca resolver problemas cotidianos y buscan mejorar la calidad de vida de las
personas; la investigacion accion tiene como objetivo mejorar la practica del lenguaje oral y las

situaciones en la que la accion se lleva a cabo.
3.2. Disefio de investigacion:

El siguiente disefio de investigacion es propuesto por Minedu (2011, p.23)

Etapa 1. Planteamiento
del problema /objetivos.

Etapa 2. Hipodtesis de
accion y plan de accion.

Etapa 3. Desarrollo de la
propuesta de

Etapa 4. Evaluacion y
leccién aprendidas.

Etapa 5. Difusion de
resultado.

A continuacion, se detalla cada uno de las etapas:
Etapa 1.- Planteamiento de problema/objetivo:

En esta etapa se identifica y se prioriza la problematica encontrada. En las instituciones
educativas en las que realizamos nuestras practicas preprofesionales observamos que los nifios

presentaban dificultades para la expresion oral, un aspecto fundamental en el desarrollo de sus
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competencias comunicativas. A partir del problema detectado se formularon los objetivos de
investigacion. También, en esta etapa, se revisd y selecciond marcos tedricos relacionados con

nuestra investigacion para darles sustento y orientar el desarrollo de las estrategias aplicadas.
Etapa 2.- Hipdtesis de accién y plan de accion:

En esta etapa se plantea la posible respuesta del problema identificado. Respondimos la
pregunta ¢éCdmo mejorar el lenguaje oral de nuestros nifos?, dando respuesta a esta pregunta es
que nos planteamos la hipotesis de accion:” La aplicacion de los diferentes juegos dramaticos

favorece el desarrollo de la expresion oral de los nifios que tienen dificultades en ello”
Etapa 3.- Desarrollo de la propuesta de mejoramiento:

En esta etapa, se establecid, luego de la evaluacidn de las diferentes posibilidades
observadas, optar por la aplicacion de un plan de accidn, para resolver la problematica planteada,
en este caso el lenguaje oral de los nifios de las II.EE., donde se realizaron las practicas
preprofesionales, mediante la programacion, implementacion, ejecucién y evaluacion de los
talleres de juego dramatico que generaron un cambio cualitativo y significativo de las capacidades

expresivas orales de los estudiantes.
Etapa 4.- Evaluacion y lecciones aprendidas:

Esta etapa es guiada por la siguiente interrogante ¢COmo sabemos que estamos
avanzando? Para ello evaluamos cada una de las actividades desarrolladas con los estudiantes lo
que nos ayudd a determinar y reconocer si la ejecucion de nuestras actividades nos permitia
resolver el problema encontrado, también identificamos nuestras fortalezas y debilidades para

implementar mejoras que redunden en beneficio de la expresion oral de los estudiantes.
Etapa 5.- Difusion de resultados:

Es la etapa final del primer nivel de la investigacion. En ella reconocemos y damos a

conocer los resultados de investigacion.
3.3. Hipotesis de accion:

Las hipotesis segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), son las que guian la
investigacion, estas indican lo que tratamos de probar, son explicaciones tentativas de lo que

vamos a investigar.
La hipétesis de accién de nuestro trabajo es la siguiente:

“El desarrollo del plan de accién de juego dramatico mejora el lenguaje oral en

estudiantes del jardin de nifios 303 y 040"
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3.4. Categorias de estudio

Las categorias de estudio para el lenguaje oral fueron determinadas partir de la

observacion de los problemas que presentan los nifios en su expresion oral y el analisis del

planteamiento tedrico realizado por Santana y Torres (2003), habiendo quedado establecidas del

siguiente modo:

Cuadro 1: Matriz de conceptualizacidn de las categorias de la variables del lenguaje oral

Constructo

Categoria

Subcategoria

Lenguaje
oral

Morfosintaxis
Se refiere a las palabras y sus
significados, la forma en como estas se
combinan respectivamente, la morfologia
comprende el andlisis de las formas de
conexion o relacion de los sonidos con los
significados, respetando las reglas de
combinaciones entre si. (Triado y Forns,
1989, citados por Santana y Torres 2003)

Se expresa a través de enunciados:
holofrase, combinacion de dos
elementos, oracion simple u oracion
compleja.

Expresa oraciones empleando la
concordancia de numero: articulo-
nombre y articulo-nombre-adjetivo.

Expresa oraciones empleando la
concordancia de género: articulo-
nombre y articulo-nombre-adjetivo

Expresa  diferentes tipos de
oraciones: enunciativa, interrogativa,
exclamativa e imperativa.

Semantica

Es el contenido o significado de las
palabras o signos que nos permite
simbolizar los objetos y acontecimiento
del mundo que nos rodea, también se
refiere a la representacion de los
mensajes que se emiten, como objetos
acciones mediante palabras. (Triadd vy
Forns, 1989, citados por Santana y Torres
2003)

Menciona los nombres de las cosas
gue se encuentran en su entorno
inmediato.

Comunica el porqué de sus acciones

Utiliza palabras apropiadas para
expresar sus necesidades,
emociones o intereses

Ejecuta las acciones que indican las
consignas utilizadas en el aula.

Pragmatica

Es el conjunto de reglas que se utilizan
en el lenguaje para un contexto, dando
respuesta al por qué y para que
utilizamos el lenguaje. En esta dimension
se esclarecen las relaciones entre el
lenguaje, los usuarios y los contextos en
donde se desarrolla la actividad lingtiistica
(Belinchdén, 1999, citado por Santana y
Torres 2003).

Respeta su turno para hablar y/o
escucha mientras le hablan. (Manejo
del rol de emisor y receptor).

Mantienen la conversacién sobre un
tema que le llama la atencién o tiene
curiosidad.

Cambia el tema de la conversacion
por uno de su interés. (Como y
cuando).

Sus respuestas guardan relacion con
las preguntas que se le plantea.

3.5. Plan de accion:

La investigacién se realizé teniendo como guia el plan de accidn disefiado para tal fin:

Cuadro 2: Matriz del plan de accidn de las variables del juego dramatico
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NO | actividades Equipo Mayo Junio Julio Agosto Setiembre Octubre Noviembre Diciembre
10 20 30 40 10 20 30 40 10 20 30 40 10 20 30 40 10 20 30 40 10 20 30 40 10 20 30 40 10 20 30 40
responsable | ¢ | s |5 | s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|s|sl|ls|s|s]|s s|s|s
01 | Bvaluacien | g
diagnostica del i
lenguaje oral Yasmin X | X | X |X
- Alexandra
en los nifios de Cinthva
las L.E y
02 | Identificacion y
seleccion de
ninos con .
dificultades en Thalla.
el lenguaje Yasmin X | X | X
oral para Alexandra
P Cinthya
focalizar la
atencion del
programa.
03 Apll.cauon de Thalia
los juegos i
i Yasmin
dramaticos X | X | X | X ]| X X | X X | X
) Alexandra
orientados al .
) Cinthya
lenguaije oral.
3.1. Juego Thalia
dramaElco en Yasmin X X X x X
pequehos Alexandra
grupos Cinthya
3.2. Juego Thalia
dramatl.co en Yasmin « X X « X
escenarios y Alexandra
juguetes Cinthya
3.3. Juego Thalia
dramatico Yasmin X X X X
como juego Alexandra
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grupal Cinthya
3.4. Juego Thalia
dramatico Yasmin
como juego Alexandra
teatral Cinthya
04 | Registro
descriptivo de
los avances en Thalia
el desarrollo :
. Yasmin
del lenguaje
Alexandra
oral durante Cinthva
los talleres de y
juegos
dramaéticos
05 | Sistematizacion Thalia
dela ;
. L Yasmin
informacion
Alexandra
sobre el .
. Cinthya
lenguaije oral
06 | Evaluacion de
e | T
q P~ Yasmin
los ninos con Alexandra
dificultades en .
. Cinthya
el lenguaje
oral
07 | Evaluacion de
las Thalia
experiencias Yasmin x
de aplicacion Alexandra
de los juegos Cinthya

dramaticos
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empleados
para el
lenguaje oral
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3.6. Escenarios de estudio:

El escenario de nuestra investigacion es la I.E. “Edén Maravilloso” N° 303, ubicada en la
Urb. Caceres Aramayo, en el Distrito de Nuevo Chimbote, provincia del Santa, la comunidad cuenta
con una cancha deportiva, areas verdes y un centro de salud, es una I.E. de material noble ya que
cuenta con techos de Eternit, Fibra Forte; también con todos los servicios basicos (agua, desagiie y
luz) y otros como internet y teléfono fijo; cuenta con 2 patios de juego una cocina, dos servicios
higiénicos y siete aulas las cuales se dividen en dos aulas para tres afios, 2 aulas para cuatro afos

y tres aulas para cinco afos, cuenta con 10 auxiliares, 7 docentes.

La comunidad donde los nifos y nifias se desenvuelven es “Caceres Aramayo”, una
comunidad muy acogedora, ya que para cada actividad que se realiza demuestran el apoyo a la
I.E. y el compromiso con los nifios y nifias, los moradores de la comunidad son personas muy
amables y respetuosas, la mayoria de las casas son de material noble y tienen areas verdes a su
alrededor, los nifios y nifias de la comunidad utilizan los espacios deportivos como las losas para

jugar y recrearse acompafados de sus familiares.

Los padres de familia son personas muy responsables, la gran mayoria se preocupa por el
bienestar de su nifio y constantemente preguntan cdmo estan yendo durante las actividades
diarias, también se caracterizan por ser muy participativos en las actividades que los involucre, son

muy afectivos y dindmicos también.

El ambiente de trabajo de la institucion educativa es un ambiente acogedor y muy calido,
las personas que trabajan ahi son muy comprometidas con la labor que realizan y tienen un buen
manejo de sus emociones, lo que se ha evidenciado durante nuestro tiempo en las aulas; el clima
institucional fue favorable para desarrollar los talleres ejecutados con total normalidad, hubo
disposicion de las docentes de aula y directora, el apoyo brindado nos permitié desplegar nuestra

creatividad y desarrollar nuestras actividades programadas.

El segundo escenario de la investigacion es la I.E. N°040, ubicada en AA. HH Nueva
Esperanza, en el distrito de Nuevo Chimbote, provincia del Santa, la comunidad no cuenta con
pistas y veredas, puesto de salud, agua y desagie. El cerco de la I.E. es de triplay y los salones
son prefabricados, tienen un patio de juegos, comedor y 6 aulas, las cuales se dividen en dos aulas
para 3 afos, 2 aulas de cuatros afos, 2 aulas para cinco anos, contando con 6 docentes y 1

auxiliar general.
3.7. Caracterizacion de sujetos:

Para la investigacion se tomaron en cuenta 3 aulas de la I.E. 303, las cuales son 2 aulas de

3 afos; “Los emprendedores”, conformada por 26 nifos y nifias, y “los exploradores”, conformado
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por 25 nifios y nifas; y un aula de 4 afios “Los constructores”, conformado por 25 nifios y nifias.

De la I.E. 040 tenemos a un aula "Lila” de 3 afios, conformada por 11 nifios y nifas.
Los sujetos de estudio presentan las siguientes caracteristicas.

A los emprendedores les gusta jugar con los imantados, juegan en el sector hogar, les
gusta jugar sobre las colchonetas en sicomotricidad; a los explorador es les gusta jugar en el
sector hogar, usan mucho los titeres y los disfraces, juegan con bloques, les gusta mucho pintar y
dibujar e imaginar que son algun personaje del cuento, les gusta bailar y sobre todo cantar; los
constructores se caracterizan por jugar en el sector de construccién, en la hora del recreo les gusta
jugar mucho a los policia y ladrones, juegan en el sector hogar imitando lo que observaron en
casa. Los nifios del aula lila les gusta jugar en sector hogar y juegos tranquilos armando
rompecabeza y insertando cuentas, en la hora de recreo les gusta jugar armar castillo con arena

demostrando mucha creatividad e imaginacion.
3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

Pardinas citado por Carrasco (2005, p.274) nos dice que “Las técnicas son herramientas
metodologicas para resolver un problema metodoldgico concreto, de comprobacion o
desaprobacion de hipdtesis.”, es por ello que son tan imprescindibles en los trabajos de
investigacion ya que nos sirven para recolectar informacion. En las técnicas destacan, la
observacion, cuestionario, entrevistas, encuestas; en nuestra investigacion se utilizd la observacion
directa como técnica, que, segun Torres (1995), consiste en observar minuciosa y atentamente la

situacion en particular.

Los instrumentos son considerados por Moreno (2013) como las herramientas utilizadas
para recolectar la informacion, que estan compuestos por escalas de medicion, en el caso de
nuestra investigacion se empled como instrumento la guia de observacion. Segun Hurtado (2000)
La guia de observacion es un instrumento de registro, en ella se establecen categorias con rangos
mas amplios que en la lista de cotejo, en nuestro caso las categorias de observacion han sido
morfosintaxis, semantica y pragmatica, cada una de ellas ha tenido ademas subcategorias, las

mismas que han sido objeto de observacion y registro de la informacion correspondiente.
3.9. Procedimientos para la validacion y confiabilidad de instrumentos:

El instrumento fue sometido a juicio de expertos; método que segun lo indican Hernandez,
Fernandez, Baptista (2010), a fin de determinar la validez de los instrumentos. “La validez, es el
grado en que un instrumento en verdad mide la variable que se busca medir” (Hernandez, 2010,
p.201)
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Para la validacion de nuestro instrumento realizamos lo siguiente:

a) Seleccion de 03 expertos en investigacion cualitativa:

- Balta Sevillano Guadalupe, directora del I.E.S.P.P.CH. profesora de primaria y con
un amplio conocimiento en investigacion cualitativa, con grado de doctora en
educacion.

- Espinoza Quifiones Hermeregildo , profesor de educacion primaria, con grado de

magister en gestion educativa.

- Guevara Chinchayan Patricia Marivi, profesora de educacion primaria, con grado de

doctora en administracion en educacion.

b) Entrega de la carpeta de validacion de instrumentos a cada experto, conteniendo la
matriz de consistencia, el cuadro de operacionalizacion de variables, la ficha técnica del
instrumento con el instrumento, informe de opinion del experto y la definicion

conceptual y operacional.

- Reuvisidn de la carpeta entregada por los expertos.
- Coordinacion para el retorno de la carpeta de validacion de instrumentos con las

observaciones.

c) Mejora del instrumento en funcién a las opiniones y sugerencias de los expertos.

3.10. Procedimientos para el tratamiento de la informacion

Teniendo en cuenta el desarrollo de nuestro plan de accion, para el tratamiento de la
informacion se recogen los datos de la situacion en cuestion, estos datos recogidos se tendran que
analizar para luego ser interpretados con la finalidad de obtener los resultados y tomar las
decisiones correspondientes. Para ello se debe de tratar la informacion cuidadosamente,
registrando lo observado, cotejando los datos lo que posteriormente nos dara respuestas sobre si
logramos lo que nos habiamos propuesto al inicio. Los datos son fundamentales en toda
investigacion, estos nos permitiran explicar lo que estd sucediendo en una situacion real. Las
técnicas y procedimientos de andlisis de datos nos permiten reducirlos con la finalidad de ser
manejados con facilidad, no bastara con describir los datos obtenidos, estos, tienen que ser
analizados para que luego nos permitan reflexionar acerca de los problemas que se hayan
presentado en la ejecucion de nuestro proyecto de investigacién, esto nos permitira darles sentido

a los procesos seguidos durante la investigacion. (Pérez, 2008)
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3.11. Aspectos éticos en la investigacion

Para Blaxter, Hughes y Tight (1996, p.199) “La ética de la investigacion implica obtener el
consentimiento informado de las personas que investigara, entrevistara, interrogara, observara o
de quienes extraera materiales. Ello significa llegar a un consenso en cuanto al uso de los datos y a
la comunicacion y difusidén del andlisis de esos datos y, una vez alcanzado ese acuerdo atenerse a

éIII

La confidencialidad de los datos es el secreto del investigado y del investigador, por lo que
como investigadoras guardaremos el secreto y toda la informacién de nuestros estudiantes para

nosotras y no lo divulgaremos con personajes ajenas a nuestra investigacion.

“La objetividad como un requisito propio del investigador induce a enfocar las cosas tal y
como se ven, o sea, significa respeto y obediencia a los hechos” esto quiere decir que nosotras no
transgiversaremos la informacién obtenida a nuestra conveniencia, sino pondremos los hechos tal

y como suceden.

Anonimato los sujetos de nuestra investigacion no seran expuestos con sus datos
personales, para ello se utilizaran codigos lo que nos permitird salvaguardar su integridad e
identidad.

27



IV.RESULTADOS OBTENIDOS

4.1. Descripcion de resultados.

Los resultados de la presente investigacion se presentan en correlato con los objetivos de

la investigacion, en primer término, los especificos para luego concluir con el objetivo general

4.1.1. Diagndstico del desarrollo del lenguaje oral en estudiantes de los jardines 303 y 040,
Nuevo Chimbote — 2019.

Inicialmente el instrumento para el registro de la informacion sobre el lenguaje oral se
aplicd a todos los nifios y nifias de las 04 aulas seleccionados para desarrollar la investigacion, 3
aulas de tres afos y 1 aula de cuatro afios, (Anexo 4). Después de analizar la informacion
registrada, considerando las subcategorias de lenguaje oral, se seleccionaron a los nifios y nifias

que presentan mas dificultades en su lenguaje oral:

Cuadro 3: Nimero de nifios con dificultades en el lenguaje oral.

Aula Edad de los nifios | NuUmero total de NUmero de ninos con

ninos dificultades en el L.O.
Lila — I.E. 040 3 anos 11 7
Emprendedores — I1.E. 303 3 afos 25 9
Exploradores — I.E. 303 3 afos 23 9
Constructores — I.E. 303 4 anos 24 9
Total, de nifos 83 34

Porcentaje de nifios focalizados 40.5%

Fuente: Nominas de matricula

A continuacion, se presenta la matriz descriptiva de los problemas que presentan los nifios

en su lenguaje oral por cada aula de estudio.
Cuadro 4: Diagndstico de los nifios y ninas focalizados. (Aula lila)

Aula: Lila

N° Estudiante Descripcion

Se observd que la nifia se comunica con oraciones de dos elementos, no
01 S05-3a respondia cuando se le preguntd por qué habia realizado algo, solo
miraba a quien le estaba hablando, haciendo el rol de receptor pero no
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el de emisor, no interferia en los temas que le pueden interesar y no los
cambiaba por uno de su interés, tampoco respondia a las preguntas que
se le realizaban.

02

S06-3a

El nifio es muy timido para comunicarse, solo se comunicaba
holofrases, reconoce algunos materiales pero, no menciona su nombre,
coge vy tira los juguetes y cuando se le pregunta por qué las tird, no
responde, no se expresa cuando quiere algin objeto o material con el
que estan jugando por lo que solo escucha lo que sus compaieros
conversan, no interviene en los didlogos que se realiza o no logra
responder a las preguntas que se realizan.

03

S07-3a

La nifia se comunica a través de oraciones de dos elementos, por lo que
en ocasiones le es dificil mencionar el nombre de los objetos con los
que esta jugando, a veces le quita el juguete a una de sus compaiieras
y cuando se le pregunta por qué lo hizo, no responde, solo te observa
para después retirarse, no expresa lo que desea escuchar  mientras
sus compafieros hablan, no interviene, no cambia el tema de
conversacion y no responde a las diversas preguntas que se le realizan
en asamblea.

04

S09-3a

La nifia no se comunica, tiene un vocabulario muy escaso, en ocasiones
lo hace por medio de holofrases, no se observa que haga oraciones
enunciativas o imperativas, tampoco reconoce o menciona los materiales
que estan a su alrededor, cuando se le consulta por algunas de sus
acciones no responde y solo observa a quien le pregunta, cuando quiere
jugar con alguno de los juegos lo sefiala, cuando sus companeros estan
conversando no interfiere en la conversacion y no responde a las
preguntas que le son hechas.

05

510-3a

La nifia se comunica a través de oraciones de dos elementos, en
algunas ocasiones cuando se le pregunta por qué le habia echado la
culpa a su compariero cuando se golped solo se mantenia callada y no
respondia al porqué de su accion, haciendo dificil la comunicacion.

06

S11-3a

La nifia se comunica a través de oraciones simples, al preguntarle por
qué se molestd con sus compafieros solo se mantenia en silencio, en
otras ocasiones lloraba porque no tenia el objeto que deseaba para
jugar, al momento de realizar algo indicado por la docente no realizaba
las consignas, demostrando confusion, no responde a las preguntas que
se realizaban con respecto a algin tema de su conocimiento.

07

S12-3a

El nifio se comunica a través de oraciones simples pero no menciona los
objetos que esta a su alrededor, no responde el porqué de sus acciones
al molestar a sus compaferos por lo que te queda mirando no logra
expresar como se siente solo se molesta y se retira hacia el rincon
sentandose solo, cuando se esta realizando un trabajo no realiza las
consignas que se las dio, interviene en las opiniones de sus compaiieros
y no se observa que cambie el tema hacia uno de su interés y no
responde las diversas preguntas que se le realizan en el dialogo.

Fuente: Base de datos (anexo 4)
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Cuadro 5: Diagnostico de los nifios y nifias focalizados. (Los emprendedores)

Aula: Los Emprendedores

NO

Estudiante

Descripcion

01

S3-03

Se observd que tenia dificultades en su lenguaje oral porque no interactuaba
con sus companieros, demostraba mucha timidez, solia sefialar el objeto con
el que deseaba jugar mas no mencionaba su nombre, en el momento en el
gue sus compafieros conversaban no opinaba y solo se limitaba a escuchar
muy atentamente lo que le decian, demostrando interés a través de sus
gestos como movimientos de cabeza.

02

S6-03

Al momento de entablar una conversacién con sus companeros no realizaba
oraciones ya que tiene un vocabulario muy escaso. Cuando sus compafieros
iniciaban un didlogo de lo realizado anteriormente (juegos dramaticos o
juegos en sectores) no puede mantener una comunicacién extensa sobre los
temas porque cambia de tema muy frecuentemente, se aburre facilmente si
el tema o es de su interés o se retira del lugar de conversacion.

03

S7-03

No es muy participativa en ningdn momento de la actividad ya que al
realizarle algunas preguntas no responde se quedaba callada y no suele
responderla solo mueve la cabeza o lo expresa a través de sus gestos como
sefialandolo a lo que quiere decir. También que al iniciar un dialogo suele
distraerse facilmente por algin objeto que se encuentre a su alrededor
evadiendo la conversacion.

04

S11-03

Se observo con frecuencia que podia evidenciarse que era muy inquieta al
estar atenta a los talleres o cuando se le planteaba preguntas ya que queria
hacer lo que queria distrayendo con facilidad a sus comparieros causando
desorden de parte de ella. También que al momento de realizar preguntas
durante los talleres de juego dramatico no solia participar o interactuar con
sus companeros ya que no le llamaba el interés solo escuchaba a lo que le
decian mas no respondia a ello.

05

S12-03

Se observo durante los talleres del juego dramatico no salia expresarse con
sus companeros ya que se mostraba reservada al hablar y lo mostraba a
través de sus gestos como la mirada o cuando movia la cabeza, pero sin
mencionar ninguna palabra y frecuentemente sefalaba los objetos u cosa
gue se encuentre en su alrededor, pero no decia su nombre solo comentaba
“eso”. Al momento cuando le realizaban una conversacion sus compareros
no tomaba interés por el tema ya que no opinaba al respecto.

06

S13-03

Se observd que siempre durante los talleres no realiza oraciones o palabras
cortas ya que suele mostrarse con miedo al decirlas solo mueve la cabeza o
lo expresaba a través de la mirada, al momento también que la docente o
sus compafieros le preguntan o le realizan un dialogo no opina, ni responder
a las interrogantes, porque solamente se distrae por las cosas que encentre
al su alrededor, ni muestra interés por seguir la conversacion.

07

S14-03

Se evidencio que tenia muy frecuentemente dificultades en su lenguaje oral
ya que no era muy participativa, era muy reservada y siempre mostraba a
través de sus gestos vergiienza en el momento de hablar solo sefialaba
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cualquier cosa que se le pregunte. También que no muestra interés por
seguir una conversacion con sus compafieros ya que rapidamente se evade
por cualquier cosa que observe al rededor o cuando también sus palabas no
tienen sentido de lo que esta hablando porque no concuerda a lo que quiere
decir.

08

S20-03

Se observd que tenia dificultades en su lenguaje oral ya que no llega a
interactuar mucho con sus compafieros porque suele demostrarse con mucha
timidez a través de sus expresiones y muy reservada al momento de hablar,
me solia senalar muy frecuentemente el objeto que desea jugar mas no
menciona sus nombres en ninguna actividad, al momento que sus
compafieros le hace la conversacion ya sea en cualquier circunstancia que
fuese los juegos en sectores o actividades, no opinaba solo escuchaba muy
atentamente a lo que le decian demostrandolo a través de sus gestos,
movimientos de cabeza, sonreia o solia retirarse del lugar.

09

S24-03

Se observd que al momento de tener una comunicacion con sus compafieros
no realizaba oraciones ya que es muy reservada en hablar y no suele ser
expresivo durante los talleres cuando se le pregunta. También cuando sus
compafieros le inician un dialogo de cualquier cosa que hayan hecho ya sea
en los juegos dramaticos o juegos en sectores no se evidencia que pueda
mantener una comunicacién extensa sobre el tema porque muy
frecuentemente lo cambiaba, se aburria 0o se salia fuera del lugar que se
encuentre.

Fuente: Base de datos (anexo 4)

Cuadro 6: Diagnostico de los nifios y nifias focalizados. (Los exploradores)

Aula: Los Exploradores

NO

Estudiante

Descripcion

01

S 2-3a

Se observd que tenia dificultades en no saber controlar sus emociones y no
expresa palabra alguna cuando esta enojado o triste, solo se limita a llorar o
tirarse al piso. También no da respuesta a las preguntas, ya que es muy
reservada al hablar, solo se queda callado y empieza a llorar evadiendo la
pregunta, no controla sus impulsos pues si se le acercan a preguntar qué es
lo que esta haciendo solo llora y patea a la persona que se le acerca, no se
comunica en situaciones de conversacion.

02

S 3-3a

Se expresa a través de holofrase, solo menciona algunas palabras, lo que
crea confusion entre sus compafieros, no utiliza los articulos lo que dificulta
observar si tiene concordancia con el de género y cantidad. Solo conoce el
nombre de algunos objetos del salén por lo que siempre los sefiala y no
menciona el nombre. No entiende algunas indicaciones que se dan, por lo
que a veces no las cumple, solo se retira del lugar. No participa en las
conversaciones, cuando observa a sus compaineros conversando no se acerca
y si le realizan alguna pregunta no responde, solo se limita a observar a la
persona que le realiza la pregunta.
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03

S 4-3a

Se observo que no menciona muchas palabras, solo en escasas veces sefala
lo que quiere, cuando se siente incdmoda o le sucede algo no menciona
nada. No menciona en nociones de cantidad si son muchos o pocos, se
muestra confusa, no menciona oraciones por lo que solo se comunica con
una sola palabra en diferentes ocasiones. Cuando el tema de conversacién es
de su interés se queda a escuchar la conversacién y mira atentamente a
quien esta hablando. En respuesta a las preguntas solo responde haciendo
gestos con su cabeza o sonriendo, no menciona palabra alguna.

04

S 10-3a

Se expresa en holofrase, mencionando solo palabras cuando quiere algo o
solo se limita a sefialar los objetos. No responde cuando le preguntan ya que
es muy reservada al hablar, solo se coge de las manos y no quiere dar
ninguna respuesta. Durante las conversaciones en las que participo solo se
limita a escuchar a quien le habla, no interviene en la conversacion y no
responde a lo que se le pregunta.

05

S12-3a

Se expresa a través de holofrase, en la mayoria de situaciones comunicativas,
solo se limita a mencionar palabras, es dificil que mencione articulos cuando
se refiere a los objetos puesto que por desconocimiento solo los sefiala y no
dice los nombres. En respuesta a si hizo algo, no mencionada nada, solo se
limita a escuchar y no da razoén de lo que hizo. Demuestra mucha timidez
para decir palabras, solo se comunica a través de gestos, por lo que en su
mayoria de veces les dificulta conversar con sus amigos e integrarse al

grupo.

06

S 15-3a

En su mayoria se expresa solo con palabras, las cuales menciona si necesita
algo solo sefialaba las cosas que le rodeaban, durante las conversaciones
solo escucha lo que le dicen, no responde a las preguntas, demuestra mucha
timidez para conversar con las personas que la rodean. En situaciones del
juego dramatico menciona algunas palabras, pero solo cuando juega le es
dificil conversar con sus demas compafieros.

07

S 19-3a

Durante las conversaciones solo se limita a escuchar atentamente a quien le
habla, si se le realizan preguntas durante la conversacion escucha y no
responde las preguntas, solo mueve la cabeza o menciona una palabra, en
su mayoria desconoce el nombre de los objetos que lo rodean, por lo que a
veces se muestra confundido ante las indicaciones que se realizan.

08

S 20-3a

Se comunica en su mayoria en holofrase, mencionando “leche” cuando tiene
hambre, también cuando necesita algo, menciona el nombre del objeto o
simplemente lo sefiala. No menciona los articulos ya sea de género o de
cantidad, cuando se le pregunta si le sucede algo, no menciona nada solo se
sienta y no quiere conversar con nadie, pasado el suceso no quiere conversar
de lo que ya paso.

09

S 23-3a

No menciona palabras, cuando quiere decir algo solo se limita a llorar o
tirarse al piso, no menciona el nombre de sus compaferos, se dirige a su
lugar o sefiala la foto de alguna cosa que quiera hacer, no se expresa en
oraciones, solo lo hace por gestos, sefiala y no responde cuando se le
pregunta qué le sucede, no da razén de lo que le acontece. No participa en
conversaciones y le es dificil estar escuchando a quien le habla o le hace
preguntas.

Fuente: Base de datos (anexo 4)
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Cuadro 7: Diagnostico de los nifios y nifias focalizados. (Los constructores)

Aula: Los Constructores

N¢ | Estudiante

Descripcién

La nifia se comunica en holofrases diciendo solo una solo palabra, expresa sus
necesidades a través de sus gestos, no mantiene la conversacion ya que
cuando vamos en asamblea siempre esta en silencio y cuando se le dice algo
se pone a llorar, cuando quiere comunica el porqué de sus acciones, cuando
quiere decir algo solo se pone a llorar o sefala al compafiero.

Se comunica a través de holofrases, su vocabulario es muy escaso, al estar en
asamblea para empezar la clase no quiere ir y se mantiene en su lugar de lo
contrario, observa de un lugar a otro, no mantiene la conversacion que se esta
realizando, evade las preguntas y se retira del lugar.

La nifia dice una o dos palabras comunicandose en holofrase, no pronuncia
articulo alguno. Cuando se le pregunta no responde a las interrogantes
planteadas evitandolas con la mirada. Durante las conversaciones no tiene
interés de participar en ellas.

Se comunica a través de una sola palabra, es muy timida para expresar sus
emociones o alguna situacion que le incomoda. No responde a las preguntas
que se le realizan, tampoco menciona el porqué de sus acciones.

5 S10

La nifia es muy timida, no se comunica, se mantiene en su lugar observando a
su alrededor. No realiza las consignas que indica la docente puesto que no
entiende algunas palabras, no interactlia con sus companeros del salon.

6 S13

El nifio se comunica a través de sus llantos, cuando quiere algo se tira al piso y
sefala el objeto que desea tener. Demuestra timidez cuando se realizan las
preguntas, cuando se le indica realizar algo, no lo hace o simplemente se pone
a llorar.

7 S16

No suele comunicarse, cuando quiere algo se pone a llorar, no entiende las
preguntas que se le realizan porque no presta atencién a las conversaciones o
temas que se tratan, no entiende las indicaciones que la docente les brinda
para realizar algo.

8 518

Se comunica a través de oraciones simples, demuestra timidez durante del
desarrollo de las actividades, su participacion es escasa por lo que evita las
preguntas que se le realizan.

9 S19

No entiende las consignas dadas por la docente, se muestra muy confundida;
durante las actividades diarias interactiia con sus compafieros muy pocas
veces, no tiene interés cuando sus compafieros conversan y evita las
preguntas que se le realizan.

Fuente: Base de datos (anexo 4)
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Consolidado y descripcion de los resultados

Al analizar las principales dificultades que presentan los nifios y nifias en su lenguaje oral,

encuentran como aspectos recurrentes los siguientes:

¢ Utilizan holofrases para comunicarse con los demas, cuando eso corresponde a una edad
inferior. A esta edad deberian combinar por lo menos dos elementos y estructurar oraciones
basicas.

¢ No utilizan los articulos en las oraciones

¢ Los nifios presentan timidez para intervenir en lo dialogos y expresar sus emociones

¢ No responden a las preguntas realizadas ni dan razén de sus acciones lo que limita la
interaccion con los demas.

¢ Cuando requiere un material no dice el nombre, se limita a sefialarlos.

¢ Tienen dificultades para plantear, mantener o cambiar la conversacion hacia un tema de
interés.

¢ No realiza las consignas dadas cuando se le solicita.

se
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4.1.2. Aplicacion y evaluaciéon de las estrategias del juego dramatico para el desarrollo del lenguaje oral a través de talleres, en estudiantes de los
jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.

Para mejorar el lenguaje oral en los estudiantes de 3 y 4 afios que presentaban dificultades aplicamos 18 talleres de juego dramatico, las cuales se

dividieron en 4 tipos de juegos, realizando de 5 a 4 actividades por cada una de ellas. Las actividades de juego dramatico nos permitieron mejorar el

lenguaje oral en los estudiantes seleccionados, cada actividad ejecutada fue significativa para los nifios y nifias, por los personajes y las estrategias que

presentabamos. En el cuadro que se presenta a continuacion se detalla el nombre de cada taller asi como la evaluacion de los mismos, teniendo en cuenta

los tipos de juegos a los que pertenecen cada uno.

Cuadro 8: Aplicacion y evaluacion de las estrategias del juego dramatico para la mejora del lenguaje oral

TIPOS DE JUEGOS Talleres . Cronograma___ Evaluacion reflexiva del taller
Junio | Julio | Agosto | Setiembre

JUEGO DNRAMATICO EN El primer taller generd mucho interés en los nifios y

PEQUENOS GRUPOS nifias por lo novedoso de la presentacion de cada
Las actividades una de nosotras, con los disfraces de los personajes
desarrolladas en esta “Nos divertimos elegidos. Se observd la participacién de todos los
dimension, se jugando a los nifios y nifias que asistieron ese dia. Los nifios y
realizaron en SU | constructores ya 17 ninas al ver los materiales se asombraron mucho y
mayoria en los sectores la familia” no supieron como manipularlo ocasionando
del aula con los desorden y confusion entre lo que se iba a realizar.
materiales que tenian Para el siguiente taller nos replanteamos brindar
para ofrecernos. Los previamente las orientaciones del uso del material
ninos y nifias se entregado.
mostraban muy Fue un taller muy novedoso e interesante para los
entusiasmados al | nifos y ninas, a ellos les gusta mucho jugar en el

. . Restaurante el .

manipular los objetos o Gustito” 01 sector hogar por lo que se le brindaron los
materiales que se le materiales necesarios para poder asumir el rol de
entregaban, cocineros o de mozos, se tuvo un poco de dificultad
disfrutaban mucho de con los materiales entregados, ya que no eran lo
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estas actividades tanto
que se explayaban y
jugaban de manera
libre interpretando los
personajes que querian
teniendo en cuenta el
juego que estaban
realizando.

suficientes para todos los nifios y nifias que estaban
en los salones, para el siguiente taller nos
propusimos superar esta dificultad y elaborar los
materiales necesarios.

“Nos divertimos
jugando en el
sector de
dramatizacion”

23

En el desarrollo de esta actividad lo significativo que
se observd fue el entusiasmo que tenian los nifios
por los disfraces que se habian conseguido, algunos
de ellos querian el mismo personaje ocasionando
disgusto entre ellos y conflicto por las mascaras o
disfraz que le gustaban a dos nifios. Los disfraces
fueron insuficientes para algunos, ya que no habia
muchos materiales en el sector de dramatizacion.

“Vendiendo
nuestros polos
estampados”

09

En esta actividad los nifios y nifias demostraron
mucha iniciativa para crear disefios y estampar sus
polos con los colores que se encontraban en el
sector de arte, se pudo observar su
desenvolvimiento a la hora de ofrecérselos a sus
amigos y personas de la I.E. Se presentd un poco
de dificultad para esperar a que el polo seque, y
algunos nifios por lo emocionados que estaban
cogieron los polos mojados, ocasionando que se
ensucien y generando un poco de desorden. Para
desarrollar el siguiente taller nos propusimos
evaluar el tiempo que llevaria realizar los materiales
con los nifios y ninas, y asi poder evitar estas
situaciones.

“Jugamos en los
escenarios”

23

Durante la actividad los nifios y nifias se mostraron
muy entusiasmados por los escenarios que se
habian armado en el saldn, todos los nifios quisieron
participar, pero, todos querian el mismo escenario
(castillo), dejando de lado los dos escenarios que se
habian armado y ocasionado disgusto por los que ya
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no podian entrar en el escenario por el espacio
reducido. Nos propusimos para el siguiente taller ser
mas cuidadosas para observar en qué escenarios
estarian mas interesados.

JUEGO DRAMATICO
CON MAQUETA
JUGUETE
Estas actividades
fueron muy
entretenidas y muy
interesantes para los

ninos y nifas, ya que
ellos manipulaban
objetos pequefos

(juguetes), lo que hacia
su  desenvolvimiento
mas natural, no se
veian  forzados a
interpretar algun
personaje ya que es
parte de ellos el jugar y
manipular objetos
pequefios dandole sus
caracteristicas, creando
historias con los
materiales entregados,
los nifios y nifias se
vieron mas
participativos en el
desarrollo de las
actividades orientadas
a esta dimension.

“Jugando con
nuestros juguetes
favorito”

27

Los nifios y nifias trajeron juguetes de casa, gracias
a ello y a los pequefios escenarios que se habian
armado en el aula, se evidencid que todos los nifios
y nifias jugaban de manera espontanea, ellos
mismos crearon Su personaje, inventaron las
historias y situaciones que luego tenian un contexto,
personajes, etc. Jugaron en grupo y de manera muy
natural. Algunos padres de familia no habian
enviado el juguete, ya que sus nifios habian faltado
y no recibieron el comunicado, lo que ocasion6 que
no tengan su propio juguete para involucrarse en el
juego, pero, si tuvieron un juguete del aula. Nos
organizamos mejor para que en las actividades
venideras todos los padres de familia se enteren de
los materiales que tienen que traer.

“Todos somos
granjeros”

22

Por los materiales presentados y lo novedoso del
taller, todos participaron, dando vida a los animales
entregados, imitando voces y creando situaciones
caracteristicas de los granjeros. Todos los nifios
quisieron jugar y las maquetas entregadas eran muy
pequefias por lo que les dificultada el
desplazamiento con los pequenos animales. A partir
de ello nos propusimos elaborar los materiales lo
suficientemente grandes para que eso no perjudique
la imaginacion de los ninos.

“El mundo de los
juguetes”

05

Esta actividad requirié de todo el espacio del aula y
de construir una pequena ciudad para los nifios y
nifas, ellos llevaron algunos de sus juguetes, y
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participaron del juego creando situaciones de
incendio, de persecucion, etc. La inasistencia de los
nifios y nifias nos dificultd observarlos a todos en la
actividad realizada. Después de lo acontecido nos
propusimos dar a conocer a los padres de familia la
importancia del taller que estdbamos realizando.

“Me divierto
dramatizando mi
cuento favorito”

19

El sector de dramatizacion fue utilizado para el
desarrollo de este taller, los nifos por iniciativa
eligieron los disfraces que se encontraron en ese
sector, cada uno cred un personaje, su participacion
fue muy natural y sobre todo se divirtieron mucho
haciéndolo. Algunos nifios querian los mismos
personajes, pero, solo habia un disfraz por cada
personaje, lo que generd disgusto y que algunos
esperaran para poder utilizar el disfraz. Evaluamos
las dificultades presentadas y en base a lo anterior
decidimos provocar en ellos en interés por otros
personajes.

JUEGO DRAMATICO
COMO JUEGO GRUPAL
Las actividades
desarrolladas en esta
dimension les
permitieron a los ninos
y nifas interpretar
situaciones que han
observado de manera
cotidiana
Se evidencid que los
ninos y nifias imitaban
lo que habian
observado lo que hacia

“Jugamos a los
policias y
ladrones y a las
enfermeras y
enfermitos”

24

Los temas escogidos para desarrollar el taller fueron
muy interesantes para los nifos y nifias, jugaron de
manera muy natural, creando situaciones muy
divertidas que involucré6 a todos en los juegos
desarrollados. Los materiales elaborados para
desarrollar el taller fueron de material reciclado lo
que dificultd que los pudieran manipular bien sin
antes haberse roto. En base a lo anterior nos
propusimos elaborar los materiales de la mejor
calidad posible.

“Nos divertimos
jugando a los
bomberos”

11

La actividad desarrollada fue muy significativa, ya
que participaron los nifos y nifias que presentan
dificultades en su lenguaje oral, empezamos a
observar los avances que iban teniendo. La
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mas enriquecedor el
recolectar informacién
en cuanto a su
lenguaje oral.

actividad fue muy participativa, lo que dificultdé que
todos pudieran jugar al mismo tiempo por el
espacio. A partir de ello nos propusimos organizarlos
en grupo para desarrollar los préximos juegos.

“Nos divertimos

Se evidencié el interés que los nifios y nifas
tuvieron por los materiales presentados, todos
participaron del taller y demostraron mucha
creatividad para ofrecer los panes que habian
horneado, su desenvolvimiento iba mejorando. Se

Jtéganr;ccljoeraogl)’s 02 p_resent_c’;l una pequeha dificultad al hacer la
simulacion del horneado de pan, ya que algunos
salones no contaban con los hornos por lo que
decidimos implementar algunos sectores del aula
con los materiales que no se contaban.

La actividad desarrollada fue muy innovadora y se
tuvo en cuenta por los comentarios que los nifios
hacian a cerca del mercado y de lo que se

“Nos divertimos encontraba ahi, los nifios y nifas se desenvolvieron

jugando al 16 imitando lo que habian observado al Vvisitar el
mercado” mercado de su localidad, mencionaron frases muy

coloquiales de los vendedores. El equipo de
investigacion decidid seguir propiciando estas
actividades que parten del contexto del nifo.

JUEGO DRAMATICO
COMO JUEGO TEATRAL
La ejecucion de estos
talleres les permitid a
los niflos y ninas
interpretar los
personajes que ellos
querian y las escenas
de los cuentos que mas

“Dramatizamos el
cuento de los 3
cerditos y el lobo
feroz”

20

Las diferentes técnicas con las que eran contadas
los cuentos despertaban el interés de los nifios y
nifias por saber qué cuento escucharian ese dia.
Ellos mismos eligieron la escena que mas les
gustaria dramatizar e inclusive mencionaron que les
gustaba mas la escena del lobo y los chanchitos
persiguiéndolos, el desenvolvimiento de los ninos
fue natural y lo mejor fue que se divirtieron
haciendo la dramatizaciéon. Nos propusimos seguir
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les gustaron o llamaron
la atencion, algunos
nifios demostraban
timidez para salir al
frente y encarnar a un
personaje, eso dificulto
el recojo de Ia
informacién en cuanto
a su lenguaje oral.

innovando en las técnicas para contar los cuentos y
para dramatizarlos.

“Dramatizamos la
ratita presumida”

08

Durante el desarrollo del taller se evidencio la
participacion de algunos nifios y nifias que estaban
focalizados, poco a poco perdieron su timidez y se
desenvolvieron teniendo en cuenta el personaje que
habian elegido dramatizar. Tuvimos un poco de
dificultad para hacer que todos los nifios y nifas
participen, ya que el cuento requeria pocos
personajes y mientras los nifios esperaban su turno
hacian desorden. En base a la dificultad presentada
decidimos escoger cuentos con variedad de
personajes que involucren a la mayoria de los nifios
en la dramatizacion y asi evitar el aburrimiento y el
desorden.

“Dramatizamos el
patito feo”

26

Durante la dramatizacion del cuento, los nifos y
ninas tuvieron la iniciativa de agregar escenas que
no estaban en la narracion, como la persecucién del
patito, esto generd que se divirtieran mucho al
hacerlo. El equipo de investigacion se propuso tener
en cuenta siempre las ideas de los nifios y nifas ya
que esto les permite desarrollar su creatividad.

“Dramatizamos el
cuento de blanca
nieves y los 7
enanitos”

12

Los materiales presentados fueron innovadores esto
despertd el interés de los nifios por saber de qué
cuento se trataba, ellos escogieron escenas del
principe y la princesa, pero, los nifios demostraron
mucha timidez para acercarse a sus compaferas
que interpretaban a las princesas, a consecuencia
de ello decidimos obviar a los principes y las
princesas de las dramatizaciones.

“Dramatizamos el
cuento Risitos de

26

La participacion de los nifios y nifias fue muy
significativa, los nifos focalizados fueron los
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protagonistas de dramatizar este cuento, se

oro
desenvolvieron de manera natural y espontanea. El
equipo investigador decidid seguir propiciando estas
actividades que despiertan en el nifio el interés y las
ganas de participar.
Fuente: Talleres realizados (anexo 5)
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4.1.3. Descripcion del progreso del lenguaje oral en las categorias morfosintaxis, semantica,

pragmatica en estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.

Durante el proceso de ejecucion de los talleres de juego dramatico se registrd el progreso

que presentaban los nifios y nifias focalizados, para la mejora de su lenguaje oral, para ello se

utilizé un cuaderno de campo, en el cual se detalla el avance en las categorias del constructo

lenguaje oral: morfosintaxis, semantica y pragmatica. La informacién registrada se presenta en la

siguiente matriz:

Nifios y nifias de tres afios de edad:

Cuadro 9: Descripcion del progreso del lenguaje oral segln sus categorias (Aula lila)

Aula Lila

Sujeto | Morfosintaxis Semantica Pragmatica
© Empezd a pronunciar oraciones | Mejord sus expresiones y la | Empezd a respetar su
g simples de manera correcta. vocalizacion de las palabras. turno al dar su opinidn.
A

Se evidencié que mejoraba su | Se va relacionando con los | Esper6 su turno para
fcﬂ,c vocabulario y su pronunciacion. demas, reconociendo y | hablar, de manera
§ nombrando los objetos que se | progresiva interviene en

encuentran cerca de él. los didlogos.

Conocimiento de nuevas | Desarrolld de la expresion de | Va interviniendo mas en
a8 palabras y mejora de la| sus emociones y la|los didlogos y ha
8 vocalizacion de diferentes | pronunciacién de los nombres | empezado a responder de
v | oraciones. de los objetos que habia a su | manera coherente las

alrededor. preguntas.

Mejord en la organizacién de sus | Mayor expresividad y capacidad | Escasas de mejoras
a8 palabras y en la vocalizacién. para mencionar los materiales | interviniendo sélo en
82 gue se han ido utilizando en los | algunos didlogos y
n trabajos en aula. respondiendo algunas de

las preguntas hechas.

Presentd un orden y fluidez en la | Empezé a expresar lo que le | Puede intervenir en los
3 pronunciacion de las frases o | pasa, comunicaba lo que | didlogos, y responde las
8‘ palabras que expresa. necesitaba y mencionaba por su | preguntas de manera
n nombre los objetos de su | coherente.

alrededor.

Pudo desarrollar su fluidez al | Va desarrollando la expresiéon y | Logré intervenir en los
i pronunciar oraciones y mejorar la | comunicacion de sus | didlogos y en algunas
8‘ forma en que las dice. sentimientos, empezd a | oportunidades cambia el
n reconocer por su nombre a los | tema a uno de su interés.

objetos de su alrededor.

Va mejorando en su | Empezd a expresar lo que | Va logrando intervenir en
i pronunciacidon y la organizacién | realizaba mencionando los | los diversos didlogos,
:‘ de sus ideas. objetos que esta en su entorno. | responde a las preguntas,
[(%2]

y respeta su turno para
hablar.
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Fuente: Cuaderno de campo (anexo 6)

Cuadro 10: Descripcion del progreso del lenguaje oral segln sus categorias (Los exploradores)

Los Exploradores

Sujeto | Morfosintaxis Semdntica Pragmadtica

Se empezé a desenvolver | Desarrollo su expresion | Se observa que inicia una
© desarrollando su vocabulario en la | mencionando los nombres de los | conversacidon donde
2 expresion de oraciones. diversos objetos que manipula. interactia con las personas
« manteniendo la

conversacion.

Se ha podido observar que se haido | Empezdé a expresarse y | Logré la intervencion en los
8 adaptando al didlogo, realizando | mencionando el nombre de los | didlogos respondiendo a las
m‘ oraciones cortas, pero con mucha | objetos que se encontraban en su | preguntas realizadas.

claridad. alrededor.

Logré expresar a través de | Desarrolld la participacion, | Se observé que mejord en su
. diferentes tipos de oraciones | logrando asi mencionar el nombre | lenguaje y pudo responder a
:'; simples, sin dificultad alguna. del objeto que le llamaba Ia | las preguntas de lo que desea
¥ atencion, como exclamando algo | conocer.

que queria hacer.

Va participando y mejorando en su | Es mas  participativo donde | Fue respondiendo a las
© expresividad formulando didlogos | reconoce y menciona el nombre de | preguntas que se le
o cortos con sus compafieros. los objetos que se encuentre a su | realizaban y poco a poco
g alrededor. empezd a intervenir en los

didlogos.

En el desarrollo de los talleres, ha | Ha mejorado en su expresividad | Se observd que se interviene
o podido responder por medio de | mencionando el porqué de sus | en los didlogos de su interésy
ﬁl oraciones simples, expresando | acciones. empezo6 a responder
%) legiblemente su lenguaje. preguntas.

Se expresod a través de oraciones | Ha progresado en su expresividad | Ha mejorado en la
P58 simples realizandolo con claridad. mencionando el nombre de los | intervencion de los didlogos,
ﬂ' objetos. dando respuestas a las
v preguntas.

Ha ido mejorando en su | Ha logrado su expresividad al | Ha mejorado en  sus
N comunicacién  por medio de | mencionar el nombre del objeto | intervenciones en los
9_"‘ oraciones simples y oraciones | con el que desea jugar. didlogos, respondiendo a
2 cortas. preguntas.

Se observo que participa a través de | Ha ido desarrollando su | Ha empezado a respetar su
PN oraciones cortas manteniendo su | expresividad al ir mencionando el | turno para hablar y sus
g’ coherencia. porqué de sus acciones. respuestas guardan relacion
v con lo peguntado.

Ha desarrollado su comunicacion al | Ha mejorado en sus respuestas en | Su mejora ha sido progresiva
o dialogar con sus compafieros por | el porqué de sus acciones, a través | ya que ha iniciado
i’ medio de oraciones simples. de palabras apropiadas. participando en los didlogos y
n respondiendo a las

preguntas.

Fuente: Cuaderno de campo (anexo 6)
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Cuadro 11: Descripcion del progreso del lenguaje oral segln sus categorias (Los emprendedores)

Los Emprendedores

Sujeto | Morfosintaxis Semdntica Pragmitica

Mejoré en el desarrollo Mejoré expresando algunos | Empezd a intervenir en los
. de su lenguaje, entrelazando | nombres de los objetos, y | didlogos. y contestar
m' palabras en oraciones cortas. poco a poco comunicaba sus | preguntas segun el contexto.

acciones.

Empezd a expresarse | Tiene iniciativa al comentar | Su avance fue progresivo,
8 combinando dos elementos, | lo que estaba haciendo, | respetando su turno para
% demostrando mejoria muy | mencionando el por qué lo | hablar respondiendo algunas

progresivamente. hizo. preguntas.

Mejord escasamente, | De a poco  empezd | Escasa mejora, pero logra
- mencionando algunos | expresando sus emociones y | intervenir en los temas
I articulos por medio de | mencionando los nombres | esperando su turno para
» combinaciones de dos | de los objetos que lo rodean. | hablar.

elementos

Empezd a mencionar los | Mejord progresivamente | Empezaba a intervenir en las
8 articulos que acompaiiaba a | expresando el porqué de sus | conversaciones respetando
:‘ través de oraciones de dos | acciones por medio de la | suturno para hablar.
n elementos. realizaciéon algunas de las

consignas dadas.

La mejora de su lenguaje al | Su avance fue progresivo, | Empezd a intervenir en las
8 mencionar algunos articulos | mencionando el porqué de | conversaciones, dando
ﬁl como, por medio de oraciones | sus acciones a través de las | respuestas a las preguntas
n simples. consignas dadas. que le son hechas.

Empezd a mejorar | Desarrollé su expresividad al | Se  involucraba en los
S mencionando algunas | ir diciendo el nombre de los | didlogos demostrar interés
Q' palabras y oraciones de dos | objetos y el porqué de sus | respetando su turno para
v elementos. acciones. hablar.

Su avance fue progresivo, | Empezd  expresando el | Inicid su participacién de
S empezando a comunicarse con | nombre de los objetos y de a | manera escasa interviniendo
3' frases cortas. pocos menciona como se | en algunos didlogos de su
v siente (emociones). interés.

Desarrollé su pronunciacion y | Empezo a conocer el nombre | Mejord su participacién al
S aumento el conocimiento de | de los objetos vy los | intervenir en los didlogos
g' algunas palabras realizando | mencionaba segun su | respetando su turno para
v oraciones cortas. entendimiento hablar.

La mejora fue progresiva, | Fue mejorando en su | Su logro fue progresivo
8 empezando a comunicarse a | conocimiento del nombre de | interactuando en las
:r; través de holofrase y poco a | los objetos, siguiendo las | conversaciones y
(%]

poco en oraciones de dos
elementos.

consignas que le eran dadas.

respondiendo a las preguntas
hechas.

Fuente: Cuaderno de campo (anexo 6)
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Cuadro 12: Descripcion del progreso del lenguaje oral segun sus categorias (Los constructores)

Los constructores

Sujeto | Morfosintaxis Semdntica Pragmadtica

Va desarrollando su | Logré desarrollar su expresién | Empezd a intervenir en los
= comunicacion al realizar | mencionando los objetos que | didlogos y a responder las
R'I oraciones simples mejorando su | estaba en su entorno y realiza las | preguntas respetando su

vocabulario. consignas dadas. turno.

Su avance fue progresivo al ir | Ha empezado a mencionando los | Empezé interviniendo en los
= realizando oraciones simples | materiales y objetos a su | didlogos que se realizaba y
m‘ mejorando su comunicacion. alrededor comunicando lo que | empezaba responder las

desea hacer. preguntas.

Mejoré su comunicacion | Desarrollé su expresion | Intervino en las
© empezando a realizar oraciones | comunicando lo que queria | conversaciones vy da
:'rr de dos elementos, desarrollando | realizar. respuesta a las diversas
Y | su vocalizacidn. preguntas.

Empezd a mejorar en la | Va mejorando su expresividad al | Su avance fue progresivo,
. comunicacién diciendo algunos | responder el porqué de sus | iniciéd interviniendo en los
: articulos que le han ido | acciones permitiendo dar a | didlogos, respetando su
v permitiendo expresar oraciones | conocer sus emociones. turno al responder las

simples. preguntas hechas.

Ha mejorado en el desarrollo de | Desarrolld6 su expresividad al | Ha logrado intervenir en los
L su vocabulario haciendo uso de | reconocer los materiales a su | didlogos en distintas
8‘ oraciones simples. alrededor, utilizando palabras | oportunidades.

n apropiadas para expresas sus
emaociones.

Ha comenzado a dialogar | Logré reconocer lo que le rodea | Avanzd, al poder intervenir

haciendo oraciones simples, asi | expresando sus emociones a | en los didlogos respetando
ér,“ mismo ha ido diciendo algunos | través de palabras apropiadas y | suturno para hablar.

g articulos. desarrollando algunas de las
consignas dadas.

Ha logrado decir algunos | Menciond los objetos a su | Ha ido interviniendo en los
L articulos, esto le permitié poder | alrededor logrando expresar sus | didlogos respetando su turno
:é comunicarse a través de | emociones a través de palabras | para hablar logrando
n oraciones simples. apropiadas. responder a las preguntas de

la docente.

Ha logrado desarrollar y conocer | Su desarrollo ha sido progresivo | Su progreso fue paulatino ya
3 algunos articulos, esto le | ya que menciona el porqué de sus | que intervenia en los
e permitid comunicarse a través | acciones y reconoce algunos | didlogos cambiando el tema,
b de oraciones simples. materiales de su entorno. esto le permitié responder a

las preguntas.

Va desarrollando su | Logré mejorar en su expresividad | Se observé que ha mejorado
3 comunicacién a través de las | respondiendo lo que hacia vy | al intervenir en los didlogos
g' oraciones simples. mencionando los objetos por su | respetando su turno para
(%]

nombre.

hablar.

Fuente: Cuaderno de campo (anexo 6)
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Consolidado y descripcion de los resultados

- A partir del analisis de los progresos que presentaron los 34 estudiantes focalizados para el
desarrollo de su lenguaje oral a través de los talleres de juegos dramaticos, se describen

los principales hallazgos en cada una de las dimensiones
Morfosintaxis

Inicio del uso de oraciones simples, caracteristico de la edad en la que se encuentran.

Utilizacion de articulos en los enunciados, con un uso mas frecuente en las oraciones.

Enlazaban mejor las palabras al comunicarse.

Se evidenciaron mejoras en la vocalizacion de algunas palabras.
Semantica

- Mencionaban el hombre de los objetos que los rodeaban, teniendo conocimiento de los
materiales que les rodeaban.

- Comprendia las indicaciones que la docente mencionaba y poco a poco empezaban a
realizarlas alin con algunas dificultades para ello.

- Comentaban por qué se sentian asi, aunque con algunas dificultades y con un poco de
timidez por parte de algunos estudiantes focalizados.

- Empezaban a mencionar sus necesidades a través de palabras dejando de sefalar lo que

querian.
Pragmatica

- Las respuestas que daban guardaban relacion con las preguntas realizadas.
- Respetaba su turno para hablar, aunque con algunas dificultades para controlarse.

- Mencion de otras palabras para cambiar los temas de las conversaciones.
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4.1.4. Mejoras que presentan en el lenguaje oral, seglin subcategorias, los estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.

El avance que los nifios y nifnas tuvieron fue progresivo, conforme se desarrollaban los talleres de juego dramatico pudimos notar los avances que

ellos mismos manifestaban en distintas situaciones comunicativas, en el siguiente cuadro se detallan de manera descriptiva el avance que los nifios y nifias

tuvieron de manera general en las subcategorias.

Cuadro 13: Mejoras que presentan los nifos en el lenguaje oral segun las subcategorias.

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS DESCRIPCION DE MEJORAS DE LOS SUJETOS SELECCIONADOS
Se expresa a través de o - : _ ,
enunciados: holofrase, El avance de los nifios y nifas fue notorio, empezaban a mencionar mas palabras los que no lo
combinacién de dos elementos, | Nacian y luego frases cortas, algunos de ellos inclusive se empezaron a comunicar con oraciones
oracién  simple u oraci(')r; simples, lo que hizo mas fluida su comunicacion entre sus companeros y docente de aula.
compleja.

Morfosintaxis

Expresa oraciones empleando la
concordancia de nUmero:
articulo-nombre y  articulo-
nombre-adjetivo.

El avance que tuvieron en esta subcategoria fue progresivo, poco a poco con la ejecucion de los
talleres de juego dramatico empezaron a conocer mas articulos y acompafaron las palabras de
algunos de ellos, lo que mejord la comprension de lo que querian decir en una situacion
determinada.

Expresa oraciones empleando la

Durante las actividades ejecutadas, empezaron a mencionar; “él” o “ella”, ya que en algunas
dramatizaciones se enfatizaban esos articulos para que ellos puedan superar su dificultad, poco a

coqcordancia de genero: | poco empezaban a sefialar a sus compafieras o compafieros, mencionando “él” o “ella”,
articulo-nombre 'y articulo- | dependiendo de a quién se referian y para qué.

nombre-adjetivo

Expresa diferentes tipos de Los nifios y niflas empezaron a expresar oraciones enunciativas en distintas situaciones
oraciones: enunciativa comunicativas, empezaron a realizar preguntas de los temas que tenian curiosidad y también
) . | - ' | hacian uso de las oraciones enunciativas, como, por ejemplo; “Ahi viene la miss”, anticipando la
!nterrog_atlva, exclamativa e llegada de la profesora de aula.

imperativa.
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Semantica

Menciona los nombres de las
cosas que se encuentran en su
entorno inmediato.

Las mejoras que tuvieron en el logro de la subcategoria fueron notorias, empezaron a mencionar el
nombre de la mayoria de los objetos que los rodeaban, dejaron de senalar los objetos y empezaron
a incluirlos en las oraciones, como, por ejemplo; “Necesito la témpera para pintar”, lo que antes
solo lo hacian sefalando.

Comunica el
acciones.

porqué de sus

Empezaron a comentar muy brevemente lo que habian hecho y por qué, fue un poco dificil
observar ello, pero, poco a poco empezaron a mencionar el porqué realizaban algunas acciones
como, golpear a su compafiero, o tirar los juguetes de los sectores.

Utiliza palabras apropiadas para
expresar  sus  necesidades,
emociones o intereses.

Empezaron a mejorar en el control de sus emociones, mencionando por qué estaban llorando, o por
qué se habian enojado y no querian jugar con algunos de sus companeros. También mencionaban
lo que necesitan

Ejecuta las acciones que indican
las consignas utilizadas en el
aula.

Realizaba con mas frecuencia las indicaciones dadas por la docente, los nifios empezaron a
manifestar la comprension de las indicaciones, y empezaban a realizar con mas frecuencia lo que se
le indicaba.

Pragmatica

Respeta su turno para hablar
y/o escucha mientras le hablan.
(Manejo del rol de emisor vy
receptor).

Empezaba a poner en practica las indicaciones de respetar al compafiero mientras este estaba
hablando, escuchaba atentamente a la persona que hablaba, empezaban a comprender que
mientras uno habla el otro tiene que escuchar, aunque les costaba un poco empezaron a hacerlo
con mas frecuencia.

Mantienen la conversacion sobre
un tema que le llama la atencion
o tiene curiosidad.

Se mostraban interesados por ciertos temas de conversacion, empezaban a interactuar con sus
companieros y a preguntarles por los temas que trataban en sus conversaciones, esto les permitia
integrarse.

Cambia e tema de |Ia
conversacion por uno de su
interés. (Como y cuando).

En una conversacion que no era de su interés algunos nifios mencionaban esporadicamente
palabras fuera de contexto o se retiraban del lugar, solo un pequefio grupo de nifios se quedaba a
escuchar, aunqgue el tema no sea de su interés.

Sus respuestas guardan relacion
con las preguntas que se le
plantea.

Se evidencid que los nifios y nifias respondian teniendo en cuenta lo que se le habia preguntado,
por ejemplo: “Mi mascota se llama Pipo”, en respuesta a las preguntas sobre sus mascotas y como
se llaman.

Fuente: Instrumento de la investigacidn (anexo 3)
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Consolidado y descripcion de los resultados:

Las mejoras registradas por cada uno de los 34 nifios en su lenguaje oral, en la etapa final de la
investigacion (Anexo xx-registro final del lenguaje oral) se consolidan en cada una de las

dimensiones respectivas:
Morfosintaxis

- Se comunicaban mencionando frases cortas, inclusive algunos nifios se empezaron a
comunicar en oraciones simples.

- Empezaron a utilizar mas articulos, acompanados de palabras, lo que mejord la
comprension de lo que querian decir en una situacion determinada.

- Expresar oraciones enunciativas en distintas situaciones comunicativas, empezaron a
realizar preguntas de los temas que tenian curiosidad y también hacian uso de las
oraciones enunciativas.

- Dejaron de sefalar a sus compafieros para mencionar; “él” o “ella”, e inclusive algunos

mencionaban los nhombres.
Semantica

- Mencionaban el nombre de la mayoria de los objetos que los rodeaban, dejaron de sefialar
los objetos y empezaron a incluirlos en las oraciones.

- Dificilmente mencionaban lo que habian hecho y por qué.

- Mejoraron en el control de sus emociones, mencionando por qué estaban llorando, o por
qué se habian enojado.

- Comprendian las indicaciones dadas por la docente.
Pragmatica

- Los nifios y nifias escuchaban a las personas que estaban hablando y respetaban su turno.

- Demostraban interés por ciertos temas de conversacion, empezaban a interactuar con sus
comparieros y a integrarse en las conversaciones.

- Mencionaban esporadicamente palabras fuera de contexto o se retiraban del lugar cuando
el tema de conversacién no era de su interés.

- Respondian teniendo en cuenta lo que se le habia preguntado.
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4.2, Discusion de resultados:

Esta investigacidon tuvo como propdsito mejorar el lenguaje oral en nifios y nifias de 3 y 4
anos, ya que en el diagndstico inicial los resultados arrojaron que 34 niflos no se comunicaban a
través del lenguaje oral caracteristico de su edad, la mayoria de ellos sefialaba los objetos o
desconocia su nombre, esto generaba la desintegracion y el poco entendimiento por parte de las
personas que lo rodeaban, por lo cual se creyd conveniente desarrollar los talleres de juego
dramatico para luego evaluar el impacto que habia ocasionado en los nifios y nifias esperando
mejorar el lenguaje oral de cada uno de ellos. La informacion fue recogida a través de una guia de
observacion cuyos resultados se encuentran en el capitulo IV de la presente investigacion y son
discutidos en los siguientes parrafos.

Respecto al objetivo explicar la incidencia de la utilizacién de los juegos dramaticos en el
desarrollo del lenguaje oral en estudiantes de los jardines 303 y 040, los datos presentados en
nuestro informe de tesis apuntan al logro de nuestro primer objetivo, evidenciandose asi a través
de la descripciones presentadas el mejoramiento del lenguaje oral de los nifios y nifias focalizados,
estos resultados se relacionan con la investigacion realizada por Mufioz (2016) en su investigacion
“Uso de estrategias de dramatizacion para mejorar la expresion oral en los estudiantes de 3 anos
del aula Arcoiris” se resalta lo efectivo de los talleres de dramatizacion para mejorar el aspecto
comunicativo de quiénes lo ponen en practica, las investigaciones de este tipo arrojan los mismos
resultados positivos para quiénes se plantearon como objetivo mejorar el lenguaje oral. Estos
resultado se relacionan con lo estipulado por Rodriguez, Saenz y Sarlé (2014), ellas plantean que el
juego dramatico le permite al nifo conocer sus habilidades y capacidades ademas del entorno
social en el que se desarrolla, esto repercutira positivamente en la socializacion y por ende en el

mejoramiento de su lenguaje oral.

Respecto al objetivo especifico diagnosticar el desarrollo del lenguaje oral en estudiantes
de los jardines 303 y 040, los datos presentados en la tabla nimero 3, los datos obtenidos arrojan
que los ninos y nifias focalizados en su mayoria se comunicaban en holofrase, lo que no es
caracteristico de su edad, también sefalaban los objetos porque desconocian el nombre, no
respetaban su turno y desconocian el rol del emisor y receptor, este diagnostico se relaciona con el
estudio realizado por Boggiano, Broncano y Naquiche (2016), quienes en su investigacion titulada
“Talleres de dramatizacién para mejorar los recursos expresivos en nifos y nifias de 4 anos,
quienes aplicaron una guia de observacion al inicio y al final de su proyecto de investigacién, esto
le permitid realizar un diagnéstico de cdmo se encontraban los estudiantes, los resultados
arrojaron que los nifos y nifias mejoraron sus recursos expresivos gracias a la aplicacion los
talleres de dramatizacion. Estos resultados se relacionan con lo planteado por Adolphe, quien

menciona que los talleres de dramatizacién les permiten a los nifios y nifas desenvolverse de
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manera autbnoma mejorando su expresion gestual y oral, lo que le permitird integrarse con su

grupo de amigos y social mas con el entorno en el que se desarrolla.

Respecto al objetivo aplicar y evaluar las estrategias del juego dramatico para el desarrollo
del lenguaje oral a través de talleres, en estudiantes de los jardines 303 y 040, segun los
resultados obtenidos en el cuadro N° 04, los talleres ejecutados nos permitieron reflexionar acerca
de qué es lo mas significativo en cada actividad de taller ejecutado, cuales fueron las dificultades
encontradas y qué nos propusimos para mejorar esas dificultades, lo que indica que el equipo de
investigacion mejoraba segln las dificultades encontradas y no las volvia a repetir teniendo en
cuenta lo anterior; este proceso de auto reflexion se relaciona con la investigacion realizada por
Mufioz (2016), quien en su investigacion titulada “Uso de estrategias de dramatizacion para
mejorar la expresion oral en los estudiantes de 3 anos del aula Arcoiris”, se realizd el mismo
proceso de reflexion obteniendo los mismo resultados al finalizar la ejecucion de los talleres de
dramatizacion, esto le permitid evitar algunas situaciones que le pudieran perjudicar la ejecucion
de las estrategias de dramatizacion. Estos resultados se ven reflejados en los procesos de reflexion
planteados por Rodriguez Saenz y Sarlé (2014), quienes resaltan lo importante de este proceso
para la ejecucion de este tipo de estrategias, ya que les permite la mejorar durante la ejecucion de

los talleres dramaticos.

El objetivo describir el progreso del lenguaje oral en las sub categorias morfologia,
semantica, pragmatica en estudiantes de los jardines 303 y 040, en el cuadro N° 6 se detallan los
avances que los estudiantes focalizados tuvieron durante la ejecucion de los talleres de juego
dramatico, en su mayoria el avance fue progresivo, evidenciandose poco a poco como se iban
logrando las subcategorias, en el consolidado se detallan los logros obtenidos, los mas
significativos son el uso de oraciones simples, la utilizacion de algunos de los articulos para los
enunciados entre otros logros, resultados similares obtuvo Gironda (2012) en su investigacion
titulada “Cantos, rimas y juegos para desarrollar el lenguaje oral en nifios y nifias del nivel inicial”,
los resultados obtenidos en esta investigacion arrojaron que los nifios y nifias recibieron una
atencion oportuna, mejorando su pronunciacion y superando asi sus dificultades en el habla.
Segun lo establecido por Mordn (2011), los juegos constituyen un factor muy importante para el
desarrollo de los nifios y ninas, la expresion dramatica es una estrategia muy importante, ya que
nos facilita la mejora en el lenguaje oral y también la integracién y socializacién en el medio donde

se desarrolla.

Del objetivo final, identificar las mejoras que presentan los nifios en el lenguaje oral en
estudiantes de los jardines 303 y 040, se obtuvieron los siguientes resultados que se detallan en el
cuadro N° 7, segln los datos recogidos se evidencia el logro de las subcategorias, los logros mas
significativos fueron las intervenciones en las conversaciones de su interés, el uso de oraciones

simples en sus conversaciones, la mencién de los nombres de los objetos que se encuentran en su
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entorno inmediato, también les permitié integrarse y socializar con las personas que los rodean, asi
como responder a las preguntas que se le hacian sin dejar de lado el tema de la conversacién, un
logro muy significativo fue el poder describir cdmo se lograban estos avances durante la ejecucion
de los talleres, resultados similares obtuvo Leyton (2016), en su investigacion titulada “Talleres de
dramatizacién para mejorar lo recursos expresivos en nifios y nifias de 3 afios” quien hace énfasis
en que el uso de talleres de dramatizacion mejoran la expresion oral en los estudiantes que lo
desarrollan, segln lo plasma Mordn (2011), quien hace énfasis en el uso de los talleres de
dramatizacién o juegos dramaticos como recurso para mejorar o dar calidad al lenguaje oral de los
estudiantes.
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5. CONCLUSIONES

5.1. Conclusion general

Desde el andlisis de los resultados obtenidos al finalizar la ejecucion de los talleres de
juego dramatico, llegamos a la conclusion de que los nifios y nifias que formaron parte de la
investigacion han mejorado en su capacidad para comunicarse verbal y lingliisticamente en
situaciones reales de comunicacién generadas en el aula. Esto se evidencia en el uso de las
palabras en coherencia con otros elementos de la oracion, el manejo de los significados de las
palabras al expresarse ante los demas, la mejora en los procesos comunicativos con sus coetaneos
y con la maestra, tanto en su rol de emisor como de receptor, lo cual evidentemente favorece su

proceso formativo y socializacion.

5.2. Conclusiones especificas

La aplicacion de los instrumentos de evaluacion del lenguaje oral a los 83 nifios de las
cuatro aulas seleccionadas para la investigacion, permitid la seleccion de 34 estudiantes para
focalizar la atencion en el desarrollo de sus capacidades comunicativas. Si bien se contd con dos
grupos etarios, de 3 y 4 afos, al analizar las dificultades que presentaban en su lenguaje oral, se
encontraron dificultades similares entre ambos grupos, por lo que las estrategias utilizadas se
orientaron a que los estudiantes focalizados superen sus dificultades, tales como la utilizacion de
holofrases, el no uso de articulos, la timidez para expresarse, la poca capacidad para dar razon de

sus acciones, responder las preguntas o realizar las consignas establecidas.

La evaluacion de los talleres de juegos dramaticos nos han permitido identificar cudles de
ellos han sido mas significativos para los nifios, entre los cuales encontramos el juego con
escenarios y juguetes, ha llamado la atencion y despertado el interés por como se ha desarrollado
y qué materiales se han necesitado, este juego requeria de la utilizacion de juguetes pequefios a
los que los nifios y ninas tenian que darle vida y crear una situacion para el personaje, lo que hacia
que se desenvolvieran muy naturalmente. El juego dramatico como juego grupal, también fue uno
de los juegos que le permitieron a los nifos y nifias asumir diferentes roles por los materiales y la
situacion dramatica que representaban, estas situaciones previamente eran observadas y tomadas
en cuenta para la situacion de juego, lo que permitia una muy buena y natural interpretacién, sin

dejar de lado el juego como diferentes personajes.

Los talleres de juego dramatico propiciaron el avance en el logro de las subcategorias del
lenguaje oral, las mejoras fueron progresivas, los nifios y nifias focalizados empezaron a
comunicarse en frases cortas, alguno de ellos inclusive llegd a comunicarse en oraciones simples,
utilizando concordancia de género para referirse a sus compaiieros, expresando también

imperativamente, exclamando en otras situaciones y formulando interrogantes. También se
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evidenciaron avances en la mencion de los nombres de los objetos que los rodean, dejando de
sefalar los objetos y empleandolos en oraciones, otro de los denotados avances fue en la
intervencion en las conversaciones con sus companeros, integrandose y socializando con sus

compafieros.

En los resultados obtenidos se evidencian los avances que se han logrado identificar
gracias al proceso de constante evaluacion. Los nifios y nifas han logrado mejorar
significativamente entablando conversaciones de su interés e interactuando con el receptor,
también han logrado comprender las indicaciones dadas por la docente de aula, permitiéndoles asi
realizar las indicaciones brindadas, respetaban también las reglas basicas de comunicacion, como,
escuchar mientras alguien habla al momento de expresar sus pensamientos, emociones, ideas,
etc., y viceversa, también se ha evidenciado la iniciativa por cambiar los temas de conversacion

que no son llamativos ni interesantes para ellos.

5.3. Recomendaciones

Después de haber concluido con el informe de investigacion titulado: “Juego dramatico
para mejorar el lenguaje oral en los estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote, 2019”

el equipo de investigacion recomienda lo siguiente:
A las directoras de las I.E.I.

Contemplar con mayor énfasis la inclusion de los juegos dramaticos en el plan lector, a
través de la ejecucion de talleres de dramatizacion, por los multiples beneficios que tienen para los
nifios, si bien, han permitido lograr mejoras en el lenguaje oral de los nifios y nifias del nivel inicial,
también tienen otros beneficios como la socializacion, trabajo en equipo, respeto a la actuacion de

los otros nifios y generar espacios de libertad para la comunicacion.
A las docentes de las aulas.

Se les recomienda que tomen en cuenta las capacitaciones que tienen que ver con la
programacion e innovacion de las estrategias en los talleres de dramatizacion, las mismas que
pueden incorporar en sus actividades diarias como un medio de motivacion en los nifios de 3, 4, y

5 afios y asi mejorar su lenguaje oral.

Se les recomienda también, que implementen sus aulas con diversos recursos o materiales
didacticos como: titiritero, disfraces, mascaras, vestimentas, telas, antifaces, etc., para que se
desarrollen los talleres de dramatizacion con los materiales suficientes y de esta manera el nifio

despierte su imaginacién y creatividad al manipular los materiales entregados.
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A los padres de familia.

Que incentiven y motiven a sus hijos con diversos recursos o juegos de dramatizacion
desde casa, para de esta manera despertar el interés y fomentar en ellos la creatividad e

imaginacion, esto posteriormente les ayudara en el desarrollo de su lenguaje oral.
A los centros de formacion inicial docente:

Se le sugiere que, para las futuras docentes del nivel, se desarrollen los talleres de
dramatizacién en los ciclos de estudio intermedio, donde se nos ensefien técnicas, posturas y todo

lo que se tiene que saber para desarrollar un taller de dramatizacion.

Que se realicen talleres de elaboracion de materiales para la dramatizacion y asi facilitar
que se puedan con recursos indispensables, tanto para las docentes como las estudiantes los

talleres de dramatizacion
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TiTULO: Juego dramatico, para mejorar el lenguaje oral en estudiantes de los jardines 303 y 040, Nuevo Chimbote — 2019.

. . . MAR INSTRUMENT :
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS CONSTRUCTO| CATEGORIA SUB CATEGORIA TEORCI:(?O S US © METODOLOGIA
Juego dramatico o Disposicion de objetos que | Marco Filoséfico: Tipo de estudio:
en pequefios facilitan la dramatizacion.
GENERAL: GENERAL: GENERAL: grupos e Sectores o rincones del aula Investigacion Accidn
implementados con materiales
¢Como el Juego Dramatico Explicar la incidencia |El desarrollo del plan Juego dramatico e Trabajo con objetos maqueta- 1. Filosofia del Aplicada-cualitativa
mejorara el lenguaje oral en | de la utilizacién de de accion de juego en escenarios y juguete. IESPPCH:
estudiantes de los jardines los juegos dramédtico mejora el VI juguetes « Juego en escenarios o con ) Disefio de investi.
303 y 040, Nuevo Chimbote dramaticos en el lenguaje  oral en - juguetes proporcionados 1.1, Educacion,
-2019? desarrollo del estudiantes de los L L o Interpretacion de situaciones trea  de PO
lenguaje oral en jardines 303 y 040, Juego dramatico | Juego dramatico cotidianas. humanizacion \w
) : como juego . ) .
estudiantes de los Nuevo Chimbote - | e Trabajo con vestuarios y ,
jardines 303y 040, |2019 grupa materiales de acuerdo al 1.2 Educacién, d
Nuevo Chimbote — personaje a interpretar vocacdion de |
2019. Juego draméatico | e Iniciativa del nifio para actuar semmc_) dad Y | Técnica:
como juego e Actuacion frente a espectadores solidarica
; 1.3.  Educacion,
ESPECIFICOS: teatral y actores. . proceso  en
o Interpretacion del personaje N
) i - continuo Observacién -
Diagnosticar el e Se expresa a través de cambio. direct i
desarrollo del enunciados: holofrase, | 2.  Marco teérico Irecta 7
lenguaje oral en compjnacio’r_m de dos element_qs, Cientifico kt\ mw
estudiantes de los oracion simple u oracion | 4. Lenguaje Oral f\\dw/
jardines 303 y 040, compleja. (santana y torres) Instrumento:
f _ o Expresa oraciones empleando la ' )
Nuevo Chimbote . . ; ’ Escenario:
2019 V.0 Morfosintaxis cor)cordanaa de nimero: . . '
' - (forma) articulo-nombre y articulo- Mqrfosmt )
Aplicar y evaluar las Lenguaje oral nombre-adjetivo. s i FI Socenaro de nt:est’ra
plcary del 1 gual o Expresa oraciones empleando la " Semantic | Gulade investigacion es la LE. “Edén
estrategias del juego concordancia  de  género: a observacion Maravilloso” N° 303, ubicada en
gramatllclo galra el articulo-nombre  y articulo- " pragmatic la Urb. Céceres Aramayo, en el
esarrolio de nombre-adjetivo Distrito de Nuevo Chimbote,
X . . a L !
Iengya]e oral a + Expresa diferentes tipos de | 5 Juego Dramético provincia  del Santa, la
través de talleres, en oraciones: enunciativa, (Serle Sienz Y comunidad cuenta con una
estudiantes de los @nterroc_;;gtiva, exclamativa e ! cancha deportiva, areas verdes y
imperativa.
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jardines 303 y 040,
Nuevo Chimbote —
2019.

Describir el progreso
del lenguaje oral en
las sub categorias
morfosintaxis,
semantica,
pragmatica en
estudiantes de los
jardines 303 y 040,
Nuevo Chimbote —
2019.

Identificar las
mejoras que
presentan los nifios
en el lenguaje oral
en estudiantes de los
jardines 303 y 040,
Nuevo Chimbote —
2019.

Semantica
(contenido)

Menciona los nombres de las
cosas que se encuentran en su
entorno inmediato.

Comunica el porqué de sus
acciones.

Utiliza palabras apropiadas para
expresar  sus  necesidades,
emociones o intereses.

Ejecuta las acciones que indican
las consignas utilizadas en el
aula.

Pragmatico (uso)

Respeta su turno para hablar
y/o escucha mientras le hablan.
(Manejo del rol de emisor y
receptor).

Mantienen la  conversacion
sobre un tema que le llama la
atencion o tiene curiosidad.
Cambia el tema de Ila
conversacion por uno de su
interés. (Como y cuando).

Sus respuestas guardan
relacion con las preguntas que
se le plantea.

Rodriguez)

. Juego
dramdtico en
pequefios
grupos

. Juego

dramdtico en
escenario y
juguete

. Juego
dramatico
como  juego
grupal

. Juego
dramatico
como  juego
teatral

3. Marco tedrico
Conceptual

3.1. Lenguaje Oral

3.2. Juego
Dramético

un centro de salud, es una IL.E.
de material noble ya que cuenta
con techos de Eternit, fibra forte;
cuenta con todos los servicios
basicos (agua, desagie y luz) y
otros como internet y teléfono
fijo; cuenta con 2 patios de juego
una cocina, dos  servicios
higiénicos y siete aulas las cuales
se dividen en dos aulas para tres
afnos, 2 aulas para cuatro afios y
tres aulas para cinco afos,
cuenta con 10 auxiliares, 7
docentes.

El segundo escenario de la
investigacion es la ILE N°040,
ubicada en AAHH Nueva
Esperanza, en el distrito de
nuevo Chimbote, provincia del
santa, la comunidad no cuenta
con pistas y veredas, puesto de
salud, agua y desagiie. La L.E es
de triplay y los salones son
prefabricados, tienen un patio de
juegos, comedor y 6 aulas, las
cuales se dividen en dos aulas
para 3 afos, 2 aulas de cuatros
afos, 2 aulas para cinco afios,
contando con 6 docentes y 1
auxiliar general.

Sujeto:

Para la investigacion se tomaron
en cuenta 3 aulas de la I.E. 303
las cuales son 2 aulas de 3 afios;
“Los emprendedores”,
conformada por 26 nifios y nifas,
y “los exploradores”, conformado
por 25 nifios y nifas; y un aula
de 4 afios “Los constructores”,
conformado por 25 nifios y nifias.

De la I.E. 040 tenemos a un aula
“Lila"” de 3 afios, conformada por
11 nifios y nifias.
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ANEXO 2: VALIDACION DE INSTRUMENTO

Sokeki2% INg
euwy sog

[y
euuly

YOavNTVAI 130 OJIW3IAVIY OaVEd

HOAVNTVAI 130 SIHEWON A SOQITI3dY

X
2uaEIx3 ouang Anpy ouang Jeinsay uapyaq
OLINIWNYLSNI 130 NODVHOTVA
"0P0 A E0E SEAI}EINP3 SBUOIIMIISU| S| 3P [BIDJU] UOIEINP3 3P SAue|pNys3 : v 0aIoIa
6102 ‘sjoquuy) oAenpN ‘0¥0 A £0€'seAjeonpe sauolomisu| ep ssjuelpmse ua |eso efenBuej ns ue uejuesaid enb seosuejoeIED SE)
©1qos uopeuuojul JeBooal ‘oAnefqo Jod susl} uoioeAlesqo ep einb sjuesesd e : OALLIr80
NOIDVAY3SE0 30 VIND : OLNIWNYULISNI 130 IYEWNON

OLNIWNHLSNI 13a NODVAIVA V1 34 OaVLINS3y
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2 2

= oI jr Wy wsibo : HOAVNTVAI 130 0JIWIAVOY OaVYO

WRIpNPD VRIESls W oy
ﬁ&m«::ﬁs\\l\ C.s&QSJQOv 6N9\.x‘n\uw . HOAVNTVAI 130 SIHENON A SOAIM3dv

AN
auaRax3 ouang Anyy ouang Jenday aquanyag

OLNIWNULSNI 130 NOIDVHOTVA
"0v0 A E0E SEAEINPa S3UOIINJIISU| SB| 3P [BID1U| UOIDEINPa 3p SajueIpn}s3 H v OQIoia
6102 ‘sjoquiy)d oAenN ‘0¢0 A £0E'seAjeonpe sauoionyisu| ep wB:u_uBmc ua |eJo efenBue| ns ue ugjuesaid enb seopspeloRIED SE)
aiqos uopeuuojul 1ebooeal ‘oAgelqo Jod ausi) uoeAlesqo ep einb ajusseid e - OAIL3f80

NOIDVAY3S80 34 VIND : OLINIWNYLSNI 130 JYEWNON

OLNIWNYLSNI 130 NOIDVAITVA V1 3a OQVLINS3y
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HOAVNTVAI 130 OJIW3IAVYOV OavHED

owginas 240l 2dn; o\grw : ¥OAVNIVAI 130 STHENON A SOAIM3dV

2jua|x3 ouang Anpy ouang Jengay ajuapyaq

OLN3IWNYLSNI 130 NODVHOTVA

‘0v0 A E0E SEAIIRINPA SBUOIINYISUI SB| 3P |B[dIU] UIIRINPS 3P SAUL|PNIsy : v oQioiia

6102 ‘@joquiyD oAenN ‘0p0 A £0E'SEAIIBEONPa SaUOIONISU| Sp SSJUBIPNISS US |BJ0 alenBus| ns us uejuasaid anb seols|isjoeied se|

21qos ugeuLoul J8Booas ‘oAlelqo Jod susy UQIOBAISSAO 3P ejnb syuesaud e : OALLIr80
NQIOVAY3SE0 30 VINO : OLNIWNYLSNI 130 IHSWON

OLNIWNYULSNI 13a NOIDVAITVA V1 30 OQVLINS3Y
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ANEXO 3: INSTRUMENTO DE LA INVESTIGACION

GUIA DE OBSERVACION
I. DATOS INFORMATIVOS:

Nombre: Edad: Sexo: Fecha:

II. FINALIDAD DELINSTRUMENTO:
La presente guia de observacion tiene por objetivo, recoger informacion sobre las
caracteristicas que presentan en su lenguaje oral los nifios y nifas del Jardin de
ninos 303 y 040.

ITEMS:
1. Se expresa a través de enunciados: holofrase, combinacion de dos elementos,

oracion simple u oracion compleja.

Registro de Observacion:

2. Expresa oraciones empleando la concordancia de nimeros: articulo-nombre y

articulo-nombre-adjetivo.

Registro de Observacion:

3. Expresa oraciones empleando la concordancia de género: articulo-nombre y

articulo-nombre-adjetivo.

Registro de Observacion:
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4. Expresa diferentes tipos de oraciones: enunciativa, interrogativa, exclamativa e

imperativa.

Registro de Observacion:

5. Menciona nombres de las cosas que se encuentran en su entorno inmediato.

Registro de Observacion:

6. Comunica el porqué de sus acciones.

Registro de Observacion:

7. Utiliza palabras apropiadas para expresar sus necesidades, emociones o intereses.

Registro de Observacion:
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8. Ejecuta las acciones que indican las consignas utilizadas en el aula.

Registro de Observacion:

9. Respeta su turno para hablar y/o escucha mientras le hablan. (manejo del rol de

emisor y receptor).

Registro de Observacion:

10.Mantienen la conversacidon sobre un tema que le llama la atencidn o tiene

curiosidad.

Registro de Observacion:

11.Cambia el tema de la conversacion por uno de su interés. (Cémo y cuando).

Registro de Observacion:
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12.Sus respuestas guardan relacion con las preguntas que se le plantea.

Registro de Observacion:
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Aula Lila 03 afos

ANEXO 4: BASE DE DATOS

E] S . S . 3 o wc El 8 o w é % o 8= 3. <3
So,2 a B oS Y 4s0 %Es o ® 0 =R eg3 SeER =32 55
$88Es| C5E8 £528 S£8 585 5 Sas g s SEeS §23 ST 2 52
gS5o%w| SBSYT sefg ¢S E | E2 0 E 503 S 2 ez e z2ot © 28 53 g
582838 ca C5c® S 5c® UEm g s € E o . = 3 4 S8 EeEca S 3 ES50 n D g
w29 E Cobdo oL o €5¢.2 c9c s g w®ED 8 c3 ER-N g v JUREEERS ghe
Ne w588 °szs °g3o 2598 g 8o 25 5898 oBR zcwe oS T8¢ gos
o | 2§E08| 8258 | stf )| SyfR | g5 | 3% | §842| 28% | gBfg | EEC | 283 | f.e
= 235985 S o .. 0 S o ®§ o c B E S o< £ Q5 @ E,0 Q9 2 58 E9 = 5w
Z S2ELE SR 828 SR g2 g8 SR 5 g 52 28 72 cE £c5 By o O
5 |®g58°| <322 | «BhZ| B5EE £83 e | %8 | &5 | £285 | 858 | Sup | ds
= — o} g2e® gos wte .0 o © 2 e s e =58 HEE ~ B
il @ o] o] <+ = © ~ £ 2 — @ [
Se observo que | Menciona:  “El | Se  expresa | En la | Reconoce los | Cuando se le | No las utiliza, | Realiza las | Espera su | Mantiene Cambia el | Responde de
menciona: nifio no me deja | utilizando observacion objetos de su | pregunta por | cuando diferentes turno para dar | conversaciones |tema por uno | acuerdo a su
“Quiero jugar | jugar” utilizando | articulo- menciona: alrededor al [ qué golpeo a | quiere algo | consignas su opinion o [de su interés | de su interés | nivel de
con mariana” | articulo-nombre- | nombre- “Quiero  comer | momento de | su compaiiero | simplemente | que la | escuchar. con sus | cuando se | comprension.
expresandose | adjetivo adjetivo como | lonchera!” jugar: “El | el nifio se | lotoma. docente comparieros. pide su
1 | ss1-3A por_medio de “El _ceviche h_aciendo uno de | cuchillo, B la | queda callado. indica. opinion
oraciones esta rico” diferentes tipos | tetera, mufieca, demuestra
simples. de oracion como | etc.” timidez.
es la
exclamativa,
enunciativa e
imperativa
Menciona: “Yo | Se expresa y | Menciona “El | Utiliza Reconoce los | No responde | Utiliza las | Escucha y | Hace uso de | Se mantiene en | Lo hace por | Responde o
voy a ser la | menciona: “Hay | nifio me estd | expresiones objetos al | cuando se le | palabras realiza las | las normas | el dialogo | medio de|que se le
mama” que pintar con | molestando” | como: “TU vas a | momento de | pregunta por | magicas  al | consignas respetando a | cuando el tema | alguna pregunta
haciendo uso |las  temperas” | haciendo uso [ ser la beba” | jugar como “El | llora. momento de [que da la|cada uno de |es de su | pregunta o al | segin ella
2 | SS2-3A | de oraciones | (articulo- de articulo- | donde usa las | rompecabezas jugar con sus | docente. sus agrado. momento de | comprenda y
simples. nombre- nombre- oraciones de masha y el amigos. comparieros dialogar con | conozca.
objetivo) adjetivo. imperativas  y | 0s0” cuando se Sus amigos.
enunciativas. estan
expresando.
Se observa que | Se expresa “La | Observo que | Se expresa | Menciona y | Cuando le | Cuando Realiza las | Respeta los | Mantiene el | Lo cambia | Responde de
menciona “Yo | beba tiene | al mencionar: | mencionado: reconoce con lo | preguntamos | desea juagar | diferentes acuerdos  de | dialogo cuando | usando acuerdo a su
seré la hija | hambre” "Mi hermana | iMe gusta | que esta | sobre por qué | con sus | consignas aula 'y los|el tema de su |preguntas o | entendimiento
mayor” utilizando el | valentina esta | mucho! usando |jugando como | saco el | amigos da | que puede | pone en | interés  dando | diciendo el | del tema que
3| 338 haciendo  uso artjcu_lo-nombre- con gripe” oracio_ne_s “La plastilina, le | juguete no |uso de las |dar la | practica al | su opinién. tema lo que se estd
de las | adjetivo. usa el | enunciativa y | tempera, etc.” responde. palabras docente. escuchar a sus desea hablar | dialogando
oraciones articulo- exclamativa. magicas. amigos y con sus
simples. nombre- espera su compafieros.
adjetivo. turno para
hablar.
Se observa que | Menciona:  “El | La nifia | En la | Reconoce Cuando se le | Usa las | Escucha y | Solo escucha | Solo escucha el | No se observa | No se observa
4 | s4-3a dice: “La bebe” plur_nén" menciona: obser_vacién se alg_unos de los pregunt’a el | normas  del reali;a las | lo que  sus dialpgo que se
usando las | haciendo uso de | “La bebe” | menciona: objetos, pero no | por qué saco | aula cuando | consignas compafieros esta haciendo
oraciones  de | articulo nombre. | haciendo uso | "Quiero  agua” | las menciona | lo juguetes se | quiere jugar | dadas por la | esta opinando
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dos elementos. de articulo | utilizando sola lo sefala. queda callada. | con algin | docente. haciendo el rol
nombre. oraciones juguete. de receptor.
exclamativas y
enunciativas.
Al notar que | Se observa que | Se  observa | Observo que | Reconoce los | Al momento | No se | Realiza las | Escucha las | Solo escucha las | No se observa | No se observa
menciona: dice: “Los | que menciona:  “Mi | objetos, pero no | de consultar | expresa  de | consignas diversas opiniones de
“Gelatina” solo | animales” esta | menciona: casa” haciendo | las menciona | el por qué tiro | forma dadas por la | opiniones de | sus
5 | S5-3A |estd haciendo | haciendo uso del | “La nube” |uso de las | solo las coge los animalitos | apropiada docente. sus comparieros.
uso de | articulo-nombre. | usando el | oraciones solo se queda | cuando comparieros.
holofrases articulo- imperativa y callado. quiere algln
nombre enunciativa. objeto.
Se manifiesta: | Observo lo que | Se  observa | Dentro de lo | Logra reconocer | Cuando se le | Solo coge el | Realiza las | Escucha lo que | Solo escucha las | No se observa | No se observa
“Vamos a | se expresa: “La | que observado se | algunas de las | pregunta el | juguete con | consignas sus opiniones y sus
jugar” plastilina” menciona: “El | menciona: cosas con las | por qué saco | el que quiere | dadas por la | compafieros comparieros.
6 | s6-3A haci(léndolo a util_izando el pe_r_ro" “'I'_e_ngo suefio” | que juega, pero las plastil_inas jugar. docente. cuentan.
través de | articulo-nombre. | utilizando el | utilizando no las menciona. | solo me mira.
oraciones de articulo- oraciones
dos elementos. nombre. imperativa y
enunciativa.
Al observar | Al analizar | Al mirar como | Se observa que | Reconoce los | Al momento | Hace uso de | Las realiza, | Escucha Mantiene el | Lo cambia | Responde
que menciona: | cuando se | se expresa: | dice: “éPara qué | objetos con los | de consultar |las  normas | pero con | cuando sus | dialogo sobre el | haciendo segun lo que
“Me gusta | expresa: “"Me [“El carro es|es esa caja?” |que juega como | porque saco |del aula para | algunas comparieros tema y gran | preguntas entiende y
7 | s7-3a mL_Jcho los [van a poner | de Dilan” esta usan_do “Los anima!es lo lejos o jug_ar con sus | dificultades | esta hablado y p;rte del | sobre lo que | puede conocer
animales” ampolla” usando el | oraciones (caballo, ledn, | afuera no | amigos. para espera su | dialogo lo | desea del tema.
utilizando las | utilizando el | articulo- interrogativas, cebra, etc.)” contesto. hacerlo. turno para | realiza el | conocer.
oraciones articulo-nombre- | nombre- enunciativa y opinar sobre el | mismo.
simples adjetivo. adjetivo. exclamativas. tema.
La nifa | La nifia habla: | Se  observa | No se observa No se observa Al momento | Solo sefiala | Realiza las | Solo escucha | No se observa | No se | No se observa
menciona: “La  plastilina” | que de consultar | con lo que | consignas lo que los observa
"Agua” usa el articulo- | menciona: “El por qué llevo | desea jugar dadas por la | nifios
8 | gg.3a |haciendo uso | nombre. nifio” usando el libro a otro docente. dialogan.
de holofrases el articulo- lugar me
nombre quedo
mirando
Se observa que | Se expresa: | Dentro de la | Al observar | Cuando Al momento | Hace uso del | Escucha y | Escucha lo | Dialoga y lo | No se observa | No se observa
menciona: “Podemos ir a | observacion menciona:  “TU | observamos de consultarle | dialoga realiza las | que sus | mantiene
“Jugamos al |jugar  afuera” | se dice: “La | no juegas” | menciona los el por qué | cuando desea | consignas comparieros cuando es de su
lobo” haciendo | utilizando el | mama de | haciendo uso de | objetos con lo | mintié cuando | jugar con | dadas por la | opinan y | interés.
9 | S9-3A | uso de | articulo nombre | Dilan” oraciones que juega y esta | se golped se | otro juguete | docente. responde
oraciones  de | adjetivo. haciendo uso | enunciativas, a su alcance | quedo callada. | que tiene cuando es su
dos elementos. de articulo - | imperativas y | (plumones, otro nifio. turno para
nombre — | exclamativas. temperas, opinar del
objetivo. plastilina, etc.) tema.
Observamos A través de la | Mediante la | Menciona: Menciona No dice el por | Solo llora | en algunas | En ocasiones | Mantiene la | No se observa | No se observa
que menciona | observacién observacion iQuiero  agua! | algunos de los | qué se | cuando no | ocasiones interrumpe conversacion
"Cuento de la | menciona: menciona: ¢Puedo salir? | objetos que estd | molestd con | tiene lo que [no  realiza | cuando sus [ que es de su
10 | s10-3A bellg princesa” | “Quiero el La nifia no Ha_ly que jugar |a su alrededor | sus B desea. las _ con',\paﬁeros inter_és por
haciendo uso | rompecabezas" | quiere" utilizando como:  cuento, | compafieros. consignas estan medio de
de oraciones | haciendo uso de | haciendo uso | oraciones rompecabezas, dadas por la | hablando y | diferentes
simples articulo-nombre. | de articulo- | enunciativa, cubos, etc. docente y | haciendo uso | comentarios
nombre. interrogativa, practicante | de la palabra
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exclamativa. de aula cuando no es
su turno.
Mediante la | Se observa que | Por medio de | Se observa que | Solo  reconoce | No responde | No menciona | No realiza | No respeta | Mantiene la | No se observa | No se observa
observacion menciona: “Yo | la menciona: algunas de los [ el por qué | como se | las cuando sus | conversacion
menciona: "Yo | quiero los | observacién "Quiero salir, | objetos de su | molesta y | siente solo se | consignas comparieros cuando es de su
quiero ese | cubos" haciendo | menciona: “El | iMe quiero ir a | alrededor, pero | pega a sus | molestaba vy | dadas por la | estan interés por
cajon" uso de articulo- | libro es mio" | mi casa! ¢éLo | no las menciona. | comparfieros. | se colocaba al | docente  y | hablando. medio de
11 | S11-3A | haciendo  uso | nhombre. haciendo uso | puedo abrir? rincon. practicante diferentes

de oraciones de articulo- | utilizando de aula. frases.
simples. nombre. oraciones

exclamativa,

enunciativa e

interrogativa.
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En su mayoria se | Cuando se refiere | Cuando se refiere | Menciona; "Ahi | Cuando quiere | Cuando se le | Cuando estd | Cuando se le | En una | Cuando la | Durante una | Cuando se le
expresa en | asus compafieras [a sus amigas | viene la miss, | el papel, lo | preguntd por | enojada  se | indica que | conversacion | conversacion | conversacion no | plantean
oraciones simples, | dice, "ellas" 'y | siempre dice, | escondanse”, sefiala  y lo|qué no | acerca de | meta su silla, | interactia era de su | cambia el tema. preguntas,
por ejemplo: | cuando se le | "Quiero jugar con | haciendo uso | menciona, lo [ guarddé los | manera ella lo hace sin | muy bien con | tortuga siempre tienen
1 3 "Quiero repartir | preguntd si | ellas miss" de la oracidén | mismo con la | juguetes, temerosa y | ningln la persona | interactta un gesto de
o | papel" habian venido imperativa vy | leche, los | solo escucha | expresa problema. que conversa. | muy bien con incomprension,
muchos o pocos exclamativa individuales y no | algunas la docente. y no responde
nifios, menciond combinadas. etc. responde a | palabras. las
"muchos" las interrogantes.
preguntas.
Cuando habla | menciona, Conversando dijo | Utiliza la | Menciona el | Cuando se le | Cuando  se | Si realiza todo | Por lo general | Cuando se | Cambia el tema | Cuando se le
siempre lo hace a | "muchas sillas" | que en su casa | oracion, nombre de los | pregunta por | enoja, no |lo que se le | Gabriel es el | conversé a|de conversacién | preguntd, en
través de oraciones | cuando se le | vivian sus primos; | imperativa en | juguetes  que | qué golped, a | expresa indica y si no | que inicia la | cerca de su | repentinamente y | donde
completas, por | pregunta qué es | "En mi casa viven | el momento de | tiene su | sus palabras, solo | lo hace es | conversacion, |individual que | no escucha nada | trabajaba  su
ejemplo, "Miss | lo que observa. mis  primos "El | juego de | compafiero en | comparieros, | grita y hace | porque no | siempre tenia la figura | de lo que se le | papa él
tengo un perrito Yefer y su | sectores como, | asamblea y de | siempre los |todo lo que | quiere o esta | empieza a | de un perrito, | esta diciendo | menciond que
que se llama Chelo" hermana me | por  ejemplo | distintos acaricia como | hace su | distraido. conversar de | él se explayd | hasta que se |él hace

2 3 molestan" "Guarda ya | objetos del | tratando de | personaje cualquier mucho en el | empiece a hablar | verduras y que

] acabd la | aula. remediar lo | favorito Goku tema que le [tema de los |de lo que él|trabaja con
hora",  ¢Miss que hizo para llamela animales. quiere. tierra etc.,
ya vamos que su atencion. demostrando
acabar de compariero que sus
jugar? deje de llorar respuestas

y nadie se dé guardan
cuenta. relacion con las
preguntas.
Por como se | Menciono "Miss necesito la | En la mayoria | Cuando quiere | Cuando se le [ Cuando  se | Cuando se le | Cuando Cuando se | Cuando un tema | Cuando se le
expresa lo hace | "quiero muchas | silla por favor", | de ocasiones, | tomar pregunta por | enoja, no | pidi6  ayuda | conversa solo | conversa de [no es de su |preguntdé por
siempre en | témperas para | utilizando la|se expresa a | desayuno, qué llora, lo | menciona para que | observa, y | su amigo | interés, solo se va | las plantas de
oraciones simples, | pintar miss" concordancia  de | través de | menciona Unico que | ninguna recoja las | escucha Gabriel, del lugar sin decir | su casa
"Miss quiero tomar género. oraciones quiero leche, o | siempre hace | palabra solo | crayolas dijo | atentamente | muestra nada o voltea la | menciond que

3 3 desayuno”,  "Miss exclamativas, | pan, no quiero | es llorar y |llorao gritasi [ que lo haria, | lo que se le | mucho cabeza en sefial | su perrito no

@A | quiero pintar" etc. llorando, galleta, gritar, le tocan o le | pero sélo se |dice, a veces | interés y | de aburrimiento. | come nada
gritando, evidenciandose | mencionando | preguntan es | quedd muestra comenta por porque estd
exigiendo. el conocimiento | entre peor. mirando, y | interés y | qué se quiere mal.

de los objetos | lagrimas  lo cuando se le | escucha y si | sentar al lado
que lo rodean. | que hace preguntd por | no se va. de él
imposible qué no ayudd siempre.
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entender o se mostrd
que dice. confundido.
Se expresan | Cuando se refiere | Utiliza la | Para Cuando quiere | Cuando se le | cuando estd | Cuando se le | En una | Si la|No cambia el [Cuando se le
utilizando oraciones | a repartir | concordancia  de | expresarse lo | ayudar a | pregunta por | feliz, se pone | indica que | conversacion | conversacion | tema de | realizan
complejas. "Es solo | lonchera género cuando se | hace de | repartir las | qué de lo que | a saltar, pero | reparta el | solo escucha |es de su | conversacion, ella | preguntas,
una sorpresa | menciona, refiere a  sus | manera cosas hace cuando | no menciona | papel y hace gestos | interés él | escucha de lo que | escucha y
Julieth, no te | "Quiero repartir | amigas 0 | pasiva, menciona, por | botd los | nada, de la | higiénico, ella | moviendo la | escucha se le hable. luego se
asustes" las loncheras | hermana, siempre | siempre ejemplo; "Miss | juguetes, misma lo hace sin | cabeza o | atentamente, demora en
miss" menciona "La" | escucha, pero | yo quiero | solo observa | manera si | ningln sonriendo, pero no responder, a
adelante. cuando los | repartir jabon" | asustada, y | estd molesta, | problema y | asiente  con | interactia veces solo
np'“ juguetes estan mira a su | solo se sienta | siempre su cabeza o |con la otra sefiala y rara
3 en el piso, amiga Flavia. |y no se |ejecuta lo que |se va del | persona, solo veces responde
siempre quiere se le indica. lugar de [se limita a las preguntas.
menciona mover. conversacién. | escuchar.
"Flavia haz
caso a la
miss",
utilizando la
oracion
imperativa.
Se expresa a través | Cuando sus | Menciona en | Cuando se | Menciona: Cuando se le | Cuando estd | Cuando se le | En una | Le llama la | Cuando Cuando se le
de combinacion de | compafieritos repetidas expresa es | "Miss quieo | pregunta el | enojado, indica que | conversacion, | atencion conversabamos preguntd si
dos palabras, por | estuvieron ocasiones, "Miss | muy paciente, | repartir papel", | porqué de | explica entre | pinte algln | escucha y si | mucho los | de las plantas de | tenia un
ejemplo; "Hanook | corriendo en el | quiero repartir el |y cuando | o "Miss ellos | sus acciones | palabras por | dibujo solo por | quiere hablar | perritos y | su casa él | hermano él dijo
© la pelota" saldn los acuso y | papel" utilizando la | realiza juegan con su | cuando cogi6 | qué se | algunos lados, | levanta la | cuando se | escuchaba y de |que teni una
™ cuando se le | concordancia de | preguntas, por | sombrero la témpera y | molesto y |lo hace sin | mano en | habla de ello, | repente menciond | hermana y que
n preguntd quiénes | género. ejemplo, magico" manché a su | luego con | ningln sefial de | el responde y | que su perrito se | es buena con
menciono, "ellos" "¢Miss por qué compaiiero, una problema. querer cuenta todo | comié la planta | él.
sefialandolos. no veni ayer?", él mird | conversacion hablar. lo que sabe | de sumamay ella
utilizando  la asustado y se | cambia de de perros. se enojo etc.
oracion puso a reir. expresion.
interrogativa.
Menciona, "Caca, | No se observa Al expresarse en | Utiliza una sola | Cuando Cuando se le [ Cuando se | Se le indica | Cuando En una | No se ha | Cuando se le
Papel, Lonchera", holofrase, no | palabra para | menciona que | pegunta, el | enoja, no | comer sobre | conversa, conversacion | observado, ya | pregunté  por
utiliza el holofrase menciona el | expresarse vy | quiere el papel, | por qué hizo | menciona su individual, | menciona de su interés [que en una | sus amigos él
para expresarse. articulo. siempre es|lo sefala, o |algo a veces | nada, se |no lo hace |solo algunas | siempre estd | conversacion solo | menciond:
para exigir | cuando quiere | se pone a | sienta al | solo realiza | palabras, por | inquieto y | observa y | "Julient y
= algo, como, | su lonchera | llorar o solo | rincén del | algunas ejemplo: menciona una | menciona Abigail",
& "papel", por | también, de la | no responde [aula y no |indicaciones la | mama, carro |sola palabra | palabras sefialando a las
n querer ir al | misma manera | a la | quiere mayoria no las | etc. saltando o | esporadicamente. | nifias que
bafio, o | con su | pregunta. participar de | ejecuta. riéndose. estaban cerca
"leche", individual lo la actividad. de él.
cuando quiere | menciona y
tomar sefiala.
desayuno.
Menciona una | Cuando se | Al expresarse | No expresa | No menciona el | Cuando se le | No expresa | Cuando se le | En una | Cuando se le | En una | Cuando se
palabra para | expresa, solo | raras veces le es | oraciones nombre de los | pregunta por | palabras indica colorear | conversacion | preguntd por | conversacion de | realizan
rvp'“ expresarse  raras | sefiala lo que | dificil realizar la objetos, pero si | qué hizo algo | cuando estd | dentro de las | sblo escucha | sus mascotas | su interés como el | preguntas ella
% | veces, 0 | necesita y cuando | concordancia  de los sefala | no responde. | triste molesta | figuras que se | Y observa a | estuvo atenta | de sus mascotas | sdlo asiente
simplemente no | se le pregunta en | género. cuando quiere solamente le dan lo hace | la persona | a la|no cambid el | con la cabeza.
dice nada. funcién a jugar con la gestos de | sin ningun | con la que | conversacion, | tema ya que no
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cantidad, calla y pelota o quiere felicidad o de | problema. habla. pero no | expresa palabra
escucha, pero, no su lonchera. tristeza. menciona alguna
responde. ninguna

palabra.

8 Se expresa | Al mencionar los | Se observa que | Suele utilizar | Menciona el | Cuando se le | Cuando estd | Cuando se le | En una | Cuando el | Cuando un tema | Cuando le
mencionando perros de la calle, | hace  un uso | los  distintos | nombre de | pregunté por | enojada solo | indica  llevar | conversacion | tema de | de conversacion | realizan
oraciones se observa que si | adecuado de la | tipos de | todos los | qué golped a | se sienta vy |las sillas a su | escucha conversacion | le parece aburrido | preguntas, sus
complejas, por | utiliza la | concordancia  de | oraciones, objetos que se | su no se quiere | lugar o | atentamente, |es de su | solamente se va | respuestas
ejemplo; "Yo doy | concordancia de | género, al | como encuentran  a | compaiero mover de su | repartir el | responde  a | interés, del lugar o esta | siempre tienen
de comer a todos | nimero. mencionar, "La | exclamativa su alrededor y | dijo: "Porque | lugar, no se | papel higiénico | las preguntas | interactia vy | muy distraida. relacion.
los perritos de la botella de mi | cuando les |si no sabe su|é me pegd |expresa con |lo hace sin|e interactia | mantiene la

np'“ calle, los cuido y mama", "El perro | llama la | nombre miss" palabras, ningun con quién | conversacion,
& |viven en mi casa de Julieth me | atencidn a sus | pregunta por el cuando esta | problema. conversa. comentando
miss" mordid". comparieros objeto. feliz salta y lo que se le
de la misma corre. viene a la
manera la mente.
oracion
imperativa, o
la
interrogativa.

9 Cuando se expresa | Cuando se | Al referirse a que | Cuando se | Sefiala los | Cuando se le | Cuando estd | Cuando se le | En una | Cuando la | Cuando estuvimos | Sus respuestas
lo hace en su|refiiere a sus |su compariero | expresa en su | juguetes y dice | pregunta por | feliz  corre, | indica colorear | conversacion | conversacion | hablando de las | siempre
mayoria utilizando | amigos estaba sentado en | mayoria utiliza | "Quiero ese | qué hizo algo | salta, pero [lo hace sin | respeta su|es de su |plantas, él | guardan

= las oraciones | menciona;  "Mis | la mesa dijo: "Miss | oraciones carrito" o | no responde. | cuando esta | ningln turno para | interés, empez6 a | relacion con las
& | simples. amigos son ellos | estan sentados en | enunciativas, "Todos los enojado  se | problema. hablar y a | interactia conversar de su | preguntas que
v miss" sefialando | la mesa" por ejemplo: | animales para pone a llorar veces muy bien con | pollo. se le plantean.
a Facundo, "Ahi viene la | mi" no  expresa interrumpe quién
Gabriel e Ian. miss" con palabras para dar su | conversa.
lo que siente. opinién.

10 Se expresa | Cuando se refiridé | Menciond: "Ella | Se expresa a | Menciona: Cuando se le | Cuando estd | Cuando se le | En una | Un tema de | Cuando se | Da respuestas
utilizando oraciones [a sus primos | me ha quitado mi | través de | "Miss esa es mi | pregunta enojada dice |indica  hacer | conversacidon | su interés fue | empezd hablar de | siempre en
simples, por | menciond; "Ellos | lonchera", distintos tipos | silla" o "Quiero | porque "Estoy filas o repartir | respeta su |su papa ella |las plantas ella | relacion a las
ejemplo: "Yo quiero | son toscos miss, | sefialando a su | de oraciones, | papel" dando | golped a su | molesta mis | papel lo hace | turno para | mucho acerca | mencioné que en | preguntas que
esa regadera" o "Mi | siempre me | compafiera Pamela | utilizando cuenta que si | compaiiera no me | sin ningun | hablar, pero | de él |su casa tiene | se le plantean.
pareja tiene que | pegan en mi enunciativas, nombres de las | menciona: molesten" inconveniente. | muchas veces | manteniendo | mascotas comen
ser Jia" barriga", interrogativas | cosas que lo | "Porque ella interrumpen la cancha.

&S tocandose la ya que realiza | rodean. me  golped cuando conversacion.
9‘ barriga donde le muchas primero" quiere
n habian golpeado. preguntas mencionar
oraciones algo.
imperativas
cuando
menciona
"Estoy molesta
contigo no me
hables"
11 Se expresa a través | Cuando menciond | Cuando se refirid | Se expresa a | Cuando quiere | Cuando se le | Cuando Cuando se le | En una | El tema de | Cuando se | Cuando se le
& | de holofrase, por | que dos de sus|a su compafiero | través de | comer sefiala | preguntd por | quiere algo lo | indica guardar | conversacién | conversacion | conversd acerca | realizan
:‘ ejemplo, menciona: | compafieras  lo | Caleb, mencioné | holofrase por | su lonchera a | qué habia | sefala los juguetes lo | sdlo se limita | es  aburrido | de las plantas el | preguntas solo
»n | "Leche" cuando | golpearon, ante | "El me ha | lo que es dificil | veces no | tirado los | menciona el | hace sin |a escuchar y [se va de | menciond que su | asiente y niega
tiene  hambre o | la pregunta de la | golpeado" observar que | menciona el | juguetes  al [ nombre del | ningin no menciona | lugar o se | papa trabaja | con la cabeza,
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simplemente lo | docente por exprese algun | nombre de los | piso no vy | objeto problema. Ninguna mueve a cada | cuidando las | pero no
sefala. quién lo habia tipo de | objetos, pero lo | solamente cuando estd palabra rato. plantas y cuida | menciona
golpeado en las oracion. sefala. observo feliz o triste también a su | palabras.
sefiald agarrandose | no  expresa perro
mencionando: las manos. ningln gesto
"Ellas". y solamente
esta sentado.

12 Se expresa a través | No se ha | Cuando se refiere | Cuando se | Cuando quiere | Cuando se le | Cuando estad | Cuando se le | En una | Si la | Si la conversacion | Sus respuestas
de holofrase, o a | observado ya que | a sus compafieros | expresa comer sefiala | pregunta por | triste indica colorear | conversacion | conversacion |no es de su | guardan
veces no menciona | s6lo se expresa | menciona él y los | siempre lo|su lonchera a | qué hizo algo | solamente se | un dibujo lo | escucha es de su |interés solamente | relacidn con las
palabras solo | en holofrase, | sefiala solamente. | hace a través | veces no | no responde. | pone a llorar | hace sin | cuando le | interés  ella | escucha, pero no | preguntas que
levanta la mano o a | cuando se refiere de una oracion | menciona el y sefiala | ningln hablan y | escucha menciona se le plantean.

& | veces llora, sin dar | a sus compafieros interrogativa, nombre de los quién la | cuidado menciona atentamente | ninguna palabra.
g‘ explicaciones. solo los sefiala. por ejemplo: | objetos, pero golped o en | cuando algunas y menciona
0 "Miss porque | los sefiala. donde se | reparte jabon | palabras. algunas
no viniste" golped también palabras.

siempre sigue

las

indicaciones

que se le dan.

13 Cuando se le | Cuando se puso a | Cuando se refiere | Se expresa a | Cuando quiere | Cuando se le | Cuando esta | Siempre En una | Cuando el | Cuando el tema | Sus respuestas
realizan preguntas | llorar porque la | a sus compafieras | través de una | su peluche dice | pregunta triste no | ejecuta lo que | conversacion | tema de | de conversacion |y guardan
asiente  con la | golpearon, en | menciona “Ellas” | oracion peluche le | porque menciona se le indica | solo escucha | conversacién |es aburrido ella | relacién con lo
cabeza, 0 menciona | respuesta a lo | sefialando que | enunciativa quitan los | quiere el | nada, pero | por ejemplo | mientras le | son sus | escucha que se le

& | "Pelota”, "Pichi", | que la docente le | quiere jugar. diciendo colores también | peluche no | cuando estd | cuando se le | hablan y si se | padres  ella | igualmente y no | pregunta.
ﬁ expresandose en su | preguntd ella "Mafiana es mi | mencionan el | menciona feliz salta | dice que | le realizan | comenta todo | cambia el tema
» | mayoria por | menciond él, cumpleaiios” nombre del | nada corre,  pero | guarden los | preguntas acerca de | de conversacion.
holofrase. seflalando a dos también utiliza | objeto. solamente no juguetes lo | ella responde | ellos.
de sus la oracion observa. mencionan hace sin | sin ningun
compafieros. interrogativa. palabras. ningun problema.
problema.

14 Se expresa a través | Menciond: “Miss | Cuando quiere | Se expresa a | Si conoce los | Cuando se le | Cuando Siempre En una | Cuando el | Cuando el tema | Cuando se le
de oraciones | quiero todos los | jugar con  sus | través de | objetos que le | preguntd por | necesita algo | ejecuta lo que | conversacion | tema de|no es de su|realizan
simples, por | jugos de la mesa" | amigos mis dice: | oraciones rodean ya que | qué no | dice mis | se le indica y | escucha conversacion | interés no | preguntas sus

o | €iemplo, "Miss | sefialandolos. "Quiero jugar con | enunciativas lo sefiala o los | guardo  los | dame papel o | si no lo haces | atentamente |[es de su |escucha la | respuestas
:.'_’ quiero ir al bafo" ellos” y los sefiala. | diciendo: "Miss | menciona  sin | juguetes el | dame colores | porque ha | pero no | interés conversacion siempre son
7 ahi viene | ningln menciond dependiendo | estado menciona escucha simplemente se | con la cabeza
Facundo y | problema. que él no los |de lo que | distraido ninguna atentamente | va. si 0 no.
Gabriel los que habia sacado. | necesite. cuando se le | palabra. y menciona
me han explico. algunas
empujado". palabras.

15 Se expresa a través | Cuando necesita | Menciono: "El | Se expresa a | Cuando quiere | Cuando se le | Cuando  se | Siempre Cuando Cuando el | Cuando el tema | Cuando se le
de oraciones | crayolas color estd roto" | través de | algo  siempre | pregunta por | enoja se | ejecuta lo que | conversa con | tema de | de conversacion | plantea alguna
complejas, por | mencioné: "Miss | cuando estd | oraciones menciona el | qué hizo | retira del | se lo indica de | alguien lo | conversacion [no es de su |pregunta sus

o | ejemplo; "Miss | quiero  muchas | pintando o dice | enunciativas o | nombre del | alguna lugar en|la manera | escucha de los | interés  siempre | respuestas
2 ayer, mi perro me | crayolas, de | "Ese perro tiene | interrogativas | objeto que | travesura él | donde esta y | correcta. atentamente | animales muy | menciona o | tienen relacion.
b mordié y ahora no | todos los | mucha  hambre" | también quiere o lo|dice que en |se oculta y espera a |atento y | sefiala otros
puedo caminar”. colores". sefalandolo, exclamativas e | sefala. su casa hace | debajo de la que esté | continuaba objetos
demostrando que | imperativas lo mismo y | mesa cuando termine para | con la | cambiando el
cuando se expresa | dependiendo nadie le dice | esta feliz se que él hable. | conversacion. | tema.

tiene concordancia

de la situacion

nada.

apega mucho
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de género. en que se a la docente
encuentre. mencionando
que la quiere

mucho.

16 Se expresa a través | Cuando se va a | Al referirse a sus | Se expresa a | Menciona: "He | Cuando se le | Cuando  se | En su mayoria | Le cuesta | Cuando el |Cuando no le|Cuando se le
de oraciones | lavar las manos | amigas menciona: | través de | traido mi | pregunta por | molesta  se | ejecuta todo lo | escuchar tema de | interesa la | realizan
simples, por | mencion6: "Miss | "Miss yo quiero | oraciones mufieca" o "Mis | qué ha traido [ pone a un|que se le|mientras le | conversacion | conversacion algunas

& | ejemplo: "Mi | esta saliendo | jugar con ella, | exclamativas, | quiero su  mufieca | rincon del | indica y si no | hablan por lo|es de su|cambia el tema | preguntas y
:g mufieca se sienta | mucha agua del | sefialandolo a | por ejemplo: | plumones" dice que su|salén y no |lo hace porque | general interés por el de sus |respuestas
0 |aqui". cafio". Daylit y a su oso | "No quiero | dando a | papa le dio | quiere hablar | estuvo siempre escucha primas. siempre tienen
de peluche". nada miss" conocer el | permiso. con nadie. distraida. quiere  estar | atentamente relacion.
nombre de los hablando. y habla.
objetos.

18 Se expresa a través | Cuando se refiere | Cuando juega con | Cuando se | Cuando se | Cuando se le | Cuando estd | Cuando se le | Cuando se | Cuando la | Cuando el tema | Cuando se le
de combinacidén de | a los juguetes del | sus amigos y uno | expresa lo | menciona el | pregunta por | feliz sonrie o | indica que | conversa con | conversacion |de conversacion | realizan
dos elementos, por | sector de ellos le quita su | hace a través | nombre del | qué hizo algo | se sienta, | ayude a|él noescucha|es de un|es aburrido para | preguntas solo

& | ejemplo; "Papel, | construccion juguete menciona: | de oraciones | sector en el | no responde. | pero cuando | guardar los | atentamente |tema que le | él se retira del | dice no con la
DI caca", cuando | menciona, "Miss | “Miss él juguete", | interrogativas, | que quiere necesita algo | juguetes lo|y llama la | lugar. cabeza.
» | quiere ir al bafo. yo quiero muchos | sefialando a su | por ejemplo: | jugar él lo menciona el | hace o cuando | rapidamente | atencion

imantados", al | compafiero. ¢Puedo sefala. objeto que él |se le indica|se va de |escucha

referirse  a los pintar?. quiere. que reparte el | lugar. atentamente.

imantados. papel.

19 Menciona, "Mire | Menciond: "Mi | Jugando con sus | Menciona el | Menciona el | En respuesta | Cuando Cuando se le |Cuando se |Cuando se|Cuando el tema | Sus respuestas
miss, se estdn | papd tiene mucho | amigas dice: "Ella | tipo de oracién | nombre de los | a lo que hizo | necesita indica guardar | conversa con | convers6 a |de conversacion | guardan
portando mal, | dinero", cuando | va a ser la mama | exclamativa objetos sin | ella menciona | papel, los juguetes lo | ella escucha | cerca de su|no es de interés | relacion con lo

& | mire", sefialando a | conversaba con |ti vas a ser el | siendo guarda | ningln que lo hizo | siempre hace sin | atentamente | papa, solamente que se le
é sus compafieros su compaiiero | papa, yo seré la | los juguetes ya | problema. porque no le | menciona su | ningin cuando se le | comentd todo | escucha y no | pregunta.
0 Caleb acerca de | hijita". acabd la hora. gusta el | nombre y | problema. habla, y | lo que tiene | menciona nada.
sus padres" pollo. dice para qué responde de | que ver con
lo necesita. ser el caso. él, fue muy
explicita.

20 Menciona; "Leche", | Solo se expresa a | Cuando se refiere | Cuando se | Cuando quiera | No responde | Cuando  se | Ejecuta todo lo | Solo se limita | Si la|No cambia el | Sus respuestas
cuando tiene | través de una | a una persona o a | expresa lo|algin  objeto | solamente enoja no |que se le|a escuchar lo | conversacion |tema de | a las preguntas
hambre a veces | palabra sus  compafieros | hace a través | solamente los | observa a | menciona indica y si no | que se le dice |es de su | conversacion son con su

o | simplemente sefiala | "holofrase”, por | sélo lo sefiala sin | de  palabras | sefiala. quién le | nada solo se [lo hace es|y no | interés dibuja | simplemente cabeza si 0 no.
@ | lo que desea, si se |lo que no se | mencionar nada. holofrase  es pregunta. pone a llorar | porque no | menciona en su rostro | escucha lo que se
g expresa lo hace a | observa. muy dificil y se sienta | escuchd. palabras. una gran | conversa.
través de holofrase. observar que lejos de sus sonrisa y
se expresa a compafieros. escucha lo
través de que se
oraciones. menciona.

21 Menciona; "Leche", | Solo se expresa a | Cuando se refiere | Cuando se | Cuando quiera | No responde | Cuando  se | Ejecuta todo lo | Solo se limita | Si la|No cambia el | Sus respuestas
cuando tiene | través de una | a una persona o a | expresa lo | algin  objeto | solamente enoja no |que se le|a escuchar lo | conversacion |tema de | a las preguntas
hambre a veces | palabra sus  comparfieros | hace a través | solamente los | observa a | menciona indica y si no | que se le dice [es de su | conversacion son con Ssu

« | Simplemente sefiala | "holofrase",  por solo lo sefala sin | de palabras | sefiala. quién le [ nada solo se [lo hace es|y no | interés, simplemente cabeza si 0 no
® |lo que desea, si se |lo que no se | mencionar nada. holofrase, es pregunta. pone a llorar | porque no | menciona dibuja en su | escucha lo que se
ﬁ expresa lo hace a | observa. muy dificil y se sienta | escucho. palabras. rostro una | conversa.
través de holofrase. observar que lejos de sus gran sonrisa y
se exprese a compafieros. escucha lo
través de que se
oraciones. menciona.
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22 Se expresa a través | Mencion6, "Mire | Menciona: "Miss él | Se expresa a | Menciona el | Cuando se le | Cuando Cuando se le | En una | Cuando Siempre cambia | Cuando no
de oraciones | miss, ellos no | no quiere guardar | través de | nombre de los | preguntd por | quiere algo, | indica, guardar | conversacién | conversamos | el tema de | entiende
complejas, "Guarda | quieren guardar | su juguete digale | oraciones objetos que le | qué golped a | menciona los juguetes | no escucha |de su pollo | conversacién por | alguna

< | l0s juguetes que ya | sus juguetes" | a su papa" imperativas rodean sin | su fuerte lo que | no lo hace, o | cuando le | ella mantuvo | el de sus | pregunta

D | es hora, iAvanza!" | cuando no "Siéntate ningun compaiiero, quiere como | si se le indica | hablan en su | la mascotas. solamente

ﬁ menciona  ellos, bien", "No te | problema y | no menciond | gritando y | pintar mayoria conversacion observa y no
dice todos los portes  mal"; | también los | nada, solo se | cuando se | tampoco, en | interrumpe la | comentando responde.
nombres de los "Deja ahi los | sefiala. puso a llorar. | enoja golpea | su mayoria no | conversacién |como  eran
nifios a los que se juguetes" a los que se | ejecuta lo que | con sus | sus
refiere. le acercan. se le indica. comentarios. | animalitos.

23 Se expresa a través | Menciono: "Ellas | Se acercd llorando | Cuando se | Cuando Cuando se le | Cuando esta | Cuando se le | Escucha No mantiene | Cuando se | Cuando se le
de oraciones | se estan portando | y dijo: "Miss él me | expresa lo | necesita hojas | pregunta por | enojado no | indica acariciar | mientras se le | la conversaba de | pregunta  por
simples, mal", cuando se | ha pegado | hace a través | bond menciona | qué hizo algo | se quiere | a su [ habla y no |conversacion |sus perritos €l |las plantas el
mencionando: le encargo | "sefialando su | de oraciones | su nombre o | noresponde. | mover de su | compafiero no | menciona asi el tema | cambié el tema |respondi6 en

& | "Miss quiero ir al | observar a sus | compafiero enunciativas, sefiala la mesa lugar, cuando | lo hace solo | palabra sea de su|por los juguetes | relacion a las
ﬁl baio" compaiieras. Gabriel. por ejemplo: |y la silla quiere algo lo | observa a los | alguna solo |interés  por | que le habian | plantas
0 "Ahi viene | mencionando sefiala o | demas. observa. que se distrae | comprado.
Gabriel guarda | su nombre. menciona su mucho y se
su lonchera" nombre. va del lugar
de
conversacion.

24 Se expresa a través | Cuando necesitd | Cuando estuvo | Utiliza la | Cuando quiere | Cuando se le | Cuando esta | No ejecuta lo | En una | Cuando Cuando el tema | Cuando se le
de oraciones | utilizar témperas | agachada se le | oracion algin  objeto | pregunta por | feliz se pone |que se le | conversacidn | conversé de [no es de interés | realizan
complejas, "Deja de | para pintar  su | preguntd porque | imperativa menciona  su | qué hizo algo | a jugar sin |indica, se sale | de su interés |lo que su |seva del lugar. preguntas y

© | molestarme o le | dibujo menciond: | estaba asi a lo que | para nombre sin | en su | obedecer a|del saldon si | escucha mama le respuestas
| diré a la miss, y le | "Miss quiero | ella dijo: "Ella me | expresarse por | ningin mayoria nadie, a | hacer caso. atentamente | regalé lo hizo guardan
a va decir a tu mama | hartas témperas | ha golpeado miss" | ejemplo: "Miss | problema. negativo, cuando se y habla con la | muy bien relacién
que te portas mal" | para terminar mi | sefialando a su | quiero solo se rie y | enoja llora y persona que | respetando
dibujo". compariera juguete" no menciona | o quiere estd su turno para
Pamela. nada. que nadie la conversando. | hablar.
toque.

25 Se expresa en su |Cuando se le | No menciona nada | No se observa | Menciona el | Cuando se le | En su | Llora o se tira | Llora o se tira | No puede | En una | Cuando se le
mayoria a través de | pregunta por sus | para referirse a | que exprese | nombre de | pregunta por | mayoria llora |al piso, no |al piso, no |estar en una | conversacion no | realizan
gestos, no | compaferos solo | sus comparieros o | ningln tipo de | pocos objetos, | qué hizo algo | 0 se tira al | menciona menciona conversacion | mira, se tira al | preguntas no

& | menciona palabras, | los sefiala. a cualquier | oracion por  ejemplo: | no responde. | piso, no | palabras palabras porque se va | piso, prefiere que | escucha se
EI solo llora o grita persona que la "Leche" pero en menciona cuando  estd | cuando esta | del lugar, | no le digan nada. | retire del lugar
v | cuando quiere algo, rodea solamente su mayoria palabras enojada o | enojada o | excepto si se llora o grita
para todo menciona lo sefiala. sefiala los cuando esta | triste. triste. le pregunta
"Cheche" objetos que ella enojada o] por su mama.
quiere. triste.

26 Se expresa a través | Menciond: "Mire | Mencion6: "Miss él | Cuando se | Cuando quiere | Cuando se le | Cuando Cuando se le | En una | Cuando se | Cuando el tema | Cuando se le
de oraciones | miss tenemos | no quiere guardar | expresa utiliza | jugar con la | preguntd por | quiere algo lo | indica guardar | conversacion | conversa de | de conversacion | realizan
simples, muchas mesas en | los juguetes mire | oraciones pelota dice: | qué rayd la | sefiala y | los juguetes lo | escucha los dulces, [no es de su|preguntas sus
mencionando: el salon cuando | estd que juega". enunciativas, "Mis quiero la | mesa dijo | menciona su | hace siempre | atentamente | menciona interés  siempre | respuestas

& | "Hannok tiene una | se le preguntd por ejemplo: | pelota". que Caleb | nombre, y cuando |y  conversa | todos los | menciona a su | siempre tienen
2 pelota y no me |por los objetos "Ahi viene mi también  lo | cuando esta | observe a los | con quien | dulces que le | mama y se pone | relacion
») | quiere dar miss" que lo rodean. lita". habia hecho. | feliz lo | demas hacerlo | esta gustan a hablar de ella.

demuestra a | de lo contrario | hablando. manteniendo

través de los | no lo hace. la

gestos  que conversacion.

realiza.
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Se expresa de | Se expresa muy | Se  expresa | Realiza algunas | Sefiala con lo | Siempre suele | Se expresa | Propone Es muy atento | Suele mantener | Sus Sus respuestas
manera ilimitada | bien al | con claridad | oraciones  de | que quiere jugar | preguntar el | a través de | consignas a lo que quiere | la conversacién | conversaciones | si se adecuando
haciendo uso de | interactuar con | al decir | imperativa y mencionando | "porque", sus en el juego | decir o hacer, | sobre las | mantienen a las preguntas
oraciones sus amigos en | oraciones como: "Yo | el nombre del | ejemplo:  ¢éPor | intereses y  siempre | siempre acciones  que | interés por lo [ que realiza la
: simples, por | los juegos, por | como: "El | cocine una | objeto  como: [ qué él bebe | que quiere | respeta su | manteniendo realiza los | que hace en | docente
— | ejemplo: "Mi cata | ejemplo: "El | quiele ser mi | pizza" "Yo quiero jullar | tiene pafial? por turno para | la bomberos. este caso | mediante las
) | es grande" callito es mi|amigo" "Yo al sector de descubrir hablar. comunicacion. cuando  juega | actividades
juguete jugalle a la armar" algo nuevo en el sector de
favollito" tolle" por casa.
ejemplos los
1 juegos.
Solo realiza | No llega a | No suele | Realiza Sefala el objeto | Realiza Se expresa | Cuando se | Respeta los | No mantiene la | Cambia la | Sus respuestas
oraciones de | interactuar con | expresarse ya | oraciones de | a través de sus | preguntas de su | a través de | le indica | acuerdos conversacion ya | conversacion son cortas
holofrase como: | sus amigos en | que es muy | interrogante gestos con lo |interés  como, | sus alguna cosa | establecidos que se distrae | por algo de su | cuando se le
"Rompecabezas" |la hora de los | reservada al | como: que quiere jugar | por ejemplo: | emociones |0 se le|del aula vy |con faclidad, y |interés y no |pregunta algo
2 "Mufieca" juegos o | hablar. "¢Porque llora | mas no | ¢éComo nace él |a lo que a | propone siempre cambia de tema | suele mantener | de su interés,
~ cuando se le mi amiga?" menciona el | bebe? ella le gusta | consignas la | escucha rapidamente. el dialogo con | pero si guarda
0 pregunta, solo nombre. hacer en los | mayoria no | cuando le sus compafieros | relacién a lo que
mueve la juegos en | las ejecuta. | hablan. ya que con | quiere hablar.
cabeza. sectores. facilidad se
distrae por otra
2 cosa.
Se expresa | Se expresa por | Se  expresa | No expresa | Sefiala el objeto | Realiza No expresa | Realiza Es muy atenta | Suele escuchar | No se observa. | Sus respuestas
mediante oraciones cortas | con claridad | oraciones. con lo que | preguntas de su | palabras, consignas ya que suele | el didlogo con si se adecuan a
oraciones simple | como: "Dibuje | al decir desea jugar vy |interés como: | solamente del juego vy | responder alas | su compafiero, las preguntas
o | cOmo: "Ya es | mi casa | oraciones menciona su|"Y el papd|muestra a |respeta su |preguntas que | manteniendo la que realiza la
™ | recreo". grande". como: "La nombre, por | cocina? través  de | turno para | realiza la | conversacion en docente de su
3 tempera es ejemplo:  "Esa gestos. hablar. docente en | cada momento. interés.
rosado". mufeca es este caso
mia". cuando
escucha algin
3 cuento.
4 |+ | Se observa que [No llega a | No dice | Realiza Suele senalar el | Realiza Se expresa | No  realiza | Suele respetar | No responde a | No responde a | No realiza una
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dice: “El perro” | interactuar con | oraciones ya | oraciones de | objeto mas no | preguntas de su | a través de | consignas, los acuerdos | preguntas que | preguntas solo | conversacion ya
usando Sus | sus amigos y no | que es muy | imperativa  a | menciona el | interés por la | sus solo sefiala | del aula vy | realiza la | mueve lalque es muy
oraciones de dos | responde a | reservada al | través del | nombre. clase, por | emociones, | el objeto | siempre docente ya que | cabeza con | reservada para
palabras. preguntas, ya | hablar. juego  como: ejemplo: como que desea | escucha suele distraerse | timidez. hablar.
que solamente "Quiero jugar". "¢Coémo entra él | queriendo jugar. cuando le | con facilidad.
mueve la bebe en la | descubrir hablan.
cabeza. barriga?" nuevos
juegos de
su interés.
Se expresa | Realiza Se  expresa | Realiza Sefiala el | Realiza Se expresa | Realiza Respeta su | Sus Sus respuestas | Su dialogo a las
mediante oraciones cortas | con claridad | oraciones  de | nombre con lo | preguntas de su | a través de | algunas turno para | conversaciones |son cortas ya | preguntas son
© | oraciones simple | como:  "Estoy | al decir: "El | preguntas, por | que desea jugar interés  como: | sus consignas hablar y | son cortas | que solo | cortas, pero
® | como: "Yo quiero | cocinando pollo" | me pone la | ejemplo: y comentando | éPor qué estd | emociones, | del juego, | siempre cuando la | responde a | respondiendo
3 ser la mama" ampolla" éComo nace él | como: molesto mi | con lo que | pero escucha docente le | preguntas de su | con mucha
bebe?" "Rompecabeza" | amigo?" desea jugar | respetando | cuando se le | pregunta. interés. seguridad.
"Peluche" de su | su turno | habla.
interés. para hablar.
Se expresa en |Se expresa muy | Se  expresa | Realiza Siempre  suele | Se interesa | Se expresa | Realiza Suele ser muy | Sus Sus Sus respuestas
oraciones bien al | con claridad | oraciones jugar con las | mucho en lo que | a través de | consignas atento, conversaciones | conversaciones | se adecuan a las
simples, sin | interactuar con | al decir: "El | interrogativas, | mascaras y|pasa en su|sus del juego y | respondiendo a | muestran se mantienen al | preguntas que
2 dificultad, por | sus no comparte | por ejemplo | dice: "Yo seré el | entorno y | emociones, | siempre las preguntas | curiosidad, en | dialogo de su | realiza la
© | efemplo: "Quiero | compafieros, los juguetes". | "¢éPor qué no perrito". queriendo como respeta su | de suinterés. | este caso como | interés, con lo | docente.
» |jugar con la|por  ejemplo: juega mi descubrir  algo | querer turno para las acciones que | que le gusta
rompecabeza" "Mi casa es amigo?" nuevo. descubrir hablar. cumplen los | jugar.
chiquito" como hacen policias
los bebes.
Se expresa con | Se expresa | Se  expresa | Realiza Si logra | Realiza el "por | Se expresa | Suele Suele respetar | Mantiene la | Dialoga de lo |Sus respuestas
oraciones simples | utilizando con claridad | oraciones mencionar el |qué “de la|a través de |realizar las | su turno para | conversaciéon de | que le gusta |si  concuerdan
al  emitir  su | oraciones al decir | interrogativas | nombre del | actividad su interés | consignas y | hablar y |su interés lo |hacer o jugar | con las
: juguete favorito, | cortas, por | oraciones | como: ¢Por | objeto seguin de | realizada,  por | segun les | respetando | escucha que realiza las | con sus amigos. | preguntas
~ | por ejemplo: "El | ejemplo: como: "El | qué el policia | su interés, por | ejemplo: "¢Por | llame su | las reglas de | mientras le | acciones de planteadas de la
v | carrito vuela rum | "Toma la | bebe tiene | sigue al nifio? | ejemplo: " | donde sale él | atencion. los  juegos | hablan. mama y papa docente.
rum". comida del | mucha éQué hace el | Quiero esha | bebe?" propuestos. en casa.
bebe". hambre". policia? olla" "Quiero
cochinar"
Se expresa con | Se expresa | Se  expresa | Realiza Si logra | Realiza el | Se expresa | Suele Respeta su | Mantiene la | Dialoga de lo |Sus respuestas
oraciones utilizando con claridad | oraciones mencionar el | porqué de su |a través de | realizar las | turno para | conversacion de [ que le gusta [si  concuerdan
o | simples, por | oraciones al decir | interrogativas nombre del | interés, por [ su interés | consignas hablar y | su interés lo |hacer o jugar | con las
o | ejemplo:  "Estoy | cortas, por | oraciones como: "Porque | objeto, por | ejemplo: "Como | segin les | del  juego, | escucha que le gusta | con sus | preguntas
3 cocinando torta". | ejemplo: " mi | como: "La | la enfermera le | ejemplo: "Mi | crece él bebe" llama su | respetando | mientras le | jugar con sus | compaiieros, en | planteadas por
mama cocina" mufeca esta | pone ampolla". | robot es spider- atencion. las reglas de | hablan. amigos su entorno. la docente.
bonita" man" los  juegos
propuestos.
En su mayoria se | Cuando se | Cuando se | Menciona: "Ahi | Cuando quiere | Cuando se le | Cuando esta | Cuando se | En una | Cuando la | Durante una | Cuando se le
expresa en | refiere a sus | refiere a sus | viene la miss, | el jabdn, o | preguntd por | enojada se | le indica que | conversacion conversacion conversacion no | plantean
< | Oraciones compafieras amigas siéntate", sefiala  y lo|qué no guardd |acerca de | meta su | interacta muy | era de su perro | cambia el tema, | preguntas,
o | simples, por | dice, "ellas" y | siempre dice: | haciendo uso | menciona, lo | los juguetes, | manera silla, ella lo | bien con Ila|interactia muy | ya que es muy | siempre tienen
3 ejemplo: "Quiero | cuando se le | " quiero jugar | de la oracion | mismo con las | solo escucha vy |temerosa vy | hace sin | persona  que | bien con la | atento al |un gesto de
repartir jabon". preguntd si | con ellas". imperativa  y | demas cosas | no responde a | expresa ningun conversa. docente. escuchar a sus | incomprension,
habian  venido exclamativa que quiere. las preguntas. algunas problema. compafieros. y no responde
muchos o pocos combinadas. palabras. las
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nifios, menciond
"muchos"

interrogantes.

Se expresa por | Se expresa muy | Se  expresa | No expresa | Menciona el | Si se comunica | Si suele | No ejecuta | Solo escucha | Si mantiene la | Sus Es muy atenta a
oraciones simples | bien al | con claridad | oraciones objeto que | por lo  que | decir lo que se le|lo que sus | conversacidon de | conversaciones | lo que la
sin dificultad | interactuar con | al decir desea jugar | quiere saber al | palabras indica, se | amigos su interés por | de la nifia son | docente le
alguna ya sea en | sus oraciones sefialandolo vy | decir: ¢Miss | apropiadas | sale del | dialogan mas | ejemplo, mediante lo que | pregunta ya que
r’f, emitir al | compaiieros, como: "La diciendo: "Miss | porque hay | al salon sin [ no opina al | cuando su | le gusta hacer o | asi se interesa
o | personaje del | utilizando pelota es pasame el | hormiga? interesarse | hacer caso. | respecto. mama le | jugar con sus | por el tema.
v | cuento, por | oraciones grande". carro". por querer compra algo | amigos y en su
ejemplo: "Soy | cortas, como: descubrir nuevo Yy suele | entorno.
una princesa del | "Mi mama es acerca de contar a sus
cuento". bonita" los amigos.
10 animales.
Cuando habla | Menciona, Conversando | Utiliza la | Menciona el [ Cuando se le |Cuando se |Si realiza | Por lo general | Cuando No cambia el | Cuando se le
siempre lo hace a | "muchas sillas" | dijo que en | oracion, nombre de los | pregunta por | enoja, no |todo lo que | Gabriel es el | converso a | tema de | pregunto, en
través de | cuando se le | su casa vivian | imperativa en | juguetes que | qué golped, a | expresa se le indica | que inicia la|cerca de su | conversacion, donde trabajaba
oraciones pregunta qué es | sus  primos; | el momento de | tiene sus | sus compafieros, | palabras, y si no lo | conversacién, |individual que |ya que escucha |su papa él
completas, por | lo que observa. | "En mi casa | juego de | comparieros en | siempre los | solo grita y | hace es | siempre tenia la figura | muy menciond que él
| ejemplo, "Miss viven mis | sectores, por | asamblea y de | acaricia como | hace todo lo | porque no | empieza a | de un perrito, él | atentamente de | hace verduras y
: tengo un perrito primos". ejemplo, distintos objetos | tratando de | que hace su | quiere o | Conversar de | se explayd | lo que se le esta | que trabaja con
— | que se llama "Guarda ya | del aula. remediar lo que | personaje esta cualquier tema | mucho en el | diciendo. tierra etc.,
¥ | Max". acabd la hora", hizo para que su | favorito del | distraido. que le llame la | tema de los demostrando
“¢Miss ya comparfiero deje | hombre atencion. animales. que sus
vamos acabar de llorar y nadie | arafia. respuestas
de jugar? “. se dé cuenta. guardan relacién
con las
11 preguntas.
Se expresa de |Se expresa muy | Se  expresa | No se observa. | Sefiala con lo | Se comunica | Se expresa | No se | Si respeta su | Mantiene la | Sus No responde a
manera limitada | bien al | con claridad que quiere jugar | con sus amigos | a través de | observa. turno para | conversacion en | conversaciones | ninguna
haciendo uso de | interactuar con | al decir y menciona el [al comentarles | sus hablar ya que | este caso la | giran en torno a | pregunta.
w | oraciones sus amigos en | oraciones nombre del | porque su amigo | emociones es muy atenta | labor que hace | lo que él hace.
: simples, por | los juegos, por | como: "Yo objeto  como: | esta que llora. cuando esta cuando se le|en casa su
— | ejemplo: "El | ejemplo:  "Esta | sirvo la "Quiero la triste, por habla. mama.
¥ | bebe tiene | que cocina | comida". rompecabezas" ejemplo,
hambre" pollo" cuando le
extrafia a
12 mama.
Se expresa por | Mediante el | Se  expresa | Realiza Sefiala con lo | Si suele | Se expresa | Suele Es muy atento | Suele mantener | Sus Sus respuestas
oraciones juego suele | con claridad | oraciones que quiere jugar | comunicar el | a través de | realizar a lo que quiere | la conversacion | conversaciones | si se adecuan a
simples, por | interactuar con | al decir | interrogativas, |y menciona el | porqué de sus | sus consignas decir o hacer, | sobre las | son mediante lo | las preguntas
ejemplo: "Mi | facilidad,  con | oraciones por  ejemplo: | nombre del | acciones de lo | emociones | con la | siempre acciones que | que le gusta |realizadas por
2 mufeco es | sus amigos | como: "Yo | "¢éPor qué ella | objeto  como: [ que le gusta | cuando estd | docente del | respetando su | realiza el | hacer con sus |parte de la
) bonito" diciendo, por | seré el papa" |pega a mi | "Quiero pintura" | hacer en casa, | asustado, inicio de la | turno para | policia. amigos cuando | docente ya que
" ejemplo: "Estoy amigo?" por ejemplo: el | por clase y | hablar juega con ellos [asi le llama
armando el mirar la | ejemplo: respetando en la hora de | mucho el interés
rompecabezas" television y ver | cuando le | su turno recreo. por la clase.
su dibujo | tiene miedo | para hablar.
13 favorito. a la rata.
o | Se expresa muy | Suele mucho | Se  observa | Realiza algunas | Suele sefialar el | Se comunica en | Se expresa | Cuando se | Respeta los|Le llama la | Sus Sus respuestas
Y. a bien diciendo una | interactuar con | que hace un | oraciones como | objeto con lo | conversaciones | a través de | le indica que | acuerdos atencion mucho | conservaciones | de la nifia son
14 [ | palabra o la|sus amigos en | uso adecuado | imperativa ya | que desea jugar | de su interés, | sus pinte algln | establecidos los perritos y|son mas a|cortas y si
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sefiala como: |la  hora de|de la|sea a través |y mencionando | por ejemplo, | emociones, | dibujo solo | del aula vy | cuando se habla | través de lo que | guardan
"pelota", "Cubos" | recreo, pero | concordancia | del juego que | el nombre. que es lo que le | cuando esta | por algunos | siempre suele |de ello, el |quiero  jugar, | relacion,  pero
cuando se le | de género, al | esta gusta jugar con | triste, por | lados, lo | escuchar responde y | pero respondiendo
pregunta  solo | mencionar, realizando, por Sus amigos. ejemplo, hace sin | cuando le | cuenta todo lo | sefialandolo, con timidez.
mueve la | "La botella de | ejemplo: "Lava cuando ningln hablan que sabe de|mas no suele
cabeza mi mama" los platos extrafia a su | problema. perros. hablar mucho.
Mathius" mama
Se expresa de | No expresa | Se  expresa | Suele realizar | Sefiala con lo | No responde | Se expresa | Propone Durante la| No se expresa | No se comunica | Sus respuestas
manera ilimitada | oraciones. con claridad | preguntas de | que quiere jugar | solamente a través de | consignas al | actividad es | ya que es muy | ni opina solo |si se adecuan a
haciendo uso de al decir | su interés, por | y menciona el | observa a quién | sus juego muy atento a | reservado para | observa cuando | las preguntas
oraciones oraciones ejemplo:  "Los | nombre del | le pregunta. emociones | propuesto lo que quiere | hablar. le hablan. realizadas  por
2 simples, por como: "Ella | nifios juega | objeto  como: cuando esta | por todos y | hacer o decir, parte de la
o) ejemplo: "Yo seré sera la | con carro" y | "Yo quiero jugar asustado, siempre pero siempre docente.
o | el gato" enfermera" "las nifias con | en la cocina” por respeta su | respetando su
mufeca" ejemplo: turno para | turno para
"Yo tengo | hablar. hablar.
miedo a la
15 arafia"
Se expresa con | Se expresa muy | Se  expresa | Suele realizar | Sefiala el objeto | Si suele | Se expresa | Propone Escucha a la | Mantiene la | Sus Sus respuestas
oraciones bien al decir | muy bien sin | oraciones de | que desea jugar | comunicarse el | a través de | consignas docente conversacion en | conversaciones | si guardan
simples, por | palabras daras, | dificultad, al | exclamativa, y diciendo su | porqué de lo |su interés al | del juego a | cuando se le|este caso el |si suele | relacion a lo que
ejemplo:  "Estoy | por ejemplo: "El | decir: "El sera | por  ejemplo: | nombre, por | que quiere | querer realizar y | pregunta, ya | querer mantenerse ya | quiere decir o
o | jugando a la|no quiere | el bombero" "Esta que | ejemplo:  "Miss | saber, por | saber cémo | siempre que suele ser | descubrir sea de sufcuando se le
g mama" compartir" llueve", "Hoy | quiero esa | ejemplo: el | termina el | haciendo muy atento a |juegos nuevos |interés de lo | pregunta.
— estd que hace | pelota" por donde sale | final del [recordar a|la clase vy | queno conocia. | que desea
n sol" él bebe. cuento sus amigos | siempre comentar.
escuchado que no | respeta su
sobre  "La | hacen caso. | turno para
ratita hablar.
16 presumida”
Se expresa con | Se expresa muy | Se  expresa | Realiza Sefala el objeto | Si suele | Se expresa | Realiza Respeta su | Si suele | Sus Sus
claridad al decir | bien al | muy bien al | preguntas de | que desea jugar | comunicar el | a través de | consignas, turno para | mantener el | conversaciones | conversaciones
oraciones interactuar con | decir su interés, por |y dice su | porqué de lo |sus pero hablar y realiza | tema de su | suelen si se mantiene a
simples, por | sus amigos, por | oraciones de | ejemplo: nombre, por | que desea | emociones | siempre consignas curiosidad mantenerse un tema de su
g ejemplo: "Ese | ejemplo: su interés, | ¢{COmo se ha | ejemplo:  "Ese | saber, por | cuando esta | respetando | sobre los | cuando quiere | cuando se le | interés.
~ mufieco es mio" "Dibujo a mi | por ejemplo: | caido mi | carro quiero | ejemplo, porque | alegre, por | su turno | acuerdos que | saber del | pregunta  con
0 mama" "Tu eres el | amigo? Miss" se enfermd el | ejemplo, para hablar. | se debe | cuento mucha claridad
mozo" nifio. dice: establecer en | escuchado. para hablar.
"Quiero el aula.
escuchar
17 cuento"”
Se expresa | Al mencionar | Suele hablar | Suele realizar | Suele sefialar el | Cuando se le | Se expresa | Cuando se | Respeta su | Si la| No cambia el |Sus
mencionando los perros de la | a través del | oraciones de | objeto y | pregunta el | a través de | le indica que | turno para | conversacion es | tema de | conversaciones
oraciones calle, se | juego, pero | exclamativa, menciona su | porqué de sus | sus reparta el | hablar, pero no | de su interés él | conversacion, no suelen
© | complejas,  por | observa que si | con oraciones | por  ejemplo: | nombre con | acciones cuando | emociones | papel suele participar | escucha ella escucha de | mantenerse ya
g ejemplo; "Yo doy | utiliza la | cortas como, | "Tu eres el | mucho cogid la témpera | cuando esta | higiénico, en clase. atentamente y|lo que se le | que rapidamente
— | de comer a todos | concordancia de | por ejemplo: | policia" entusiasmo. y manchd a su |triste, por |ella lo hace llega a | hable y | se distrae por
Y | los perritos de la | ndmero. "Mi  mufieco comparfiero, €l | ejemplo, sin  ningln interactuar con | responde a ello. | querer jugar.
calle miss" es él bebe" mir6 asustado y | cuando problema y la otra persona
se puso a | extraha a | siempre respondiendo a
18 explicar el | mama ejecuta  lo las
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motivo de lo que que se le interrogantes.
ocurrio. indica.
No suele | No se observa. | Realiza Realiza No menciona el | Se comunica | No expresa | Si suele | No se observa | Mantiene la | Responde las | Sus
expresarse ya oraciones oraciones nombre de los | segln el interés | palabras realizar ya que solo | conversacion de | preguntas que | conversaciones
que es muy cortas como, | interrogativas, | objetos solo | que le llame la | solo lo | consignas escucha a lo | su interés, por | realiza la | suelen
r’f, reservada al por ejemplo: | por ejemplo: | sefiala diciendo | atencion, por | demuestra | del juego y | que le dicen | ejemplo: el rol | docente y | mantenerse del
o | momento de "Esa casha es | "¢éPor qué los | la palabra “eso”. | ejemplo, al | a través de | siempre mas no lo|que cumple el |cuando le [tema que le
» | hablar. grande" grandes no momento de | sus gestos. | respeta su | ejecuta. médico. hablan sus | interese hablar.
juegan?" jugar en el turno para compafieros.
sector de hablar.
19 cocina.
Se expresa en |Se expresa e | Realiza No se observa. | Suele sefialar y | No suele | Se expresa | No suele | Respeta su | Mantiene la | No responde a | Sus
oraciones de | interactia con | oraciones el objeto mas | mantener una |a través de | opinar  ya | turno para | conversacion de | preguntas  ya | conversaciones
holofrase, por | sus amigos ya | cortas,  por no menciona el | comunicacion ya | sus que es muy | hablar y la de | su interés en|que es muy |no suelen
| ejemplo: sea través de | ejemplo: "Ese nombre solo | que no opina al | emociones | reservada sus este caso de | timida para | mantenerse a un
g "Mufieca" los juegos por | juguete es dice "eso" respecto. cuando esta | para hablar. | compafieros, cuentos, como | hablar. tema ya que
| "Cubos" ejemplo  dice: | mio” triste, por ya que es muy | "el lobo feroz" rapidamente
n "Dayana hay ejemplo: atenta cuando habla de otro
que jugar a la cuando le hablan. tema que le
cocinita" extrafia a guste decir.
20 Sus papas
Se expresa por | Se expresa muy | Realiza Realiza Logra sefalar el | Se comunica a | Se expresa | Realiza Si respeta su | Mantiene la | Responde a | Sus
oraciones simples | bien a la | oraciones oraciones  de | objeto que | través de sus | a través de | consignas al | turno para | conversacion de | preguntas de su | conversaciones
al decir: "Mi papa | interactuar con | simples y | imperativa, por | desea jugar vy | emociones un interés | momento hablar y suele | su interés por él | interés y | si logran
trabaja" sus cortas como: | ejemplo: "Ayer | mencionado su | cuando realiza el | que le llame | del juego y | responder  a | quiere conocer | mantiene la | mantenerse al
2 compafieros, "Miss yo se |vine al colegio | nombre. dialogo la atencidn, | siempre preguntas que | nuevos juegos | conversacion. tema que es de
by por ejemplo: "El | compartir" Miss" comentando lo | por respeta su | escucha de la | de su interés. su interés.
0 serda él bebe que mama le ha | ejemplo: el | turno para | docente.
enfermo" comprado de | querer hablar.
juguete. saber cémo
nacen los
21 bebes.
Suele expresarse | Se expresa muy | Realiza Realiza Menciona el | Mantiene la | Se expresa | Realiza Si suele | Si logra | Logra mantener | Cuando dialoga
en oraciones | bien al utilizar | oraciones de | preguntas de | nombre al | conversacion de | a través de | consignas respetar los | mantener la | la conversacion | siempre se
simples, por | oraciones su interés, | su interés, por | objeto que | su interés, por | sus sin dificultad | acuerdos que | conversacion de | de un tema de | mantiene a un
m | ejemplo: "Mis | cortas, por | por ejemplo: | ejemplo: "¢Por | desea jugar y | ejemplo: la | emociones |y respeta su [ se  establece | su interés por el | su interés y | tema cuando
: hermanos son | ejemplo:  "Esa | "Miss yo | qué mi amiga | comentando labor que | cuando esta |turno para |en aula y | querer saber | mantiene el |habla de su
~ | grandes Miss" casa se estad | quiero jugar | no baila?" acerca de lo que | cumple el | enojado, hablar. escucha cémo nacen los | dialogo. interés que le
n quemando” con ese sabe. policia. por mientras le | animales. gusta jugar con
juguete" ejemplo: hablan. Sus amigos.
"No quiero
22 hacer nada"
Se expresa por | No realiza | No realiza | Realiza No menciona su | Mantiene la | Se expresa | No suele | Respeta su | No suele | No suele | Sus
oraciones de | oraciones ya | oraciones vya | oraciones de | nombre a los | conversacion de | a través de | realizar turno para | mantener la | mantener la | conversaciones
holofrase, por |que es muy |que es muy | exclamativa, objetos solo | un tema que le | sus consignas hablar y | conversacién ya | conversacion ya | no muestran
g ejemplo:  "Pato" | timida para | reservada por ejemplo: | suele sefalarlo | interese con sus | emociones de juegos ya | escucha que que mantenerse a un
Q "Rompecabezas" | hablar y suele | para hablar. "Miss hace frio" | como diciendo | compafieros. cuando esta | que muestra | mientras le | rapidamente se | rdpidamente se [tema ya que
) ser callada. “eso” triste, por | timidez para | hablan. distrae distrae por | rapidamente se
ejemplo ejecutarlo. facilmente por | algin objeto. desconcentra vy
cuando algun juguete. comienza hablar
23 extrafia a su de otra cosa.
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Se expresa de | Se expresa muy | Se  expresa | Suele realizar | Sefiala con lo | Siempre suele | Se expresa | Suele Es muy atento | Suele mantener | Sus Sus respuestas
manera ilimitada | bien al | con claridad | algunas que quiere jugar | preguntar el | a través de | proponer a lo que quiere | la conversacion | conversaciones | si se adecuando
haciendo uso de | interactuar con | al decir | oraciones de |y mencionando | "porque", sus consignas decir o hacer, | sobre las | mantienen a las preguntas
oraciones simple, | sus amigos en | oraciones imperativa el nombre del | ejemplo:  ¢éPor | intereses en el juego | siempre acciones  que | interés por lo | que realiza la
© | por ejemplo: "Mi | los juegos, por | como: "El | como: "Yo | objeto como: "Yo [ qué él bebe | que quiere |y siempre | manteniendo realiza los | que hace en | docente
1 : cata es grande" ejemplo: "El | quielle ser mi | cocine una | quiero jullar al | tiene paiial? por respeta su | la bomberos. este caso | mediante las
n callito es mi|amigo" "Yo | pizza" sector de armar" descubrir turno  para | comunicacion. cuando  juega | actividades.
juguete jugalle a la algo nuevo | hablar. en el sector de
favollito" tolle" por casa.
ejemplos
los juegos.
Solo realiza | No llega a|No suele | Realiza Sefala el objeto | Realiza Se expresa | Cuando se | Respeta los | No mantiene la | Cambia la | Sus respuestas
oraciones de | interactuar con | expresarse ya | oraciones de | a través de sus | preguntas de su | a través de | le indica | acuerdos conversacion ya | conversacion son cortas
holofrase como: | sus amigos en | que es muy | interrogante gestos con lo que | interés  como, | sus alguna cosa | establecidos que se distrae | por algo de su|cuando se le
"Rompecabezas" |[la hora de los | reservada al | como: quiere jugar mas | por ejemplo: | emociones |o se le|del aula vy |con facilidad, y |interés y no | pregunta algo
© | "Mufieca". juegos o | hablar. "¢Porque llora | no menciona el | ¢éComo nace él |a lo que a | propone siempre cambia de tema | suele mantener | de su interés,
2 : cuando se le mi amiga?" nombre. bebe? ella le gusta | consignas la | escucha rapidamente. el dialogo con | pero si guarda
0 pregunta, solo hacer en los | mayoria no | cuando le sus compaiieros | relacion a lo que
mueve la juegos en | las ejecuta. | hablan. ya que con | quiere hablar.
cabeza. sectores. facilidad se
distrae por otra
cosa.
Se expresa | Se expresa por | Se  expresa | No expresa | Sefiala el objeto | Realiza No expresa | Realiza Es muy atenta | Suele escuchar | No se observa. | Sus respuestas
mediante oraciones cortas | con claridad | oraciones. con lo que desea | preguntas de su | palabras, consignas ya que suele | el didlogo con si se adecuan a
oraciones simple | como: "Dibuje | al decir jugar y menciona | interés  como: | solamente del juego vy |responder a|su compafiero las  preguntas
& | como: "Ya es | micasa grande" | oraciones su nombre, por ["¢Y el papd | muestra a |respeta su|las preguntas | per si mantiene que realiza la
3 | o | recreo”. como: "La ejemplo: "Esa | cocina? través de | turno para | que realiza la | la conversacion docente de su
2 tempera es mufieca es mia" gestos. hablar. docente n este | a cada interés.
rosado" caso cuando | momento.

escucha algln
cuento.
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Se observa que |No llega a|No dice | Realiza Suele sefialar el | Realiza Se expresa | No suele | Suele respetar | No responde a | No responde a | No realiza una
dice: “El perro” | interactuar con | oraciones ya | oraciones de | objeto mas no | preguntas de su | a través de | realizar los acuerdos | preguntas que | preguntas solo | conversacion ya
usando sus | sus amigos y no | que es muy | imperativa a | menciona el | interés por la |sus consignas, del aula vy |realiza la | mueve la|que es muy
« | oraciones de dos | responde a | reservada al | través del | nombre. clase como: | emociones | solo sefala | siempre docente ya que | cabeza con | reservada para
o | palabras. preguntas, ya | hablar. juego  como: "¢Cémo entra él | como el objeto | escucha suele distraerse | timidez. hablar.
< que solamente "Quiero jugar". bebe en la | queriendo que desea | cuando le | con facilidad.
« mueve la barriga?". descubrir jugar. hablan.
cabeza. nuevos
juegos de
su interés.
Se expresa | Realiza Se  expresa | Realiza Sefiala el nombre | Si suele realizar | Se expresa | Realiza Respeta su | Sus Sus respuestas | Su dialogo a las
mediante oraciones cortas | con claridad | oraciones  de | con lo que desea | preguntas de su | a través de | algunas turno para | conversaciones | son cortas vya | preguntas son
| oraciones simple | como:  "Estoy | al decir: "El | preguntas, por | jugar interés  como: | sus consignas hablar y | son cortas | que solo | cortas, pero
™ | como: "Yo quiero | cocinando me pone la | ejemplo: comentando éPor qué estd | emociones | del juego de | siempre cuando la | responde a | respondiendo
3 ser la mama" pollo" ampolla" éComo nace él | como molesto mi [ con lo que | su interés y | escucha docente le | preguntas de su | con mucha
bebe?" "Rompecabezas" | amigo?" desea jugar | respetando | cuando se le | pregunta. interés. seguridad.
"Peluche" de su | su turno | habla.
interés. para hablar.
Se expresa por | Se expresa muy | Se  expresa | Realiza Siempre suele | Se interesa | Se expresa | Realiza Suele ser muy | Sus Sus Sus respuestas
oraciones simples | bien al | con claridad | oraciones jugar con las |mucho en o |a través de | consignas atento y | conversaciones | conversaciones | se adecuan a las
sin dificultad, por | interactuar con | al decir: "El | interrogativas, | mascaras y dice: | que pase en su | sus del juego vy | responde a las | muestran se mantienen al | preguntas que
2 ejemplo: "Quiero | sus compafieros | no comparte | por  ejemplo | "vg  seré el | entorno y | emociones | siempre preguntas de | curiosidad, en | dialogo de su | realiza la
o | jugar con la | por ejemplo "Mi | los juguetes" | "éPor qué no perrito" queriendo como respeta su | su interés. este caso como | interés, como lo | docente.
v | rompecabeza" casa es juega mi descubrir  algo | querer turno para las acciones | que le gusta
chiquito" amigo?" nuevo. descubrir hablar. que  cumplen | jugar.
como nacen los policias
los bebes.
Se expresa con | Se expresa | Se  expresa | Realiza Si logra | Realiza el "por | Se expresa | Suele Suele respetar | Mantiene la | Dialoga de lo | Sus respuestas
oraciones simples | utilizando con claridad | oraciones mencionar el |[qué “de la|a través de |realizar las | su turno para | conversacion de | que le gusta |si  concuerdan
o |@ emitir  su | oraciones cortas | al decir | interrogativas | nombre del | actividad su interés | consignas y | hablar y | su interés lo | hacer o jugar | con las
o | juguete favorito | por ejemplo | oraciones | como: ¢Por | objeto segliin de | realizada por [ segin  les | respetando | escucha que realiza las | con sus amigos. | preguntas
; por ejemplo "El | "Toma la | como "El | qué el policia | su interés por | ejemplo  "¢Por | llame su | las reglas de | mientras le | acciones de planteadas de la
carrito vuela rum | comida del | bebe  tiene | sigue al nifio? | ejemplo " Quiero | donde sale él | atencidn. los  juegos | hablan. mama y papa docente.
rum". bebe". mucha éQué hace el | esha olla" | bebe?" propuestos. en casa.
hambre". policia? "Quiero cochinar"
Se expresa con | Se expresa | Se  expresa | Realiza Si logra | Realiza el | Se expresa | Suele Suele respetar | Mantiene la | Dialoga de lo | Sus respuestas
oraciones utilizando con claridad | oraciones mencionar el | porqué de su |a través de | realizar las | su turno para | conversacion de | que le gusta | si se concuerdan
o | simples, por | oraciones cortas | al decir | interrogativas nombre del | interés, por [ su interés | consignas hablar y | su interés lo | hacer o jugar |con las
o | ejemplo  "Estoy | por ejemplo “Mi | oraciones como "Porque | objeto, por | ejemplo "Como | segin les | del juego y | escucha que le gusta | con sus amigos | preguntas
3 cocinando torta". | mama cocina". | como: "La | la enfermera le | ejemplo: "Mi | crece él bebe". llama su | respetando | mientras le | jugar con sus | en su entorno. planteadas por
mufleca esta | pone ampolla". | robot es spider- atencion. las reglas de | hablan. amigos la docente.
bonita" man". los  juegos
propuestos.
En su mayoria se | Cuando se | Cuando se | Menciona: "Ahi | cuando quiere el | Cuando se le | Cuando Cuando se | En una | Cuando la | Durante una | Cuando se le
expresa en | refiere a sus | refiere a sus | viene la miss, | jabdn, lo sefiala | preguntd por | esta le indica que | conversacion conversacion conversacion no | plantean
< | Oraciones compafieras amigas siéntate", y lo menciona, lo | qué no guardd | enojada se | meta su | interactia muy | era de su perro | cambia el tema, | preguntas,
o | simples, por | dice, "ellas" vy | siempre haciendo uso | mismo con las | los juguetes, | acerca  de |silla, ella lo | bien con la |interactita muy | ya que es muy | siempre tienen
3 ejemplo: "Quiero | cuando se le | dice," quiero | de la oracion | demas cosas que | solo escucha y | manera hace sin | persona que | bien con la | atento al [un gesto de
repartir jabon" preguntd si | jugar con | imperativa  y | quiere. no responde a |temerosa y | ningn conversa. docente. escuchar a sus | incomprension,
habian  venido | ellas" exclamativa las preguntas. expresa problema. compafieros. y no responde
muchos o pocos combinadas. algunas las
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nifios, palabras. interrogantes.
menciond
"muchos”
Se expresa por | Se expresa muy | Se  expresa | No expresa | Menciona el | Si se comunica | Si suele | No ejecuta | Solo escucha | Si mantiene la | Sus Es muy atenta a
oraciones simples | bien al | con claridad | oraciones objeto que desea | por lo  que | decir lo que se le [ lo que los sus | conversacion de | conversaciones | lo que la
sin dificultad | interactuar con | al decir jugar quiere saber al | palabras indica, se | amigos su interés, por | de la nifia son | docente le
alguna ya sea en | sus oraciones sefialandolo y | decir: éMiss | apropiadas | sale del | dialogan mas | ejemplo, mediante lo que | pregunta ya que
w© | emitir al | compafieros, como "La diciendo:  "Miss | porque hay | al salon sin [ no opina al | cuando su | le gusta hacer o | asi se interesa
10 g personaje del | utilizando pelota es pasame el carro". | hormiga? interesarse | hacer caso. | respecto. mama le | jugar con sus | por el tema.
— | cuento como por | oraciones cortos | grande" porque compra algo | amigos y en su
Y | ejemplo: "Soy | como: "Mi querer nuevo Yy suele | entorno.
una princesa del | mama es descubrir contar a sus
cuento". bonita". acerca de amigos
los
animales.
Cuando habla | Menciona, Conversando | Utiliza la | Menciona el | Cuando se le |Cuando se|Si realiza | Por lo general | Cuando se | No cambia el |Cuando se le
siempre lo hace a | "muchas sillas" | dijo que en | oracidn, nombre de los | pregunta por | enoja, no |todo lo que | Gabriel es el | conversd a | tema de | pregunto, en
través de | cuando se le | su casa vivian | imperativa en | juguetes que | qué golped, a | expresa se le indica | que inicia la |cerca de su | conversacion ya | donde trabajaba
oraciones pregunta qué | sus primos; | el momento de | tiene su | sus palabras, y si no lo | conversacidn, |individual que | que escucha [su  papa  él
completas, por | es lo que | "En mi casa | juego de | compafiero  en | comparieros, solo grita y | hace es | siempre tenia la figura | muy menciond que él
w | ejemplo, "Miss | observa. viven mis | sectores, como | asamblea y de | siempre los | hace todo lo | porque  no | empieza a | de un perrito, él | atentamente de | hace verduras y
1 : tengo un perrito primos",  El | por ejemplo, | distintos objetos | acaricia  como | que hace su quigre o | Conversar de | se explayo | lo que se le esta | que trabaja con
— | que se llama yefer y su | "Guarda ya | del aula. tratando de | personaje estd cualquier tema | mucho en el | diciendo de su | tierra etc.,
Y| Camila" hermana me | acabd la hora", remediar lo que | favorito distraido. que le lldmela | tema de los | interés. demostrando
molestan" ¢Miss ya vamos hizo para que su | hombre atencion. animales. que sus
acabar de compaiiero deje | arafa. respuestas
jugar? de llorar y nadie guardan relacion
se dé cuenta. con las
preguntas.
Se expresa de | Se expresa muy [ Se  expresa | No se observa. | Sefiala con o | Se comunica | Se expresa | No se | Si respeta su | Mantiene la | Sus No responde a
manera limitada | bien al | con claridad que quiere jugar | con sus amigos | a través de | observa. turno para | conversacion en | conversaciones | ninguna
haciendo uso de | interactuar con | al decir y menciona el |al comentarles | sus hablar ya que | este caso la | giran en torno a | pregunta.
w | oraciones sus amigos en | oraciones nombre del | porque su | emociones es muy atenta | labor que hace | lo que él hace.
12 : simples, ~ por | los juegos por | como "Yo objeto como | amigo esta que | cuando esta cuando se le|en casa  su
— | ejemplo "El bebe | ejemplo  "Esta | sirvo la "Quiero la | llora. triste, por habla. mama.
Y | tiene hambre" que cocina | comida". rompecabezas" ejemplo,
pollo" cuando le
extrafia a
mama.
Se expresa por | Mediante el [ Se  expresa | Suele realizar | Sefiala con o | Si suele | Se expresa | Suele Es muy atento | Suele mantener | Sus Sus respuestas
oraciones simples | juego suele | con claridad | oraciones que quiere jugar | comunicar el | a través de | realizar a lo que quiere | la conversacion | conversaciones | si se adecuan a
por ejemplo "Mi | interactia con | al decir | interrogativas, |y menciona el | porqué de sus | sus consignas decir o hacer, | sobre las | son mediante lo | las  preguntas
mufeco es | facilidad con | oraciones por  ejemplo | nombre del | acciones de lo | emociones | con la | siempre acciones que | que le gusta | realizadas  por
2 bonito" sus amigos | como "Yo | "¢Por qué ella | objeto como | que le gusta | cuando estad | docente del | respetando su | realiza el | hacer con sus|parte de la
13| m diciendo,  por | seré el papa" |[pega a mi | "Quiero pintura" | hacer en casa, | asustado, inicio de la | turno para | policia. amigos cundo | docente ya que
" ejemplo "Estoy amigo?" por ejemplo, el | por clase y | hablar juega con ellos |asi le llama
armando el mirar la | ejemplo, respetando en la hora de | mucho el interés
rompecabezas" television y ver | cuando le | su turno recreo. por la clase.
su dibujo | tiene miedo | para hablar.
favorito. a la rata.
14 |¥ | Se expresa_muy | Suele  mucho | Se  observa | Realiza algunas | Suele sefialar el | Se comunica en | Se expresa | Cuando _se | Respeta los |Le llama la | Sus Sus _respuestas
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bien diciendo una | interactuar con | que hace un | oraciones objeto con lo que | conversaciones | a través de | le indica que | acuerdos atencion mucho | conservaciones | de la nifia son
palabra o la | sus amigos en | uso adecuado | como desea jugar vy |de su interés, | sus pinte algun | establecidos los perritos y|son mas a|cortas y @ si
sefiala como [la hora de |de la | imperativa ya | mencionando el | por ejemplo, | emociones | dibujo solo [ del aula vy |cuando se | través de lo que | guardan
"pelota", "Cubos" | recreo, pero | concordancia |sea a través | nombre. que es lo que le | cuando esta | por algunos | siempre suele | habla de ello, el | quiero  jugar, | relacion,  pero
cuando se le | de género, al | del juego que gusta jugar con | triste, por | lados, lo | escuchar responde y | pero respondiendo
pregunta  solo | mencionar, esta Sus amigos. ejemplo, hace sin | cuando le | cuenta todo lo | sefialandolo con timidez.
mueve la | "La botella de | realizando, por cuando ningln hablan que sabe de|mas no suele
cabeza mi mama" ejemplo: "Lava extrafia  a | problema. perros. hablar mucho.
los platos sus mama
Mathius".
Se expresa de | No expresa | Se  expresa | Suele realizar | Sefiala con lo | No responde | Se expresa | Propone Durante la | No se expresa | No se comunica | Sus respuestas
manera ilimitada | oraciones. con claridad | preguntas de | que quiere jugar | solamente a través de | consignas al | actividad es |ya que es muy | ni opina solo | si se adecuan a
haciendo uso de al decir | su interés, por |y menciona el | observa a quién | sus juego muy atento a | reservado para | observa cuando | las  preguntas
| oraciones simples oraciones ejemplo:  "Los | nombre del | le pregunta. emociones | propuesto lo que quiere | hablar. le hablan. realizadas  por
15 :: por. ejemplo "Yo como "Ella | nifios juega | objeto como: "Yo cuando esta | por todos y | hacer o decir, parte de la
—i | seré el gato" sera la | con carro" vy |quiero jugar en asustado, siempre pero siempre docente.
v enfermera" "las nifias con | la cocina” por ejemplo | respeta  su | respetando su
mufieca" "Yo tengo | turno para | turno para
miedo a la | hablar. hablar.
arafia"
Se expresa con | Se expresa muy | Se  expresa | Suele realizar | Sefala el objeto | Si suele | Se expresa | Propone Escucha a la | Mantiene la | Sus Sus respuestas
oraciones bien al decir | muy bien sin | oraciones de | que desea jugar | comunicarse el | a través de | consignas docente conversacion en | conversaciones | si guardan
simples, por | palabras claras, | dificultad, al | exclamativa, y diciendo su | porqué de lo |suinterésal | del juego a |cuando se le |este caso el |si suele | relacién a lo que
ejemplo:  "Estoy | por ejemplo: "El | decir: "El sera | por  ejemplo: | nombre, por | que quiere | querer realizar y | pregunta, ya | querer mantenerse vya | quiere decir o
o |jugando a la|no quiere | el bombero" "Esta que | ejemplo:  "Miss | saber, por | saber cémo | siempre que suele ser | descubrir sea de su|cuando se le
16 g mama" compartir" IIueye" "Hoy | quiero esa | ejemplo, el por termina el | haciendo muy atento a | juegos nuevos interés de lo | pregunta.
— estd que hace | pelota" donde sale él | final del | recordar a|la clase vy | que no conocia. | que desea
n sol" bebe. cuento sus amigos | siempre comentar.
escuchado | que no | respeta su
sobre  "La | hacen caso. | turno para
ratita hablar.
presumida”
Se expresa con | Se expresa muy | Se  expresa | Realiza Sefala el objeto | Si suele | Se expresa | Realiza Respeta su|Si suele | Sus Sus
claridad al decir | bien al [ muy bien al | preguntas de | que desea jugar | comunicar el | a través de | consignas turno para | mantener el | conversaciones | conversaciones
oraciones interactuar con | decir su interés, por |y dice su | porqué de lo |sus pero hablar y realiza | tema de su | suelen si se mantiene a
simples, por | sus amigos, por | oraciones de | ejemplo: nombre, por | que desea | emociones | siempre consignas curiosidad mantenerse un tema de su
2 ejemplo: "Ese | ejemplo: su interés, | ¢CoOmo se ha | ejemplo: "Ese | saber, por | cuando esta | respetando | sobre los | cuando quiere | cuando se le | interés.
17 N mufieco es mio" "Dibujo a mi | por ejemplo: | caido mi | carro quiero | ejemplo, porque | alegre, por | su turno | acuerdos que | saber del | pregunta  con
0 mama" "Tu eres el | amigo? Miss" se enfermd el | ejemplo, para hablar. | se debe | cuento mucha claridad
mozo" nifio. dice: establecer en | escuchado. para hablar.
"Quiero el aula.
escuchar
cuento"
Se expresa | Al mencionar | Suele hablar | Suele realizar | Suele sefialar el | Cuando se le |Se expresa | Cuando se | Respeta su [ Si la| No cambia el | Sus
mencionando los perros de la | a través del | oraciones de | objeto y | pregunta el | a través de | le indica que | turno para | conversacion es | tema de | conversaciones
| oraciones calle, se | juego  pero | exclamativa, menciona su | porqué de sus | sus reparta el | hablar, pero | de su interés él | conversacion, no suelen
18 g cgmplejas, por ob_s_erva que si | con oraciones | por  ejemplo: | nombre con acci_qnes cuando | emociones p_ape’:l_ no suele | escucha ella escucha de | mantenerse vya
— | ejemplo; "Yo doy | utiliza la | cortas como | "Tu eres el | mucho cogid la | cuando esta | higiénico, participar en | atentamente y |lo que se le|que
¥ | de comer a todos | concordancia de | por ejemplo: | llatero” entusiasmo. témpera y | triste, por | ella lo hace | clase. llega a | hable y | rdpidamente se
los perritos de la | nimero. "Mi  mufeco manché a su | ejemplo, sin ningln interactuar con | responde a ello. | distrae por
calle, los cuido y es él bebe" compariero,  él | cuando problema y la otra persona querer jugar.
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vivien en mi casa mir6 asustado y | extrafia  a | siempre respondiendo a
miss" se puso a | mama ejecuta lo las
explicar el que se le interrogantes.
motivo de lo indica.
que ocurrio.
No suele | No se observa. | Realiza Realiza No menciona el | Se comunica | No expresa | Si suele | No se observa | Mantiene la | Responde las | Sus
expresarse ya oraciones oraciones nombre de los | segln el interés | palabras realizar ya que solo | conversacion de | preguntas que | conversaciones
que es muy cortas como | interrogativas, | objetos solo | que le llame la | solo lo | consignas escucha a lo |su interés por | realiza la | suele
g reservada al por ejemplo: | por  ejemplo: | sefiala diciendo | atencidn, por | demuestra | del juego y | que le dicen | ejemplo el rol | docente y | mantenerse del
19 | o | momento de "Esa casha es | "¢éPor qué los | la palabra “eso”. | ejemplo al | a través de | siempre mas no lo|que cumple el | cuando le|tema que le
v | hablar. grande" grandes no momento de | sus gestos. | respeta su | ejecuta. médico. hablan sus | interese hablar.
juegan?" jugar en el turno para compafieros.
sector de hablar.
cocina.
Se expresa en|Se expresa e |Realiza No se observa. | Suele sefialar y el | No suele | Se expresa | No suele | Respeta su | Mantiene la | No responde a | Sus
oraciones de | interactla con | oraciones objeto mas no | mantener una | a través de | opinar  vya | turno para | conversacion de | preguntas  ya | conversaciones
holofrase, por | sus amigos ya | cortas como, menciona el | comunicacion ya | sus que es muy | hablar y la de |su interés en |que es muy |no suelen
o | ejemplo: sea través de | por ejemplo: nombre solo dice | que no opina al | emociones | reservada sus este caso de | timida para | mantenerse  a
20 g "Mufieca" los juegos por "Ese, juguete "eso" respecto. cuando esta | para hablar. | compafieros, cuentos como | hablar. un tema ya que
| "Cubos" ejemplo  dice: | es mio” triste  por ya que es muy | "El lobo feroz". rapidamente
n "Dayana hay ejemplo atenta cuando habla de otro
que jugar a la cuando le hablan. tema que le
cocinita" extrafia a guste decir.
SuS papas.
Se expresa por | Se expresa muy | Realiza Realiza Logra sefialar el | Se comunica a | Se expresa | Realiza Si respeta su | Mantiene la | Responde a | Sus
oraciones simples | bien a la | oraciones oraciones  de | objeto que dese |través de sus |a través de | consignas al | turno para | conversacion de | preguntas de su | conversaciones
al decir: "Mi papa | interactuar con | simples y | imperativa, por | jugar y | emociones un interés | momento hablar y suele | su interés por el | interés y | si logran
w | trabaja" sus cortas como: | ejemplo: "Ayer | mencionado su | cuando realiza | que le llame | del juego y | responder  a | quiere conocer | mantiene la | mantenerse al
21 :’ compafieros, "Miss yo se |vine al colegio | nombre. el dialogo | la atencién | siempre preguntas que | nuevos juegos | conversacion. tema que es de
~ por ejemplo: "El | compartir" Miss" comentando lo | por ejemplo | respeta su | escucha de la | de su interés. su interés.
v sera él bebe que mama le ha | el  querer | turno para | docente.
enfermo" comprado de | saber como | hablar.
juguete. nacen los
bebes.
Suele expresarse | Se expresa muy | Realiza Realizar Menciona el | Mantiene la | Se expresa | Realiza Si suele | Si logra | Logra mantener | Cuando dialoga
en oraciones | bien al utilizar | oraciones de | preguntas de | nombre al objeto | conversacion de | a través de | consignas respetar  los | mantener la | la conversacion | siempre se
simples, por | oraciones su interés, | su interés, por | que desea jugar |su interés, por | sus sin dificultad | acuerdos que | conversacion de | de un tema de | mantiene a un
© | ejemplo: "Mis | cortas, por | por ejemplo: | ejemplo: "éPor [y  comentando | ejemplo, la | emociones |y respeta su [ se  establece | su interés por el | su interés y | tema cuando
2 : hermanos son | ejemplo: "Esg "Miss yo | qué mi amiga | acerca de lo que | labor que cuando esta |turno para|en aula vy querer saber | mantiene el hablal de su
~ | grandes Miss" casa se estd | quiero jugar | no baila?" sabe de eso | cumple el policia | enojado, hablar. escucha cémo nacen los | dialogo. interés que le
n quemando” con ese objeto u cosa. por mientras le | animales. gusta jugar con
juguete" ejemplo: hablan. Sus amigos.
"No quiero
hacer nada"
Se expresa por | No realiza | No realiza | Realiza No menciona su | Mantiene la | Se expresa | No suele | Respeta su | No suele | No suele | Sus
oraciones de | oraciones ya | oraciones vya | oraciones de | nombre a los | conversacion de | a través de | realizar turno para | mantener la | mantener la | conversaciones
2 holofrase, por | que es muy |que es muy | exclamativa, objetos solo [ un tema que le | sus consignas hablar y | conversacién ya | conversacion ya | no muestran
23 Q ejemplo:  "Pato" | timida para | reservada por ejemplo: | suele sefalarlo | interese con sus | emociones |de  juegos | escucha que que mantenerse  a
v | "Rompecabezas" | hablar y suele | para hablar. "Miss hace | como  diciendo | compafieros. cuando esta | ya que | mientras le | rapidamente se | rapidamente se | un tema ya que
ser callada. frio". “eso”. triste, por | muestra hablan. distrae distrae por | rapidamente se
ejemplo, timidez para facilmente por | algin objeto. desconcentra y
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cuando
extrafia
su mama.

a

ejecutarlo.

algun juguete.

comienza hablar
de otra cosa.
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ANEXO 05: TALLERES REALIZADOS

TALLER N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos jugando a los constructores y a la familia”

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: "Los Emprendedores”
DOCENTE: Lita Jiménez Lopez
PRACTICANTE: Yasmin Espinoza Pinedo

III. FECHA: Lunes 17 de junio del 2019.

Tipo de juego a
aplicar

Desempeio

Evidencia

Instrumento

JUEGO
DRAMATICO EN
PEQUENOS
GRUPOS

Recupera informacion explicita de un
texto oral. Menciona el nombre de
personas y personajes, sigue
indicaciones orales o vuelve a contar con
sus propias palabras los sucesos que

mas le gustaron.

Participa del juego,
mencionando que
personaje es y
comenta a qué jugo
con sus compaferos.

Escala de
estimacion.
Cuaderno de
registro de
observaciones.

v. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDAD

MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Entra el hada de los juegos, muy feliz porque en su bolsa

magica de unicornio ha traido lindos materiales y juegos

para que todos jueguen, interactta con los nifios y nifias

canta y los motiva a participar en la actividad.

Asamblea:

En asamblea se presentan videos de personas

construyendo, nifios jugando con titeres, una ama de casa

con su familia, los nifios y nifias observaran atentamente

el video y responderan a las siguientes preguntas: éQué

observamos en el video? éQué estan haciendo estas

personas? ¢Qué dicen estas personas?

¢Ustedes han observado lo mismo en algun lugar?

¢Cémo? ¢Donde? éQuién?

Se registran sus respuestas en la pizarra.

Los nifios y ninas descubren el propdsito del taller:

“NOS DIVERTIMOS JUGANDO A LOS CONSTRUCTORES Y
A LA FAMILIA"

Se mencionan los acuerdos para realizar los juegos y se

les recuerda que al sonido de la pandereta se les

anticipara con 10min antes de culminar el juego.

Video

usB

TV

Plumones

Pizarra

10 min

DESARROLLO

-En asamblea organizamos los juegos de la siguiente
manera:

Exploracion del material:

En una caja de sorpresa se empieza a sacar los disfraces
caracteristicos de cada juego. (En el sector hogar se
mostrara el mandil de mama y el sombreo de papa)

Se brindara un espacio para que los nifnos y nifias
observen el material, lo toquen y jueguen con él de
manera libre.

Ejecucion:

Luego se les preguntara a los nifios y nifias que quisieran
ser en el juego: mama, papa, hijo, etc.

Lo mismo con el juego de construccidn, los nifios y nifas

Sector hogar:
-Mandil
-Ollitas
-Cocina
-corbata, etc

35 min
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mencionaran que rol quieren asumir en el juego.

Se dirigen a los sectores mencionados y juegan de
manera libre.

Mientras juegan responden a las siguientes interrogantes:
¢Qué cosas estan haciendo?

Se les propondra ideas del juego.

Al sonido de la pandereta se les anticipara 10 min antes
de culminar el juego, que ya vayan terminando lo que
estan haciendo.

Culminado los 10 minutos con la cancién a guardar

CIERRE

Verbalizacion:

En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes:

¢A que jugaron? éCon quienes jugaron? ¢éCOmo jugaron?
¢Como se sintieron?

Dialogo

5 min

juegos”

Presentacién del personaje: “El hada de los
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TALLER N° 02

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1. I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

1.2. LUGAR: Nuevo Chimbote

1.3. EDAD: 3 afios

1.4. SECCION: "Los Exploradores”

1.5. DOCENTE: Valeri Dayan Gayoso Correa

1.6. PRACTICANTE: Alexandra Kathy Delgado Davalos
II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “"Dramatizamos el cuento de los 3 cerditos y el lobo feroz”
III. FECHA: Jueves 20 de junio del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Recupera informacion explicita de un Participa de la Escala de
DRAMATICO texto oral. Menciona el nombre de dramatizacic')n, estimacion.
COMO JUEGO personas v personajes, sique interpret_ando al ) Cua_derno de
TEATRAL indicaciones orales o vuelve a contar con | PErSONAe que mas le | registro qe
. gustd, responde a las | observaciones.
su,s propias palabras los sucesos que preguntas en relacion
mas le gustaron. al cuento.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES TIEMPO
INICIO Se presenta la princesa de los juegos cantando muy feliz,

con la su caja sorpresa; interactUa con los nifios y nifias 10 min

canta y los motiva a participar en la actividad.

Asamblea: Video

En asamblea se presentan el cuento de los 3 cerditos, los vV

nifios y nifias observaran atentamente, para luego Laptop

responder a las siguientes interrogantes: éComo se llama USB

el cuento?, ¢Quiénes eran los personajes?, ¢Ustedes Sillas

quisieran ser los tres cerditos o el lobo? Pizarra

Los nifios y nifias descubren el proposito del taller:
“"DRAMATIZAR LOS 3 CERDITOS Y EL LOBO”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.

DESARROLLO Exploracion del material:

De la bolsa sorpresa, se empieza a sacar las mascaras de
los 3 cerditos, el lobo, y las casitas de paja, madera, y
ladrillo.

Se brindard un espacio para que los nifios y nifas | Fondo de paisaje
observen el material, lo toquen y jueguen con él de
manera libre, brindandoles sus caracteristicas particulares | Mascaras de los 3

a los personajes. cerditos 35 min
Ejecucion:

Luego se les preguntara a los nifios y nifias que parte de | Mascara de lobo

todo el cuento quisieran dramatizar: feroz

Los nifios y nifias escogeran qué personaje ser, si el lobo,

los tres cerditos, si quieren ver a sus companeros etc. Casitas de paja
Organizamos el espacio, y a los personajes para la | madera y ladrillo.
dramatizacién.

Luego si los nifios y nifilas que observaron quieren
participar, de la misma se organiza el espacio para el
segundo grupo de nifios y nifas.

CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes: 5 min
¢Qué hicimos el dia de hoy? éQué cuento dramatizamos?,
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¢Qué personaje interpretaste?, éDe qué tratd el cuento?,
¢Qué materiales utilizamos?, etc.

Los nifios y nifias dramatizando a los personajes del cuento: “Los tres cerditos y el lobo feroz”
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TALLER N° 03

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”
1.2. LUGAR: Nuevo Chimbote
1.3. EDAD: 4 afios
1.4. SECCION: "Los Constructores”
1.5. DOCENTE: Mariza Herrera Mosquera
1.6. PRACTICANTE: Thalia Caro Abanto

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugamos a los policias y ladrones y a las enfermeras y enfermitos”
III. FECHA: Lunes 24 de junio del 2019.

Tipo de juego a
aplicar

Desempeio

Evidencia

Instrumento

JUEGO
DRAMATICO
COMO JUEGO
GRUPAL

Comenta lo que le gusta o le disgusta de
personas, personajes, hechos o
situaciones de la vida cotidiana a partir

Comenta lo que le

gusta del personaje
que ha interpretado,
comenta lo que mas

Escala de
estimacion.
Cuaderno de
registro de

de sus experiencias y del contexto en
que se desenvuelve.

realizado.

le gusto del juego

observaciones.

v.

SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDAD

MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Se presenta la payasita de los juegos cantando muy feliz,
con su sombrero magico interactla con los nifios y nifias
canta y los motiva a participar en la actividad.

Asamblea:

En asamblea se presentan dos videos de policias y
ladrones y enfermeras y enfermos, para luego responder a
las siguientes interrogantes: ¢Qué observamos en el
video?, ¢Quiénes eran los personajes?, ¢Quisieran jugar a
los policias y ladrones?

Los nifios y nifias descubren el propdsito del taller:
“JUGAREMOS A LOS POLICIAS Y LADRONES, Y A LAS
ENFERMERAS Y ENFERMITOS"”

Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.

Video
TV
Laptop
USB
Sillas
Pizarra

10 min

DESARROLLO

Exploracion del material:

De la bolsa sorpresa, se empieza a sacar pistolas de
material reciclado, y gorros de policias, ampollas grandes
y sombreritos de enfermera, etc.

Se brindard un espacio para que los nifios y nifas
observen el material, lo toquen y jueguen con él de
manera libre, brindandoles sus caracteristicas particulares
a los personajes.

Ejecucion:

Luego se organizara a los nifios y nifas para que algunos
sean policias, enfermeras, ladrones, enfermitos
Organizamos el espacio, para los juegos.

Luego si los nifios y niflas que observaron quieren
participar, de la misma se organiza el espacio para el
segundo grupo de nifios y nifas.

Gorros de policia y
de enfermera.

Pistolas de juguete

Ampollas

35 min

CIERRE

Verbalizacion:

En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes:

¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A gué jugamos?, éCon

Dialogo

5 min
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quiénes jugamos?, ¢Qué dijimos?, ¢Qué materiales
utilizamos?, etc.

HiF
:

yv.

Niflos y nifias jugando a los enfermeros y policias.
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1I1.

TALLER N° 04

DATOS INFORMATIVOS:

4.1, I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

4.2, LUGAR: Nuevo Chimbote

4.3. EDAD: 3 afios

4.4, SECCION: "Lila”

4.5, DOCENTE: Nidia Vasquez Bazan

4.6. PRACTICANTE: Cinthya Velasquez Robles

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugando con nuestros juguetes favorito”

III. FECHA: Lunes 27 de junio del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Deduce caracteristicas de personas, Menciona cuales son Escala de
DRAMATICO EN personajes, animales y objetos en las caracteristicas del | estimacion.
ESCENARIOS Y anécdotas, cuentos y rimas orales. juguete con el que Cuaderno de
JUGUETES esta jugando. registro de
observaciones.
Iv. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES | TIEM
PO
INICIO Se presenta la super chica de los juegos cantando muy feliz,
interactUa con los nifios y nifias canta y los motiva a participar en la 10
actividad. min
Asamblea:
En asamblea con la cancidon “Sorpresa” se presentan los materiales Sillas
que utilizaremos, (soldaditos y barbies), los nifios y nifias observaran Pizarra
atentamente y responderan a las siguientes interrogantes: ¢éQué P
; , - . . AP umones
juguete es?,¢A qué podemos jugar con estos juguetes?, ¢éQué nombre
le pondremos?, ¢Qué haremos el dia de hoy?
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“JUGAREMOS CON NUESTRO JUGUETE FAVORITO”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROLLO | Exploracion del material:
Se brindard un espacio para que los nifios y nifas observen el
material, lo toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles
sus caracteristicas particulares a los personajes.
Ejecucion: Mufiecos
Luego se organizara el espacio para que los nifos y nifias jueguen | pequefos
con los mufequitos elegidos brindandole las caracteristicas
particulares. Barbies 35
min
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes: 5 min
¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, éCon quiénes
jugamos?, ¢Como era el juguete que te tocd? éQué dijimos?, éQué
materiales utilizamos?, etc.
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Los nifios y nifias interpretando a sus personajes favoritos con sus juguetes.
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TALLER N° 05

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”
1.2. LUGAR: Nuevo Chimbote
1.3. EDAD: 4 afios
1.4. SECCION: "Los Constructores”
1.5. DOCENTE: Mariza Herrera Mosquera
1.6. PRACTICANTE: Thalia Caro Abanto

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “"Restaurante el Gustito”

III. FECHA: Lunes 01 de julio del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO * Expresa sus necesidades, emociones, Utiliza gestos Escala de
DRAMATICO EN intereses y da cuenta de algunas caracteristicos de su | estimacion.
PEQUENOS experiencias al personaje durante el | Cuaderno de
GRUPOS interactuar con personas de su entorno Juego, |r_1terpreta asu | registro qe
. o personaje observaciones.
familiar, escolar o local. Utiliza palabras mencionando algunas
de uso palabras en relacion
frecuente, sonrisas, miradas, sefias, al personaje que le
gestos, toco interpretar.
movimientos corporales y diversos
volumenes de voz con la intencion de
lograr su proposito: informar, pedir,
convencer o agradecer. Ejemplo: Un nifio
dice a la docente: “No
me quiele dal dompecabezas”, moviendo
la
cabeza en sefal de negacion.
Iv. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ACTIVIDAD MATERIALES | TIEM
S PO
INICIO Se presenta la chef de los juegos cantando muy feliz, interactda con los
nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancién “Sorpresa” se presentan los materiales que
utilizaremos, mandiles, gorros de chef, un cartel del menu etc. los nifios y Sillas
nifas observaran atentamente y responderan a las siguientes Pizarra
interrogantes: ¢Han visto esos materiales alguna vez?,éDdénde?, éQué Plumones
podemos hacer con esos materiales?, ¢Qué haremos el dia de hoy?
Los nifios y ninas descubren el propdsito de la actividad:
“JUGAREMOS AL RESTAURANTE"
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROL | Exploracion del material:
LO Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el material, lo | Sombrero de

toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles sus caracteristicas
particulares a los personajes.

Ejecucion:

Luego se organizard el espacio para el restaurante y organizaremos a los
nifos y nifas para jugar en el restaurante, habrad 3 grupos, los mozos, los
chefs y los clientes.

Se brindard un espacio para que ellos jueguen de manera libre en el

chef
Mandiles
Mesas
Sillas
Manteles

35
min
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restaurante.

CIERRE

Verbalizacion:

En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes interrogantes:
¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, ¢Con quiénes jugamos?,
¢Qué dijimos?, éQué materiales utilizamos?, etc.

I

Dialogo

5 min

Niflos y nifias jugando al restaurante.
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1I1.

TALLER N° 06

DATOS INFORMATIVOS:

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: "Los Exploradores”

DOCENTE: Valeri Dayan Gayoso Correa
PRACTICANTE: Alexandra Kathy Delgado Davalos

"o a0 T O

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: "Dramatizamos la ratita presumida”

III. FECHA: Martes 08 de julio del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Participa en conversaciones o0 escucha Responde preguntas Escala de
DRAMATICO cuentos, leyendas u otros relatos de sobre el cuento. estimacion.
COMO JUEGO tradicion oral. Participa enlla Cuaderno de
TEATRAL Formula preguntas sobre lo que le dramatizacion del registro qe
. cuento. observaciones.
interesa saber o responde a lo que le
preguntan.
1v. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENT ACTIVIDAD MATERIALE | TIEM
0s S PO
INICIO Se presenta la princesa de los juegos cantando muy feliz, interactia con
los nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancion “Sorpresa” se presenta un video del cuento “La Sillas
ratita presumida”, los nifios y niflas observaran atentamente y responderan Pizarra
a las siguientes interrogantes: éComo se llamo el cuento?, éQué animales |  plumones
estaban en el cuento?, éDe qué tratd la historia?, ¢Qué haremos el dia de USB
hoy? TV
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“"DRAMATIZAREMOS EL CUENTO LA RATITA PRESUMIDA”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROL | Exploracion del material:
LO De una bolsa sorpresa se sacaran las mascaras de los personajes del | Mascaras
cuento. De los
Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el material, lo | animales
toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles sus caracteristicas | Fondo de
particulares a los personajes. paisaje
Ejecucion: Titulo del
Luego se organizara el espacio para la dramatizacién del cuento, los nifos | cuento 35
y nifas elegirdn que parte del cuento dramatizar, y los organizaremos en | Bolsa min
espectadores y actores, luego intercambiaremos los roles, para que todos | sorpresa
los nifios y nifias participen.
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, respondiendo las siguientes
interrogantes: 5 min
¢Qué hicimos el dia de hoy? éQué cuento dramatizamos?, éCon quiénes
jugamos?, ¢Qué dijimos?, ¢Qué materiales utilizamos?, etc.
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Nifos y nifias dramatizando el cuento: “La ratita presumida”
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TALLER N° 07

I DATOS INFORMATIVOS:

"o a0 T O

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: "Los Emprendedores”
DOCENTE: Lita Jiménez Lopez
PRACTICANTE: Yasmin Espinoza Pinedo

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos jugando a los bomberos”
II1. FECHA: Jueves 11 de julio del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Expresa sus necesidades, emociones, Participa del juego, Escala de
DRAMATICO intereses y da cuenta de algunas interpretando al estimacion.
COMO JUEGO experiencias al interactuar con personas | Personaje que le tocd | Cuaderno de
GRUPAL de su entorno familiar, escolar o local. muy e>§pre5|vamente, registro qe
- con sefas, gestos etc. | observaciones.
Utiliza palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefias, gestos,
movimientos corporales y diversos
volimenes de voz con la intencién de
lograr su proposito: informar, pedir,
convencer o agradecer. Ejemplo: Un nifio
dice a la docente: “No me quiele dal
dompecabezas”, moviendo la cabeza en
sefial de negacion.
Iv. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES TIEMPO
INICIO Se presenta el hada de los juegos cantando muy feliz,
interactia con los nifios y nifias canta y los motiva a 10 min
participar en la actividad.
Asamblea:
En asamblea se presentan imagenes de bomberos Sillas
apagando un incendio, los nifios y nifias observaran Pizarra
atentamente, y responderan a las  siguientes Imagen
interrogantes: ¢Qué observamos en la imagen?, ¢éQué B
, . . 7 olsa sorpresa
estan haciendo esas personas?, éles gustaria jugar a los
bomberos?
Los nifios y ninas descubren el propdsito del taller:
“JUGAREMOS A LOS BOMBEROS”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROLLO Exploracion del material:
De la bolsa sorpresa, se empieza a sacar los cascos de
bomberos, las casitas, las mangueras de material reciclado
etc.
Se brindard un espacio para que los nifios y nifias | Gorros de
observen el material, lo toquen y jueguen con él de | bomberos
manera libre, brindandoles sus caracteristicas particulares
a los personajes. Mangueras 35 min
Ejecucion:
Luego se organizard a los nifios y nifias para que algunos | Imagenes
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sean bomberos, otras enfermeras, los sefiores a los que
se le quema la casa y designamos el rol que tendra la
docente en este juego.

Organizamos el espacio, para el juego.

Los nifios y nifias, jugaran de manera libre con los
materiales entregados, siguiendo la tematica de los
bomberos, brindandole sus caracteristicas particulares,
imitando tonos de voz etc.

Maqueta de pistas
Bolsa sorpresa

CIERRE

Verbalizacion:

En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes:

¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, éCon
quiénes jugamos?, ¢Qué dijimos?, ¢Qué materiales
utilizamos?, etc.

Dialogo

5 min

Nifios y nifias representando un incendio.
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TALLER N° 08

DATOS INFORMATIVOS:

"o a0 T O

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: “Lila”

DOCENTE: Nidia Vasquez Bazan
PRACTICANTE: Cinthya Velasquez Robles

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Todos somos granjeros”
III. FECHA: Lunes 22 de julio del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar

JUEGO Deduce caracteristicas de personas, Menciona cuales son Escala de

DRAMATICO CON | personajes, animales y objetos en las caracteristicas del | estimacion.

ESCENARIOS Y anécdotas, cuentos y rimas orales. juguete con el que Cuaderno de
JUGUETES esta jugando. registro de
observaciones.
Iv. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES | TIEM
PO
INICIO Se presenta la super chica de los juegos cantando muy feliz,
interactUa con los nifios y nifias canta y los motiva a participar en la 10
actividad. min
Asamblea:
En asamblea con la cancion “Sorpresa” se presentan los materiales Sillas
que utilizaremos, (pequefia granja y animalitos), los nifios y nifias Pizarra
observaran atentamente y responderan a las siguientes interrogantes:
P . ; . . g Plumones
¢Qué juguete es?,éA qué podemos jugar con estos juguetes?, {Que
nombre le pondremos?, ¢éQué haremos el dia de hoy?
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“JUGAREMOS A LA GRANJA DE LOS ANIMALES”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROLLO | Exploracion del material:
Se brindara un espacio para que los nifios y nifas observen el | Juguetes de
material, lo toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles | animales
sus caracteristicas particulares a los animales. (MINEDU)
Ejecucion: Granjas
Luego se organizara el espacio para que los nifios y nifas jueguen | hechas de
con los animales elegidos brindandole las caracteristicas particulares. | cartones
Caja de | 35
sorpresa min
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes: 5 min

¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, éCon quiénes
jugamos?, ¢Qué dijimos?, {Qué materiales utilizamos?, etc.
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Niflos y nifias jugando a ser granjeros.
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TALLER N° 09

DATOS INFORMATIVOS:

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 4 afios

SECCION: "Los Constructores”
DOCENTE: Mariza Hernandez Mosquera
PRACTICANTE: Thalia Caro Abanto

"o a0 T O

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos jugando en el sector de dramatizacion”
III. FECHA: Martes 23 de julio del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar

JUEGO Recupera informacion explicita de un Participa del juego, Escala de

DRAMATICO EN texto oral. Menciona el nombre de mencionando que estimacion.

PEQUENOS personas y personaies, sique personajeesy Cuaderno de
GRUPOS indicaciones orales o vuelve a contar con comenta a que Jugo registro qe
B con sus compaieros. | observaciones.
sus propias palabras los sucesos que
mas le gustaron.
1v. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ACTIVIDAD MATERIALES | TIEM
S PO
INICIO Se presenta la payasita de los juegos cantando muy feliz, interactta con los
nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancion “Sorpresa” se presentan los materiales que
utilizaremos, mascaras de diversos cuentos, telas, sombreros, antifaces,
etc. los nifios y nifias observardn atentamente y responderdn a las Sillas
siguientes interrogantes: ¢Han visto esos materiales alguna vez?,éDonde?, Pizarra
¢Qué podemos hacer con esos materiales?, ¢éA qué sector pertenecen estos Plumones
materiales?, ¢Qué haremos el dia de hoy?
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“JUGAREMOS EN EL SECTOR DE DRAMATIZACION”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROL | Exploracion del material:
LO Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el material, lo | Titiritero
toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles sus caracteristicas | Titeres  de
particulares a los personajes que hayan elegido. paleta
Ejecucion: Sombrero
Luego se organizara el espacio para que los nifios y nifias jueguen con sus | magico
companeros o de manera individual con las mascara o material que hayan
elegido. 35
min
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes interrogantes:
¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, ¢Con quiénes jugamos?, 5 min

¢Qué dijimos?, éQué materiales utilizamos?, etc.
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Nifos y nifias interpretando su cuento favorito.
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TALLER N° 10

DATOS INFORMATIVOS:

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: "Los Exploradores”

DOCENTE: Valeri Dayan Gayoso Correa
PRACTICANTE: Alexandra Kathy Delgado Davalos

"o a0 T O

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “"Dramatizamos el patito feo”
III. FECHA: Lunes 26 de agosto de 209

Tipo de.Juego a Desempeio Evidencia Instrumento
aplicar
Participa en conversaciones o escucha Responde preguntas
JUEGO cuentos, leyendas u otros relatos de | sopre el cuento. Escala de
DRAMATICO | tradicion oral, Participa en la | SStimacion.
COMO JUEGO Formula preguntas sobre lo que le | dramatizacion del Cua_derno de
TEATRAL interesa saber o responde a lo que le | cuento registro de
) observaciones.
preguntan.
1v. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENT ACTIVIDAD MATERIALE | TIEM
0sS S PO
INICIO Se presenta la princesa de los juegos cantando muy feliz, interactia con
los nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancidn “Sorpresa” se presentan de una caja sorpresa )
las siluetas del cuento “El patito feo”. Sillas
Se narrara la historia con los gestos caracteristicos de cada personaje; los Pizarra
nifios y nifias observaran atentamente y responderdn a las siguientes | Plumones
interrogantes: ¢éCmo se llamé el cuento ?,éQué animales estaban en el Siluetas
cuento?, ¢De qué tratd la historia?, ¢éQué haremos el dia de hoy? Brochetas
Los nifios y nifias descubren el propdsito de la actividad: Limpiatipos
“"DRAMATIZAREMOS EL CUENTO EL PATITO FEO”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROL | Exploracién del material:
LO De una caja de sorpresa se sacaran las mascaras de los personajes del | Mascaras
cuento. de los
Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el material, lo | animales
toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles sus caracteristicas | Fondo de
particulares a los personajes. paisaje
Ejecucion: Titulo del
Luego se organizara el espacio para la dramatizacién del cuento, los nifos | cuento 35
y nifas elegirdn que parte del cuento dramatizar, y los organizaremos en | Bolsa min
espectadores y actores, luego intercambiaremos los roles, para que todos | sorpresa
los nifios y ninas participen.
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, respondiendo las siguientes
interrogantes: 5 min
¢Qué hicimos el dia de hoy? éQué cuento dramatizamos?, éCon quiénes
jugamos?, {¢Qué dijimos?, ¢Qué materiales utilizamos?, etc.
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Presentacién del personaje: “La princesa de los juegos.”
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TALLER N° 11

I DATOS INFORMATIVOS:

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: “Lila"”

DOCENTE: Nidia Vasquez Bazan

PRACTICANTE: Cinthya Velasquez Robles

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos jugando a los panaderos”
II1. FECHA: lunes 02 de setiembre del 2019.

"o o0 T D

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar

JUEGO Expresa sus necesidades, emociones, Participa del juego, Escala de

DRAMATICO intereses y da cuenta de algunas interpretando al estimacion.

COMO JUEGO experiencias al interactuar con personas | Personaje que le toc | Cuaderno de

GRUPAL (panadero) muy registro de

de su entorno familiar, escolar o local.
Utiliza palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefias, gestos,
movimientos corporales y diversos
volumenes de voz con la intencion de
lograr su proposito: informar, pedir,
convencer o agradecer. Ejemplo: Un nifio
dice a la docente: “No me quiele dal
dompecabezas”, moviendo la cabeza en
sefial de negacion.

expresivamente, con observaciones.
sefas, gestos etc.

v. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES TIEMPO
INICIO Se presenta la sUper chica de los juegos cantando muy

feliz, interactta con los nifios y nifias canta y los motiva a 10 min

participar en la actividad.

Asamblea:

En asamblea se presentan imagenes de los panaderos Sillas

preparando una masa, los nifios y niflas observaran Pizarra

atentamente, y responderan a las siguientes Imagen

interrogantes; ¢Qué observamos en la imagen?, ¢Qué

estan haciendo esas personas?, ¢les gustaria jugar a los

panaderos?, ¢Qué necesitaremos? Etc.

Los nifios y ninas descubren el propdsito del taller:
“JUGAREMOS A LOS PANADEROS”

Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.

Caja sorpresa

DESARROLLO Exploracion del material:

De la bolsa sorpresa, se empieza a sacar los mandiles, los
gorros de cocinero, etc.

Se brindard un espacio para que los nifios y nifias
observen el material, lo toquen y jueguen con él de | Gorros de
manera libre, brindandoles sus caracteristicas particulares | panaderos

a los personajes.
Ejecucion: Imagenes 35 min
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Luego se organizara a los nifios y nifias para que algunos

sean los panaderos que preparen la masa, otro grupo de | Harina
nifios que compra los panes preparados, etc., designamos | Agua
el rol que tendra la docente en este juego. Tazones
Organizamos el espacio, para el juego.
Los nifios y nifias, jugaran de manera libre con los | Escudo de
materiales entregados, siguiendo la tematica de los | sorpresa
panaderos, brindandole sus caracteristicas particulares,
imitando tonos de voz etc.
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes: 5 min

¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, éCon
quiénes jugamos?, ¢Qué dijimos?, ¢Qué materiales
utilizamos?, etc.

alegria.

Los nifios y nifias asumiendo el rol de panaderos jugando con entusiasmo y
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TALLER N° 12

1. DATOS INFORMATIVOS:

a.
b.

-0 2

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: "Los Emprendedores”
DOCENTE: Lita Jiménez Lopez
PRACTICANTE: Yasmin Espinoza Pinedo

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “El mundo de los juguetes”
III. FECHA: Jueves 05 de setiembre del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar

JUEGO Deduce caracteristicas de personas, Menciona cuales son Escala de

DRAMATICO CON | personaijes, animales y objetos en las caracteristicas del | estimacion.

ESCENARIOS Y anécdotas, cuentos y rimas orales. juguete con el que Cuaderno de
JUGUETES esta jugando. registro de
observaciones.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES | TIEM
PO
INICIO Se presenta el hada de los juegos cantando muy feliz, interactia con
los nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancion “Sorpresa” se presentan los materiales
que utilizaremos, (autos con pilotos pequefos, pista de carrera,
mufiecas con un supermercado y diferentes escenarios), los nifios y Sillas
nifias observaran atentamente y responderdn a las siguientes Pizarra
interrogantes: ¢Qué juguete es?,éA qué podemos jugar con estos Plumones
juguetes?, ¢Qué nombre le pondremos?, ¢Qué haremos el dia de hoy?
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“NOS DIVERTIMOS JUGANDO EN EL MUNDO DE LOS JUGUETES”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROLLO | Exploracion del material:
Se brindard un espacio para que los nifios y nifas observen el
material, lo toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles
sus caracteristicas particulares. Juguetes de
Ejecucion: animales  del
Luego se organizara el espacio para que los nifos y nifias jueguen | (MINEDU)
con los juguetes escogidos asumiendo el rol de acuerdo al tipo de | Maqueta de
juguete traido las caracteristicas particulares. pistas 35
Mufiecas min
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes: 5 min

¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, éCon quiénes
jugamos?, ¢Qué dijimos?, ¢Qué materiales utilizamos?, etc.
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Los nifios y nifias juegan con sus juguetes favoritos en diferentes espacios del aula.
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TALLER N° 13

I DATOS INFORMATIVOS:

"o a0 T O

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: “Lila”

DOCENTE: Nidia Vasquez Bazan
PRACTICANTE: Cinthya Velasquez Robles

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos estampando”
III. FECHA: Lunes 09 de setiembre del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO » Expresa sus necesidades, emociones, Utiliza gestos Escala de
DRAMATICO EN intereses y da cuenta de algunas caracteristicos de su estimacion.
PEQUENOS experiencias al personaje durante el | Cuaderno de
GRUPOS interactuar con personas de su entorno Juego, interpreta a su | registro qe
. o personaje observaciones.
familiar, escolar o local. Utiliza palabras mencionando algunas
de uso palabras en relacion
frecuente, sonrisas, miradas, sefias, al personaje que le
gestos, toco interpretar.
movimientos corporales y diversos
volumenes de voz con la intencién de
lograr su proposito: informar, pedir,
convencer o agradecer. Ejemplo: Un nifio
dice a la docente: “No
me quiele dal dompecabezas”, moviendo
la
cabeza en sefal de negacion.
Iv. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ACTIVIDAD MATERIALES | TIEM
S PO
INICIO Se presenta la super chica de los juegos cantando muy feliz, interactia con
los nifios y nifas canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancidn “Sorpresa”, los nifios y nifas ingresaran al aula Sillas
y observaran, un ambiente diferente, mesas llenas de polos blancos y Pizarra
materiales para estampar. PIUMONES
Se presentara a los nifios y nifas imagenes de personas estampando y se Imé
. . , magenes
les hablara del trabajo que realizan. Polos
Los nifios y ninas descubren el propdsito de la actividad:
“JUGAREMOS A ESTAMPAR POLOS”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROL | Exploracion del material:
LO Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el material, lo | Mandiles
toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles sus caracteristicas | Mesas
particulares a los personajes. Sillas
Ejecucion: Telas
Luego se organizard el sector de pintura para interpretar a los | Tempera
estampadores y organizaremos a los nifios y nifias. Sellos
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Se brindara un espacio para que ellos jueguen de manera libre y realicen el 35
estampado que ellos desean, luego exhibiran lo estampado y lo venderan a min
los nifios y ninas que seran los compradores.

CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes interrogantes:
¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢éA qué jugamos?, ¢Con quiénes jugamos?, 5 min

¢Qué dijimos?, éQué materiales utilizamos?, etc.

Niflos y nifias estampando sus polos.
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TALLER N° 14

I DATOS INFORMATIVOS:

"o a0 T O

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”
LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: "Los Exploradores”
DOCENTE: Valeri Dayan Gayoso Correa

PRACTICANTE: Alexandra Kathy Delgado Davalos
II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “"Dramatizamos el cuento de blanca nieves y los 7 enanitos”
III. FECHA: Jueves 12 de setiembre del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Participa en conversaciones o0 escucha Responde preguntas Escala de
DRAMATICO cuentos, leyendas u otros relatos de sobre el cuento. estimacion.
COMO JUEGO tradicidn oral. Participa en la Cuaderno de
TEATRAL Formula preguntas sobre lo que le dramatizacion del registro qe
. cuento. observaciones.
interesa saber o responde a lo que le
preguntan.
1v. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENT ACTIVIDAD MATERIALE | TIEM
0sS S PO
INICIO Se presenta la princesa de los juegos cantando muy feliz, interactia con
los nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancion “Sorpresa” se presentan las imagenes del Sillas
cuento “Blanca nieves y los 7 enanitos”, los nifios y nifias observaran Pizarra
atentamente y responderan a las siguientes interrogantes: ¢Qué Plumones
personajes son?,éHemos visto estos personajes alguna vez?, ¢éCdmo se usB
llamara el cuento? TV
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“"DRAMATIZAREMOS EL CUENTO DE BLANCA NIEVES Y LOS 7 ENANITOS”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROL | Se narrara la historia con los gestos caracteristicos de cada personaje, los
LO nifios y niflas escucharan atentamente, para luego responder a las | Mascaras
siguientes interrogantes: ¢De qué tratd la historia?, ¢Qué pasdé con el | De los
Blanca Nieves?, etc. personajes
Exploracion del material: Fondo de
De una bolsa sorpresa se sacaran las mascaras de los personajes del | paisaje
cuento. Titulo del
Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el material, lo | cuento 35
toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles sus caracteristicas | Caja min
particulares a los personajes. sorpresa
Ejecucion:
Luego se organizara el espacio para la dramatizacién del cuento, los nifos
y nifas elegirdn que parte del cuento dramatizar, y los organizaremos en
espectadores y actores, luego intercambiaremos los roles, para que todos
los nifios y nifias participen de la dramatizacion.
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, respondiendo las siguientes
interrogantes: 5 min
¢Qué hicimos el dia de hoy? éQué cuento dramatizamos?, ¢Con quiénes
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| jugamos?, ¢Qué dijimos?, ¢éQué materiales utilizamos?, etc.

Dramatizacion del cuento “Blanca nieves y los siete enanitos”
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TALLER N° 15

I DATOS INFORMATIVOS:

"o a0 T O

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”
LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 4 afios

SECCION: "Los Constructores”
DOCENTE: Mariza Herrera Mosquera
PRACTICANTE: Thalia Caro Abanto

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos jugando al mercado”
III. FECHA: Lunes 16 de setiembre del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Expresa sus necesidades, emociones, Participa del juego, Escala de
DRAMATICO intereses y da cuenta de algunas interpretando al estimacion.
COMO JUEGO experiencias al interactuar con personas | Personaje que le tocd | Cuaderno de
GRUPAL de su entorno familiar, escolar o local. (vendedor o registro qe
- comprador) muy observaciones.
Utiliza palabras de usi) frecuente, expresivamente, con
sonrisas, miradas, sefias, gestos, sefias, gestos etc.
movimientos corporales y diversos
volumenes de voz con la intencién de
lograr su proposito: informar, pedir,
convencer o agradecer. Ejemplo: Un nifio
dice a la docente: “No me quiele dal
dompecabezas”, moviendo la cabeza en
sefial de negacion.
Iv. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES TIEMPO
INICIO Se presenta la payasita de los juegos cantando muy feliz,
interactia con los nifios y niflas canta y los motiva a 10 min
participar en la actividad.
Asamblea: Sillas
Los nifos y nifias ingresaran al saldn y se encontraran con Pi
! A izarra
un ambiente (mercado), observaran atentamente, y Imaaen
responderan a las siguientes interrogantes; ¢Qué 9
s - ) Bolsa sorpresa
observamos?, ¢Donde hemos visto un lugar parecido? Verduras
éQuiénes estan en el mercado?, ¢Qué venden en el Frutas
mercado?, ¢Qué es lo que dicen los vendedores vy
compradores? Etc.
Los nifios y ninas descubren el propdsito del taller:
“JUGAREMOS A EL MERCADO"”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROLLO Exploracion del material:
De la bolsa sorpresa, se empieza a sacar los mandiles de
los vendedores y algunas bolsas para los compradores,
etc.
Se brindard un espacio para que los nifios y nifias | Verduras
observen el material, lo toquen y jueguen con él de
manera libre, brindandoles sus caracteristicas particulares | Mandiles
a los personajes. 35 min
Ejecucion: Mesas

118




Luego se organizara a los nifios y nifias para que algunos
sean los vendedores del mercado, y otro grupo de nifios | Monedas
seran los compradores, etc., designamos el rol que tendra
la docente en este juego.

Organizamos el espacio, para el juego.

Los nifios y nifias, jugaran de manera libre con los
materiales entregados, siguiendo la tematica de los
vendedores del mercado, brindandole sus caracteristicas
particulares, imitando tonos de voz etc.

CIERRE

Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes:

¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, éCon
quiénes jugamos?, ¢Qué dijimos?, ¢Qué materiales
utilizamos?, etc.

5 min

Representacién de los nifios y nifias interpretando el mercado.
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TALLER N° 16

I DATOS INFORMATIVOS:

"o a0 T O

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”
LUGAR: Nuevo Chimbote
EDAD: 3 afios

SECCION: "Los Emprendedores”
DOCENTE: Lita Jiménez Lopez
PRACTICANTE: Yasmin Espinoza Pinedo

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: "Me divierto dramatizando mi cuento favorito”

ITI. FECHA: Jueves 19 de setiembre del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Deduce caracteristicas de personas, Menciona cuales son Escala de
DRAMATICO CON | personajes, animales y objetos en las caracteristicas del | estimacion.
ESCENARIOS Y anécdotas, cuentos y rimas orales. titere que manipula. Cuaderno de
JUGUETES S registro de
observaciones.

Iv. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES | TIEM
PO
INICIO Se presenta el hada de los juegos cantando muy feliz, interactia con
los nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancion “Sorpresa” se presentan los materiales .
que utilizaremos, (Titeres de platos y un titiritero), los nifios y nifias Slllas
observaran atentamente y responderdn a las siguientes interrogantes: Pizarra
¢Qué personaje es?,éDe qué cuento?, éQué nombre le pondremos?, Plumones
¢Qué haremos el dia de hoy? Bolsa sorpresa
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“"DRAMATIZAREMOS NUESTRO CUENTO FAVORITO”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROLLO | Exploracion del material:
Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el
material (titeres), lo toquen y jueguen con él de manera libre, | Telas
brindandoles sus caracteristicas particulares. Imagenes de
Ejecucion: paisajes
Luego se organizara el espacio para que los nifios y nifias manipulen | Mesas
el material entregado asumiendo las caracteristicas del personaje
elegido. 35
min
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes
interrogantes: 5 min

¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, éCon quiénes
jugamos?, ¢Qué dijimos?, {Qué materiales utilizamos?, etc.
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Los nifios y nifias dramatizando los personajes que mas les gusta interpretar.
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TALLER N° 17

DATOS INFORMATIVOS:

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”
LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 4 afios

SECCION: "Los Constructores”
DOCENTE: Mariza Herrera Mosquera
PRACTICANTE: Thalia Caro Abanto

"o a0 T O

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugamos en los escenarios”
III. FECHA: Lunes 23 de setiembre del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Recupera informacion explicita de un Participa del juego, Escala de
DRAMATICO EN texto oral. Menciona el nombre de mencionando que estimacion.
PEQUENOS personas y personaies, sique personajeesy Cuaderno de
GRUPOS indicaciones orales o vuelve a contar con comenta a que Jugo registro qe
. con sus compaieros. | observaciones.
sus propias palabras los sucesos que
mas le gustaron.
1v. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTO ACTIVIDAD MATERIALES | TIEM
S PO
INICIO Se presenta la payasita de los juegos cantando muy feliz, interactta con los
nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
Los nifios y nifias ingresaran al saldon y se encontraran con la payasita de Sillas
los juegos, también observaran un lindo ambiente con bosques, arboles un Pizarra
hermoso castillo, muchas telas para jugar, se les invitard a sentarse en PluMones
asamblea y responderan a las siguientes interrogantes: éQué observamos?, Sombrero
¢Qué podemos hacer en este bosque?, ¢éQué podemos hacer con las telas?, L
A , magico
¢Qué haremos el dia de hoy?
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“JUGAREMOS EN LOS ESCENARIOS”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROL | Exploracion del material:
LO Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el material, lo | Mascaras
toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles sus caracteristicas | Telas
particulares a los personajes que hayan elegido. Antifaz
Ejecucion:
Luego se organizara el espacio para que los nifios y nifias jueguen con sus
compaieros o de manera individual con las telas que hayan elegido y el
personaje que desean interpretar. 35
min
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, realizando las siguientes interrogantes:
¢Qué hicimos el dia de hoy? ¢A qué jugamos?, ¢Con quiénes jugamos?, 5 min
¢Qué dijimos?, {Qué materiales utilizamos?, etc.
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Los nifios y nifias dramatizando a sus personajes favoritos en diferentes escenarios del
aula.
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TALLER N° 18

I DATOS INFORMATIVOS:

"o a0 T O

I.E: N° 303 “Edén Maravilloso”

LUGAR: Nuevo Chimbote

EDAD: 3 afios

SECCION: "Los emprendedores”
DOCENTE: Lita Jiménez Lopez
PRACTICANTE: Yasmin Espinoza Pinedo

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: "Dramatizamos el cuento Risitos de oro”
ITI. FECHA: Jueves 26 de setiembre del 2019.

Tipo de juego a Desempeiio Evidencia Instrumento
aplicar
JUEGO Participa en conversaciones o0 escucha Responde preguntas Escala de
DRAMATICO cuentos, leyendas u otros relatos de sobre el cuento. estimacion.
COMO JUEGO tradicidn oral. Participa en la Cuaderno de
TEATRAL Formula preguntas sobre lo que le dramatizacion del registro qe
. cuento. observaciones.
interesa saber o responde a lo que le
preguntan.
1v. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENT ACTIVIDAD MATERIALE | TIEM
0sS S PO
INICIO Se presenta el hada de los juegos cantando muy feliz, interactda con los
nifios y nifias canta y los motiva a participar en la actividad. 10
Asamblea: min
En asamblea con la cancidn “Sorpresa” se presentan las imagenes del
cuento “Risitos de oro”, los nifios y nifias observaran atentamente y Sillas
responderan a las siguientes interrogantes: éQué personajes son?,éHemos Pizarra
visto estos personajes alguna vez?, éComo se llamara el cuento? Plumones
También se presentardn las mascaras del cuento, y responderdn a la | Imdgenes
siguiente interrogante: ¢Qué haremos el dia de hoy?
Los nifios y nifias descubren el proposito de la actividad:
“"DRAMATIZAREMOS EL CUENTO RISITOS DE ORO”
Recordaremos los acuerdos para trabajar en el taller.
DESARROL | Se narrara la historia con los gestos caracteristicos de cada personaje, los
LO nifos y niflas escucharan atentamente, para luego responder a las | Mascaras
siguientes interrogantes: ¢De qué tratd la historia?, ¢éQué paso con risitos | De los
de oro?, etc. animales
Exploracion del material: Fondo de
De una bolsa sorpresa se sacaran las mascaras de los personajes del | paisaje
cuento. Titulo del
Se brindara un espacio para que los nifios y nifias observen el material, lo | cuento 35
toquen y jueguen con él de manera libre, brindandoles sus caracteristicas | Bolsa min
particulares a los personajes. sorpresa
Ejecucion:
Luego se organizara el espacio para la dramatizacion del cuento, los nifios
y nifas elegirdn que parte del cuento dramatizar, y los organizaremos en
espectadores y actores, luego intercambiaremos los roles, para que todos
los nifios y nifias participen de la dramatizacidn.
CIERRE Verbalizacion: Dialogo
En asamblea socializan lo jugado, respondiendo las siguientes
interrogantes: 5 min
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¢Qué hicimos el dia de hoy? éQué cuento dramatizamos?, ¢Con quiénes lo
hicimos?, ¢Qué dijimos?, ¢Qué materiales utilizamos?, etc.

Presentacion de los materiales a utilizar.
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ANEXO 06: CUADERNO DE CAMPO
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