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Resumen

La presente investigacién, ha tenido como objetivo determinar qué efectos
produce el taller clown en el manejo de la agresividad en los estudiantes de cinco afios de
la Institucién Educativa Emblematica Republica Argentina, Nuevo Chimbote — 2023; para
ello considero el tipo de investigacion preexperimental de disefio cuantitativo, aplicando la
técnica de observacion y su instrumento una ficha de escala valorativa, validado mediante
consulta de 3 juicio de expertos, con una confiabilidad de Alfa de Cronbach de 0.962
calificada como muy alta. Los principales resultados sefialan que la implementacion del
taller de clown genera resultados positivos en el manejo de la agresividad verbal en
estudiantes, con un nivel de significancia de p=0.001, por debajo de (a = 0.05). Por lo tanto,
se desestima la hipétesis nula (Ho) y se valida la hip6tesis alternativa (Hi), asi mismo, la
implementacion del taller clown resulta mejoras significativas en el control de la agresividad
fisica en estudiantes, con un nivel de significancia de p=0.002, por debajo de (a = 0.05).
Por lo tanto, se descarta la hipétesis nula (Ho) y se valida la hip6tesis alternativa (Hi),
finalmente, la aplicacion del taller clown disminuye significativamente los niveles de
agresividad en estudiantes con un nivel de significancia de p=0.001 menor a (a = 0.05), por
lo que se rechaza la Ho y se acepta Hi, concluyendo en que el taller clown disminuye

significativamente los niveles de agresividad en estudiantes.

Palabras clave: Taller Clown, agresividad, aprendizaje socioemocional.
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Abstract

The present research has aimed to determine what effects the clown workshop
produces in the management of aggression in five-year-old students of the Emblematic
Educational Institution Republica Argentina, Nuevo Chimbote - 2023; For this, | consider
the type of pre-experimental research of quantitative design, applying the observation
technique and its instrument a rating scale sheet, validated by consulting 3 expert
judgments, with a Cronbach's Alpha reliability of 0.962 rated as very high. The main results
indicate that the implementation of the clown workshop generates positive results in the
management of verbal aggression in students, with a significance level of p = 0.001, below
(a=0.05). Therefore, the null hypothesis (Ho) is rejected and the alternative hypothesis (Hi)
is validated, likewise, the implementation of the clown workshop results in significant
improvements in the control of physical aggression in students, with a significance level of
p = 0.002, below (a = 0.05). Therefore, the null hypothesis (Ho) is discarded and the
alternative hypothesis (Hi) is validated, finally, the application of the clown workshop
significantly decreases the levels of aggression in students with a significance level of p =
0.001 less than (a = 0.05), so Ho is rejected and Hi is accepted, concluding that the clown

workshop significantly decreases the levels of aggression in students.

Keywords: Clown workshop, aggression, social-emotional learning.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcién y formulacién del problema

Hoy en dia se observa en los nifios, la falta de manejo de su comportamiento
agresivo por situaciones como violencia en el hogar, imitacién de acciones violentas, ver
violencia en la television y los videojuegos; que se ve reflejado en su conducta como una
problemética severa en las escuelas, reaccionando con golpes, gritos, insultos, mordiscos,

escupitajos y amenazas.

Es asi que, la conducta agresiva en las personas ha ido en aumento,
evidencidndose en lo publicado por el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia,
(UNICEF, 2023), que revela que aproximadamente 150 000 000 de estudiantes entre 13y
15 afios a nivel mundial han experimentado violencia por parte de sus comparieros de clase
en algin momento. La Organizacion Mundial de la Salud, (OMS, 2023), advirtié sobre el
crecimiento de la agresion juvenil en el &mbito educativo, sugiriendo que se aborde como
un problema de salud publica a nivel global. Segun investigaciones recientes de la OMS,
el 42% de los nifios y el 37% de las niflas padecen acoso en 40 paises. Como respuesta a
esta problematica, se propuso la implementacion de un plan de prevencién e intervencion
para reducir la magnitud del fendmeno. Ademas, los sectores mas vulnerables se ven
especialmente afectados por formas de Vviolencia vinculadas a problemas
socioecondémicos, como la falta de empleo estable y la escasa accesibilidad a ayuda socia
béasica (Mejail et al., 2021).

Por otra parte, en el informe que describe Comisién Econdmica para América Latina
y el Caribe, (CEPAL ,2020), evidencia que la violencia hacia nifios y adolescentes es un
problema alarmante, ya que estimaciones recientes indican que el 55% de los menores
sufren agresion fisica y el 48% agresion mental en el proceso de crianza en América Latina
y el Caribe. Asimismo, el informe destaca que factores que exponen a nifios y adolescentes
a la agresion en los hogares, se han visto agravados. Entre estos factores, se mencionan
el aumento de los casos de agresion a la mujer (que esta estrechamente vinculado a la
violencia hacia los menores), casos de estrés, el conflicto econémico sobre la infancia y la
adolescencia, y el aumento de la agresiéon virtual tanto de los menores como de los

agresores de violencia sexual.
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En el aspecto internacional, se evidencia que, en cuanto a la agresién entre
comparieros, 5 naciones evidencias niveles altos: Argentina (23,5%), Ecuador (21,9%),
Republica Dominicana (21,8%), Costa Rica (21,2%) y Nicaragua (21,2%). Por otro lado,
Cuba destaca una vez mas como el pais con la menor proporcién de nifios que informan
haber experimentado principalmente golpes, con solo un 4,4%. De manera similar, los
estudiantes universitarios de Barranquilla muestran conductas de riesgo que pueden tener
repercusiones en su salud y en sus metas a futuro, ya que se involucran en relaciones
sexuales sin proteccion, mantienen encuentros intimos con mdltiples parejas, da inicio su
sexualidad tempranamente, experimentando promiscuidad y, como resultado de ello,
enfrentan embarazos no planificado, infecciones de transmisién sexual, abortos, y ven

afectado su desempefio académico y laboral (Badillo et al., 2020).

A nivel nacional, de acuerdo con el informe de Andina (2019), los datos
proporcionados por el Sistema Especializado en Reporte de Casos sobre Violencia Escolar
[SISEVE] son preocupantes, ya que, en el periodo del 2013 y 2019 se registraron 520 casos
de violencia en las instituciones educativas del pais asociados con la sexualidad o identidad
de género. Ademas, el informe del Ministerio de Educacion del Perd [MINEDU] revela que
9,411 escolares fueron objeto de burlas o molestados sin razén aparente; 3,174 por timidez;
2,204 por sus condiciones fisicas; 861 por problemas de aprendizaje; 566 por ser
estudiosos; y 513 por sus rasgos fisicos (Cotrina et al., 2018) hallaron que la mayoria de
los nifios en esta institucién exhiben comportamientos agresivos, como arafiar, morder,
empujar, golpear, lanzar objetos, romper sus Utiles e ignorar a los demas o calumnias.
Ademas, estos nifios faltan a las normativas de conducta, generando molestias al personal
docente, padres y alumnado en general. Cabe recalcar que las docentes frente a esta
situacion acttan de manera tradicional, como castigando sin recreo o sin lonchera, entre
otros castigos, sin medir la importancia urgente que merece tener este tipo de problematica,
de la misma forma despreocupante toman los padres esta situacion, sin ubicar las
consecuencias que pueden asumir sus hijos al observar violencia u otros factores

familiares, que permite desarrollar en el nifio la agresividad.

Referente a lo mencionado anteriormente, se evidencia que, a nivel local en la
Institucion Educativa Emblematica Republica Argentina, existe conductas agresivas, tales
como intimidaciones, peleas entre alumnos, y falta hacia las normas de convivencia,
ademas, la violencia verbal, contribuye a un clima escolar poco seguro y poco propicio para
el aprendizaje, por lo que se concluye que los padres no son participes en los problemas
de comportamiento en el aula de sus hijos y no reconocen que la conducta de ellos refleja

la educacion que reciben en el hogar. Debido a ello, si estas conductas agresivas no se
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abordan de manera oportuna y por profesionales especializados, tienden a propagarse
mediante la imitacién, lo que repercute en el desarrollo cognitivo y consolidacion de la
personalidad del nifio. Por tanto, este trabajo se llevd a cabo con la finalidad de examinar
minuciosamente las diferentes agresiones que exhiben los estudiantes de cinco afios en la

etapa inicial y los talleres que utilizan los docentes para abordarlas.

Ante esta situacion, se contemplé la implementacion de talleres de clown como una
medida para abordar pedagégicamente la agresividad, la cual resulta ser de gran utilidad
en el campo educativo. Estos talleres se presentan a los nifios como actividades divertidas
gue fomentan el desarrollo de su creatividad e imaginacién, convirtiéndose asi en
experiencias positivas. Dichos talleres de clown contribuyen a prevenir y disminuir acciones

agresivas en los escolares de la Institucion Educativa Emblematica Republica Argentina.

En relacién a lo redactado previamente se respondieron las siguientes preguntas:

¢, Qué efectos produce el taller Clown en el manejo de la agresividad en estudiantes
de cinco afios de la Institucion Educativa Emblemética Republica Argentina, Nuevo
Chimbote — 20237

1.2. Objetivos de la investigacién

1.2.1. General

Determinar qué efectos produce el taller clown en el manejo de la agresividad en
los estudiantes de cinco afios de la Institucién Educativa Emblematica Republica Argentina,
Nuevo Chimbote — 2023.

1.2.2. Especificos

v'Identificar los niveles de disminucion de la agresividad fisica en los estudiantes de
cinco afios de la Institucion Educativa Emblematica Republica Argentina, Nuevo
Chimbote — 2023.

v Determinar los niveles de disminucion de la agresividad verbal en los estudiantes de
cinco afos de la Institucion Educativa Emblematica Republica Argentina, Nuevo
Chimbote — 2023.
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1.3. Justificacién del estudio

Con la experiencia que se adquiri6 en las practicas pre profesionales en las
diferentes sectores educativos del nivel inicial bajo la modalidad de observacion, ejecucion
de actividades y talleres de aprendizaje y ayudantia se visualizé que dia a dia aumenta las
conductas agresivas en nifios de 3, 4y 5 afios afectando su participacion en las actividades
y nivel de aprendizaje, por lo que hay una significancia tedrica de la investigacion, los
resultados ayudaron a incrementar estrategias para el manejo de la agresividad, con el fin
de mitigar este tipo de conductas, en base a aspectos tedricos conductuales. Este estudio
proporciond una vision del comportamiento agresivo y, al mismo tiempo, permitié identificar
diversas estrategias orientadas a ayudar al nifio a modificar su conducta, la cual tiene alta
prioridad en la educacion inicial debido a que es en esta etapa en donde el nifio y la nifia
amplian y enriguecen su conocimiento; por eso, es necesario propiciar situaciones
comunicativas fomentando el dialogo, en todo momento, pensando y actuando

razonablemente, tanto con sus comparieros de aula, como con su entorno.

La investigacion tuvo una justificacion préactica porque respondié a la urgencia de
implantar el autocontrol y erradicar comportamientos agresivos en los nifios de cinco afios,
en un escenario concreto: Instituciéon Educativa Emblemética Republica Argentina, para
ello, las investigaciones realizadas por Caycedo et al. (2005) sostienen que existen dos
enfoques para implementar programas de prevencion de la agresividad. El primero consiste
en integrar actividades académicas al curriculo, con el propésito de capacitar al infante en
resolver sus problemas asertivamente. El segundo se refiere a actividades
extracurriculares, gue no forman parte del plan de estudios, orientadas a desarrollar talleres
enfocados en la ensefianza del autocontrol ante situaciones que puedan generar
desequilibrios emocionales y en el manejo de condiciones de contingencia, de manera que
las habilidades adquiridas se mantengan a lo largo del tiempo. En este caso se realiz esta
investigacion a los nifios de cinco afios que mejoraron sus conductas agresivas frente a las

diferentes situaciones que se les presentaron.

Desde una perspectiva tedrica sefiala que el manejo de la conducta agresiva es
una manera de expresarse en aquellos que manifiestan sentimientos adversos mal
canalizados. Las reacciones ante situaciones que no les agradan, generalmente, son
desmesuradas en relacién con el problema original. Esta desproporcion se refleja en la
tendencia a percibir los problemas como si fueran mucho mas grandes de lo que realmente
son, y la respuesta automética a ello se convierte en insultos, desprecios, criticas, golpes,

amenazas y otras conductas similares, por ello, el sustento teérico de este estudio radic
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en la revision bibliografica de informacion confiable que sustenten este tema, al mismo
tiempo que sirven de base para otrascuestiones sobre el manejo de la agresion en los nifios.
Desde este enfoque, se asume que los menores educados replican este marco cuando

llegan a encajar la sociedad adulta (Camargo et al, 2014).

Desde el punto de vista metodolégico fue experimental porque pretendié abordar
de practica y robusta un problema que pocas veces se aborda en la educacion inicial,
siendo los comportamientos agresivos en los nifios, aunque la investigacion fue relevante
en una gran mayoria de casos, se empled un enfoque cuantitativo porque permitia la
cercania a la realidad; en este sentido, este enfoque permitié identificar variables que

inciden en el manejo de la agresion con el fin de disminuirla en los nifios.

La investigacién se justific6 en un marco filosofico que tuvo como objetivo
proporcionar las bases conceptuales y éticas que orienten a la indagacion, interpretacion y
aplicacion de los resultados, buscando establecer un fundamento sélido que guie las

decisiones metodolbgicas y éticas, esta a su vez se inspird en tres claves:

Educacién tarea de humanizacion: Son testigos permanentes de una realidad
gue los hiere, como una mentira. Cohecho, abuso de poder, fraude egoismo, falta de
respeto entre las personas y otras debilidades que invaden la sociedad por pérdida de
valores. Esta situacion hace reflexionar sobre qué tipo de personas ha formado el pais, tal
vez se preocupa mas por inculcar contenidos en los alumnos que tener en cuenta sus
necesidades y exigencias para una experiencia plena en cuanto a respeto, responsabilidad,
solidaridad y puntualidad, siendo esencial para promover un enfoque mas compasivo y
comprensivo en la educacioén, al reconocer la humanidad en cada nifio y abordar las raices
de la agresividad, se crea un camino hacia un ambiente educativo mas saludable y

equitativo.

Educacién, vocacién de servicio y solidaridad: En el informe se tiene en cuenta
esta clave porgue la misibn de servicio a la comunidad se harad realidad
independientemente del nivel socioecondmico de sus miembros. En este sentido, la
vocacion de servicio constituye el abordaje de la agresividad infantil proporcionando un
marco integral que no solo corrige conductas, cultivando valores fundamentales para la
convivencia pacifica, ademas, la fuerza interior que nos exige y ordena servir a los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Emblemética Republica Argentina, Nuevo Chimbote

2023, sin discriminacion de nadie con buena voluntad.
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Educacién en continuo cambio: La clave de este sistema significa estar
preparados para continua el ritmo, de las variaciones en la sociedad. Nada es estatico, y
en educacion se debe estar preparados constantemente para lograr las metas propuestas
al inicio del afio escolar, asi mismo, ofrece oportunidades pares mejorar las estrategias de
abordaje de la agresividad en nifios, adoptando enfoques mas flexibles, innovadores y

centrados en el bienestar integral de los estudiantes.

La informacion consignada en la investigacion para el control de acciones
agresivas en los nifios implica adoptar una vision integral que aborde las causas
subyacentes impulsando la conformacién de habilidades emocionales y sociales,
destacando métodos como la educacion emocional, la prevencién mediante talleres, la
promocion de la empatia, la pacificacidon de los problemas, el apoyo de la comunidad
educativa y poder acomodarse a diversos requerimientos de los nifios enfocada en los
escolares de 5 afios. Del mismo modo, la inclusién de valores como la solidaridad y la
vocacion de servicio, asi como el reconocimiento de la diversidad, contribuyen a un enfoque
holistico en la formacién de personas con valores y a la creacién de un entorno educativo
que fomente la convivencia pacifica, promoviendo el desarrollo social, enfocada a resolver
conflictos, orientando al estudiante a resolver sus problemas correctamente y puedan
desarrollarse personal, social y profesionalmente a futuro, manteniendo los valores éticos

y morales adquiridos en el proceso aprendizaje.
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2. MARCO TEORICO

2.1. Marco referencial

Villao (2021) en su estudio realizado en Ecuador, el objetivo principal fue
evidenciar el efecto de un programa de habilidades sociales que reduzcan los
comportamientos agresivos en escolares. La investigacion utilizé un disefio experimental
con una muestra de 40 alumno y se aplico la técnica de la encuesta y el instrumento fue el
cuestionario. Los resultados del pre test indico que el 66% de los evaluados evidenciaron
un alto nivel de conductas agresivas, el 20% un nivel medio y el 15% en bajo nivel. En el
grupo control, el 80% tenia un nivel alto de conductas agresivas, el 14% un nivel medio y
el 5% un nivel bajo. En el post test, el 60% se ubico en el nivel alto, el 25% en el nivel medio
y el 15% en el nivel bajo, concluyendo que la implementacién del programa contribuye a

reducir significativamente el comportamiento agresivo (Sig = ,000) en los estudiantes.

Unocc (2022) en su tesis realizado en Ecuador, el principal objetivo fue evaluar si
la implementacion del taller clown mejora las habilidades de planificacion en estudiantes.
La metodologia utilizada fue con disefio preexperimental, y la muestra estuvo compuesta
por 20 estudiantes. Se empled como técnica la encuesta, el instrumento fue un cuestionario
de evaluacion de habilidades sociales de Goldstein. Los resultados obtenidos de la
aplicacion del cuestionario pretest de habilidades indicaron que el 40% de escolares se
encontraron en regular y bajo, mientras que el 60% estuvo en el nivel medio alto. No
obstante, en el post test se observaron cambios significativos en las habilidades sociales,
con solo un 15% alcanzando los niveles medio alto y alto, destacando un 25% en el nivel
alto. Esto sugiere que el taller de clown tiene un impacto favorable y significativo en las
habilidades sociales, mejorando aspectos como la comunicacién, el manejo de situaciones

de agresion y la capacidad para enfrentar el estrés.

Cajusol (2021) en su trabajo realizado en Colombia, el fin fue establecer el impacto
del programa de pedagogia en base a ternura para contrarrestar las conductas agresivas
en nifios, empleando un disefio pre experimental, constituida por una muestra de 180
estudiante. Se empled como técnica la encuesta, el instrumento fue un cuestionario. Los
hallazgos evidencian el programa se basa principalmente en talleres donde los padres de
los nifios son los actores principales para abordar el problema, logrando resultados
exitosos al reducir la incidencia de agresividad fisica del 57% al 23%. Ademas, las
conductas agresivas verbales disminuyeron del 76% al 30%, y por dultimo, el
comportamiento psicolégicamente agresivo pasoé del 66% al 26%. Esto demuestra que los

programas pedagogicos son herramientas importantes que pueden generar resultados
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positivos si tanto los padres como los docentes los aplican de manera continua,

demostrando sensibilidad, interés y responsabilidad.

Carrera (2021) en su tesis en Ayacucho, el principal propésito fue evaluar la
efectividad de juegos ludicos para disminuir el comportamiento agresivo en los infantes de
5 afios. La metodologia utilizada fue de disefio pre experimental, de nivel explicativo,
trabajando con 20 alumnos como muestra. Se utilizo una ficha de observacion como
instrumento. Los resultados del pretest sobre agresividad demostraron que un 15% de los
nifios se encontraban en bajo nivel, el 35% en un nivel medio y en nivel alto un 50%, lo que
indicaba un comportamiento agresivo notable a una edad temprana. En el post test, el 20%
presentd baja agresividad, el 70% mostrd una agresividad moderada, y el 10% aln tenia
una alta agresividad a esa edad. Al analizar los datos, se obtuvo un valor p = <0,001, que
es menor a 0.05. Aceptando la hipétesis alterna (Ha). Asi, se concluyé que la
implementacion de juegos ludicos reduce considerablemente el comportamiento agresivo

en nifos y nifias de 5 afios.

Zefa (2020) en su estudio realizado en Lima, el objetivo principal fue analizar
cémo los juegos tradicionales impactan en la reduccion de la agresividad en infantes de
tres afios. La investigacion empled un alcance de pre experimento conformado por 26
estudiantes como muestra de estudio, utilizando como instrumento una guia de
observacion. El analisis pretest mostré que un 73% de los nifios se ubicaban en el nivel de
agresividad alta, manifestando conductas agresivas hacia sus compafieros, como
empujones, mordeduras, arafiazos, peleas por objetos y peleas fisicas. Ademas, el 23%
se encontraba en un nivel moderado, evidenciando la existencia de conductas agresivas
ocasionales, pero no muy frecuentes en su rutina diaria. Solo un 4% mostraba una
agresividad baja. En el post test, el 12% se situ6 en un nivel de agresividad media, un nivel
que podria mejorarse con la ayuda de lo aprendido en los talleres y la repeticién de los
juegos. Mientras tanto, el 88% de los nifios se ubicd en un nivel de agresividad baja,
sugiriendo que los nifios lograron adoptar comportamientos mas adecuados gracias al

taller, lo que impacto positivamente en su desarrollo dentro del entorno social.

Aranda y Principe (2019) realizo un estudio en Trujillo, tuvieron como propdsito
principal evaluar si la implementacion del programa “Kaley”, que se basa en métodos de
autocontrol, para reducir la agresién en nifios de primer grado. Se utilizo un estudio pre
experimental en 50 estudiantes como muestra. Se emple6 como técnica la encuesta y el
instrumento fue un cuestionario Los resultados del pretest evidenciaron que el 29% de
alumnos se ubicaron en bajo nivel de agresividad fisica, el 25% en un nivel regular y el 46%

en alto nivel. En el posttest, el 36% de los escolares alcanzaron un nivel bajo, el 21% un
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nivel medio y el 43% un nivel alto. Los resultados concluyen que existe una diferencia

significativa en la reduccion de la agresividad fisica de los estudiantes.

Venegas y Karla (2019) en su trabajo investigativo realizado en Trujillo, se
propusieron como objetivo principal determinar el impacto del taller de clowns en la
autorregulacion emocional de nifios y nifias de 3 afios. La investigacion fue cuantitativo tipo
aplicado, con un disefio pre experimental. Utilizaron el instrumento de observacion y
fichaje, la muestra compuesta por 21 nifios (11 nifias y 12 nifios) del aula de 3 afios, seccion
A. Los resultados del pretest, el 92,9% de los nifios se posicionaban en el nivel basico,
mientras que después de la aplicacion el 71,4% alcanzaron el nivel avanzado. Esto indica
una mejoria considerable en la autorregulacion emocional, ya que antes de aplicar el taller,

solo un 2,9% estaba en el nivel basico.

Hidalgo y Lazaro (2019) en su tesis elaborada en Trujillo, se propusieron como
objetivo principal evaluar si el programa de cuentos impacta en la reduccién del
comportamiento agresivo en estudiantes de tres afios. La metodologia utilizada fue pre
experimental, con una muestra de 84 participantes, y como instrumentos emplearon fichas
de observacion. Los resultados mostraron que, en la dimensién de agresividad verbal, el
pretest indicé que el 21,4% de los infantes presentaban bajo nivel, el 32,1% un nivel medio
y el 46,4% un nivel alto. En el posttest, se observé una disminucion de la agresividad en el
53,5%, un nivel medio en el 32,14% y un nivel bajo en el 14,29%. En cuanto a la agresividad
fisica, en el pretest, el 25% de los nifios tenian un bajo nivel, el 32,14% un nivel medio y el
42,86% un nivel alto de agresividad. En el posttest, se registr6 diferencias significativas de
la agresividad en el 57,1%, un nivel bajo en el 28,5% y un nivel bajo en el 14,2%. Se
concluyé que el programa de cuentos contribuye a reducir el comportamiento agresivo en

nifios de tres anos.

Miranda (2023) en su estudio realizado en Huaraz, el objetivo principal fue
determinar en qué medida los juegos de roles influyen en regular sus comportamientos
agresivos en infantes de cinco afios. La investigacion siguié un disefio pre experimental y
conté con una muestra de 13 estudiantes. La técnica aplicada fue la observacion y el
instrumento la escala de estimacién. En analisis pretest evidencio que el 76,9% de los nifios
presentaban un regular nivel de comportamientos agresivos. Sugiriendo gran parte de los
nifios exhiben agresividad fisica, psicologica y verbal, lo que les genera inconvenientes en
sus interacciones con su entorno. Tras la aplicacién del posttest, los datos indicaron que el
53,80% de los infantes mostraron mejoras en el control de sus conductas agresivas. Por
consiguiente, se concluye que la mayoria de los nifios se ubican en el nivel regular, lo que

evidencia un mayor control de su comportamiento durante actividades como el juego, los
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trabajos en grupo y otras dinamicas compartidas, demostrando avances en la regulacién

de su conducta agresiva y en su interaccion con los demas.

Yamunaqué (2018) en su tesis desarrollada en Chimbote, tuvo como propdésito
principal identificar que la implementacion de talleres de dramatizacion reduce la
agresividad en infantes de cuatro afos. La investigacion siguio un disefio pre experimental
de un solo grupo con pre y post test, y se trabajé con una muestra de 28 nifios de educacion
inicial, utilizando como instrumento una guia de observacién y un andlisis documental. Los
nifios se encontraban en una situacion critica debido a que mostraban altos niveles de
agresividad, que se manifestaban en conductas verbales, psicoldgicas y gestuales. Para
abordar esto, se aplicaron diez talleres pedagégicos de dramatizacién durante un periodo
de aproximadamente cuatro meses. Los resultados obtenidos en el post test revelaron una
reduccién significativa en los niveles de agresividad, con una reduccién del 32,2% en la
agresividad gestual (de 53,6% a 21,4%) y una disminucion de la agresividad psicologica,
de 71,4% a 64,3%. En conclusion, se considera fundamental que los nifios con conductas
agresivas estén bajo supervisién constante, y que todos los miembros del centro educativo
estén al tanto de su perfil para monitorear su comportamiento y disminuir las conductas

indeseadas, al mismo tiempo que se refuerzan las actitudes positivas.

2.2. Bases teoricos cientificos

El taller constituye un espacio donde individuos se congregan para examinar
desafios y encontrar respuestas a situaciones especificas, donde el instructor funge como
un proveedor de informacién y recursos, guiando y orientando a los participantes en su
proceso de aprendizaje, al mismo tiempo que fomenta el desarrollo creativo de los
estudiantes. La actividad se estructura con el propdsito de aprovechar y aplicar

conocimientos previos a contextos de aprendizaje novedosos (Ticlia, 2019).

Segun Rodriguez (2013) el taller se fundamenta principalmente en el ejemplo. Es
una forma de ensefianza en la que primero se deben mostrar evidencias practicas del oficio
al aprendiz, donde el docente no solo transmite conocimiento verbalmente, sino que
también lo hace a través de su comportamiento (posturas, gestos, trucos, técnicas
especificas y un manejo adecuado del tiempo). En todo taller, es necesario elaborar un
contenido ya sea ilustrativo o intelectual, lo que facilita el aprendizaje colaborativo entre los
participantes. Del mismo modo, el taller es un espacio en el cual multiples individuos
colaboran de manera conjunta para realizar o reparar algo, se convierte en el escenario

donde se adquieren conocimientos mediante la accibn compartida con otros, fomentando
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la participacion en experiencias innovadoras y la exploracion de enfoques activos, en este
tipo de ensefianza, se emplea una metodologia que integra tanto la teoria como la practica
(Bravo, 2015).

De acuerdo a Ander-Egg (1999) desde una perspectiva pedagogica, el término
"taller" se refiere a un espacio donde se realiza un trabajo, se elabora y se transforma algo
con el fin de ser utilizado. Al aplicar este fundamento, sostiene que los talleres son una
modalidad de ensefianza y aprendizaje que se basa en el trabajo colaborativo, un proceso
de aprender haciendo en conjunto, donde cada integrante del grupo cumple un rol para
lograr el objetivo. Asi como también es posible concebir el disefio de un taller de diversas
maneras, siempre y cuando mantenga coherencia y logre captar el interés de los
participantes, siendo fundamental que sea atractivo, utilizando la planificacion, por tanto el
contenido como la forma pueden adaptarse segun el propésito del taller y requerimientos

especificos (Robles y Rodriguez, 2021).

Segun Maya (2007), existen diversos modos de talleres:

Taller para nifios: Existen cuatro tipos diferentes a los que pueden acceder. Los
niflos tendran la oportunidad de escoger el que mas les interese, lo que les permitird
expresarse con libertad y desarrollar habilidades que enriqueceran su proceso de

aprendizaje.

Talleres creativos: Ademas de lo anterior, los nifios también pueden sentirse
atraidos por actividades como la ingenieria, la construccion de objetos o incluso aspectos
culinarios. Hoy en dia, el campo digital es un aspecto que mas apego genera en los nifios,

lo que permite introducirles criterios de seguridad virtual como preventiva.

Talleres de cuentacuentos: Permite que los nifios se conviertan en relator de sus
propias historias, lo que permite fomentar la creatividad e imaginaciéon en los mas

pequefios.

Talleres musicales y de baile: En este tipo de taller, los nifios se asocian con la
musica de forma exploratoria, donde a través de la ensefianza, pueden adquirir habilidades
para el uso de los instrumentos. Por otro lado, existen talleres de baile y danza, permitiendo

el desarrollo de habilidades en el baile, trabajando areas psicomotoras y trabajo en equipo.

Taller para padres de familia: Se ofrecen herramientas que permiten a los padres
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entender, comunicarse y relacionarse de manera mas efectiva con sus hijos, apoyando e
incentivando su aprendizaje. Ademas, se organizan talleres para mejorar la colaboracion
con instituciones y organizaciones que contribuyan al desarrollo educativo de los nifios.
Taller por los docentes: El/la docente actlla como facilitador/a de la ensefianza-
aprendizaje, que se logra por medio de la intervencion y participacion de todos los
integrantes del grupo, respetando las caracteristicas individuales de cada uno. Este

objetivo se cumple mediante las técnicas explicadas para cada sesion de talleres.

Las caracteristicas del taller en el contexto educativo segin Maya (2007) son:

Este enfoque pedagdgico fomenta que el estudiante sea el protagonista en la
creacion de su propio conocimiento, tomando como base sus experiencias personales y el
vinculo con la realidad objetiva que lo rodea, dentro de la cual se incluye el aspecto social,
representado por su grupo de pares y el docente con quien mantiene interaccion constante,
integrando de manera tedrica y practica métodos para aprender mientras reconoce que el
aprendizaje del ser humano debe ser vivido como un todo, involucrando no solo el aspecto
intelectual, sino que ademas estimula el forjamiento de la inteligencia social y emocional,
fomenta la creatividad colectiva y define la validez del conocimiento a través de la

produccién activa y colectiva, en lugar de basarse Unicamente en los textos o los docentes.

Citando de nuevo a Maya (2007) es fundamental resaltar que el taller representa
una estrategia innovadora que permite profundizar mas respecto a las estrategias
tradicionales y convencionales empleados en el aula, promoviendo en los estudiantes
nuevas ideas que favorecen el desarrollo de conocimientos autbnomos y colaborativos,
contribuyendo asi a una formacién autonoma. Tal como lo menciona Ander-Egg (1999), “el
taller no solo requiere trabajo en grupo, sino que, su misma esencia, también implica un
estimulo para el trabajo en grupo” (p.17), fomentando el respeto y la empatia entre los

participantes.

Por otra parte, se considera que el taller se presenta como una opcion
metodoldgica para recuperar los valores de respeto y tolerancia, proponiendo la
implementacion de estrategias innovadoras, ademas, el objetivo es resolver conflictos
contribuyendo al desarrollo personal de todos los estudiantes; en este proceso, se
consideraron las particularidades del contexto, identificando las problematicas y
necesidades especificas de la poblacion involucrada (Guerrero, 2023).

Como fundamentos de taller, plasmamos el pedagdgico, epistemoldgico, y

24



metodoldgico.

Pedagdgicos

Es relevante destacar el argumento de Maya (2007) donde cita a Ander-Egg
(1999), quien establece claramente los principios fundamentales del taller. Se proponen

seis bases pedagdgicas:

La transformacion educativa propuesta implica erradicar las jerarquias docentes
incuestionables para establecer una relacion profesor-estudiante fundamentada en la tarea
compartida, superando tanto la practica paternalista del docente como la actitud pasiva y
meramente receptora del estudiante, lo que conlleva también superar las relaciones
competitivas entre estudiantes para priorizar la produccion grupal conjunta, implementando
una evaluacion colaborativa entre docentes y estudiantes que valore la forma cooperativa
de realizar las tareas, redefiniendo asi los roles educativos de manera que el docente actiue
como guiador y facilitador del proceso de cogestion mientras el estudiante se convierte en
la base creativa de dicho proceso, permitiendo finalmente que el control y las decisiones
sobre el proceso didactico-pedagdgico recaigan en sus principales protagonistas, docentes
y estudiantes, quienes bajo una organizacion adecuada deciden conjuntamente el rumbo

de la experiencia educativa.

Epistemoldgico

Para empezar, Maya (2007), establece el taller epistemolégico de la siguiente

forma:

En primer lugar, la persona debe impulsar el desarrollo cognitivo desde su propia
experiencia y su interaccion con el entorno real que incluye aspectos sociales, como el

compaferismo y relacion con el docente.

En segundo lugar, se llevard a cabo una combinacién teérica y practica en el

desarrollo del aprendizaje.

En tercer lugar, se facilitard que el ser humano experimente el proceso de
aprendizaje de manera integral, no solo enfocandose en lo cognitivo, ya que el aprendiz,
debe compartir sus experiencias de vida, lo que crea una conexién profunda de lo

intelectual con lo emocional, resultando en una formacion completa.
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Cuarto, fomenta el desarrollo de social y la creatividad colectiva; influenciando a
los conocimientos adquiridos.

Metodolbgico

Las caracteristicas mas destacadas del taller es su metodologia. En este contexto,
Sosa (2002) presenta aspectos para gestionar y organizar un taller educativo, la cual
resulta util para determinar qué aspectos deben considerarse al disefiar y poner en practica

un taller. De acuerdo con Sosa (2002), es fundamental considerar los siguientes elementos.

Planificacién: consiste en anticipar el desarrollo del taller en un tiempo determinado,
considerando aspectos como los temas a tratar, los participantes, contexto, la duracion

(entre 2y 3 horas) y los recursos para el desarrollo.

Organizacién: implica la disposicion y organizacién de los elementos del taller, como

designacion de roles, recursos disponibles, tiempo y espacio en el que se llevara a cabo.

Direccién: Se designa a un coordinador responsable de supervisar el aprendizaje adquirido,

actuando como facilitador para asegurar que el taller se desarrolle de manera significativa.

Coordinacion: La persona tiene la tarea de verificar que las actividades no se desarrollen
por duplicado, que el tiempo se utilice de manera eficiente, cumplir con el cronograma y el

uso adecuado de los recursos.

Control y Evaluacion: este componente implica verificar que el taller se lleve a cabo
conforme a lo planificado. Esto se puede realizar al final de cada actividad para reflexionar

y obtener conclusiones sobre el proceso, garantizando asi el aprendizaje esperado.

Definimos el taller Clown, segun Vigneau (2016), se basa en la técnica de ser uno
mismo, lo que implica que todo esta permitido. La discrepancia entre lo que se siente y lo
gue se actla no debe existir, ya que al no existir sinceridad del clown podria llevar a su
desaparicion. El clown tiene la capacidad de abordar temas relacionado con lo sentimental,
como el afecto, miedos, comportamientos, abordandolos sin restricciones tematicas.
Ademds, su actuacion establece una conexidn con emociones fundamentales que él
expresa en nuestro lugar, explorando caracteristicas de la personalidad que, en situaciones

cotidianas, podrian resultar dificiles o intimidantes para las personas (Unocc, 2023).
El clown brinda la posibilidad de observar expresiones en lugar de promover el

rechazo, ademas, en la travesia del clown, se adquieren diversas lecciones fundamentales,

entre las cuales se encuentra la libertad de ser auténtico; se aprende a transmitir las propias
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emociones y expresar cOmo uno se siente en ese momento frente al publico; la audiencia
percibe la sinceridad y autenticidad cuando alguien se muestra emocionalmente "desnudo”,

revelandose tal como es (Unocc, 2023).

En esencia, el taller revela nuestro auténtico espiritu ludico; en lugar de
transformarnos en nifios de seis afios, lo que logramos es recobrar la libertad de jugar que
disfrutdbamos en la infancia, a partir de ese punto, se desencadenan diversas
posibilidades, permitiendo que nos sumerjamos en un estado de juego como clown, donde
las emociones se manifiestan de manera intensa y espontanea (Unocc, 2023); por ser
parte, Guerra (2017) infiere que el clown es una técnica del teatro que se enfoca en
observar la dinamica de la vida. Es un explorador de emociones, sentimientos, sensaciones
y, principalmente, de la risa. El clown siempre busca ser apreciado por todos, actuando
como un niflo que desea ser adulto; mientras que, Ramos (2016) plantea que en los talleres
de clown se recurre a la improvisacion como herramienta para descubrir el propio clown
interior; ademas, para que este personaje se desarrolle de manera auténtica y plena, es

necesario permitirle avanzar de forma independiente en sus primeras etapas.

De acuerdo con Jara (2000) una de las caracteristicas esenciales del Clown es su
autenticidad; expresa sus intenciones de forma clara, incluso cuando no desea que se
noten. Es transparente y espontaneo, lo que facilita que el publico se identifique con él y
sus emociones. Ademas, es una persona apasionada, que vive cada momento con gran
intensidad y se entrega completamente a lo que capta su atencion. Es sociable y
extrovertido, y nunca hace las cosas a medias, ya que explora y examina todo lo que lo
rodea, lo que casi siempre lo lleva a meterse en problemas, ya sea por su culpa o no.
Cuando intenta resolver un problema, suele enfrentarse a uno alin mas grande, pero esto
no lo detiene; por el contrario, lo impulsa y lo energiza. El Clown es un amante del juego y
la aventura, siempre dispuesto a aprender y a explorar nuevas experiencias. Es un espiritu
libre que actlia segun sus sentimientos, mostrandose tal cual es, sin esconderse ni temer
a que su vulnerabilidad se haga visible. Representa la parte mas humana de cualquier ser,
sirviendo como espejo que refleja las caracteristicas del espectador: imperfecto, con
errores, cémico, emocional y perceptivo. Sus emociones cambian con rapidez, pasando de
un estado a otro sin transicion, como de la risa al llanto o de la ira a una risa profunda y

escandalosa.

El taller de Clown es fundamental porque tiene un impacto positivo en las

habilidades sociales, demostrando que las personas mejoran su capacidad de
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comunicarse, su manera de manejar las agresiones y como enfrentan el estrés (Unocc,
2017). De esta manera, la implementacion del Clown en el desarrollo del lenguaje oral
resulta de gran importancia para los nifios, ya que les permite aprender y explorar a través
de la experimentacién. Desde la perspectiva de los docentes, se observa una mejora
notable en la fluidez verbal de los nifios, lo que se traduce en un incremento en su
vocabulario y en sus intenciones de aprender, ademas, la introduccion del Clown ha sido
bien recibida tanto por los educadores como por los nifios, generando un entorno de
enseflanza-aprendizaje significativo que contribuye a mejorar la expresion oral y la

comunicacion (Solis, 2021).

En cada uno de esos contextos, el clown suele adoptar diferentes papeles y roles
para ajustarse al entorno y al mensaje que se desea comunicar. Para distinguir estos roles,
son fundamentales elementos como el vestuario, el maquillaje y las propias actitudes del
clown. Por esta razon, se reconoce la existencia de varios tipos de clowns. Pazan (2022)
citado en Suarez (2021) menciona algunos de los clowns mas representativos dentro del

ambito teatral.

Carablanca: Nacio en Inglaterra a finales siglo XVIlI, y se caracterizaba por su maquillaje
blanco y su elegante vestimenta brillante. Su figura transmitia una imagen fria,

simbolizando la ley, el orden, la represién, entre otros aspectos.

Augusto: es reconocido por su caracter excéntrico, absurdo, travieso y provocador.
Representa la libertad, la anarquia y el universo infantil. Su vestimenta era desordenada,

aunque siempre llevaba una nariz roja falsa y zapatos grandes.

Contraugusto y Trombo: Es el tercer integrante del trio de payasos y tiene la funcion
principal de intensificar los “gags” creados por el primer august, aportando un matiz
adicional de comicidad. Generalmente, su intervencién se desarrolla a través de recursos
musicales, ya sea con instrumentos o efectos sonoros. De esta manera, complementa la

escena y enriquece la dindmica humoristica del grupo.

Excéntrico: es la evolucion del personaje de Augusto. Se caracteriza por su dignidad e
inteligencia al enfrentar desafios, siempre aparece de manera solitaria y, por lo general,
guarda silencio. Como contraposicion al clown, utiliza objetos con los que se enfrenta a

diversas situaciones.

Vagabundo o tramp: es un tipo de august solitario, caracterizado por mantener una actitud
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reservada y silenciosa en la mayoria de sus interacciones, lo que lo hace pasar
desapercibido en distintos contextos. Suele evitar la participacion activa en conversaciones
o0 actividades grupales, mostrando una tendencia marcada al aislamiento. Estos
comportamientos reflejan ciertos rasgos de marginacion social, ya sea autoimpuesta o
resultado del entorno. En consecuencia, su presencia genera una percepcion de distancia

emocional y desconexion con quienes lo rodean.

Payaso de soirée: (Normalmente august) actia a las entradas de la represa. Es el sucesor
de los primeros augustos, aquellos personajes que tenian la mision de entretener al puablico
y mantener la atencion de la audiencia entre los distintos nimeros del circo. Con el paso
del tiempo, su papel se transformd, pasando de simples animadores a figuras centrales en
la pista, aportando humor, gestos exagerados y situaciones comicas. Estos personajes
evolucionaron para incorporar rutinas mas elaboradas y una identidad propia, dejando atras
la improvisacion inicial. Asi, se convirtieron en un elemento indispensable del espectaculo

circense, dando continuidad y cohesion a las funciones.

Mimo - clown: es una modalidad del clown, generalmente sin voz. Aparece de forma solitaria
y sus principales oponentes son objetos, mostrando destrezas fisicas y/o musicales. Sus 19
representaciones siguen un patrén similar al del augusto excéntrico, y su personaje guarda
una relacion con el Pierrot de la comedia.

Dimensiones de Taller clown

Expresion Corporal: Verde (2005), es la forma mas antigua de comunicarse en la
sociedad, tanto al lenguaje por escritura como hablado. Permite dar a conocer estados
emotivos, pensamientos y sensaciones. El cuerpo se convierte en el principal medio para
comunicarse y que interactla constantemente con el entorno y con los demas. Esta vision
resalta el papel fundamental de la expresion del cuerpo como un motor principal de
comunicacion en el clown, donde el mensaje hacia el publico se transmite a través del
cuerpo, mostrando lo que experimenta con los objetos, las emociones y las situaciones.
Ademas, el clown expresa a través de su lenguaje corporal sus propias vivencias, ideas y

sentimientos.

La mirada: Jara (2014), se menciona gue un clown se vuelve transparente a través
de su mirada; como se ha sefialado en el contexto histérico, el clown es una técnica
dramética muy conocida en la que el actor interactia directamente con el puablico a través
de la mirada, sin la barrera de una cuarta pared. Asi, el payaso establece contacto visual

directo con la audiencia, de manera similar a como lo haria un nifio pequefio, mostrando
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sus emociones y estableciendo una conexion empatica. A través de sus 0jos, expresa sus
conflictos o situaciones, lo que permite que el mensaje sea transmitido de forma mas clara

y significativa.

Improvisacion: Segun Pérez y Gardey (2021), La improvisacién es el acto de
realizar algo sin haberlo planeado con antelacién. Sin embargo, existen herramientas que
los artistas pueden utilizar para potenciar su habilidad para improvisar. Aunque la
improvisacion puede parecer un acto espontaneo, en realidad puede estar basada o guiada
por una estructura previa, al igual que el clown, el improvisador sobre el escenario, vive en
una sucesion infinita de presentes o sucesos que pueden suceder en el momento; escucha
con atencién, sobre acepta y lanza nuevas propuestas, finalmente el clown durante su

improvisacion hace que el publico, llore, ria, odie y ame.

Ahora bien, el investigador y psicélogo, Gardner (1994), en su modelo de
inteligencias multiples, explica que existen diversas maneras de aprender y de actuar, por
lo que no se debe imponer una Unica forma de inteligencia, ya que cada estudiante vive su
proceso de manera individual, de acuerdo con sus propias cualidades y caracteristicas.
Ademads, sostiene que ser inteligentes es la capacidad de hacer algo de manera efectiva,
y se manifiesta en distintas areas de la vida. No solo se contempla la inteligencia cognitiva,
sino también otras inteligencias, como la social e interpersonal, que facilitan la interaccion
con los demas y la resolucion de problemas. Este concepto cobra relevancia al integrar la
técnica del Clown en este proceso, ya que también existe la inteligencia emocional, que
resulta crucial en esta propuesta, permitiendo la conformacion de habilidades relacionadas

con el lenguaje y la comunicacion.

Agresividad

En tal sentido, ser agresivo no es un problema psicolégico a menos que su
intensidad y que tan frecuente sea, superen los niveles necesarios para un ajuste y
adaptacion adecuados tanto a nivel personal como social (Gordillo, 2010). Por eso resulta
crucial asistir a los nifios en la expresion constructiva de sus emociones agresivas. Para
los educadores, es de gran importancia conocer la forma de dirigir estos impulsos agresivos
en los nifios, ya que en muchas ocasiones se manifiestan de manera descontrolada,
convirtiendo al nifio en un individuo propenso a la agresion que participa frecuentemente
en conflictos con otros nifios, incluso en el ambito familiar con sus hermanos (Quintufia y
Vasquez, 2013).
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Al respecto Bareiro (2010), los fracasos del nifio al intentar destruir algin elemento
les permite entender la realidad. Aunque parezca contradictorio, la agresividad tiene
aspectos positivos, como el reconocimiento del otro, aceptando sus diferencias, y
fomentando sentimientos de responsabilidad, amor y cuidado hacia los demas, ademas de

promover el desarrollo de la creatividad.

Berkowitz (1996), sostiene que la agresividad es la capacidad del ser humano para
reaccionar y protegerse ante amenazas externas. Desde este enfoque, la agresividad se
considera una respuesta natural y un componente de las estrategias para afrontar

situaciones gue los seres humanos utilizan.

Caracteristicas de la Agresividad

Para Camargo et al. (2014), las conductas agresivas reflejan la incomodidad,
insatisfaccion y otros sentimientos de una persona, los cuales en gran parte estan mal
gestionados. El comportamiento ante situaciones que no les agradan suelen ser
desmedidas en relacion con el problema original. Esta desproporcion se manifiesta como
una percepcion exagerada del problema, lo que lleva a respuestas autométicas como

insultos, desprecios, criticas, golpes, amenazas y otras conductas similares.

Elementos de la agresividad

Una manera de comprender estas reacciones en los individuos es a través del
modelo general de agresion (GAM), que sostiene que la manifestacion agresiva se

conforma por 3 componentes (Anderson y Dill, 2000):

Estado emocional: Hace referencia a la experiencia negativas de sentimientos
frente a acciones percibidas como agresién, amenaza o insulto, lo que provoca una
respuesta emocional fuerte que puede surgir de manera instantanea. Esta respuesta suele
implicar sensaciones de enojo, frustraciéon o indignacién que alteran el equilibrio emocional
de la persona. Ademas, puede provocar pensamientos defensivos o de rechazo hacia
guien se percibe como agresor. En algunos casos, estas emociones desencadenan

conductas impulsivas o actitudes hostiles que buscan proteger la integridad personal.
Estado cognoscitivo: se presenta cuando los estimulos, ya sean externos o

internos, incrementan de manera notable la susceptibilidad de la persona, generando una

predisposicion a interpretar la realidad desde emociones negativas como el enojo, laira 'y
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la hostilidad. Estos sentimientos actlian como un filtro que distorsiona la percepcion de los
acontecimientos, llevando a que cualquier interaccién o mensaje sea asumido como una
amenaza o provocacion. En este contexto, incluso situaciones neutras o de bajo conflicto
pueden ser percibidas como ofensivas, intensificando reacciones desproporcionadas. Asi,
se forma un ciclo en el que los estimulos alimentan pensamientos negativos, y estos a su

vez refuerzan la vulnerabilidad emocional.

Estado de activacion o alteracion fisioldgica: Incluye sintomas propiamente
fisiologicos de predisposicion agresiva, tales como el aumento del latido del corazén, la
aceleracion de la respiracion y tensiones musculares que reflejan una activacion del
organismo. Sin embargo, no solo estos tipos de alteraciones se dan por si solas, sino en
cémo la persona interpreta y procesa dichas sefiales internas. Es la percepcién y atribucion
que el individuo hace de estos cambios lo que determina la intensidad y la direccién de su
respuesta emocional. De este modo, la reaccién agresiva se vincula mas con la evaluaciéon

cognitiva que con el simple estado fisiolégico (Anderson y Dill, 2000).

La agresividad

Buss (1969), clasificé en 3 variables:

Segun la modalidad: puede manifestarse como agresion fisica, la cual implica un
ataque directo hacia otro organismo empleando armas, objetos contundentes o incluso
partes del propio cuerpo, generando dafio o intimidacion. También puede presentarse
como agresion verbal, que se expresa a través de insultos, amenazas, rechazo o palabras
gue buscan humillar y herir emocionalmente a la otra persona. Ambos tipos de agresioén,
aunque diferentes en su forma de ejecucion, comparten la intenciéon de causar dafio, ya

sea fisico o psicolégico, al objetivo.

Segun la relacion interpersonal: se puede manifestarse de manera directa,
expresandose a través de amenazas, ataques fisicos o actos de rechazo evidente hacia
otra persona. También puede presentarse de forma indirecta, adoptando modalidades
verbales, como la difusién de rumores o comentarios malintencionados, que buscan dafiar
la reputacion del otro. Asimismo, puede ser fisica, por ejemplo, al destruir intencionalmente
la propiedad de alguien, generando un perjuicio emocional o material. En ambos casos, la
agresion refleja una intencion de causar dafio, ya sea de forma abierta o encubierta,

afectando las relaciones interpersonales y el entorno social.

Dependiendo del nivel de actividad involucrado, la agresion puede ser activa (que
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abarca todas las conductas mencionadas previamente) o pasiva (como obstruir que la otra
persona logre su objetivo o mostrar negativismo). La agresion pasiva generalmente es

directa, aunque en ocasiones puede manifestarse de manera indirecta.

El autor sostiene que la agresividad en los nifios se presenta de diversas formas:
como conductas agresivas, que surgen como una reaccion a la ira provocada por
sentimientos negativos en personas que no logran obtener lo que desean. Ademas, se
observa que estos comportamientos pueden ser el resultado de patrones que los nifios

imitan al observar, especialmente en aquellos con trastornos del espectro autista.

Segun Carrasco y Gonzalez (2006), sefialan que la agresividad se desarrolla en

varias etapas:

12 Etapa de la agresion (0-2 afios)

Los nifios se enfocan intensamente en algo en especifico y concentran toda su
atencion en obtenerlo, sin considerar a los demas. Ante la frustracibn de no tenerlo,
recurren a gestos amenazantes hacia quien lo posee, como fruncir el cefio o empuijar. Estas
conductas reflejan la busqueda de imponer su voluntad y controlar la situaciéon. Con

orientacion, aprenden a regular sus emociones y a compartir de manera mas adecuada.

22 Etapa de la agresion (2-5 afios)

El enfoque esta en las disputas por los juegos y manejo del entorno, lo cual se
manifiesta mas en el &mbito del juego social. Los nifios que tienden a pelear con mayor
frecuencia son, generalmente, los mas sociables y competentes. A medida que los
problemas evolucionan, las formas de agresién también lo hacen, pasando de las
agresiones fisicas a los insultos, a medida que se cambia el objetivo, de desear un juguete

a afirmar una posicion.

32 Etapa de la agresion (5- 7 afios)

Los nifios en gran parte reducen su agresividad a medida que desarrollan
habilidades sociales, se vuelven menos egocéntricos y mas empaticos con quienes los
rodean. Sin embargo, algunos no logran controlar sus impulsos y muestran tendencias de
dominio que buscan imponer sus decisiones. Estas conductas suelen relacionarse con

entornos donde hay poca supervision emocional y modelos de convivencia inadecuados.
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La agresion aparece con mayor frecuencia tras conflictos con compafieros, especialmente
cuando no saben resolver desacuerdos de forma asertiva. Emociones como la ira o la
frustracion actllan como detonantes que intensifican estas conductas. Por ello, es
fundamental promover estrategias de autorregulaciéon y programas que fomenten el respeto

y la comunicacion saludable.

Segun Cutti y Sanchez (2020), existen tres dimensiones de agresividad:

Agresividad fisica:

La Torre y Mufioz (2001), infieren que es una accién material dirigida hacia otra
persona con el fin de someter su voluntad y forzarla a hacer algo que no desea o a ceder
en algo con lo que esta en desacuerdo. Esta forma de agresividad abarca la resolucion de
conflictos sociales mediante el uso de la fuerza, como, por ejemplo: pellizcar, morder,

sujetar, golpear, empujar, patear, robar o dafiar pertenencias ajenas.

Segun Castillo et al. (2012), “las formas de violencia que se dan en las escuelas
son tanto fisicas como psicoldgicas y suelen ocurrir simultdneamente” (p. 21). Por lo tanto,

este tipo de agresion esté dirigido a lastimar o humillar a sus semejantes.

Aqui hay algunos extractos de su agrupacién sobre violencia fisica en las escuelas:

El vandalismo que destruya material escolar, romper el material escolar de un
compafero y la agresién fisica directa, incluyendo empujones para mostrar arrogancia,
golpes con pie y manos o ciertos objetos, constituyen conductas graves que atentan contra
la convivencia pacifica en el entorno educativo, generando un ambiente hostil que afecta
no solo a las victimas directas sino también al clima general de respeto y seguridad que
debe prevalecer en toda institucién escolar, por lo que requieren intervencion inmediata y
medidas disciplinarias apropiadas para prevenir su repeticion y proteger la integridad fisica,

emocional y material de todos los miembros de la comunidad educativa.

La violencia fisica en las escuelas incluye dafiar el material escolar, la propiedad

de los docentes e incluso golpear a los estudiantes y docentes con el cuerpo u objetos.
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Agresividad verbal:

Para Gonzales y Zuiiga (2019) “es una reaccion verbal que transmite estimulos
dafiinos hacia otro ser vivo, destacandose por el desprecio y la amenaza como sus
caracteristicas principales” (p.20). Consiste en decir oraciones que pueden humillar y
menos desprecia a los demas, como poner apodos, usar ironias hirientes, hacer bromas

crueles, insultar, entre otras formas de rechazo.

En cuanto a la agresividad verbal, es comUn y a menudo pasa desapercibido tanto
por el agresor como por los observadores, siendo el agredido la Unica persona que
generalmente es consciente de ello. Las conductas mas frecuentes incluyen insultos,
apodos despectivos, lenguaje que muestra una falta de respeto a la integridad de la
persona, expresiones negativas (como interjecciones que reflejan emociones intensas
como molestia, ira, odio, entre otras) y amenazas. Se afirma que la agresion verbal provoca
dolor psicoldgico, como humillacién, verglienza y otros sentimientos negativos hacia uno

mismo, lo que en ocasiones puede desencadenar en agresiones fisicas (Alvarez, 2009).

Los estudios muestran que las manifestaciones mas comunes de agresién verbal
entre los estudiantes son: insultos sobre las condiciones fisicas y corporales, asignacion
de apodos/apodos, hablar mal de un compafiero y amenazas (Gémez, 2005). Asimismo,
puede ser afirmativo de este tipo la agresividad es lo que mas se nota en la vida cotidiana
y al mismo tiempo lo que menos se tiene en cuenta cuando se proponen alternativas de

solucion.

Las conductas de acoso y exclusiéon social en entornos grupales incluyen insultar,
humillar y ridiculizar a otros en publico, realizar gestos vulgares hacia algunos comparieros,
acosar socialmente a otros, rechazar de manera clara y sistemética a ciertos comparfieros
para trabajar o unirse a grupos, obstaculizar el integrarse y participar en actividades
sociales con algunos compaferos, ignorar de forma constante a determinadas personas

dejandolas de lado, y manipular a personas para generar actitudes negativas hacia otros.

Cuando los factores psicolégicos acompafian a cualquier forma de abuso, suelen
manifestarse en alteraciones como no querer comer, trastornos del suefio. Asimismo,
pueden evidenciarse conductas extremas ya sean agresivas 0 pasivas, miedo intenso,
dificultades en el habla como tartamudez, y problemas para socializar o jugar con otros

niflos o adolescentes (Gomez, 2005).
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Los factores de riesgo asociados a la violencia incluyen experiencia previa de
violencia dentro y fuera del hogar, impulsividad, celos y escasas habilidades sociales en el
manejo de situaciones de conflicto, asi como el uso de la violencia para resolver conflictos,
comportamiento violento o agresivo acompafado de dificultad para reconocer los propios
errores, cambios de humor impredecibles o arrebatos de ira especialmente cuando se
establecen limites, inseguridad y baja autoestima, rigidez, desconfianza y falta de empatia,

ademas de dificultades emocionales como ansiedad y depresion.

Teoria de la agresividad en Winnicott

Winnicott aborda la agresién desde una vision diferente a la que se planteaba en
las principales teorias de su tiempo. Para Freud (1979), en su modelo tetrico de las
pulsiones, la agresion esta relacionada con la muerte, que es innata y se dirige hacia el
exterior, hacia otros o de manera propia. Sin embargo, Winnicott rechaza la idea de un
pensamiento de muerte innato y desvinculando al sadismo como un elemento destructivo.
En cambio, propone que agredir es un aspecto que refleja vitalidad, desvinculandola de la
frustracion. Ademas, menciona que no debe ser confundida con el enojo, considerando una

agresion reactiva originada por situaciones adversas del entorno.

En este contexto, Winnicott plantea que el nifio puede reprimir su agresion,
incluso en sus fantasias, o expresarla de forma activa al atacar a otro. La permanencia del
objeto requiere la seguridad de que su amor es constante, lo cual permite al nifio tolerar la
ambivalencia, reconocer su potencial agresivo y mantenerlo en la fantasia, lo que facilita el
desarrollo de su creatividad. La visiébn de Winnicott sobre el origen y el destino de los
impulsos agresivos difiere de otras corrientes psicoanaliticas, que se enfocan en como
controlar, canalizar o sublimar la agresién. Para Winnicott, la problemética no radica en
cdémo se expresa la agresién, sino en su pronta supresion convirtiéndose en un impulso
primario, positivo y necesario en una agresion reactiva. Como sefiala el autor: " Si la
poblacién enfrenta un riesgo, no es debido a la agresion humana, sino por la supresion de

la agresion a nivel personal " (Winnicott, 2009, p.281).

Teoria del Aprendizaje Social
La propuesta de Bandura establece que la agresividad en los individuos surge
como resultado de un proceso de aprendizaje que se da a través de la observacién y la

imitacién. El grado en que una persona replica un comportamiento agresivo si la persona

36



recibe compensacién por esa actitud. Si el modelo obtiene beneficios, aumenta la
posibilidad de imitar comportamientos agresivos; sin embargo, si es corregido por su
comportamiento, se reduce este tipo de comportamiento. En este contexto, cobran
relevancia figuras significativas como los padres y amigos (Aroca et al., 2012). En el ambito
escolar, muchos jovenes son reconocidos y apoyados por sus compafieros cuando
muestran comportamientos agresivos, obteniendo asi el beneficio de respeto y
popularidad, lo que incrementa la probabilidad de que tales comportamientos se repitan
(Ruiz et al., 2012).

Estrategias para el control de la Agresividad

Cerezo (1997) sostiene que el aula, como un espacio para la socializacion, la
interaccion y el manejo de comportamientos, debe cumplir con varias funciones esenciales.

Estas son:

La promocion de la integracion de la cultura social constituye un proceso
fundamental que busca minimizar, en lo posible, los riesgos negativos del entorno mediante
estrategias que permitan conectar al individuo con un contexto social mas amplio,
facilitando asi su participacion activa en la comunidad y fortaleciendo los vinculos que lo
unen con diversos grupos y espacios de interaccion, lo cual resulta esencial para armonizar
las influencias de los diferentes ambientes sociales, especialmente aquellos relacionados
con la familia, de manera que se genere una coherencia entre los valores, normas y
expectativas que provienen de distintos ambitos de socializacion, evitando conflictos y
contradicciones que puedan afectar el desarrollo integral de la persona y propiciando, en
cambio, un ambiente favorable donde el individuo pueda desarrollar sus capacidades,

construir su identidad y contribuir positivamente al tejido social en el que se desenvuelve.

Cerezo (1997) sefiala a la escuela ideal como aquella que mayor interaccién con

la sociedad otorga al sujeto.

El aula como contexto social: Getzels y Thelen (1969), todos los sistemas sociales
tienen funciones esenciales que deben llevarse a cabo de manera estructurada. Cada una
de estas funciones, como gobernar, educar o legislar, puede llegar a convertirse en una
institucion. Desde esta perspectiva, el aula puede ser vista como un sistema social con
caracteristicas propias de una institucién, que establece roles y expectativas que

determinan el comportamiento de las personas que forman parte de ella. De este modo, el
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aula, como parte de un sistema social, solo puede entenderse dentro de un contexto mas

amplio, que incluye la escuela, y sucesivamente la comunidad y la sociedad.

Las interacciones entre los estudiantes dentro del aula, durante las actividades de
aprendizaje, pueden tener un impacto significativo en su rendimiento escolar, y en muchos
casos, este impacto es negativo, incluso llegando a ser perjudicial. Segun Ovejero (1990),
hay dos aspectos clave a considerar: primero, los mecanismos que, a través de la
interaccion social, explican el proceso de ensefianza-aprendizaje; y segundo, los tipos de
relaciones que los nifios mantienen entre si. Dentro de los mecanismos que influyen en los
resultados del aprendizaje, es importante destacar la colaboracién y ayuda mutua entre los
estudiantes, asi como los conflictos que suelen surgir entre ellos. Cerezo (1997), indica que
el comportamiento grupal esta fuertemente influenciado por las normas de comunicacion
que se desarrollan y por la estructura que emerge como resultado de la interaccion entre

los miembros del grupo.

Interaccién: es el conjunto de relaciones que se generan entre dos 0 mas
personas, de tal manera que las acciones de cada uno influyen en los demés. Se puede
afirmar que el comportamiento de un individuo varia segun el grupo al que pertenece, y se

mantiene diferente cuando esta en solitario (Cerezo, 1997).

Comunicacion: la creacion de una comunicacion efectiva y de relaciones
apropiadas entre los estudiantes es esencial. Si la comunicacién se interrumpe de manera

continua, el grupo estara destinado al fracaso y a una frustracion constante (Cerezo, 1997).

Recomendaciones para el control de la Agresividad:

El Psic6logo Mejia, (2006) citado por la Guia infantil (2012), manifiesta lo siguiente:

Es importante que los nifios aprendan a comunicar sus emociones y sentimientos
de manera apropiada, y para reducir la tension acumulada, deben encontrar formas de
liberar esa energia que les ayudara a sentirse mas calmados, siendo actividades como
jugar con plastilina, bailar o saltar muy utiles para este propdsito. Ademas, es fundamental
fomentar y ensefiar, a través del ejemplo, comportamientos que sean socialmente
aceptables, mientras que los padres deben estar alineados al tomar decisiones, establecer
normas de convivencia y poner limites de manera consistente. Finalmente, es necesario
reconocer y valorar el comportamiento positivo de los nifios, reforzando asi las conductas

deseables y fortaleciendo su desarrollo emocional y social.
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Se recomienda a los padres para el manejo de la agresividad, obtener un buen

estilo de crianza y educacién con sus hijos.

Para fortalecer las relaciones familiares es fundamental fomentar una
comunicacion constante y positiva entre padres e hijos, promoviendo al mismo tiempo la
colaboracion entre todos los miembros de la familia, expresando afecto de manera genuina
y constante, realizando reuniones familiares periddicas para establecer normas, compartir
momentos afectivos y pasar tiempo de calidad juntos, impulsando la confianza mutua entre
los integrantes del nicleo familiar, fomentando la asertividad en todas las interacciones
cotidianas, definiendo claramente los deberes y derechos de cada miembro de la familia 'y
asegurando que todos comprendan la responsabilidad que implican sus acciones,
aplicando adecuadamente el equilibrio entre afecto y autoridad para crear un ambiente
familiar saludable, respetuoso y armoénico donde cada persona se sienta valorada,

escuchada y apoyada en su desarrollo personal.

2.3. Marco conceptual

La Agresividad

La agresividad para Bandura y Walters (1974), es una conducta perjudicial y
destructiva que, desde una perspectiva social, se define como agresiva, especialmente
cuando se dirige hacia otro ser humano, pudiendo generar dafios fisicos 0 emocionales
significativos. Esta accidén implica una intencidn consciente de causar perjuicio, ya sea
mediante actos directos o indirectos, afectando la integridad de la victima. Ademas, puede
manifestarse en diferentes formas, desde la violencia verbal hasta la fisica, y suele estar
vinculada a factores emocionales, sociales o contextuales. Su impacto no solo recae en la
persona afectada, sino también en el entorno, deteriorando las relaciones interpersonales

y la convivencia social.

Agresividad fisica

La Torre y Munoz (2001) definen la agresividad fisica: “Es aquella accion material,
ejercida sobre una persona, para vencer su voluntad y obligarla a realizar algo que no

quiere o acceder en algo a lo que se opone, causandole dafios o lesiones en alguna parte
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de su cuerpo” (p,30).

Agresividad verbal

Conocida igualmente como abuso verbal, este tipo de violencia se distingue por
su objetivo de causar dafio a otra persona a través de mensajes, discursos ofensivos o el

uso de palabras vulgares (Pineda y Hancco, 2018).

El Taller de clown

Unocc (2023), denominé y describié el Clown como una herramienta educativa
gue, al implementarse, juego y risa, serd un logro en el mundo de la ensefianza y el
aprendizaje en binomio construyendo personas tolerantes, respetuosas, con valores éticos
y morales, fomentando el desarrollo de valores interpersonales, lo cual queremos lograr en

los nifios del nivel inicial.

Expresion Corporal: segun Verde (2005), es el medio de comunicacion mas
antiguo entre los seres humanos, precediendo al lenguaje tanto escrito como hablado.

Permite transmitir sensaciones, emociones, pensamientos y sentimientos.

La mirada: Jara (2014) se afirma que un clown se vuelve transparente a través de
su mirada. Como se observé en la revisidon histérica, el clown es una técnica teatral
ampliamente conocida, donde el actor interactia directamente con el publico a través de

Sus 0jos, sin la existencia de una cuarta pared.

Improvisacion: Segun Pérez y Gardey (2009), se refiere a la accion de hacer algo
sin haberlo preparado previamente. Sin embargo, los artistas cuentan con herramientas

gue pueden utilizar para potenciar su habilidad para improvisar.
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3. METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion fue de tipo experimental. Segun Guevara et al. (2020),
este tipo de investigacién consiste en exponer a un objeto o grupo de personas a ciertas
condiciones, estimulos o tratamientos (variable independiente) con el fin de observar los
efectos o reacciones producidas en la variable dependiente. En este caso, se utilizo el taller
de clown como intervencion para evaluar su impacto en el control de la agresividad en

ninos de 5 afos.

Asimismo, se utilizé6 una investigacion aplicada, porque se realizé talleres de
clown, donde a través del instrumento se recogié datos cuantitativos, con el objetivo de
medir y demostrar que la aplicacién del taller clown para el manejo de la agresividad influyo
en la problematica presentada en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa

Emblematica Republica Argentina, Nuevo Chimbote.

3.2. Disefio de investigacion

Segun Hernandez et al. (2014), el disefio de investigacién constituye “el plan o
estrategia seguida para responder a la pregunta de investigacion, de su correcta eleccion
dependera el resultado del estudio” (p. 105). Por lo que se utilizé el disefio cuantitativo -
preexperimental con un pre y post test, con un solo grupo, porque se ha estudiado una sola
variable que es el manejo de la agresividad para observar el efecto causado por el taller
clown recopilando informacion importante y procesable obteniendo como conclusion las

estadisticas del instrumento aplicado.

GRUPO pretest intervencion postest
A O X O
Tiempo

Donde:
O1: Pre test medicion de la variable independiente

X: Variable independiente Taller Clown
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02: Post test medicién de la variable agresividad

3.3. Hipotesis

Hipotesis general

Hi: El taller clown disminuye significativamente los niveles de agresividad en estudiantes

de 5 afios de la Institucién Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—2023

Ho: EIl taller clown no disminuye significativamente los niveles de agresividad en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—
2023

Hipotesis especificas

H1: El taller clown disminuye significativamente los niveles de agresividad fisica en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—
2023.

HO: El taller clown no disminuye significativamente los niveles de agresividad fisica en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—
2023.

H2: El taller clown disminuye significativamente los niveles de agresividad verbal en
estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—
2023.

HO: El taller clown no disminuye significativamente los niveles de agresividad verbal en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—
2023.
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3.4. Variables de estudio

Variables

Definicion Operacional

Dimensiones

Indicadores

items (codificado)

Valoracion
de lavariable

Manejo de la
Agresividad

La agresividad fisica, verbal y psicoloégica en
estudiantes del nivel inicial, se manifestara a través de
la observacion del comportamiento en las aulas,
recogiendo informacién de datos con la escala
valorativa conformado por 21 items con una valoracién
de siempre (3), casi siempre (2), a veces (2) y nunca
(0), para determinar los efectos que produce el taller
de clown en el manejo de la agresividad de los

estudiantes.

Realizacion de 1,2,3,4,5,6,7,8
dafios fisicos
Agresion Fisica Realiz’au.:ién de
dafios fisicos con
objetos 9,10,11,12
Discurso o 13,14,15,16,17,18

Agresion
Verbal

palabrasofensivos

Burlas y Apodos

19,20,21,22,23

Alto: 55-59
Medio: 39-54
Bajo: 23-38
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3.5. Poblacién, muestray muestreo

Poblacion

Segun Hernandez, et al. (2010), la poblacién es el conjunto de todos los casos en
los cuales contiene especificaciones como persona, objeto o evento para poder llegar a dar
solucion al problema de investigacion. De tal manera que la poblacion estuvo constituida
por tres aulas de 5 afios con diferentes secciones, donde la seccién A tuvo 27 nifios, la
seccion B tuvo 20 nifios y la seccién C tuvo 18 nifios en cada aula con un total de 65 nifios

de la Institucién Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote.

Instituciéon educativa Aulas N° de nifios

5 afios A 27

Republica Argentina

5 afos B 20
5afios C 18
Total: 65

Nota. Némina de matricula 2023

Muestra

Segun Hernandez et al. (2010), una muestra es esencialmente un subgrupo de
una poblacion. Asimismo, es un subconjunto de elementos pertenecientes al conjunto
definido en sus caracteristicas, al que se llama poblacién. Por ello, estuvo constituida por
dos aulas de 5 afios de la seccion B con 20 nifios en total donde hay 12 nifias y 8 nifios y
de la seccién C, con 18 nifios en total, donde hay 9 nifios y 9 nifias de la Institucion

Educativa Republica Argentina.
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INSTITUCION
EDUCATIVA GRUPO EXPERIMENTAL
AULAS SECCION _ N° de e§tUd|antes
NINOS NINAS TOTAL
S B 8 12 20
Republica ANOS
Argentina ~5 9 9 18
ANOS C
TOTAL 38

Fuente. Cuadro de poblacion

Muestreo

Segun Hernandez et al. (2010), el muestreo tiene como objetivo estudiar la
relacién entre la distribucion de las variables en una poblacién y la distribucion de dichas
variables en la muestra de estudio, por lo que el muestreo que se eligié fue el no
probabilistico por conveniencia dado que la poblacién elegida forma parte de la Institucién
Educativa donde se realizé las practicas y la muestra de las aulas de dicha Institucién

Educativa.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos

Técnicas

Las técnicas son los métodos empleados para obtener la informacién y los datos
requeridos sobre el tema de estudio y el problema que se desea abordar (Cevallos, et. al.
2017).

En esta investigacion se opt6 por utilizar la técnica de observacion, la cual, Ander
(2003) tiene dos definiciones. La primera se refiere a la técnica de investigacion que forma
parte de los procedimientos para recopilar informacién sobre el objeto de estudio en las
ciencias humanas, utilizando los sentidos con una légica relacional de los hechos. La
segunda definicion la considera como un instrumento de investigacion que se aplica de
manera sistematica para obtener datos, siguiendo los principios del método cientifico, con

el objetivo de garantizar la validez y confiabilidad de la informacién recopilada.
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Instrumentos

Con respecto a los instrumentos Chavez y Quifiones (2007), afirman que los
instrumentos de investigacién son herramientas que utiliza el investigador para evaluar el
comportamiento o las caracteristicas de las variables. Entre estos instrumentos se incluyen
cuestionarios, entrevistas, escalas de clasificacion, entre otros. En este estudio, se utilizd
una escala valorativa para emitir un juicio sobre el desempefio mostrado en el proceso
formativo de los nifios de 5 afios, utilizando niveles de valoracién como nunca (1), a veces
(2) y siempre (3). Los datos se registraron a partir del contacto directo entre el observador

(las investigadoras) y la realidad observada (las aulas de 5 afios).

3.7. Procedimientos para la validacién y confiabilidad de instrumentos

De acuerdo con Hidalgo (2005), la validez y la confiabilidad son conceptos
fundamentales en la investigacion, especialmente desde la perspectiva positivista, ya que
buscan asegurar que los instrumentos y la informacién recolectada sean precisos y
consistentes, lo que es esencial para realizar generalizaciones de los hallazgos derivados
del andlisis de las variables estudiadas. Para alcanzar los objetivos de este estudio, fue
crucial establecer una serie de pasos a seguir, definiendo claramente las acciones

necesarias para cumplir con las expectativas en cada fase de la investigacion.

La validacién de instrumento

El instrumento que se empled en esta investigacion fue la escala valorativa lo cual
fue sometido a juicios de expertos que para Escobar y Cuervo (2008), el juicio de expertos
es un método de validaciéon efectivo para confirmar la fiabilidad de una investigacién, que
se caracteriza por ser una opinion fundamentada de personas con experiencia en el tema,
reconocidas por otros como expertos en el area, y que pueden proporcionar informacion,
evidencia, juicios y valoraciones. Por lo tanto, esta investigacion fue presentada a tres

expertos en el tema para su evaluacion.

Procedimientos para la validacion:
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Se analizé el sustento tedrico de la investigacion para realizar el instrumento
(escala valorativa), obteniendo los items, posteriormente se realizé la carpeta de validacion
para ser entregado a juicios de expertos para su validez, para lo cual se seleccioné a tres
expertos en investigacion y en la tematica de investigacion los cuales fueron: Judith
Frisancho Atencio, Guissela Yanina Tejeda Capristan y Jessica Gaby Pinchi Escobar, que
calificaron como aplicable al instrumento del manejo de la agresividad en nifios de 5 afios
del nivel inicial, a quienes se les entregd la carpeta de validacién que incluia la matriz de
validacién de instrumento, escala valorativa, ficha técnica del instrumento y matriz de
consistencia, finalmente se mejoré el instrumento segun las observaciones y sugerencias

de los expertos hasta lograr la aprobacion total.

Segun Chéavez (2001), la validez es la funcibn a la que esta destinado un
instrumento de medida, en este caso evaluar los items de la escala valorativa para asegurar
la confiabilidad de este instrumento. Por su parte, Hernandez et al. (2010) definen la validez
como el grado en que un instrumento esta disefiado para medir la realidad, dando firmeza

al instrumento a aplicar, y pueda medir las variables investigadas.

La confiabilidad de instrumento

Segun Hernandez et al. (2010), la confiabilidad de un instrumento de medicion,
escala valorativa esta determinada por varios items, que se refieren al grado en que su uso
repetido sobre el mismo sujeto produce el mismo resultado. La confiabilidad responde a la
pregunta de con qué precisién los objetos, cosas o actividades representan un objeto
elegido. El término confiabilidad, se refiere al hecho de que los resultados de las pruebas
miden lo que se supone que deben medir (Rodriguez y Reguant, 2020), asi mismo, se

refiere el grado que la aplicacion repetida del instrumento, produce iguales resultados.

Se aplico la técnica de alfa de Cronbach, que segin Rodriguez y Reguant (2020),
como una férmula estandar para evaluar la fiabilidad de un instrumento en el que las
respuestas a los items son dicotdbmicas o tienen mas de dos opciones, minimizando los
errores de medicion del test, como ocurre con una escala de actitudes con respuestas de
tipo Likert. Este método permitié6 demostrar la fiabilidad del instrumento de escala valorativa

utilizado en esta investigacion.

El alfa de Cronbach, al ser uno de los coeficientes que mide la consistencia

interna, refleja esta consistencia a través de la covariacidén entre los items del cuestionario
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o test. Asi, una mayor covariacién entre los items resulta en una puntuacién alfa mas alta
(Barrios y Cosculluela, 2013). Esta técnica se aplicé a 27 nifios de la edad de 5 afios,
obteniendo como resultado un alfa de Cronbach de 0.962 lo que indica un coeficiente de

confiabilidad muy alto lo cual se interpreta como aceptable.

3.8. Técnicas estadisticas para el procesamiento de datos y prueba de hipotesis

El presente trabajo de investigacién contiene una informacién de la aplicacién de
los instrumentos que se proces6 mediante el programa SPSS-27 con el fin de obtener los
resultados de la prueba piloto, y ademas el nivel de confiabilidad; por ello, luego de recopilar
los datos de la variable agresividad se procedié a organizarlos en gréaficos y tablas

estadisticos.

Para el andlisis e interpretacion de la informacion obtenida durante el trabajo de
campo, se aplicaron técnicas de estadistica descriptiva, como tablas y gréaficos
estadisticos, e inferencial, para registrar la distribucion de las respuestas. Se utilizaron la
frecuencia absoluta y la frecuencia porcentual (%), que representan la frecuencia relativa
expresada en porcentaje. Este enfoque permitié analizar e interpretar los datos conforme

a los objetivos planteados en la investigacion, siguiendo las pautas establecidas:

Tablas estadisticas

Segun Pallauta et al. (2021) una tabla estadistica es una representacion
matematica que facilita la interpretacién de los datos recopilados sobre un fenémeno o
situacion de estudio, al clasificarlos y organizarlos en filas y columnas. En esta

investigacion, se utilizé este formato para mostrar las distribuciones de frecuencias simples:

Se utilizé la frecuencia total para mostrar la cantidad de estudiantes distribuidos
segun los diferentes niveles e intervalos, es decir, los baremos, mientras que la frecuencia
porcentual se utilizé para expresar la cantidad de estudiantes en cada nivel en términos de

porcentaje.
Figuras estadisticas

De acuerdo con autores como Diaz et al. (2018) Los gréaficos estadisticos son
elementos semibticos complejos, ya que su creacién, andlisis e interpretacion requieren

combinar diversos componentes matematicos, los cuales deben ser entendidos tanto

individualmente como en su totalidad. Por esta razén, en el presente estudio se utilizaron
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para representar de manera visual los datos de la frecuencia porcentual presentados en

las tablas estadisticas.

Prueba de hipdtesis

En el contexto de la estadistica, una hipétesis es una declaraciéon sobre una
poblaciéon o fenédmeno. Por su parte, una prueba de hip6tesis, también conocida como
prueba de significancia, es un procedimiento utilizado para verificar la validez de dicha
afirmacion sobre la poblacion o fenémeno. Al realizar una prueba de hipoétesis, se comienza
formulando una suposicién preliminar sobre el parametro poblacional, conocida como Hi,
gue corresponde a la hipotesis de investigacion y plantea una afirmacion positiva que se
desea confirmar. En contraste, se establece la Ho, la hip6tesis nula, que representa una

afirmacion negativa, indicando la posibilidad que no se busca demostrar. (Gil et al., 2021).

3.9 Aspectos éticos

Segun Blaxter et al. (1996, p.199), la ética de la investigacion implica obtener el
consentimiento informado de las personas que serdn objeto de investigacion,
entrevistadas, interrogadas, observadas o de quienes se extraerdn materiales. Esto implica
llegar a un acuerdo sobre el uso de los datos, la comunicacion y la difusion del andlisis de

esos datos, y una vez alcanzado este acuerdo, cumplir con él.

La confidencialidad de los datos fue considerada un principio fundamental tanto
para la parte investigadora como para la poblacion estudiada. En ese sentido, las
investigadoras asumieron el compromiso de resguardar la confidencialidad y de no divulgar

la informacidn proporcionada por los estudiantes a terceros ajenos al estudio.

La objetividad, como requisito inherente al proceso investigativo, se manifestd en
la presentacién de los hechos tal como ocurrieron, respetando la evidencia obtenida. En
consecuencia, la informacion recopilada no fue distorsionada por preferencias personales,
sino que fue expuesta de manera veraz y precisa, garantizando la fidelidad de los
resultados.

Asimismo, los participantes de la investigacion permanecieron en condicion de
anonimato, ya que no se revelaron sus datos personales. Para tal efecto, se emplearon
cbdigos de identificacién, con la finalidad de preservar su integridad y asegurar la

confidencialidad de la informacion.
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4. RESULTADOS OBTENIDOS
La presente investigacion para la cual se aplico una ficha de observacion a 38
estudiantes, permitiendo la ejecucion de recopilacién de datos para responder a cada uno

de sus objetivos los cuales se presentan a continuacion:

4.1. Presentacion de resultados
Resultados respecto al objetivo especifico 1: lIdentificar los niveles de
disminucion de la agresividad fisica en los estudiantes de cinco afios de la Institucion

Educativa Embleméatica Republica Argentina, Nuevo Chimbote — 2023

Tabla 1
Nivel de disminucion de la agresividad fisica en estudiantes de cinco afios.

) Pre test Post test Diferencia
Nivel :
fi % fi % fi %
Bajo 12-19 13 34,2 33 86,8 20 52,6
Medio 20-27 12 31,6 5 13,2 7 18,4
Alto 28-36 13 34,2 0 0 13 34,2
Total 38 100,0 38 100,0 - -

Nota. Datos obtenidos del SPSS-27

Figura 1
Nivel de disminucion de la agresividad fisica en estudiantes de cinco afios.
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Nota. Datos obtenidos del SPSS-27
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En la tabla y figura 1 se evidencia que con respecto a la dimension agresividad
fisica, del total de 38 estudiantes, en el pre test el 34.2% se ubicé en el nivel bajo, mientras
gue en el post test el 86.8% existiendo una diferencia de 52,6% evidenciando mejorias, del
mismo modo, en el pre test, el 31.6% de estudiantes se ubicaron en nivel medio y el 13,2%
en el post test, existiendo un 18.4% de diferencia, finalmente, en el pre test se ubicé el
34.2% de estudiantes y en el post test 0%, existiendo una diferencia de 34.2%, deduciendo
que los estudiantes obtuvieron disminucion en la agresion fisica, por lo cual se afirma que
la aplicacion del taller clown realizado, ha tenido un efecto positivo en los estudiantes para

reducir su nivel de agresividad fisica.

Resultados del objetivo especifico 2: Determinar los niveles de disminucion de la
agresividad verbal en los estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa

Emblematica Republica Argentina, Nuevo Chimbote — 2023

Tabla 2

Nivel de disminucién de la agresividad verbal en estudiantes de cinco afios.

Pre test Post test Diferencias
Nivel i : :
fi % fi % fi %
Bajo 11-18 12 31,6 36 94,7 24 63,1
Medio 19-26 18 47 .4 2 5,3 16 42.1
Alto 27-33 8 21,1 0 0 8 211
Total 38 100,0 38 100,0 - -

Nota. Datos obtenidos del SPSS-27

Figura 2
Nivel de disminucion de la agresividad verbal en estudiantes de cinco afios.
100.0% 94.7%

80.0%
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. >3% 0.0%
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PRE TEST POST TEST DIFERENCIA

M Bajo W Medio mAlto

Nota. Datos obtenidos del SPSS-27
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En la tabla y figura 2 se evidencia que con respecto a la dimensiéon agresividad
verbal, del total de 38 estudiantes, en el pre test el 31.6% se ubicé en el nivel bajo, mientras
gue en el post test el 94.7% existiendo una diferencia de 63,1% evidenciando mejorias, del
mismo modo, en el pre test, el 47.4% de estudiantes se ubicaron en nivel medio y el 5,3%
en el post test, existiendo un 42.1% de diferencia, finalmente, en el pre test se ubicé el
21.1% de estudiantes y en el post test 0%, existiendo una diferencia de 21.1%, por
consiguiente, puede inferirse que los estudiantes experimentaron una reduccion en la
agresion verbal, lo que respalda la afirmacién de que la implementacién del taller de clown
ha tenido un impacto positivo en la reduccion del nivel de agresividad verbal entre los
estudiantes.

Resultados respecto al objetivo general: Determinar qué efectos produce el taller
clown en el manejo de la agresividad en los estudiantes de cinco afios de la Institucion

Educativa Emblemética Republica Argentina, Nuevo Chimbote — 2023

Tabla 3

Nivel de agresividad en estudiantes de cinco afos.

Pre test Post test Diferencia
Nivel : : :
fi % fi % fi %
Bajo 23-38 11 28.9 36 94.7 25 65.8
Medio 39-54 16 42.1 2 53 14 36.8
Alto 55-69 11 28.9 0 0 11 28.9
Total 38 100,0 38 100,0 - -

Nota. Datos obtenidos del SPSS-27

Figura 3
Nivel de agresividad en estudiantes de cinco afios
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En la tabla y figura 3 se aprecia que con respecto a la variable agresividad, del
total de 38 estudiantes, en el pre test el 28.9% se ubicd en el nivel bajo, mientras que en el
post test el 94.7% existiendo una diferencia de 65,8% evidenciando mejorias, del mismo
modo, en el pre test, el 42.1% de estudiantes se ubicaron en nivel medio y el 5,3% en el
post test, existiendo un 36.8% de diferencia, finalmente, en el pre test se ubicé el 28.9% de
estudiantes y en el post test 0%, existiendo una diferencia de 29.9%, por lo tanto, se puede
concluir que los estudiantes experimentaron una disminucion en la agresién, lo cual
respalda la idea de que la introduccion del taller de clown ha generado un efecto positivo

en la reduccion de la agresividad entre los estudiantes.
4.2. Comprobacion de hipotesis

Paso 1. Prueba de normalidad de la variable agresividad

Ho: El taller clown disminuye significativamente los niveles de agresividad en estudiantes

de cinco afios de la Institucién Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—2023.

Hi: El taller clown no disminuye significativamente los niveles de agresividad en estudiantes

de cinco afios de la Institucién Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—2023.

Tabla 4

Prueba de normalidad para la agresividad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pre_test ,916 38 ,008
Post_test , 757 38 ,001

Nota. Base de datos de la variable agresividad

Se evidencia segun el analisis de normalidad de Shapiro Wilk, determino un p-
valor menor a 0.05 por consiguiente la agresividad presenta una distribucion no normal,
empleando para contrastar la hipétesis de investigacion el analisis no paramétrico

Wilcoxon.
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Andlisis de la agresividad en estudiantes

HIPOTESIS GENERAL

Hi: El taller clown disminuye significativamente los niveles de agresividad en estudiantes

de cinco afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote—2023.

Ho: El taller clown no disminuye significativamente los niveles de agresividad en
estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo
Chimbote—2023.

Método: Wilcoxon para muestras relacionadas

Nivel de significancia: 0,05............. 5%

Tabla 5

Prueba de significancia en el manejo de la agresividad en estudiantes

Percentiles
N Media De_sv._, Minimo Maximo 50 Sig.
Desviacion 25 ) 75  asintética
(Mediana) bilateral
Pretest 38 46.00 13.51 25.00 67.00 37.00 41.50 58.75
0.001

Posttest 38 27.84 5.48 23.00 46.00 24.75 25.50 30.25

Nota. Base de datos de la variable agresividad

Se evidencio que el andlisis de Wilcoxon, que la ejecucion del taller genera una
influencia positiva en el manejo de la agresividad en los escolares, siendo estadisticamente
significativo con un p-valor=0.001 < 0.05, lo que permitié aceptar la hipétesis alterna de
investigacion, evidenciando que el taller clown disminuye significativamente los niveles de

agresividad en estudiantes.
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HIPOTESIS ESPECIFICA 1

Hi: El taller clown disminuye significativamente los niveles de agresividad fisica en
estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo
Chimbote—2023.

Ho: El taller clown no disminuye significativamente los niveles de agresividad fisica en
estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo
Chimbote—2023.

Método: Wilcoxon para muestras relacionadas

Nivel de significancia: 0,05............. 5%

Tabla 6

Prueba de significancia en el manejo de la agresividad fisica en estudiantes.

Percentiles
N Media _ 2 Minimo Maximo 50 Sig.
Desviacion 25 ) 75  asintética
(Mediana) bilateral
Pretest 12 45.16 8.89 32.00 61.00 37.50 44.00 53.00
0.002

Posttest 12 27.75 27.75 23.00 36.00 24.25 26.00 31.00

Nota. Base de datos de la variable agresividad

Se evidencio que el andlisis de Wilcoxon, que la ejecucion del taller genera una
influencia positiva en el manejo de la agresividad fisica, siendo estadisticamente
significativo con un p-valor=0.002 < 0.05, lo que permitié aceptar la hipotesis alterna de
investigacion, evidenciando que el taller clown disminuye significativamente los niveles de

agresividad fisica en estudiantes.

HIPOTESIS ESPECIFICA 2

Hi: El taller clown disminuye significativamente los niveles de agresividad verbal en
estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo
Chimbote—2023.

Ho: El taller clown no disminuye significativamente los niveles de agresividad verbal en
estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo
Chimbote—2023.
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Método: Wilcoxon para muestras relacionadas

Nivel de significancia: 0,05............. 5%

Tabla 7
Prueba de significancia en el manejo de la agresividad verbal en estudiantes.

Percentiles
N Media De_sv._’ Minimo Maximo 50 Sig.
Desviacion 25 ) 75  asintética
(Mediana) bilateral
Pretest 26 46.38 15.33 25.00 67.00 33.50 41.50 67.00
0.001

Posttest 26 27.88 27.88 23.00 46.00 24.75 25.00 28.00

Nota. Base de datos de la variable agresividad

Se evidencio que el analisis de Wilcoxon, que la ejecucion del taller genera una
influencia positiva en el manejo de la agresividad verbal, siendo estadisticamente
significativo con un p-valor=0.001 < 0.05, lo que permitié aceptar la hipétesis alterna de
investigacion, evidenciando que el taller clown disminuye significativamente los niveles de

agresividad verbal en estudiantes.
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5. DISCUSION DE RESULTADOS

Segun los resultados obtenidos, respecto al primer objetivo especifico: Identificar
los niveles de disminucion de la agresividad fisica en los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Emblemética Republica Argentina, Nuevo Chimbote — 2023, se
observé lo siguiente en la dimension de agresividad fisica: en el pre test el 34.2% se ubico
en el nivel bajo, mientras que en el post test el 86.8% existiendo una diferencia de 52,6%
evidenciando mejorias, del mismo modo, en el pre test, el 31.6% de estudiantes se ubicaron
en nivel medio y el 13,2% en el post test, existiendo un 18.4% de diferencia, finalmente, en
el pre test se ubicé el 34.2% de estudiantes y en el post test 0%, existiendo una diferencia
de 34.2%. Se concluye que los estudiantes experimentaron una disminucién en la
agresividad fisica, lo que indica que la implementacion del taller clown reduce

significativamente los niveles de agresividad fisica.

Comprobando los hallazgos de Hidalgo y Lazaro (2019) evidenciaron que la
aplicacion del taller de cuentos tuvo un efecto positivo y significativo en la reduccién de la
agresividad verbal y fisica en niflos de 3 afios en su dimensién fisica observando un
desplazamiento claro desde niveles altos de agresividad hacia niveles bajos tras la
intervencion, destacando el aumento sustancial de nifios ubicados en el nivel bajo y la
disminucion marcada de aquellos en el nivel alto, por lo que, estos hallazgos permiten
concluir que el taller de cuentos constituye una estrategia pedagdgica eficaz para promover
conductas mas adaptativas y disminuir comportamientos agresivos de forma fisica en la
primera infancia, favoreciendo asi un desarrollo socioemocional méas saludable. Asimismo,
Aranda y Principe (2019) demostraron que la aplicacién del programa “Kaley” generd una
reduccion significativa de la agresividad fisica en los nifios de primer grado, evidenciada
por el aumento de estudiantes en el nivel bajo y la disminucion en los niveles medio y alto,

confirmando la efectividad de las estrategias de autocontrol implementadas.

De igual forma, de acuerdo a la definicién de Latorre y Mufioz (2001) con respecto
a la agresividad fisica es cualquier comportamiento dirigido a lastimar o humillar a una
persona. Es la conducta que realiza una persona con la intencién de causar un dafio
material 0 moral. Asi mismo, para Gonzalez y Zufiiga (2019), la violencia verbal es una
respuesta vocal, que descarga estimulos nocivos hacia otro organismo donde el repudio y
la amenaza son su principal caracteristica, por ello, es importante reconocer que todas las
personas, incluidos los nifios, experimentan una amplia gama de emociones. La

agresividad, ya sea verbal o fisica, puede ser una expresién de frustracién, enojo, miedo u
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otras emociones dificiles de manejar. En lugar de etiquetar a un nifio como "mal

comportado”, es crucial entender la raiz de esas emociones.

Para el segundo objetivo especifico: Determinar los niveles de disminucién de la
agresividad verbal en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Emblematica
Republica Argentina, Nuevo Chimbote — 2023, se encontré6 que, en relacion con la
dimension de agresividad verbal, en el pre test el 31.6% se ubico en el nivel bajo, mientras
que en el post test el 94.7% existiendo una diferencia de 63,1% evidenciando mejorias, del
mismo modo, en el pre test, el 47.4% de estudiantes se ubicaron en nivel medio y el 5,3%
en el post test, existiendo un 42.1% de diferencia, finalmente, en el pre test se ubicé el
21.1% de estudiantes y en el post test 0%, existiendo una diferencia de 21.1%. Por lo tanto,
se puede deducir que los estudiantes experimentaron una disminucion en la agresividad
verbal, lo que respalda la afirmacién de que la implementacién del taller de clown disminuye

significativamente los niveles de agresividad verbal entre los estudiantes.

De acuerdo al estudio realizado por Venegas y Villamil (2019), aplicaron el Taller
de clowns para mejorar la autorregulacion de emociones, los resultados mostraron que, en
el pre test la mayoria de los estudiantes se encontraban en el nivel basico, posterior a la
intervencion alcanzaron niveles avanzados, concluyendo cambios significativos en los
estudiantes de 3 afios. Asimismo, Cajusol (2021) confirm6 que el programa de pedagogia
basada en la ternura tuvo un impacto significativo en la reduccion de las conductas
agresivas verbales y psicolégicas, evidenciando que la aplicacion sostenida de estrategias
pedagogicas con enfoque afectivo, acompafada del compromiso de padres y docentes,

contribuye eficazmente a la mejora del comportamiento socioemocional de los estudiantes.

Desde una perspectiva mas general, el estudio realizado por Unocc (2017),
destaca que el taller clown es relevante porque contribuye de manera significativa al
desarrollo de las habilidades sociales, demostrando que los estudiantes mejoran su
comunicacion, su capacidad para manejar las agresiones y como enfrentar el estrés. De
manera similar, se sefiala que la implementacién del taller clown como una herramienta
para reducir la agresividad en nifios puede ser beneficiosa, siempre que se lleve a cabo de
manera cuidadosa y bajo la supervision de profesionales capacitados. De igual manera,
para Camargo (2014) las conductas agresivas son una forma de actuar que refleja la
incomodidad, insatisfaccion y otros sentimientos de una persona, los cuales suelen estar
mal gestionados o mal aprendidos. Las reacciones ante situaciones que no les agradan,
por lo general, son desproporcionadas en relacion con el problema original. Esta

desproporcién se asemeja a percibir las situaciones con una magnitud exagerada, lo que
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lleva a una respuesta automatica, que puede manifestarse en insultos, desprecios, criticas,
golpes, amenazas y otras conductas similares. Por lo tanto, abordar las conductas
agresivas en nifios requiere un enfoque integral que tenga en cuenta factores emocionales,
ambientales y sociales. La empatia, la compasién y la intervencion temprana son
elementos clave para ayudar a los nifios a desarrollar formas saludables de expresar sus

emociones y manejar conflictos.

Finalmente, de acuerdo al objetivo general: Determinar qué efectos produce el
taller clown en el manejo de la agresividad enlos estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Emblematica Republica Argentina, Nuevo Chimbote — 2023, en relacién con la
variable de agresividad, se observa que, en el pre test el 28.9% se ubic6 en el nivel bajo,
mientras que en el post test el 94.7% existiendo una diferencia de 65,8% evidenciando
mejorias, del mismo modo, en el pre test, el 42.1% de estudiantes se ubicaron en nivel
medio y el 5,3% en el post test, existiendo un 36.8% de diferencia, finalmente, en el pre
test se ubico el 28.9% de estudiantes y en el post test 0%, existiendo una diferencia de
29.9%. Por lo tanto, se puede concluir que los estudiantes experimentaron una reduccién
en la agresion, lo cual respalda la idea de que la implementacion del taller de clown ha
tenido un efecto positivo en la reduccion de la agresividad entre los estudiantes. Ademas,
la implementacion del taller de clown resulta en mejoras significativas en el manejo de la
agresividad en estudiantes, con un nivel de significancia de p=0.001, inferior a (a = 0.05).
Por lo tanto, se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alternativa (Hi), la
cual establece que el taller de clown disminuye significativamente los niveles de

agresividad en estudiantes.

Los resultados coinciden con Villao (2021) quien en su investigacion reflejo que la
implementacion del programa de habilidades sociales tuvo un efecto significativo en la
reduccién de las conductas agresivas en los escolares, reflejado en la disminucion del
porcentaje de estudiantes con niveles altos de agresividad y el incremento en los niveles
medio y bajo, confirmando estadisticamente su efectividad para mejorar la convivencia
escolar. Asimismo, Yumanaqué (2018) sus resultados concluyeron que los talleres de
dramatizacion fueron eficaces para reducir significativamente las conductas agresivas en
nifios de cuatro afios, especialmente en las manifestaciones gestuales y psicoldgicas,
evidenciando su valor como estrategia pedagdgica para favorecer una convivencia escolar

positiva.

Estos resultados, son reforzados tedricamente por Maya (2007) quien destaca que

el taller representa una estrategia didactica e innovadora que permite superar los métodos
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tradicionales y convencionales empleados en el aula, promoviendo en los estudiantes la
adquisicion de nuevas ideas y fomentando el desarrollo de conocimientos autbnomos y
colaborativos para una formacion integral. Ademas, estas actividades aplicadas permiten
gue los nifios canalicen sus sentimientos a través de la expresion artistica puede ser
terapéutico y ayudar a reducir la agresividad al ofrecer una salida positiva para sus
emociones. Asimismo, el taller revela el auténtico espiritu ludico; permitiendo recobrar la
libertad de jugar y socializar, a partir de ese punto, se desencadenan diversas
posibilidades, permitiendo que se sumerjan en un estado de juego como clown, donde las

emociones se manifiestan de manera intensa y espontanea (Unocc, 2023).
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Se determiné que la aplicacion del taller clown produce efectos positivos en el
manejo de la agresividad en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Republica
Argentina, el taller de clown tiene un impacto positivo en el manejo de la agresividad en
estudiantes, con un nivel de significancia de p=0.001, por debajo de (a = 0.05). Por lo tanto,
se descarta la hipotesis nula (Ho) y se valida la hip6tesis alternativa (Hi), la cual afirma que

el taller de clown disminuye significativamente los niveles de agresividad en estudiantes.

Respecto al primer objetivo especifico, se concluyd que, la implementacion del
taller clown resulta en mejoras significativas en el control de la agresividad fisica en
estudiantes, con un nivel de significancia de p=0.002, por debajo de (a = 0.05). Por lo tanto,
se descarta la hip6tesis nula (Ho) y se valida la hipétesis alternativa (Hi), que afirma que el

taller clown disminuye significativamente los niveles de la agresividad fisica en estudiantes.

En el segundo objetivo especifico, se concluyé que, la implementacién del taller
de clown genera resultados positivos en el manejo de la agresividad verbal en estudiantes,
con un nivel de significancia de p=0.001, por debajo de (a = 0.05). Por lo tanto, se
desestima la hipétesis nula (Ho) y se valida la hipétesis alternativa (Hi), que indica que el
taller de clown disminuye significativamente los niveles de la agresividad verbal en

estudiantes.

6.2. Recomendaciones

A los directivos de la Institucion Educativa RepuUblica Argentina, disefiar una
programacion de talleres clown enfocado en actividades recreativas. Luego, con la
colaboracion de los docentes, llevar a cabo esta iniciativa con el objetivo de fomentar una
convivencia positiva y promover la interaccion adecuada con los nifios, contribuyendo de

esta manera a la disminucién de comportamientos agresivos.

A los directivos de la Institucion Educativa Republica Argentina, promover la
implementacion efectiva de politicas educativas dirigidas a eliminar la agresion entre los
nifios en la escuela, garantizando que estas politicas no se queden simplemente en planes
tedricos, sino que produzcan los resultados deseados. Esto puede lograrse mediante la
participacion activa de los diversos actores educativos en la gestiébn pedagogica e

institucional.
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A los profesores de la Institucion Educativa Republica Argentina deben establecer
un ambiente de confianza y llevar a cabo actividades educativas, talleres, que aborden la
reducciéon de la agresividad en los nifios a su cargo. Esto puede lograrse mediante la
implementacion de programas y talleres en el aula, enfocados especialmente en talleres

con actividades recreativas.

A los profesores de la Institucion Educativa Republica Argentina que amplien su
formacion académica para que puedan desempefiar un papel fundamental en la
eliminacion de problemas como la agresion entre estudiantes, el maltrato fisico entre
compaferos, el dafio a las pertenencias de los compafieros y la discriminacién, entre otras
conductas inapropiadas. Esto puede lograrse mediante la participacion en capacitaciones

y recibiendo asesoramiento especializado.

A los profesores de la Institucion Educativa Republica Argentina que integren a
las familias de los estudiantes en las actividades de aprendizaje, con el objetivo de obtener

un mayor entendimiento de la realidad social de los alumnos.

A profesores de la Institucién Educativa Republica Argentina que trabajen con los
ninos de manera individual y/o en grupos pequefios para que puedan expresar sus
sentimientos y emociones a través del arte como una forma terapéutica. Esto puede
lograrse utilizando técnicas como el dibujo libre, el collage y la musica, que facilitan la
expresion de los sentimientos y emociones.

Es necesario continuar explorando el potencial de los talleres de clown como
herramienta para controlar las conductas agresivas. En nuestra vida diaria, es importante
estimular y alentar a los nifios a reflexionar sobre sus actitudes, con el objetivo de mejorar
sus habilidades de relacion, fomentar la empatia y la solidaridad. Los talleres de clown
ofrecen una oportunidad Unica para expresar acciones intrinsecas que reflejan su vida

cotidiana.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia l6gica

TITULO: Taller clown para el manejo de agresividad en estudiantes de cinco afios en Institucion Educativa Republica Argentina, Nuevo Chimbote,

2023.
FORMULACION OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES TECNICA / METODOLOGIA

DEL PROBLEMA INSTRUMENTO
¢, Qué efectos | General: . Tipo de investigacion:
produce el taller | Determinar qué efectos produce el taller clown en | Variable 1: Agresividad Técnica: Cuantitativa
Clown en el | €l manejo de la agresividad en los estudiantes de | D fisica La Disefio de la investigacion:
manejo de la €inco  anos de , Ia_ Instltucmn_ Educativa o observacion Pre experimental

. Emblematica  Republica  Argentina, Nuevo Agresividad
agres.lwdad en | chimbote — 2023. verbal 01 X 02
estudiantes  de | Egpecificas: Agresividad Instrumento: Donde:
cinco afios de la | Identificar los niveles de mejora de la agresividad O1: Pre test medicion de la
Institucion fisica en los estudiantes de cinco afios de la Escala variable independiente
Educativa Institucion  Educativa Emblematica Republica valorativa X: Variable independiente
Emblematica Argentina, Nuevo Chimbote — 2023. Taller Clown
Repub!lca Determinar los niveles de mejora de la agresividad | YARIABLE Expresion O2: Post test mgdmmn de la
Argentina, NUEVO | yerhal en los estudiantes de cinco afios de la | 2: | corporal variable agresividad
Chimbote — | Institucién Educativa Emblematica Republica Poblacion:
20237 Argentina, Nuevo Chimbote — 2023. Taller Clown La mirada del 68 nifios de 5 afios

clown

La
improvisacion

Muestra: 38 nifios de 5 afios
de la seccionBy C
Técnicas:

Observacion

Instrumentos:

Escala valorativa




Anexo 2: Matriz del instrumento

Variables

Dimensiones

Indicadores

items (codificado)

Valoracion

SIEMPRE |A VECES

NUNCA

Manejo de
la
agresividad

Agresion fisica

Realizacion dedarios fisicos

Reacciona de manera agresiva ante situaciones de
conflicto que provoquen ira en el nifio o nifia

Empuja cuando camina por el lado de alguien sin
motivo alguno

Golpea a sus compafieros sin controlar sus impulsos

Responde con golpes ante situaciones que le
provocan frustracién

Utiliza las manos haciendo uso de las ufas para
rasgufiar en el cuerpo de su compafiero

Reacciona con golpes al pasar por el lado de su
compafiero sin motivo alguno

/Actlia con violencia cuando algo le sale mal, temiendo
a que lo critiquen por su error.

Su falta de manejo de sus impulsos agresivos le impide
relacionarse con los demas.

Genera dafios fisicos en sus comparfieros producto de
su falta de autocontrol y expresion de su agresividad al
lanzar los materiales educativos

Realizacion de dafios fisicos
con
objetos

Golpea cuando lo molestan, utilizando objetos que
puede lastimar fisicamente a los demas.

Lanza objetos cuando se siente enojado con la
intencién de herir al compafiero o a los demas.

Demuestra ira ante sus compafieros en las acciones
escolares, lanzando los materiales como: lapiz,
colores, tijeras, entre otros.

Agresionverbal

Discurso o palabras
ofensivos

Utiliza insultos para referirse a los demas en todo
momento

Menciona lisuras o palabras inadecuadas en todo
momento de su dialogo como si fuera normal

Reacciona gritando a sus compafieros cuando algo no
le agrada

Demuestra una actitud provocadora al dirigirse hacia




los demas verbalmente

Evidencia actitudes negativas en su comportamiento
fuera y dentro del aula utilizando el insulto para
referirse a sus compafieros

Llama la atencién solo con gritos y llantos sin lograr
calmarse

Burlas y apodos

Coloca apelativos a sus compafieros cuando no le
hacen caso

Se burla de sus comparieros cuando algo les sale mal

Humilla a los demas colocandose apodos

Se le hace dificil aceptar su error cuando se equivoca,
burlandose de su compariero

Refleja la falta de comunicacion con sus compaferos

por las constantes burlas que propicia




Anexo 3: Instrumento de recoleccion de datos
ESCALA VALORATIVA

Instrucciones:

Recoger la informacion de datos, para determinar el nivel de agresividad en los estudiantes
de educacion inicial de cinco afios de edad, después de la aplicacion de los talleres y/o
actividades.

NO

ITEMS

SIEMPRE
3

A VECES
2

NUNCA
1

DIMENSION 1: Agresividad fisica

1 Reacciona de manera agresiva ante situaciones
de conflicto que provoquen ira en el nifio o0 nifia

2 Empuja cuando camina por el lado de alguien sin
motivo alguno

3 Golpea a sus compafieros sin controlar sus
impulsos

4 Responde con golpes ante situaciones que le
provocan frustracion

5 Utiliza las manos haciendo uso de las ufias para
rasgufiar en el cuerpo de su compafiero

6 Reacciona con golpes al pasar por el lado de su
compariero sin motivo alguno

7 Actia con violencia cuando algo le sale mal,
temiendo a que lo critiguen por su error.

8 Su falta de manejo de sus impulsos agresivos le
impide relacionarse con los demas.

9 Genera dafios fisicos en sus compafieros
producto de su falta de autocontrol y expresion de
su agresividad al lanzar los materiales educativos

10 | Golpea cuando lo molestan, utilizando objetos
gue puede lastimar fisicamente a los demas.

11 | Lanza objetos cuando se siente enojado con la
intencidn de herir al compafiero o a los demas.

12 | Demuestra ira ante sus compafieros en las

acciones escolares, lanzando los materiales
como: lapiz, colores, tijeras, entre otros.

DIMENSION 2: Agresividad verbal

13 | Utiliza insultos para referirse a los demas en todo
momento

14 | Menciona lisuras o palabras inadecuadas en todo
momento de su dialogo como si fuera normal

15 | Reacciona gritando a sus compafieros cuando
algo no le agrada

16 | Demuestra una actitud provocadora al dirigirse
hacia los demés verbalmente

17 | Evidencia  actitudes negativas en  su
comportamiento fuera y dentro del aula utilizando
el insulto para referirse a sus comparieros

18 | Llama la atencién solo con gritos y llantos sin
lograr calmarse

19 | Coloca apelativos a sus comparfieros cuando no

le hacen caso




20 | Se burla de sus compafieros cuando algo les sale

mal

21 | Humilla a los demas colocandose apodos

22 | Se le hace dificil aceptar su error cuando se

equivoca, burlandose de su compafiero

23 | Refleja la falta de comunicacién con sus
compaferos por las constantes burlas que
propicia
Nivel Agresividad fisica - Agresividad verbal — Variable agresividad —
12 items 11 items 23 items
Alto 28-36 27-33 55-69
Medio 20-27 19-26 39-54
Bajo 12-19 11-18 23-38




Anexo 4: Ficha técnica del instrumento
1. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Escala valorativa
2. AUTOR: Chuquilino Toledo Graciela Antonieta
3. ANO: 2023
4. ADMINISTRACION: Individual
5. DURACION: 2 horas y 40 min.
6. RANGO DE EDAD: 5 anos

7. FINALIDAD: El instrumento tiene por finalidad recoger la informaciéon de datos, para
determinar el nivel de la agresividad en el que se encuentran los estudiantes de cinco

afos del nivel inicial en la Institucién Educativa, Republica Argentina, Nuevo Chimbote.

8. MUESTRA: 38 nifios de 5 afios en la Institucion Educativa, Republica Argentina, Nuevo
Chimbote.

9. DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO:

El instrumento, es una Ficha de observacion, que estd constituido por 23 items,
distribuidos en tres dimensiones de la variable manejo de la agresividad; la primera,
denominada agresividad fisica, que comprende los items 1 al 12, la segunda dimension,
agresividad verbal, que comprende del item 13 al 23, representandose para cada item 3

categorias: Siempre 3, a veces 2 y nunca 1.
10. BAREMOS:

Para su procesamiento los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y variable se

tomaran en cuenta el siguiente baremos:

Nivel Agresividad fisica - Agresividad verbal — Variable agresividad —
12 items 11 items 23 items
Alto 28-36 27-33 55-69
Medio 20-27 19-26 39-54
Bajo 12-19 11-18 23-38




Anexo 5: Constancia de validacion del instrumento










Anexo 6: Resultados de confiabilidad




Anexo 7: Base de datos de la variable agresividad
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Anexo 8: Talleres de aprendizaje

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

TALLER GRAFICO PLASTICON® 4
1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 LE : Repuiblica Argentina
1.2. LUGAR : URB. Buenos Alres
1.3. EDAD DE LOS NINOS 1 5 afios
1.4. SECCION :cyB
1.5. DOCENTE DE AULA : Lorena ,9°3AI0
1.6. PRACTICANTE : Mendoza Atoche Alicla y CHUQUIAO GRAUIELA
1.7. FORMADORA DE PRACTICA : Elena Bermidez Reyes
1.8. FECHA 1 20/07/2023
"EL SOPLO DE LAS EMOCIONES"

Enfoque orientacion al bien comin

II. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

&Qué necesitamos hacer antes de la actividad? &Qué recursos, materiales y espacios utilizaré esta
actividad?
e Revisar y Analizar el programa curricular del - Hojas bond
nivel inicial * Tempens

o Planificar la actividad % Sirbat
*  Prever los materiales y recursos a utilizar

Organizar el aula de dases para el desarrollo de | = Plumones

la actividad. - Dado de las emociones
- Lapiz

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION




1v. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS

®  MOTIVACION Y PROBLEMATIZACION

Invito a los nifics a sentarse en asamblea.
Les comento a los nifios que ¢ dfa de ayer limplando mi cuarto, me encontré una bolsa grande un poco pesada,

. SABERES PREVIOS:
Pregunto: ¢Qué habré dentro de la bolsa? ¢Qué podemos hacer con estos materlales? ¢Cémo lo haremos?

s PROPOSITO:

Presento el titulo a los nifios “EL SOPLO DE LAS EMOCIONES”, asl mismo el propdsito del dfa: Que los nifios
expresen y reconozcan sus emodones.

s ORGANIZACION:

Luego se les pide a los nifios mendionar las normas que proponen para dar inicio al desarrollo del taller
(ACUERDOS DE CONVIVENCIA)

Formadidn por grupos, trabajo individual.

EXPLORACION DEL MATERIAL
Presento una imagen de una cara con la técnica del soplo, conteniendo dibujo con tempera, luego comento a
los nifios que mi hermanito me regalo ese dibujo, pregunto ¢Qué observan en la imagen? ¢Qué materiales se
utilizaron? ¢nosatros lo podemos elaborar?
Escucho con atencin sus respuestas y luego presento una caja con temperas de colores, hojas bond, sorbetes
y pregunto: ¢Como se llaman estos materiales? ¢Qué podemos hacer con estos materiales? ¢Qué debemos
hacer primero?
Luego se pide a los nifios que saquen los materiales y lo manipulen conociendo su textura y el uso de los
materiales. Pregunto a los nifios: ¢Los materiales tienen olor? ¢son suaves o duros? ¢ Tendrdn sabor? éPor
qué?

EJECUCION
mmdwmmwarwmdsoﬂodehsm lo que deben de hacer primero, segundo,
y asi sucesivamente los materiales.
Lsiﬂmamlﬁsamdhxumdn&ﬂa‘ddadow que consiste en que cada nifio va lanzar el
dado y segin la emodidn que le toque expresara que momento sintié esa expresion que fue los que lo

Lmhvifnamﬂdrlsmdemdmjandohausidnmhssliédmmmmm‘ﬂ
dado expresivo”, seguido les brindo la tempera de colores aplicandoles por gotas y por (iltimo soplar utilizando
el sorbete para hacer el pelo a su dibujo.

Finalmente invito a los nifios a exponer sus trabajos, comentandonos su creacidn.
VERBALIZACION:

Pregunto lo siguiente:
&Queé realizaste? ¢Qué utilizaste para realizar el dibujo de las emodiones?
Ltegmdunedehw?dmémtemmdelua?

en todo momento con mis ideas? ¢Cumpli con el d llo de las actividades propuesta? ¢R:
losawerdosdemmdvmda’

realizar en otra dase?

- lavoz

V. REFLEXI N SOBRE EL APRENDIZAJE

Tra cya/m /4 Al n
03 nmos no eaw
/ccmcn. JJ Sofb o'.t{e,\“

exp/esaﬂefo como lo
hiCioron .

ld Ao’sgueJa de
estiafegia .

4

Prof. Lorena




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE
GUIA DE OBSERVACION
COMUNICACION NIVELDE |
7 ~ LOGRO |
- | CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS "AD-A-B-C
Explora de manera Individual y/o grupal diversos materlales de acuerdo con sus necesidades e
Aot Intereses, Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro.
] Representa Ideas acerca de sus vivenclas personales y del contexto en el que se desenvuelve
= usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la
B2 muslica, los titeres, etc.).
o ] Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe lo que ha creado. A solicitud de
5 la docente manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto y del proyecto de otros.
= Manlpula los materiales (temperas, sorbetes, que utilizara para la elaboracién del soplo de las
P Realiza su dibujo de carita en la hoja bond con la emocién que le sallé al momento de lanzar el
— dado.
:: Comparte su creacién con sus comparieros dando a conocer lo que realizo.
= Dibuja las partes de la cara expresando su emocidn y utiliza la técnica del soplo para realizar el pelo,
> -
¥ SY . ~ EVIDENCIAS DE APRENDIZAJEDELNINO/A= =~
~ [ESTUDIANTES e g
01 Utilizo los materiales indicados para la actividad, divirtiéndose al soplar la tempera con el AD
= KALETH sorbete, dibujo el asombro y explico cuando siente esa emocion.
= CON ASMAT
02 heAN MILLER Demostré mucha alegria al realizar el trabajo pues menciono le encanta trabajar con A
— RIA CERNA  [tempera y le parecié muy gracioso como quedo el cabello del payaso.
03 FALTO”
~ JALEXANDRA CARLIN
. IMEDINA
04 Utilizo los materiales indicados para la actividad, divirtiéndose al soplar la tempera con el AD
 [DYLAN BRAYS CRUZ sorbete, dibujo la alegria y explico cuando siente esa emocién.
-~ IMELGAREJO
05 GUSTAVO KALEB Realizo la actividad, pero no siguié las indicaciones, realizo otro tipo de dibujo. B
-~ ICHAVEZ CRUZ
06 FALTO’
~ [IVANA MIRAL
- 5}55 ENRIQUEZ MENDEZ ’
~J7 Utilizo los materiales indicados para la actividad, divirtiéndose al soplar la tempera con el AD
~ IFRANK SEBASTIAN |[sorbete, dibujo el asombro y explico cuando siente esa emocion hizo uso del dado.
~ [ESPINOZA SANCHEZ
08 FALTO”
~ [ESTHER ABIGAIL
. LLEON JARA
09 Realizo el trabajo, soplando la tempera con el sorbete en la hoja de trabajo, asi mismo dibujo B
~ DACK DILAN la emocién que le toco al lanzar el dado, no compartio los trabajos con los demds.
~ LLAIQUI TARAZONA
10 Utilizo los materiales indicados para la actividad, divirtiéndose al soplar la tempera con el AD
f‘: ALEXIS GADIEL sorbete, dibujo la tristeza y explico cuando siente esa emocion.
~ LOPEZ ESPINOZA
11 Realizo el trabajo, soplando la tempera con el sorbete en la hoja de trabajo, asi mismo dibujo B
ff__ IMAYTE ARLET la emoci6n que le toco al lanzar el dado, no quiso compartir sus trabajos con sus compafieros.
~ [MONTERO MINAYA




12 L UHANA VALENTINAReallzo su trabajo con los materlales asignados, divirtiéndose al realizarlo, comparte con sus AD
_ INIZAMA DE LA compafieros su creacion sustentando en qué momento se siente asustado, que es la emocién
_ kruz que le toco.
13 FALTO
~ |SOFIA MILAGROS
__[ILLIAM MENDOZA
14 Utilizo los materiales indicados para la actividad, divirtiéndose al soplar la tempera con el AD
~ IMAYKELSIADEN [sorbete, dibujo el asco y explico cuando slente esa emocién divirtiéndose con el resultado del
_ BALAS cabello de su dibujo.
15 luuuzo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la AD
= emocién que le toco al lanzar el dado, se divirtié al realizar el taller demostrando alegria,
- [MONTEZ BAYONA |comparti6 con sus compafieros su creacion.
35‘ Realizo el trabajo, soplando la tempera con el sorbete en la hoja de trabajo, asi mismo dibujo B
j’_ THIAGO CARRION [la emocién que le toco al lanzar el dado, al momento de compartir sus trabajos con los demas
___ [TORRES no lo hizo.
17 FALTO®
~ MADELEINE
__INUNEZ LOPEZ
18 KRISTEL CHU Demostrd mucha alegria al realizar el trabajo pues menciono le encanta trabajar con tempera A
- [GUTIERREZ Y le parecié muy gracioso como quedo el cabello del payaso.
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CHUAUIND TOLEDO 6GRRUELA

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

GUIA DE OBSERVACION
N° AREA COMUNICACION NIVEL DE
LOGRO
ICOMPETENCIAS CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS AD-A-B-C
o DESEMPENOS - Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus necesidades e
R intereses. Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro.
- Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se desenvuelve
D usando difergntes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la
musica, los titeres, etc.).
- Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe lo que ha creado. A solicitud
E de la docente manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto y del proyecto de
otros.
N
ICRITERIOS DE - Manipula los materiales (temperas, sorbetes, que utilizara para la elaboracién del soplo de las
[EVALUACION emociones.
- Realiza su dibujo de carita en la hoja bond con la emocién que le salié al momento de lanzar el
b dado.
7 - Comparte su creacién con sus comparieros dando a conocer lo que realizo.
[EVIDENCIAS - Ditlmja las partes de la cara expresando su emocion y utiliza la técnica del soplo para realizar el
pelo.
IAPELLIDOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DEL NINO/A
INOMBRES
ESTUDIANTES
01 |Advincula Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocién que le AD
Solorzano Zohe |toco al lanzar el dado, y compartié que no podia soplar muy bien, y eso le genero molestia.
Valentina
02 |Aguilar Ocas |Se divirtio al realizar la técnica del soplo con tempera, generando en Alana mucha alegria, A
Alana Gianelli compartié con sus compafieros que le gusté mucho soplar y la tempera se esparciera;
dibujo el asombro en la cara de su hoja de trabajo.
03 [Casahuaman Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocién que le AD
Yendo Jared |toco al lanzar el dado, se divirtid al realizar el taller demostrando alegria, compartid con sus
Esteban compafieros su creacion.
04 |Castillo Utilizo los materiales correspondientes a la actividad, divirtiéndose al soplar la tempera con AD
Gonzalez Logan |el sorbete, dibujo la tristeza en la cara de su trabajo explicando que situacién le ponen
. [Martin triste.
-3’5 Cueva Reyes [Realizo la actividad, pero no siguid las indicaciones, realizo otro tipo de dibujo. B
Cristel Emily
06 [Curo Espinoza |Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocién que le AD
Thiago Daniel toco al lanzar el dado, se divirtid al realizar el taller demostrando alegria, compartié con sus
compafieros su creacion.
07 |Dominguez Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocion que le AD
Huayanay toco al lanzar el dado, se divirtid al realizar el taller demostrando alegria, compartié con sus
Eiverick Liam comparieros su creacion.
08 |Jimenez Jara Realizo el trabajo, soplando la tempera con el sorbete en la hoja de trabajo, asi mismo B
Micaela Valentina |dibujo la emocién que le toco al lanzar el dado, pero no compartié su trabajo con los
Valesh demés.
09 (Mufioz Carrion Realizo el trabajo, soplando la tempera con el sorbete en la hoja de trabajo, asi mismo B
Alejandra Jazmin |dibujo la emocién que le toco al lanzar el dado, pero no compartié su trabajo con los
demas.
10 |Otiniano Rodas  |Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocion que le AD
Lucas Felipe toco al lanzar el dado, se divirtid al realizar el taller demostrando alegria, compartié con sus
comparieros su creacion.




11 |Perez Siche Realizo el trabajo, soplando la tempera con el sorbete en la hoja de trabajo, asi mismo B
Alejandra Sofia  |dibujo la emocién que le toco al lanzar el dado, pero no compartié su trabajo con los
demas.
12 |Pulache Alvarado |Realizo su trabajo con los materiales asignados, divirtiéndose al realizarlo, comparte con sus
Liam Matteo comparieros su creacién sustentando en qué momento se siente asustado, que es la emocion
que le toco.
13 |Rios Bueza Karely|Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocién que le A
Marlith toco al lanzar el dado, y compartié que no podia soplar muy bien, y eso le generé molestia.
14 |Rodriguez Se divirtid al realizar la técnica del soplo con tempera, generando en Alana mucha alegria, AD
Sobrados Rodrigo |compartié con sus compafieros que le gusté mucho soplar y la tempera se esparciera;
Valentino dibujo la alegria en la cara de su hoja de trabajo.
15 |Rosales Castillo  [Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocién que le AD
Maria Valentina [toco al lanzar el dado, se divirtié al realizar el taller demostrando alegria, compartié con sus
compafieros su creacion.
16 [Ruiz Bances Realizo el trabajo, soplando la tempera con el sorbete en la hoja de trabajo, asi mismo B
Camila Rafaela |dibujo la emocién que le toco al lanzar el dado, pero no compartié su trabajo con los
demds.
17 |Sanchez Terrones |Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocién que le A
~ Whasir André toco al lanzar el dado, se divirtié al realizar el taller demostrando alegria, compartié con sus
v comparieros su creacion.
18 [Saucedo Utilizo los materiales adecuados para realizar la técnica del soplo dibujando la cara de la emocién que le A
Parihuaman toco al lanzar el dado, y compartié que no podia soplar muy bien, y eso le generé molestia.
Fernanda
19 |Vega Medina FALTO" AD
Romina Milagros
20 [Yumbato Vidal FALTO”?

(Giordana Valeska

LEYENDA

Logro destacado

AD

Logro esperado A

En proceso B

En inicio




CHUQUIND “TOLEDDO 6enu6blA

En la imagen, se observa
el momento en el que
presento a los nifios el
dado de las emociones,
para que los nifios
identifiquen cuales son y
compartan alguna
experiencia que les haya
hecho sentir esa
emocion.

Los ninos realizan la

técnica del soplido con
tempera y sorbetes para
pintar el pelo de la cara
con el dibujo de Ila
emocion, que le toco al
lanzar el dado.

h

l,t EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE EJECUCIAN
\ TALLER N°1
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L En la imagen, se observa
IL:' cuando presento los
E materiales que utilizaran
) para realizar nuestra
}+ pintura de emociones,
i dibujandole a la cara la
L emocion que les toco.
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ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
CHIMBOTE
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 40

I, DATOS INFORMATIVOS:

11 1LEE : Republica Argentina

1.2. LUGAR 1 Buenos Alres

1.3, EDAD DE LOS NIROS :5afos

1.4, SECCION .

1.5. DOCENTE DE AULA : Rosarlo del Pllar Acosta Apaza
1.6. PRACTICANTE : Chuquino Toledo Graclela

1.7. FORMADORA DE PRACTICA : Elena Bermudez Reyes

1.8. FECHA 120/07/2023

“ESCUCHAMOS EL CUENTO: “EL PAYASO ENOJON" 7

Orientacidn al blen comun

1l PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

INTES DEL AP

¢Qué recursos, materiales y espacios utilizaré esta

utilizar,

«  Pedir a los nifios estar en su sitio para comenzar la clase
«  Tener a la mano todos los materiales y recursos a

¢ Realizar actividades permanentes

actividad?
«  Planificar la actividad
«  Organizar el aula de clase para el desarrollo de la .
actividad.

*  Peluca

Cuento

e o o

Ldpiz
Colores
e lavoz

Nariz roja

Hoja bond

e Papelote con chiste
Cartel de titulo
e Cartel de propdsito

Se comunica oralmente
en su lengua materna

- Obtiene informacién
del texto oral

- Infiere e interpreta
inf ion del texto

J

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION

Se comunica oralmente mediante
diversos tipos de textos; identifica
informacién explicita; realiza
inferencias sencillas a partir de esta
informacién e interpreta recursos no
verbales y paraverbales de las
P de su entorno. Opina sobre lo

oral

- Adecia, organiza y
desarrolla las ideas de
forma coherente y

COMUNICACIC

que mds/menos le gusté del contenido
del texto. Se expresa
espontdneamente a partir de sus
conocimientos  previos, con el
propésito de interactuar con uno o
mds interlocutores conocidos en una
situacién comunicativa. Desarrolla sus
ideas manteniéndose por lo general en
el tema; utiliza vocabulario de uso
una  pronunciacién

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

cohesionada
- Utiliza recursos no
verbales y para
verbales de forma
estratégica
- Interactia frecuente y
ég con dibl
distintos
interlocutores I

se apoya en gestos y
lenguaje corporal. En un intercambio,

4 participa y de en

Participa en  conversaciones,
didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicién oral. Espera
su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla,
pregunta y responde sobre lo que le
interesa saber o lo que no ha

Comunica oralmente la
Informacién que
observa en el cuento,
deduciendo que pasara
durante la narracién, y
espera su turno.

Crea su propio cuento
de manera coherente,

comprendido con Ia i ién de
obtener informacién

Recupera informacién explicita de
un texto oral. Menciona algunos
hechos y lugares, el nombre de
personas y personajes. Sigue
indicaciones orales o vuelve a contar
con sus propias palabras los sucesos
que més le gustaron

P el motivo
de su enojo y se apoya
de gestos y lenguaje
corporal.

Deduce relaciones de causa-efecto,

forma pertinente a lo que le dicen.

asi como caracteristicas de
p P j les y
objetos en anécdotas, cuentos,
leyendas y rimas orales.

Comenta sobre lo que le gusta o
disgusta de personas, personajes,
hechos o situaciones de la vida
cotidiana dando razones sencillas a
partir de sus experiencias y del
contexto en que se desenvuelve,

Comenta con  sus
demds  compafieros
como se sintié al

escuchar el cuento y
que le gusta o disgusta
de lo que escucho.

Expresa oralmente el
cuento 3 su manera,
incluyendo el enojo y

utilizando  algunos
objetos para
representar al
payaso.

Guia de
observacién




. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS

Presentamos el chiste.

INICIO *  SABERES PREVIOS

payaso slempre estd feliz?

Acuerdos de convivencia
Asamblea

*  MOTIVACION Y PROBLEMATIZACION
Comentamos que un dla ful al circo, y salld un payaso, que conto un chiste,

¢Quién te causo el chiste? ¢Quién es la persona que nos hace reir? LCreen que el

10ud le djo un
poto o otro pata?

Estamoy

*  PROPOSITO Y ORGANIZACION.
Presento a los niffos el titulo de la actividad "ESCUCHAMOS EL CUENTO: “EL PAYASO ENOJON" y comento sobre el propdsito:
"Que los niftos participen, escuchando y opinando sobre el cuento”,

- Papelote con chiste
= Cartel de titulo
= Cartel de propésito

DESARROLLO

“f)

ANTES DEL DISCURSO

para que el payaso no este enojado?

DURANTE EL DISCURSO

entendimiento.

DESPUES DEL DISCURSO

o  GESTION Y ACOMPARAMIENTO

En asamblea, presento a los nifos una peluca y una narlz roja, entonando la canclén “que serd” asl mismo ensefiamos | -
la portada del cuento a narrar, y les pregunto: ¢Qué observan? ¢De qué se trataré el cuento? ¢Qué podemos hacer | -

Luego de escuchar con atencién la respuesta de los nifios, emplezo a narrar el cuento.
Representando algunas acclones del cuento caracterizdndome con la peluca y la nariz roja, para un mejor

Mientras voy narrando, realizo algunas pausas para que los nifios puedan participar, por ejemplo, pregunto, Ly que le
paso al payaso? Y continuo con la narracién.
Al finalizar con el cuento, invitamos a los nifios a representar el cuento a su manera utilizando la peluca y la nariz roja,
y a su vez incluyendo en su cuento el enojo.

Después de narrar el cuento y observar la participacién de los nifios pregunto: ¢Qué pasa con el payaso? ¢Qué le
recomiendan al payaso para que no siga enojado? ¢Qué otro final le colocarfa al cuento? Finalmente brindare hojas
bond, para que los nifios dibujen al payaso enojon.

- Peluca

= Narizroja
Cuento
Hoja bond
- Llépiz

= Colores

35

CIERRE 5

e EVALUACION (METACOGNICION)

= ¢Qué aprendieron el dfa de hoy? {Cémo aprendieron?
¢Qué les gusto del cuento? ¢Qué no les gusto del cuento?
= ¢Qué otro cuento les gustarfa escuchar?

& Lavoz

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE

A —

(] Geuchar con ddendon &

esentodo.

.Ragesentor o faaosoakjgs

ohtilam\o O ca 5 o
nad oy ,\ﬂn?’;ﬂ'\': oo foron

M A 0 foS Corf-)w!-“ 'j?sﬂ».
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

GUIA DE OBSEVACION
N° [AREA COMUNICACION NIVEL DE
LOGRO
ICOMPETENCIAS SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA AD-A-B-C
O |DESEMPENOS - Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros
R relatos de la tradicién oral. Espera su turno para hablar, escucha mientras su interlocutor habla,
pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o lo que no ha comprendido con la intencién
de obtener informacion
D - Recupera informacién explicita de un texto oral. Menciona algunos hechos y lugares, el nombre de
personas y personajes. Sigue indicaciones orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
E sucesos que mds le gustaron
- Deduce relaciones de causa-efecto, asi como caracteristicas de personas, personajes, animales y
N objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y rimas orales.
X - Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personas, personajes, hechos o situaciones de la vida
| cotidiana dando razones sencillas a partir de sus experiencias y del contexto en que se
desenvuelve.
ICRITERIOS DE - Comunica oralmente la informacion que observa en el cuento, deduciendo que pasara durante la
[EVALUACION narracién y porque el payaso se llama enojon, y espera su turno.
- Crea su propio cuento de manera coherente, expresando el motivo de su enojo y se apoya de
gestos y lenguaje corporal.
- Comenta con sus demds compaiieros como se sintid al escuchar el cuento y que le gusta o disgusta
de lo que escucho.
IEVIDENCIAS - Expresa oralmente el cuento a su manera, incluyendo el enojo y utilizando algunos objetos para
representar al payaso.
IAPELLIDOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DEL NINO/A
INOMBRES
DIANTES
01 |Advincula Deduce con sus propias palabras porque el payaso se llama enojon, manifestando que le paso algo feo AD
Solorzano Zohe [para que este enojado, al crear su cuento realizo la cara de enojada, y se caracterizé de payaso,
\Valentina compartié que le encanto la actividad.
02 |Aguilar Ocas [Compartié como se sinti6 al escuchar el cuento, y expreso su cara de enojo. B
Alana Gianelli
)3 Casahuaman Deduce con sus propias palabras porque el payaso se llama enojon, manifestando que el payaso le AD
'Yendo Jared |gusta pelear, al crear su cuento expreso en su cara enojo, y se caracterizé de payaso, compartié que le
Esteban encanto la actividad y brindo algunos tips para controlar el enojo.
04 |Castillo Participa del dialogo sobre el cuento, comentando algunos sucesos que cree pasara en el cuento, se AD
Gonzalez Logan caracterizé de payaso para crear su cuento, expresando enojo en su rostro; comenta lo que realiza para
Martin tranquilizarse cuando se enoja.
05 |[Cueva Reyes |No participo completamente de la actividad, solo expreso el enojo en su rostro cuando se le B
Cristel Emily solicito.
06 [Curo Espinoza |Comenta con sus propias palabras porque el payaso se llama enojon, y algunos sucesos que cree que AD
Thiago Daniel pasara en el cuento, al crear su cuento realizo la cara de enocjado, y se caracterizd de payaso,
compartié que la actividad fue divertida, compartiendo algunas pautas para tranquilizarse cuando se
enoja.
07 [Dominguez Deduce con sus propias palabras porque el payaso se llama enojon, y algunos posibles sucesos del AD
Huayanay cuento, al crear su cuento realizo la cara de enojado, narrando el método que utiliza para tranquilizarse
Eiverick Liam si fuese el payaso enojon. Comparte como se sintié con sus compafieros.
08 |Jimenez Jara Expreso en su rostro el enojo, manifestando en que momentos se siente enojado, y que es A
Micaela Valentina |lo que hace para tranquilizarse.
Valesh
09 |Mufioz Carrion No participo de la actividad, presenta mucha timidez para crear su cuento e interactuar con B
lAlejandra Jazmin |sus compafieros.




Romina Milagros

ella no podia hacer el rostro de enojada, sin embargo la ayudamos a que se tranquilizara y
asi comento que la actividad le encanto porque aprendi6 a tranquilizarse cuando se enoja.

10 (Otiniano Rodas  |Expreso en su rostro el enojo, manifestando en que momentos se siente enojado, y que es A
Lucas Felipe lo que hace para tranquilizarse, asi mismo comenta lo que sinti6 al escuchar el cuento.

11 [Perez Siche No participo de la actividad, presenta mucha timidez para crear su cuento e interactuar con B
Alejandra Sofia  [sus compafieros.

12 [Pulache Alvarado |FALTO”
Liam Matteo

13 Rios Bueza Karely[FALTO”
Marlith

14 Rodriguez Participa del dialogo sobre el cuento, comentando algunos sucesos que cree pasara en el cuento, se AD
Sobrados Rodrigo caracterizd de payaso para crear su cuento, expresando enojo en su rostro; comenta lo que realiza para
Valentino tranquilizarse cuando se enoja.

15 |Rosales Castillo |Comenta con sus propias palabras porque el payaso se llama enojdn, y algunos sucesos que cree que AD
Maria Valentina [pasara en el cuento, al crear su cuento realizo la cara de enojado, y se caracterizd de payaso,

: compartid lo que le gusto de la actividad y también algunas pautas para tranquilizarse cuando se enoja.

- |Ruiz Bances Comenta en qué momento se siente enojado y que hace para tranquilizarse, también A

Camila Rafaela  |comparte lo que piensa acerca de la actividad en general.

17 |Sanchez Terrones|Comparte en qué momento se siente enojado e involucra algunos sucesos que ocurrieron en A
Jhasir André el aula como oportunidad a que sus compaiieros reflexionen igual que el payaso enojon.

18 [Saucedo Deduce con sus propias palabras porque el payaso se llama enojon y algunos hechos del cuento, al crear AD
Parihuaman Su cuento expreso en su cara enojo, y se caracterizé de payaso, compartié que le encanto la actividad y
Fernanda brindo algunos tips para controlar el enojo.

19 Vega Medina Se enojo durante el desarrollo de la actividad, porque sus compafieros le mencionaban que A

20

'Yumbato Vidal
Giordana Valeska

FALTO”

LEYENDA

Logro destacado

AD

Logro esperado A

En proceso B

En inicio
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WEMOOZA  AOCHE AuCtH

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE
GUIA DE OBSEVACION
N° JAREA T COMUNICACION NIVEL DE
LOGRO
COMPETENCIAS SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA AD-A-B-C
O DESEMPEROS Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos, leyendas, fimas, adivinanzas y otros relatos de la
tradicidn oral, Espera su turno para hablar, escucha mientras su Interlocutor habla, pregunta y responde sobre lo
R que le Interesa saber 0 lo que no ha comprendido con la Intencidn de obtener Informacién
= Recupera informacidn explicita de un texto oral. Menciona algunos hechos y lugares, el nombre de personas y
D personajes. Sigue Indicaciones orales o vuelve a contar con sus proplas palabras los sucesos que més le gustaron
= Deduce relaciones de causa-efecto, asl como caracteristicas de personas, personajes, animales y objetos en
- andodotas, cuentos, leyendas y rimas orales.
= Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personas, personajes, hechos o situaclones de la vida cotidiana
dando razones sencillas a partir de sus experiencias y del contexto en que se desenvuelve.
N ICRITERIOS DE ~  Comunica oralmente la informacidn que observa en el cuento, deduclendo que pasara durante la narracién y
EVALUACTON porque el payaso se llama enojdn, y espera su tumo.
= Crea su proplo cuento de manera coherente, expresando el motivo de su enojo y se apoya de gestos y lenguaje
corporal.
- Comenta con sus demds compafieros como se sintid al escuchar el cuento y que le gusta o disgusta de lo que
EVIDENCIAS - Expresa oralmente el cuento a su manera, Induyendo el enojo y utilizando algunos objetos para representar af
payaso,
3\ Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DEL NINO/A
OMBRES
DIANTES
01 ARIAN KALETH Expresa de manera clara y precisa porque el cuento se llama de esa manera. AD
ALARCON ASMAT
02 PEAN MILLER No participo en la narracion del cuento fomentando el desorden. A
JALEGRIA CERNA
03 |ALEXANDRA CARLIN| FALTO’
IMEDINA
04 IHy1 AN BRAYS CRUZ[EXPresa de manera clara y concisa que el cuento es de un payaso que no le gustaba sonreir AD
IMELGAREJO cuando no se reian de sus chistes.
05 Expresa de manera clara y concisa que el cuento es de un payaso que no le gustaba sonreir AD
GUSTAVO KALEB  [cuando no se reian de sus chistes. Se caracteriza haciendo eso de los materiales del payaso
ICHAVEZ CRUZ peluca y nariz.
06 [TVANA MIRAL Comenta como se sintid al escuchar el cuento y si en algunas ocasiones se ha sentido asi. A
ENRIQUEZ MENDEZ
07 IFRANK SEBASTIAN [Da a conocer a sus amigos que es lo que en algun momento lo ha hecho sentir enojo. A
ESPINOZA SANCHEZ,
08 Expresa gestualmente como es su expresion de enojo mostrandoles a sus compafieros que AD
ESTHER ABIGAIL 8 2
| L L EON JARA Ies lo que le puede provocar sentirse asi.
09 hACK DILAN Expresa de manera dlara y concisa que el cuento es de un payaso pero que este es un AD
ILLAIQUI TARAZONA jpayaso diferente a los que el vio en el cumpleafios de su familiar.
10 Expresa de manera clara y concisa que el cuento es de un payaso que no le gustaba sonreir AD
GADIEL cuando no se reian de sus chistes. Se caracteriza haciendo eso de los materiales del payaso
LOPEZ ESPINOZA _peluca y nariz.
11 MAYTE ARLET Fxpresa el cuento segun su imaginacion narréndolo a su manera utilizando los materiales de AD
IMONTERO MINAYA Ja peluca y nariz roja.
12 [LUHANA VALENTINAFALTO”
INIZAMA DE LA
CRUZ
13 lsoFIA MILAGROS  [EXPresa claramente de que trato el cuento, y comparte con sus amigos que es lo que a ella AD
ILLTAM MENDOZA enoja.
14 MAYKEL SIADEN Flo participo porque es timido y tiene poca interaccion con sus comparieros. B
SALAS
15 IMARIAJOSE Farlidpa durante el desarrollo del taller respondiendo interrogantes sobre la emocion del A
IMONTEZ BAYONA _Rnejo.




16 [THIAGO CARRION No participd
RRES
17 MADELEINE Expresa dando a conocer sus Ideas para la narracién de un cuento creado por ella.
INUNEZ LOPEZ
18 [KRISTEL CHU FALTO”
IGUTIERREZ
LEYENDA
Logro destacado AD
Logro esperado A
En proceso B
En inido C
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

TALLER GRAFICO PLASTICO N°Y1

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1 LE : Republica Argentina
1.2. LUGAR : URB. Buenos Alres
1.3, EDAD DE LOS NIROS : 5 aflos
1.4. SECCION :B
1.5. DOCENTE DE AULA : Rosario del Pilar Acosta Apaza
1.6. PRACTICANTE : Chuquino Toledo Graciela
1.7. FORMADORA DE PRACTICA : Elena Bermudez Reyes
1.8. FECHA :20/07/2023
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD “COLOCAMOS PELO AL PAYASO ENOJON”
ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque orientacidn al bien comun (Equidad y justicia)
Il. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD
ANTES DEL APRENDIZAJE
&Qué necesitamos hacer antes de la actividad? ¢Qué recursos, materiales y espacios utilizaré esta actividad?
*  Revisar y Analizar el programa curricular del nivel | - Cartel de titulo - Caja sorpresa
inicial - Cartel de propésito - Goma
l‘;‘ e Planificar la activjdad ; - ‘portada de cuento - Colores
a_) . Prever_ los materiales y recursos a utilizar = lavoz - Hojas de color
Organizar el aula de clases para el desarrollo de la
actividad. - Hoja bond
n. PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION
AREA COMPETENCIA/ ESTANDAR DESEMPENO CRITERIOS DE EVIDENCIAS TECNICA E
CAPACIDAD EVALUACION INSTRUMENTO DE
EVALUACION
CREA PROYECTOS Crea proyectos artisticos | Explora de manera individual | Manipula los materiales | Payaso  con | Observacién
DESDE LOS al  experimentar y | y/o grupal diversos | que utilizara  para | pelo enrollado | Escala Valorativa
LENGUAJES manipular  libremente | materiales de acuerdo con | Colocarle el pelo al | de papel de
ARTISTICOS diversos  medios  y | sus necesidades e intereses. | P2Y250 yexperimentaas: | oojores,
- Explora Y | materiales para | Descubre los efectos que se SHgconE e pn.'oduce
3 su creacion, combinando
experimenta 10s | gescubrir sus | producen al combinar un | yn material con otro.
lenguajes  del | propiedades expresivas. | material con otro.
_s arte. Explora los elementos
U - Aplica procesos | pisicos de los lenguajes | Representa ideas acerca de | Realiza su pintura y
5 creativos. del arte como el sonido, | sus vivencias personalesy del | enrollado de papel de
= - Socializa sus | los colores y el | contexto en el que se ‘°'°’F5 de fnanera
.- | procesos Y | movimiento. Explora sus | di | d ::eat;veal; PZI:I CO::;:;';
4 g proyectos propias ideas | diferentes lenguajes manifestando i
o imaginativas que | artisticos (el dibujo, 1a | sentimientos en Ia
construye a partirde sus | pintura, la danza o el | creacién.
vivencias y las | movimiento, el teatro, la | Comparte la creacion del
transforma en  algo | musica, los titeres, etc.). pelo de su payaso,
nuevo mediante el juego mencionando como lo
simbdlico, el dibujo, la [ Muestra sus creaciones y hizo, y respom_ilendo fas
£ : d preguntas realizadas por
pintura, la construccién, | observa las creaciones de Ia, docente, asi mismo
la. misica y el otros. Describe lo que ha [ comenta lo que le gusta
movimiento  creativo. | creado. A solicitud de la | de su trabajo y el de sus
Comparte docente manifiesta lo que le | compaiieros.
espontdneamente  sus | gusta de la experiencia, o de
experiencias y | su proyectoy del proyecto de
creaciones. otros.
Iv. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y TIEMPO
MATERIALES
ASAMBLEA X Cartel de
titulo
Cartel de
*  MOTIVACION Y PROBLEMATIZACION: Bropsi
Presentamos la portada del cuento payaso enojén, para que los nifios observen, y 1




mencionen algunas caracteristicas del payaso. - ‘portada de 10

o SABERES PREVIOS: G
Pregunto: ¢Como es el payaso? ¢De qué color es su pelo? ¢Qué pasarfa si no se disfrazara?

*  PROPOSITO:
Presento el titulo a los nifios “COLOCAMOS PELO AL PAYASOQ”, asl mismo el propésito del dfa: “Que

NGO los nifios coloquen pelo al payaso, pegando tiras de hojas de colores en la cabeza del payaso”.

*  ORGANIZACION:
Luego se les pide a los nifios mencionar las normas que proponen para dar inicio al desarrollo del
taller (ACUERDOS DE CONVIVENCIA)
Formacién por grupos, trabajo individual.

EXPLORACION DEL MATERIAL - Caja
Presentamos a los nifios, los materiales que utilizaran en una caja sorpresa, como: goma, colores, sorpresa
tiras de papel de colores y la hoja bond con el dibujo de la cara del payaso, y pregunto: ¢Cémo se | ~ Goma
llaman estos materiales? ¢éQué podemos hacer con estos materiales? ¢Qué  diferencia | = Colores
hay entre este payaso y el payaso del cuento? ) Holm de
Luego se pide a los nifios que saquen los materiales y lo N ::);:bo i
manipulen conociendo su textura y el uso de los materiales. - Iipiz
DESARROLLO Pregunto a los nifios: {Los materiales tienen olor? ¢son suaves o
by o duros? ¢Tendrdn sabor? ¢Por qué?
EJECUCION

Después de escuchar sus respuestas, brindo las indicaciones de como colocarle el pelo al payaso,
para ello invitamos al grupo de nifios que reparten materiales, para que hagan entrega de la hoja con
el dibujo, los colores, y las tiras de hojas de colores a sus compafieros.
De una vez que los nifios tienen sus materiales, indicamos en primer lugar, que deben de colorear a
su manera y preferencia la cara del payaso, en segundo lugar, deben de enrollar cada tira de papel
de colores para que represente el pelo del payaso y, en tercer lugar, deben de pegar los papeles de
colores enrollados en la cabeza del payaso. Asi finalmente habran colocado el pelo al payaso enojén,
a cada hoja de trabajo le colocaran sus respectivos nombres.

VERBALIZACION: - Lavoz
Invito a los nifios a compartir su trabajo, y comentar lo que sintieron al realizarlo. / 5

CIERRE También, pregunto lo siguiente:

¢Qué realizaste? ¢ Qué utilizaste para colocarle el pelo al payaso?

¢te gusto el taller de hoy? ¢Qué no te gusto del taller?

¢Participe en todo momento con mis ideas? ¢Cumpli con el desarrollo del taller? ¢Respete los
acuerdos de convivencia?

REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE

% v
™ 4 ; ¢Qué lograron los estudiantes?

4Qué dificultades se presentaron?

2Qué puedo mejorar?
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CHLALLNVD  TtoLépo e ACLELA

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

Alejandra Sofia

ayuda de la docente.

GUIA DE OBSERVACION
N° [AREA COMUNICACION NIVEL DE
LOGRO
ICOMPETENCIAS CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS AD-A-B-C
o IDESEMPENOS - Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus necesidades e
R intereses. Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro.
= Representa ideas acerca de sus vivenclas personales y del contexto en el que se desenvuelve
usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la
b musica, los titeres, etc.).
- Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe lo que ha creado. A solicitud
E de la docente manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto y del proyecto de
~ otros.
ICRITERIOS DE - Manipula los materiales que utilizara para colocarle el pelo al payaso y experimenta las emociones
EVALUACION que produce su creacién, combinando un material con otro.
- Realiza su pintura y enrollado de papel de colores de manera creativa, para construir el pelo del
B payaso manifestan(j? sus sentimientos en la creacién.. . )
3 Comparte la creacién del pelo de su payaso, mencionando como lo hizo, y respondiendo las
preguntas realizadas por la docente, asi mismo comenta lo que le gusta de su trabajo y el de sus
comparieros.
DENCIAS - Payaso con el pelo enrollado de papel de colores
Evsmnos Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DEL NINO/A
OMBRES
STUDIANTES
01 (Advincula Utiliza las hojas de colores para enrollarlo y colocarle en la cabeza del payaso, pero manifestd enojo al AD
Solorzano Zohe [no poder enrollar, incluso mencionaba que no podia hacerlo y pedia ayuda.
Valentina
02 |[Aguilar ~ Ocas [FALTO”
Alana Gianelli
03 |Casahuaman Utilizo los materiales correspondientes para colocarle en la cabeza del payaso enojon, AD
'Yendo Jared |divirtiéndose al enrollar papel de colores, comparte como se sintié durante el taller.
Esteban
04 [Castillo FALTO”
Gonzalez Logan
' ._[Martin
- /5 [Cueva  Reyes [FALTO
Cristel Emily
06 |Curo  Espinoza |FALTO”
Thiago Daniel
07 |Dominguez Utilizo los materiales correspondientes para colocarle en la cabeza del payaso enojon, AD
Huayanay divirtiéndose al enrollar papel de colores, comparte como se sintié durante el taller.
Eiverick Liam
08 [Jimenez Jara FALTO”
Micaela Valentina
Valesh
09 [Mufioz Carrion  [Se desesperaba al no poder enrollar todas las tiras de hojas de color, por ende, pedia ayuda B
Alejandra Jazmin (de la docente.
10 (Otiniano Rodas ~ [FALTO’
Lucas Felipe
11 [Perez Siche . Se desesperaba al no poder enrollar todas las tiras de hojas de color, por ende, pedia B




12 [Pulache Alvarado [FALTO”
Liam Matteo
13 |Rios Bueza Karely[FALTO”
Marlith
14 |Rodriguez Realizo el trabajo de manera adecuada y utilizando los materlales asignados, pero toma mucho tiempo A
Sobrados Rodrigo |de lo debido, no cumple con los horarios establecldos, por estar conversando con sus compafieros;
\Valentino comparte con sus compafieros que se sintid muy feliz al enrollar las hojas de colores, porque se
desestresd y le causo risa.
15 [Rosales Castillo |Utilizo los materiales correspondientes para colocarle en la cabeza del payaso enojén, AD
Maria Valentina  |divirtiéndose al enrollar papel de colores, comparte como se sintié durante el taller.
16 [Ruiz Bances Se divirtid al enrollar las hojas de colores para colocarlos en la cabeza del payaso, asi mismo AD
ICamila Rafaela |comento que el payaso enojon, ya no estd enojado si no alegre porque su pelo es de
colores como el arcoiris.
17 |Sanchez Terrones |Realizo el trabajo de manera adecuada y utilizando los materiales asignados, pero toma mucho tiempo A
Jhasir André de lo debido, no cumple con los horarios establecidos, por estar conversando con sus comparieros.
18 [Saucedo Utiliza las hojas de colores para enrollarlo y colocarle en la cabeza del payaso, pero manifesté enojo e B
" % [Parihuaman impotencia al no poder enrollar, incluso mencionaba que no podia hacerlo y pedia ayuda.
= |Fernanda
19 Vega Medina Utiliza las hojas de colores para enrollarlo y colocarle en la cabeza del payaso, pero manifesté enojo e B
Romina Milagros |impotencia al no poder enrollar, incluso mencionaba que no podia hacerlo y pedia ayuda, no termino en
el tiempo programado
20 [Yumbato Vidal FALTO
IGiordana Valeska

LEYENDA

Logro destacado AD

Logro esperado A

En proceso B

En inicio
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LOPEZ ESPINOZA

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE
GUIA DE OBSERVACION
(N RREA COMUNICACION NIVELDE
" T -~ LOGRO
: C(?HPEI'ENCIAS - | CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS AD-A-B-C
O DESEMPENOS |- Explora de manera Individual /o grupal diversos materlales de acuerdo con sus necesidades €
R ———— Intereses, Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro.
= e e Representa Ideas acerca de sus vivenclas personales y del contexto en el que se desenvuelve
b usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la
S miusica, los titeres, etc.).
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe lo que ha creado. A solicitud de
la docente manifiesta lo que le gusta de la experienda, o de su proyecto y del proyecto de otros.
Manipula los materiales que utilizara para colocarle el pelo al payaso y experimenta las emociones
que produce su creacién, combinando un material con otro.
Realiza su pintura y enrollado de papel de colores de manera creativa, para construir el pelo del
payaso manifestando sus sentimientos en la creacién.
Comparte la creacién del pelo de su payaso, mendonando como lo hizo, y respondiendo las
preguntas realizadas por la docente, asi mismo comenta lo que le gusta de su trabajo y el de sus
compafieros.
Payaso con el pelo enrollado de papel de colores
= = ~—— EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DEL NINO/A - — TR
01 Utiliza las hojas de colores para enrollarlo y colocarle en la cabeza del payaso, pero manifestd AD
= KALETH enojo al no poder enrollar, incluso mencionaba que no podia hacerlo y se frustraba, pero con
= CON ASMAT |ayuda logro hacerlo.
0@ Utiliza las hojas de colores para enrollario y colocarle en la cabeza del payaso, pero AD
~ DEAN MILLER manifesté enojo al no poder enrollar, incluso mencionaba que no podia hacerlo y se
~ |ALEGRIA CERNA [frustraba, pero con ayuda logro hacerlo.
03 I Utilizo los materiales correspondientes para colocarle en la cabeza del payaso enojon, AD
S8 DRA CARLIN |divirtiéndose al enrollar papel de colores, comparte como se sintié durante el taller.
__ IMEDINA
04 Se desesperaba al no poder enrollar todas las tiras de hojas de color, por ende, pedia ayuda B
. DYLAN BRAYS CRUZ (de la docente.
~ MELGAREJO
05 GUSTAVO KALEB Se desesperaba al no poder enrollar todas las tiras de hojas de color, por ende, pedia ayuda B
" JoHAVEZ CRUZ de la docente.
/06 Se desesperaba al no poder enrollar todas las tiras de hojas de color, por ende, media ayuda B
- [IVANA MIRAL de la docente.
~ ENRIQUEZ MENDEZ
07 Realizo su trabajo de manera adecuada, siguiendo las indicaciones dadas por la docente A
~ FRANK SEBASTIAN [teniendo como resultados un payaso con pelo loco de colores.
- [ESPINOZA SANCHEZ
08 FALTO 7
- [ESTHER ABIGAIL
~~ |LEON JARA
09 Se desesperaba al no poder enrollar todas las tiras de hojas de color, por ende, pedia ayuda B
~ DACK DILAN de la docente.
= QUI TARAZONA
10 Realizo su trabajo de manera adecuada, siguiendo las indicaciones dadas por la docente A
- JALEXIS GADIEL teniendo como resultados un payaso con pelo loco de colores lo que le causo mucha risa.




1 Se desesperaba al no poder enrollar todas las tiras de hofas de color, por ende, pedia ayuda B
 MAYTE ARLET de la docente.
__IMONTERO MINAYA
12 LUHANA VALENTINA Se divirtié al enrollar las hojas de colores para colocarlos en la cabeza del payaso, asi mismo A
_INIZAMA DE LA comento que el payaso enojén, ya no estd enofado sl no alegre porque su pelo es de muchos
___ICRUZ colores.
13 FALTO”
~ SOFIA MILAGROS
__ [ILLTAM MENDOZA
14 Realizo el trabajo de manera adecuada y utilizando los materiales asignados, pero toma mucho tiempo A
2 de lo debido, no cumple con los horarios establecidos, por estar conversando con sus compafieros;
e MAYKEL SIADEN  [comparte con sus compafieros que se sintié muy feliz al enrollar las hofas de colores, porque se desestresé
SALAS y le causo risa.
15 Utilizo los materiales correspondientes para colocarle en la cabeza del payaso enojon, AD
- MARIAJOSE divirtiéndose al enrollar papel de colores, comparte como se sintié durante el taller.
___ [MONTEZ BAYONA
16 Se divirtié al enrollar las hojas de colores para colocarlos en la cabeza del payaso, asi mismo AD
- ITHIAGO CARRION [comento que el payaso enojdn, ya no estd enojado si no alegre porque su pelo es de colores
 [TORRES como el arcoiris.
17 Realizo el trabajo de manera adecuada y utilizando los materiales asignados, pero toma mucho tiempo A
~ IMADELEINE de lo debido, no cumple con los horarios estableddos, por estar conversando con sus compaiieros.
— NUNEZ LOPEZ
18 KRISTEL CHU Utiliza las hojas de colores para enrollario y colocarle en la cabeza del payaso, pero manifestd enojo e B
*) ~ IGUTIERREZ impotenda al no poder enrollar, incluso mendonaba que no podia hacerlo y pedia ayuda.




HennozA  ATOCHE -ALLLLA




§ ESCUELADE EDUCACION SUPERIOR

PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE
TALLER P51COMOTRIZ N°J

1.2. LUGAR : Urb. Buenos Aires

1.3. EDAD DE LOS NIROS : 5 afios

1.4, SECCION :C YD

1.5. DOCENTE DE AULA : Ana Luisa

1.6. PRACTICANTE : Mendoza Atoche Alicia

1.7. FORMADORA DE PRACTICA : Elena Bermiidez Reyes

1.8. FECHA : 21/07/2023
NOMBRE DEL TALLER “Me divierto con cintas”
ENFOQUE TRANSVERSAL: De bisqueda de la excelencia

II. PREPARACION PARA EL TALLER
ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes del taller? ¢Qué recursos, materiales y espacios utilizaré?

+  Analizar el programa curricular de los + Patio

componentes del drea a trabajar. + Parlante
«  Seleccionar estrategias y materiales. +  Msica
+  Prever el espacio para el desarrollo de la + hojas bond
actividad. +  Carteles (titulo y propdsito)
+ _Palicintas colores, lapiz

movimiento en situaciones de
juego.

III1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION
A | cOMPETENCIA/ ESTANDAR DESEMPENO CRITERIO DE | EVIDENCIAS| INSTRUMENTO
R | CAPACIDAD EVALUACION DE
E EVALUACION
A
"SE Se desenvuelve de manera | Realiza acciones y | Explora el | Realizan Escala valorativa
DESENVUELVE | autbnoma a través de su |juegos de manera | material diferentes
DE MANERA motricidad cuando explora y | auténoma combinando | (palicintas, Iuego | movimientos
AUTONOMA descubre su lado dominante y | habilidades  motrices | realiza Con Su cuerpo,
ATRAVES sus posibilidades de | basicas como correr, | movimientos de | usando la
DE SU movimiento  por  propia | saltar, trepar, rodar, | manera palicintas.
N | MOTRICIDAD” | iniciativa en  situaciones | deslizarse, hacer giros | auténoma al
E cotidianas. Realiza acciones | y volteretas—enlosque | compds de la | Dibuja lo que
O |+ Compren de| motrices bdsicas en las que | expresa sus | musica. mas le gusto
b sucuerpo. | coordina movimientos para | emociones— luego comenta
E . Se desplazarse con seguridad y | explorando las | Representa  lo | cémo lo hizo.
. expresa utiliza objetos con precision, | posibilidades de su|que realizo a
corporal orientandose y regulando sus | cuerpo con relacion al | través de un
mente. acciones en relacion a estos, a | espacio, el tiempo, la | dibujo.
las personas, el espacio y el | superficie y los objetos;
tiempo. Expresa | en estas acciones,
corporalmente sus | muestra predominio y
sensaciones, emociones Yy | mayor control de un
sentimientos a través del tono, | lado de su cuerpo.
gesto, posturas, ritmo y




V.

SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

+ MOTIVACION

Presento a los nifios una cinta corta y les pregunto: ¢Qué uso
podemos darle a esta cinta?, ¢Podemos balilar con la cinta?, ¢Qué
movimientos hardn con esta cinta?

PROPOSITO
Se menciona el titulo “Me divierto con cintas” y propdsito de la
actividad “Realizamos distintos movimientos utilizando palicintas”.

ACUERDOS DE CONVIVENCIA
Se realiza los acuerdos de convivencia con los nifios para explorar los
materiales y desarrollar la actividad:
v Levantar la mano para opinar.
v Respetar mi tumo.
v Cuidar los materiales.
« Vv Respetar al compafiero.

Parlante
Mdsica
Carteles

DESARROLLO

o EXPLORACION DEL MATERIAL:

Se les propone a los nifios a explorar su cuerpo con sus manos
libremente, y a realizar movimientos corporales libres, al ritmo de la
musica. Luego se les reparte la palicinta, para que lo exploren y asi
hagan uso de el de manera libre (arriba, abajo, etc.)

+ JUEGO MOTRIZ:
Dirigimos a los nifios hasta el patio de manera ordenada realizamos
ejercicios de calentamiento acompafiado de la musica, estirar los
brazos, las piernas, saltar, girar, etc, para que puedan moverse sin
dificultades y asi hagan un buen uso de su pala cinta,
Se les enciende la musica y la docente da ejemplo de cémo hacer uso
de la pala cinta.
Dejar a los nifios realizar diversos movimientos de manera libre.
Brindar la pala cinta e indicar sobre su uso.
Luego deben hacer un solo circulo agarrando la pala cinta de extremo
a extremo, estirando, hasta hacer el circulo grande.

+ HISTORIA ORAL:
Luego de haber culminado nuestra participacion vamos a realizar pedir
que algunos nifos puedan contamos una historia a partir de su
experiencia en la actividad, asociandola con sus vivencias

+  EXPRESION GRAFICA PLASTICA

Los nifios representan lo que han vivenciado en la actividad “Nos
divertimos con cintas” a través de un dibujo y lo expresan de manera
libre. Contestan interrogantes ¢éQué han dibujado? éQué movimientos
realizaron en el con las cintas?

Hojas bond
Colores
Patio
Musica
Parlante
Preguntas

CIERRE

+  RELAJACION
Para dar por terminada con la actividad se invita a los nifios a realizar,
ejercicios de respiracion al inspirar nuestra flor.
+  EVALUACION
0 ¢Qué partes de nuestro cuerpo estuvieron en
movimiento?
0 ¢Qué movimientos podemos hacer con nuestro cuerpo? v
éLes gusté nuestra actividad ¢éPor qué?

Preguntas

YALEIG
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

GUA DE OBSERVACION

SE DESENVUELVE DE MANERA AUTONOMA ATRAVES DE SU MOTRICIDAD

Realiza acclones y juegos de manera autdnoma combinando habllidades motrices bésicas como
correr, saltar, trepar, rodar, deslizarse, hacer giros y volteretas —en los que expresa sus emociones—
explorando las posibllidades de su cuerpo con relacién al espacio, el tiempo, la superfide y los
objetos; en estas acclones, muestra predominio y mayor control de un lado de su cuerpo.

- Explora las palicintas, realizando movimientos de manera auténoma al compés de la masica.
- Expresa a través de su cuerpo sus emociones al momento de los movimientos y lo representa a
través de un dibujo.

- Reallzan diferentes movimlentos con su cuerpo, usando la palicintas.
- Dibuja lo que mds le gusto luego comenta cémo lo hizo.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DEL NINO

FALTO”
Realizo diversos movimientos corporales al compas de la msica, haciendo uso de las AD
palicintas, se mostré alegre en la actividad.
FALTO”
Realizo sus movimientos corporales utilizando las palicintas al compés de la misica, en el AD
momento del baile se mostro feliz.
Realizo movimientos al compés de la mdsica al inicio de la actividad, pero luego expreso B
enojo al no poder manejar las palicintas.
Realizo diversos movimientos corporales al compds de la misica, utilizando las palicintas, AD
expreso alegria al realizar la actividad.
FALTO”
08 Realizo los movimientos que indicaba fa cancion utilizando las palicintas, en un momento ya B
'~ |ESTHER ABIGAIL  |no realizo los movimientos demostrando desanimo y aburrimiento.
~ |LEON JARA
) | Realizo los movimientos que indicaba la cancion utilizando las palicintas, luego se sentd en el B
= DACK DILAN suelo y demostrd enojo por ya no querer seguir en la actividad.
. LLAIQUI TARAZONA
10| Realizo diversos movimientos corporales al compds de la msica, utilizando las palicintas, AD
| WALEXISGADIEL  [expresando su alegria en la actividad.
[~ |LOPEZ ESPINOZA
11| Se coloco en la posicion indicada para desarrollar la actividad, no realizo los movimientos se B
| IMAYTE ARLET II'I'IOSU'O muy temeroso.
| [MONTERO MINAYA
12 ) UHANA VALENTINA|FALTO”
_ INIZAMA DE LA
_ICRUZ




Realizo diversos movimlentos corporales al compés de la mUsica, utilizando las palicintas, AD
TA MILAGROS  [expreso alegria al realizar la actividad.
FALTO” AD
Realizo diversos movimlentos corporales al compas de la musica, utilizando las palicintas, AD
expreso alegria al realizar la actividad.
FALTO
1 Realizo los movimientos corporales, pero se limito a utilizar el material por miedo a golpearse B
-~ MADELEINE 0 sus compaiieros.
_ NUREZ LOPEZ
|- 18 KRISTEL CHU Realizo diversos movimientos corporales al compés de la misica, utilizando las palicintas, AD
~ [GUTIERREZ expresando su alegria en la actividad.
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CHUQLINO “TDLEDO 6RAUELA

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

Alejandra Sofia

movimientos con el palicinta, por temor a golpearse.

GUIA DE OBSERVACION
N° |AREA PSICOMOTRIZ NIVEL DE
LOGRO
ICOMPETENCIAS SE DESENVUELVE DE MANERA AUTONOMA ATRAVES DE SU MOTRICIDAD AD-A-B-C
o DESEMPENOS - Realiza acciones y juegos de manera auténoma combinando habilidades motrices basicas como
R correr, saltar, trepar, rodar, deslizarse, hacer giros y volteretai -en los que expresa sus
emociones- explorando las posibilidades de su cuerpo con relacion al espacio, el tiempo, la
superficie y los objetos; en estas acciones, muestra predominio y mayor control de un lado de su
D cuerpo.
E |CRITERIOS DE - Explora las palicintas, realizando movimientos de manera auténoma al compés de la musica.
EVALUACION - Expresa a través de su cuerpo sus emociones al momento de los movimientos y lo representa a
N través de un dibujo.
EVIDENCIAS - Realizan diferentes movimientos con su cuerpo, usando la palicintas.
-y - Dibuja lo que mds le gusto luego comenta cémo lo hizo.
= APELLIDOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DEL NINO/A
INOMBRES
ESTUDIANTES
01 [Advincula Realizo sus movimientos corporales utilizando las palicintas al compas de la msica, expresando alegria AD
Solorzano Zohe |en el momento del baile.
Valentina
02 |Aguilar ~ Ocas |FALTO”
Alana Gianelli
03 |Casahuaman Realizo diversos movimientos corporales al compas de la musica, utilizando las palicintas, AD
Yendo Jared (expreso alegria al realizar la actividad.
Esteban
04 |Castillo FALTO”
Gonzalez Logan
Martin
05 (Cueva  Reyes |Se movid al compas de la musica al inicio de la actividad, pero luego expreso enojo al no B
Cristel Emily poder manejar el palicinta.
06 |Curo  Espinoza |Realizo diversos movimientos corporales al compés de la musica, utilizando las palicintas, AD
. [Thiago Daniel expreso alegria al realizar la actividad.
07 [Dominguez Realizo diversos movimientos corporales al compas de la misica, utilizando las palicintas, AD
Huayanay expreso alegria al realizar la actividad.
Eiverick Liam
08 |Jimenez Jara Realizo los movimientos que indicaba la cancién utilizando el palicinta, pero por momentos B
Micaela Valentina |tomaba un receso, demostrando cansancio y tristeza.
" MValesh
09 Murioz Carrion  |Se colocd en la posicion indicada para desarrollar la actividad, pero no realizo los B
Alejandra Jazmin |movimientos con el palicinta, por temor a golpearse.
10 |Otiniano Rodas  [Realizo diversos movimientos corporales al compas de la misica, utilizando las palicintas, AD
Lucas Felipe expreso alegria al realizar la actividad.
11 |Perez Siche Se colocd en la posicion indicada para desarrollar la actividad, pero no realizo los B

12
Liam Matteo

Pulache Alvarado

FALTO?




13 [Rios Bueza Karely|FALTO”
Marlith

14 |Rodriguez Realizo diversos movimientos corporales al compas de la musica, utilizando las palicintas, AD
Sobrados Rodrigo |expreso alegria al realizar la actividad.
Valentino e

15 |Rosales Castillo  [Realizo diversos movimientos corporales al compas de la musica, utilizando las palicintas, AD
Maria Valentina  |expreso alegria al realizar la actividad.

16 |Ruiz Bances Realizo los movimientos indicados por la cancidn, pero por momentos tomaba un receso, y B
Camila Rafaela |se distrafa con otras acciones, por lo que no segufa indicaciones.

17 [Sanchez Terrones|Realizo los movimientos corporales mas no con las palicintas, por falta de dominio del B
Jhasir André material, porque lo representaba gestualmente desesperacion.

18 (Saucedo Realizo los movimientos que indicaba la cancién utilizando el palicinta, pero por momentos B
Parihuaman tomaba un receso, demostrando cansancio y tristeza.
Fernanda :

19 Vega Medina Se colocd en la posicion indicada para desarrollar la actividad, pero no realizo los B
Romina Milagros |movimientos con el palicinta, por temor a golpearse y demostré enojo.

.0 [Yumbato Vidal _ |FALTO”
(Giordana Valeska

LEYENDA

Logro destacado AD

Logro esperado A

En proceso B

En inicio
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Los ninos realizan movimientos corporales con las palicintas T:

al ritmo de la musica, para expulsar nuestras emociones, y asi ]

evidenciar que les produce esta actividad, algunos nifios se J

golpeaban con las cintas, y otros nifios se enojaban porque i{

no podian usar correctamente las palicintas. A

»

|

»

T

R NV 3



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE
TALLER GRAFICO PLASTICO N° 2
1. DATOS INFORMATIVOS:

110E : Repuiblica Argentina
1.2.WUGAR 1 URB, Buenos Alres

1.3, EDAD DE LOS NIROS :Safos

1.4, SECQION :C

1.5. DOCENTE DE AULA : Ana Luisa Venegas Beltrdn
1.6. PRACTICANTE : Mendoza Atoche Alicia
1.7. FORMADORA DE PRACTICA : Elena Bermddez Reyes
1.8. FECHA 114 /08/2023

“CREO MI PERSONAJE FAVORITO”

Enfoque orientacién al bien comun (Equidad y justicia)

®  Revisar y Analizar el prog del nivel | - Cartel de titulo - Crayones
inicial - Cartel de propésito - Hojabond
®  Planificar la actividad - Cuento el monstruo rosa. - lépiz
®  Prever los materiales y recursos a utilizar - &
Organizar el aula de clases para el desarrollo de fa | - <12 *0rPes2 P”"""’"'; -
vidad Colores - Palabra
. PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION

— Explora de ) s
Se=ml  DESDE LOS al experimentar y |y/o  grupal  diversos | queutilizaraparadibujar | personaje
LENGUAJES ipular  libr iales de acuerdo con | ¥ Pintar su personaje | ¢ o,
S ARTISTICOS diversos medios y | sus idades e i b Y exp ;
- Explora b: ',"M:‘B para Des?lbrelosdem:s'quese S biae Hi am;‘:
< sus | pi al un binando un A
lenguajes del p di Xp ial con otro. con otro.
arte. Explora los elementos

bésicos de los lenguajes
del arte como el sonido,
los colores y el
movimiento. Explora sus
propias ideas
imaginativas que
construye a partir de sus
vivencias y las
transforma en  algo
nuevo mediante el juego

Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la
mdsica, los titeres, etc.).

Realiza su dibujo y
pintura de manera
creativa, para construir
su personaje favorito,
colocindole un nombre y
manifestando sus
sentimientos en la
creacion.

Comparte la creacién de
su personaje,
mencionando como lo

simbélico, el dibujo, la
pintura, la construccién,
la masia y el
movimiento  creativo,

hizo, y respondiendo las

sus i y
observa las creaciones de
otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la
docente manifiesta lo que le
gusta de la experiencia, o de
su proyecto y del proyecto de
otros.

preguntas realizadas por
la docente, asi mismo
comenta lo que le gusta
de su trabajo y el de sus
compafieros.

Escala Valorativa

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS

MOTIVACION Y PROBLEMATIZACION:
Narramos el cuento “EL MONSTRUO ROSA®, para que los nifios al escuchar el cuento puedan




informarse del importante mensaje y enseflanza que nos deja el cuento. - Cuentoel 15

o SABERES PREVIOS: g
Pregunto: ¢Qué observan en el cuento? ¢Cémo es el personaje ey
principal del cuento? ¢Por qué el monstruo serd de color rosado?

*  PROPOSITO: d
Presento el titulo alos nifios “CREO MI PERSONAJE FAVORITO®, ast Mmmu‘
mismo el propésito del dfa: “Que los nifios dibujen y pinten de
manera creativa su personaje favorito, colocdndole un nombre”. R‘% 4

0

o ORGANIZACION:
Luego se les pide a los nifios mencionar las normas que proponen para dar inicio al desarrollo del
taller (ACUERDOS DE CONVIVENCIA)

Formacion por grupos, trabajo individual.

EXPLORACION DEL MATERIAL : - Gia
Presentamos a los nifios, los materiales que utilizaran enuna caja sorpresa, como: colores, hoja bond, sorpresa
1épiz, crayones, plumones; y pregunto: ¢Cémo se llaman estos materiales? ¢Qué podemos hacer con | = Colores
estos materiales? ¢Qué otro personaje puede dibujar? * Wishont

Luego se pide a los nifios que saquen los materiales y lo manipulen conociendo su textura y el uso de : i
los materiales. 5 3

Pregunto a los nifios: {Los materiales tienen olor? ¢son suaves o duros? ¢Tendran sabor? ¢Por qué? | _ Palabra oral -

EIEQUCION

Después de escuchar sus respuestas, brindo las indicaciones, de imaginarse un personaje que sea su
= favorito, ya sea con poderes, o fisicamente diferente a los demas, alguna caracteristica que a su
personaje lo haga especial y favorito para ellos, luego invitamos al grupo de nifios que reparten
materiales, para que hagan entrega de la hoja bond, los colores, a sus compafieros y empiecen a
dibujar lo que se imaginaron, después de dibujar, pintaran con colores, crayones o plumones, segtin
su creatividad.
Finalmente colocaran un nombre a su personaje favorito que crearon, para que lo compartan con
sus compaiieros, explicando las caracteristicas especiales que tiene su personaje.

VERBALIZACION: - ?ﬁ—a oral
Pregunto lo siguiente:
¢Qué realizaste? ¢Qué materiales utilizaste para crear tu personaje?
¢éte gusto el taller de hoy? ¢Qué no te gusto del taller?

B ¢Participe en todo momento con mis ideas? ¢Cumpli con el desarrollo del taller? ¢Respete los
acuerdos de convivencia?

5

REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
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ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

TALLER DE DRAMATIZACION N°6
1. DATOS INFORMATIVOS:
111€ : Republica Argentina
1.2 \UGAR + URB. Buenos Aires
1.3. EDAD DE LOS NIROS :5 aflos
1.4 SECOON Hd
1.5. DOCENTE DE AULA : Ana Luisa Venegas Beltrin
1.6. PRACTICANTE : Mendoza Atoche Alicia
1.7. FORMADORA DE PRACTICA : Elena Bermudez Reyes
& FECHA :21/08 /2023 /
“IMPROVISO MI CUENTO"

Enfoque orlentacién al bien comun (Equidad y justicia)

1. PREPARACION PARA LA ACNIVIDAD

&Qué necesitamos hacer antes de la actividad? ¢Qué recursos, materiales y espacios utilizaré esta actividad?
®  Revisar y Analizar el programa curicular del nivel | - Cartel de titulo pelota
inidal - Cartel e propésito
®  Planificar la actividad - Portada cuento Capa
®  Prever los materiales y recursos a utilizar 2 balabea oral
Organizar e aula de dases para el desarrollo de la sombrero
actividad. - cajade materiales

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION

Crea proyectos artisticos al | Explora de manera individual y/o | Manipula los materiales que
experimentar y manipular | grupal diversos materiales de i
libremente diversos medios | acuerdo con sus necesidades e | CUeNO Y experimenta las | materisles segin su

- Explora Y emociones produce su | creatividad.
los | ¥ pers los: efectos lepvaeux;:
lenguajes delarte, | $US Propiedades expr que se producen al combinar un | - riando un materkalcon
- Api Explora los  elementos | material conotro. otro.
; basicos de los lenguajes del
- Sociali sus | 2rte como el sonido, los
y colores y el movimiento.
Explora sus propias ideas | Representa ideas acerca de sus | Utiliza materiales o su
- proyectos atias que v . P les y del | propio cvento  para
9 apartir desusvivenciasy 1as | contexto en el que se representario de manera
3] transforma en slg0 NWeVo | esenvuche usando dferentes | TEANG haciendo de su
6 mediante el juegosimbdlico, | lenguajes artisticas (el dibujo, la i
E el dibujo, la pintura, 1a | pintura, ladanza o el movimiento,
2 construccién, la misica y el | el teatro, la mdsica, los titeres,
§ movimiento creatvo. | erc). Comenta sobre ha
Comparte improvisacién de su cuento,
esponténeamente sus i como lo hizo,
perl y i hact, jonesyobserva | ¥  respondiendo  las

las creaciones de otros. Describe | Preguntas realizadas por ka

o que ha creado. Asolciud dela | S0¢eTt® 3l mismolo que e
a de su tr

docente manifiesta lo que le ﬁm“m oy

gusta de la experiencia, o de su

proyectoy del proyecto de otros.




. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS

ASAMBLEA - Cartel de
titulo
®  MOTIVACION Y PROBLEMATIZACION: - Cartel de
Presentamos la portada del cuento que les narre en el taller anterlor, hacléndoles recordar que en este dia eflos propésito
Improvisarfan su cuento. = ’““““ 100
cuento

®  SABERES PREVIOS:
Pregunto: ¢Todos contaremos el mismo cuento? {Qué nombres tienen sus cuentos? {De qué manera lo van
hacer?

®  PROPOSITO:
Presento el titulo a los nifios “IMPROVISO MI CUENTO”, asi mismo el propésito del dia: “Que los nifios
p su cuento ¢ utilizando diferentes materiales dejando volar su imaginacién”.

©  ORGANIZACON:
Luego se les pide a los nifios mencionar las normas que proponen para dar inicio al desarrollo del taller
(ACUERDOS DE CONVIVENQIA)
Formacién por grupos, trabajo individual.
EXPLORACION DEL MATERIAL - Cija  de
Presentamos a los nifios, los materiales que utilizaran en una caja, como: pelota, capa, sombrero, ropa, antifaz, materiales
entre otros materiales del aula y pregunto: ¢C6mo se llaman estos materiales? ¢Qué podemos hacer con estos | - pelota

materiales? ¢Como lo vamos hacer? - Capa
Luego se pide a los nifios que saquen los les y lo puk do su textura y el uso de los | - sombrero
materiales. - ropa
Pregunto a los nifios: ¢Los materiales tienen olor? 2son suaves o duros? ¢Tendrén sabor? ¢Por qué? - antifaz
- Palabra oral 3
EXPRESIVIDAD DRAMATICA
Dx és de har sus le vuelvo a lo que van a realizar y los invito a que busquen un
rial del aula que improvisen su cuento, por ejemplo, el nifio Gustavo, dijo que su cuento es de la caperucita
roja, tal vez el escogera una capa, un sombrero o un antifaz.
Una vez que los nifios tienen sus materiales, indicamos en primer lugar, que deben de dejar volar su imaginacién
y asf improvisar su cuento utilizando sus materiales que eligié.
VERBALIZAGION: - lavoz
Invito a los nifios a comentar lo que sintieron al realizar la improvisacién de cuento. 5

También, pregunto lo siguiente:

¢Qué realizaste? ¢Qué utilizaste para improvisar tu cuento?

{te gusto el taller de hoy? ¢Qué no te gusto del taller?

Participe en todo momento con mis ideas? ¢Cumpli con el desarrollo del taller? ¢Respete los acuerdos de
convivencia?

REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE EJECUCION
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| ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

1. DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N* 10

L1 LEE ! Repiiblica Argentina
1.2. LUGAR + Buenos Alres
1.3. EDAD DE L0S Nifios 15 afios
1.4, SECCION H
1.5, DOCENTE DE AULA + Ana Luisa Venegas Beltrén
1.6, PRACTICANTE + Mendoza Atoche Alicla
1.7, FORMADORA DE PRACTICA  Elena Berm(dez Reyes
1.8, FECHA :106/09/2023
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD "CIRCUITO ASERTIVO"
ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque n al bien comdn (Equidad y justida)
II. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD
ANTES DEL APRENDIZAJE
2Qué | hacer antes de la actividad 2Qué , materiales y espacios utilizaré esta actividad?
«  Planificar la actividad o Ulaua b
«  Organizar ¢ aula de clase para el desarrolio de la o Conos & (Hom
actividad. o Pelotas pequelies «  Colores
+  Pedir alos nifios estar en su sitio para comenzar la dase o Porlante o lpiz
«  Tener a la mano todos los materlales y recursos a .  Msia
. ; o Cartel detituo
o Cartel de propdsito
I PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION
AREA COMPETENCIA/ ESTANDAR DESEMPENO CRITERIOS DE EVIDENCIAS TECNICAE
CAPACIDAD EVALUACION INSTRUMENT
ODE
EVALUACION
SE DESENVUELVE | Se desenvuelve de manera auténoma a | Realiza acdones y | Reaiza  dwversos | pibuja y |Escla
DE MANERA | través de su motricidad cuando explora y | juegos de manera | Movimientos con su colorea o que valorativa,
AUTONOMA A | descubre su lado dominante y sus | auténoma wt;xmm, mis le qust
TRAVES DE su | posbilidades de movimiento por propla fupgmdo n por s m‘: el fego:
MOTRICIDAD Iniciativa en situadones cotidianas. Realiza particp . d
- Comprende su acciones motrices bdsicas en las que | como comer, saltar, | dircito”, explorando
N coordina movimientos para desplazarse | trepar, rodar, los objetos que
™4 - Seexpresa con seguridad y utiliza objetos con | deslizarse,  hacer | utillzaran y
6 coporalmente | Preisién, orientndose y reguiando sus | girs, y volteretas —en | fespetando su turo
s acciones en reladén a estos, a las | los que expresa sus | Y3 SUS compafieros.
8 personas, el espadio y el tiempo. Expresa | emodiones—
I~ corporaimente  sus sensaciones, | explorando las | Expresa con su
b4 emodones y sentimientos a través del | posibiidades de su | cuerpo s
tono, gesto, posturas, ritmo y movimiento | cuerpo con reladénal | sentimiento
en situadones de juego espado, la superfide | emodones al
y ks objetos. partidpar el
drculto.
v ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES | TIEMPO
Y RECURSOS
«  MOTIVACION Y PROBLEMATIZACION: - Uhaua
Presento y comento a ks nifios que me encontré con algunos materiales en el aula (ula, ula, conos, pelotas - Conos
pequefias), y pregunto {Qué es? w pequedias
- Cartel de
INICIO e  SABERES PREVIOS: titulo
2Qué pod hacer con los 4Qué uso le podemos dar en el juego? ¢Cudl serd e tema el dia de / . Catelde
hoy? \ ) propdsito
\ &
*  PROPOSITO:
Presento a los nifios el titulo de la actividad *CIRCUITO ASERTIVO®, asi mismo presento el propdsito, que los nifios participaran
del dircuito asertivo, respetando las reglas, el turmo y a sus compafieros.
*  ORGANIZACION:
Acuerdos de convivenda
Organizacion en dos equipos
Reglas del dircuito




+ GESTION Y ACOMPANAMIENTO \ a O |+ Parlante
X . + Mdsica
JUEGO MOTRIZ ) o « Ulaula
Empezamos realizando nuestros efercicos de calentamlento con I cancidn "(a hormiguita®, ¥ ('mu' '
realizando las acclones que requiere la cancidn, LA NORMIOUITA + Hoja bord
hittps:/Awwv.voutube.comAvatch?y =) (4NCRIqVik + Colores
. Iﬂ.
Al finalizar el ejercico de calentamiento, les pregunto a loa niftos ¢Qué parte do nuestro cuerpo hemoa wtiizado en la candkdn?
2Por quéd es Importante hacer un calentamiento corporal?, comento a los niffos o desarrollo del crcuto:
1. Presentaremos los materiales ublcado en el patio del coleglo, con un circulto conformado primero por § conos, 4 ua 3
DESARROLLO ula y una caja de pelotas para encestar en donde participaran dos equipos conformados por su elecckdn,
2. Los nifos deben de proponer los acuerdos para el desarrollo del juego, y la docente plantea las reglas del juego,
Que es: respetar el tumo, competir con el otro equipo para ganar sin hacer trampa, desarrollar ef dirculto
comectamente, no Irse por otros lados del patio,
3. B primer paso del circulto es deslizarse por los conos en zigzag, a la cuenta de J, desde ef punto da partida Indicado
por la docente,
4. B segundo paso, es pasar por el ula ula, saltando en un ple, sin pisar ¢ ula ula o fuera del ula ula,
S. Bl tercer paso, es encestar 2 pelotas en la canasta, para terminar con su turno y darle pase al sigulente compaliero,
hasta que todos los Integrantes de cada equipo hallan desarroliado el circulto, el primero en terminar serd el ganador,
Después de brindar las Indicaciones, Invito a los niffos a formar 1 fila para salir al patio donde se encuentra el drculto y participar
de ello.
Al finalizar el juego, reallzaremos ejerdiclos de relajacién, como exhalar e Inhalar, soltar los brazos y las plernas.
HISTORIA ORAL
Invito a los nifios a retornar al aula de clase, para que nos comenten que realizaron en el patio, y creen otro nuevo circulto de
manera oral, expresando sus emociones.
EXPRESION GRAFICO PLASTICO
Después de la sodalizacién con los nifios, brindo hojas bond y colores, para que puedan dibujar y pintar lo que mds les gusto
del dircuito asertivo, al culminar, colocaran sus trabajos en la plzarra y comentaran porque les gusto esa parte del dirculto,
©  METACOGNICION Y EVALUACION: Lavoz
- &Qué aprendicron o dia de hoy? ]
- {Cdmo aprendieron? §
= 2Quéles gusto del taller? LQué no les gusto del taller?
- {Qué otros talleres quieren realizar en el préximo dia?
Recuerdo a los nifios que jugar todos juntos respetando a los demds, sin pelear es muy divertido, y asf es como deberfamos
tratar a los demds, con respeto y amor.
V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
2Qué lograron los estudiantesenesta | {Qud difiadtades se presentaron? 2Quéd puedo mejorar?
actividad? N
* Realza®n  movienien * No ‘nwbo . sq,wm/o[fo cone|
con g0 CoecPo en e fopos(To
Cer 5

OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES DE LA DOCENTE DE AULA

o

L

A
Alida Mendoza Atoche
PRACTICANTE

Ana Luisa Venegas Beltrdn

DOCENTE




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE
ESCALA VALORATIVA
"AREA PSICOMOTRIZ
| COMPETENCIA SE DESENVUELVE DE MANERA AUTONOMA A TRAVES DE SU MOTRICIDAD
[ INSTRUMENTO DE EVALUACION ESCALA VALORATIVA
CAPACIDAD 1 CAPACIDAD 2
Comprende su cuerpo Se expresa corporalmente
DATOS DE LOS NIfios CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION
Reallza diversos movimientos con su cuerpo como |  Expresa con su cuerpo us sentimiento y emodiones af
correr, saltar, y deslizarse por los conos al participar particpar en d dircuito..
en d drcuito”, explorando los objetos que wtilizaran
¥ respetando su tumo y a sus compafieros.
1 2 3 1 2 3
ARIAN KALETH ALARCON ASMAT X
JEAN MILLER ALEGRIA CERNA F
ALEXANDRA CARLIN MEDINA E
DYLAN BRAYS CRUZ MELGAREJO X X
GUSTAVO KALEB CHAVEZ CRUZ X X
IVANA MIRAL ENRIQUEZ MENDEZ X %
FRANK SEBASTIAN ESPINOZA SANCHEZ F
ESTHER ABIGAIL LEON JARA X X
JACK DILAN LLAIQUI TARAZONA % x
ALEXIS GADIEL LOPEZ ESPINOZA X X
MAYTE ARLET MONTERO MINAYA % X
LUHANA VALENTINA NIZAMA DE LA CRUZ X X
SOFIA MILAGROS ILLIAM MENDOZA % X
MAYKEL SIADEN SALAS * X
MARIAJOSE MONTEZ BAYONA ¥ X
THIAGO CARRION TORRES % ¥
MADELEINE NUREZ LOPEZ F
KRISTEL CHU GUTIERREZ % X




EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE EJECUCION
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N*

11 1E : Repiblica Argentina
1.2. LUGAR : URS. Buenos Arres
1.3. EDAD DE LOS NIFIOS : 5 afos

1.4. SECOION :C

e Revisar y Analizar e programa curricular del nivel inicial - lavoz

e Planificar la actividad - Cartel de titulo

e Prever los materiales y recursos a utilizar - Cartel de propdsito
. -

Organizar o aula de dases para o desarrollo de (2 actividad.

EB
iri!<

1

0—— | —caam :{: | EVIDENGIAS — | TEQUCAE |
L""‘"““"’

;E-l_—_-ﬁ

Muestro a los nifios dos imagenes, una en la que un nifio pega a su compaiiero, y otro en e que un nifio abraza a su
compaero (mal y buen comportamiento), pregunto ¢Que observan en la imagen?

ansalsﬂhi|nu!u|sm&numdnmrdwb:h\dMammmnyquﬁ

=,

hittps:// 2TBQyVhOogk
Seguido pregunto: ¢De qué trata el video? ZPor qué o todas tienen buencs modales?

titulo
e  SABERES PREVIOS - Cartel de
lmmpqmmabmh:mdnmsnmﬂm&nﬁdﬁhwuwhzammwﬁnmuu on 0 motivo propasito
¢ nifio de la segunda imagen le brinda un abrazo a su compariero? éComo debemos de una situadion que Imégenes
nos disgusta?
o PROPOSITO Y ORGANIZACION
- Presento a los nifics, e titulo de la actividad: “MI COMPORTAMIENTO ES: BUENO O MALO", y también e propdsito: Reconocer
dmwnawmwmnhmpnMHMIﬂndmmnumwmmum
los acuerdas de convivencia para el desarrollo de la actividad.
Video
Dado de ks




on e

dan

- | cdmo vamos a soludonarlo, ka agresida hada otro compafiero no es buena.

~ | Rnalmente, brindamos a los nifics una hoja bond, en la cual dibujardn una acddn que les genera encjo, ¥ su reaccion
positiva y negativa frente a esa situadidn.

o DIALOGO APARTIR DE LA EXPERIENCIA
Preguntamos ¢Que reacdionan tomarian stedes en o primer momento del video? LDe qué otra manera reacdlonaria frente
2 una situacikén que no les agrada? En alglin momento han pasado por una situacidn similar?, escuchamos sus experiencias
Explico a los niffos que es importante respirar antes de reacconar negativamente frente a nuestros problemas y pensar

®  TRANSFERENCIA A OTRAS SITUACIONES
Luego presento a los nifios un papekigrafo donde explicd que acdones (bueno o malo) deben de realizar cuando se enofan
realizando una comparadidn entre lo bueno y malo.

| Observamos los u&hym“mmywﬁ

o EVALUACION (NETACOGNICION)
s ¢qu\dennd dia de hoy?

= {Qéhmdehmlumbmdehm
- lQl.véotmmlsgm

ac~h \n&od e o,

ron Sob@ Su (ompor Lany
a s'n(uadmes que se
ol asla,

frente

A Ana Luisa Venegas Beltran

Alida Mendoza Atoche
DOCE
PRACTICANTE s




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
@‘ PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

ARIAN KALETH ALARCON ASMAT

ESCALA VALORATIVA

PERSONAL SOCIAL

CONSTRUYE SU IDENTIDAD

ESCALA VALORATIVA

CAPACIDAD 1

CAPACIDAD 2

Se valora asi mismo

Autorregula sus emodiones

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

Reconoce e identifica

que comportamiento
toma cuando algo le enfada y de su vida diaria.

Comunica cdmo se siente al darse cuenta aando
reacciona de mala manera y reflexiona sobre un
mejor comportamiento.

w

1 2

x

JEAN MILLER ALEGRIA CERNA

ALEXANDRA CARLIN MEDINA

DYLAN BRAYS CRUZ MELGAREIO

GUSTAVO KALEB CHAVEZ CRUZ

IVANA MIRAL ENRIQUEZ MENDEZ

FRANK SEBASTIAN ESPINOZA SANCHEZ

ESTHER ABIGAIL LEON JARA

JACK DILAN LLAIQUI TARAZONA

ALEXTS GADIEL LOPEZ ESPINOZA

MAYTE ARLET MONTERO MINAYA

LUHANA VALENTINA NIZAMA DE LA CRUZ

R [ % [x [ |2 [x [*]%|X | x|x|

SOFIA MILAGROS ILLIAMMENDOZA

MAYKEL SIADEN SALAS

MARIAJOSE MONTEZ BAYONA

/

THIAGO CARRION TORRES

£

o

MADELEINE NUNEZ LOPEZ

Fd

Wl R[] %[ [y % [ %

LEYENDA:

ENINICIO Neesita apoyo y acompafiamighto porque presenta dificultades en su proceso de aprendizaje

EN PROCESO Necesita algunos apoyos y menor tiempo de acompadiamiento, puede por si solo superar sus dificultades de aprendizaje, pero requiere apoyo.

LOGRO Desarrolla sus

4

dizaje, logra superar sus dificultades, no requiere apoy

P

muestra

1

2z

3
i
el




EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE EJECUCION

ot S e e e e e e e e e e e e P Pt P
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Jack esta realizando su trabajo |
dibujo una situacion que le
provoca el enojo como cuando no
le prestan la pelota y como debe I
reaccionar frente a ello para

mejorar ese comportamiento.

‘llllllllllll..
. o Sod - - —
(i Ohsorvamos a Marlajoso :
® que  nos  esta
:»- comentando acerca del

" vldeo quo observo.

~estamos
eno]ados como debemos
reaccionar para me]orar -
u comportamlento. s

0‘l‘--n-'--‘l-.‘
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE
IDAD DE APRENDIZAJE N° E‘,Ag“ ! A
ACTIVIDA -AE?E»"!NADOE
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 LE : Replblica Argentina
1.2, LUGAR : URB, Buenos Aires
1.3. EDAD DE LOS NIfOS : 5 afios
1.4. SECCION :C
1.5. DOCENTE DE AULA : Ana Lulsa Venegas Beltrdn
1.6. PRACTICANTE 1 Alicia Mendoza Atoche
1.7. FORMADORA DE PRACTICA : Elena Bermudez Reyes
1.8. FECHA 1 27/09/2023
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD | "ADIVINA ADIVINADOR" |
TRANSVERSAL: ] Orientacién al bien comin ]
II._PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD
ANTES DEL APRENDIZAJE
necesitamos hacer antes de la actividad? 2Qué recul materiales utilizaré esta actividad?
¢ Revisar y Analizar el programa curricular del nivel inidial Lavoz o  Sombrero
o Prever los materiales y recursos a utilizar Cartel de propdsito s Cartel
o Organizar e aula de dases para el desarrollo de la actividad. Adivinanza o Colores, lapiz.
) 118 PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVALUACION
ESTANDAR DESEMPENO CRITERIOS DE EVIDENCIAS TECNICAE
CAPACIDAD EVALUACION INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Lee diversos tipos | Lee diversos tipos de |- Identifica caracterfsticas de | Lee o sombrero Observaddn.
de textos en su | textos que tratan temas personas, personajes, | adivinador para Escala Valorativa
lengua materna reales oimaginarios que |  animales, objetos o acciones a | informarse  de  que | Dibujo sobre la
- Obtiene le son cotidianos, enlos | partir de lo que observa en las | personaje, animal u objeto | adivinanza que le
informacién  del | que predominan | llustraciones, as/ como de | realizara la imitacidn, | toch.
texto escrito. palabras conoddas y algunas palabras conodidas | reconodendo  algunas
- Infiere e Interpreta | que se acompafian con por é: su nombre o e de | palabras, y
del | llustraciones. Construye otros, palabras que aparecen | acompandndose de las
texto esaito. hipétesis o predicciones frecuentemente

y
contexto del texto | comprensidn de las cumpleaios, acuerdos de animales

z escito. llustraciones y  de convivendia) que se presentan | objetos que observa en la

o algunos simbolos |  en variados imitadén  de  su
esqitos que transmiten [——e—an ratars compafiero, hasta adivinar

g informacién. ~Expresa mmm:mm&ﬁ: la respuesta corredta, sin

z sus gustos y o texto a partir de algunos perder el manejo de sus

3 en reladdn emociones

5 preferencias indicios, como el titulo, las y

8 a los textos leidos a |y e palabras, | toleranda  durante el
partic de su POP | opregones’ o sycesos | JUe9O

) egerienda. Utz | gogrives que observa o

- algunas COMVENGONeS | ook antes y durante la | COMPArte con sus demds
bisicas de los textos lectura que realiza (por s sobre el
esqitos. mismo 0 a través de un | dibujo de la adivinanza

adulto) que le toco, y refledona
snbrelaetpgimda

'5:
:
f%
§




v, ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y T
MATERIALES
¢ MOTIVACION Y PROBLEMATIZACION
gD rormeen
Presentamos una adivinanza pequefia a los nifios y preguntamos {Qué observan?, con | ;J";’n‘é',;;a(;";;’; - lavoz
la Intencién de que describan y lean lo que observan en la adivinanza. | aroymescormer |- %‘8
e s
+  SABERES PREVIOS = || cortelde
INICTO ’ % propésito

Luego de escuchar sus comentarios, preguntamos: ¢Para qué sirve una adivinanza?
&mﬁmmmm.mmuoewmmm
a adivinar?

«  PROPOSITO

Presento a los nifios, el titulo de la actividad: "ADIVINA, ADIVINADOR?, y también e propésito que es: “Leer los
Carteles del sombrero para realizar la Imitacién del personaje, animal u objeto que adivinara mi compaiero,
reconodendo algunas palabras e imégenes de la adivinanza. .

*  ORGANIZACION
por grupos
Acuerdos de convivenda
¢ ANTES DE LA LECTURA
Explicamos a los nifios en qué consiste el juego titulado "ADIVINA ADIVINADOR", brindando las indicaciones como: |- Sombrero
3 - utilizar adecuadamente los materiales - Nariz roja
? - respetar el tumo y las reglas del juego - Cartel con
-adivinar el objeto, personaje o animal para que gane el juego nombres de
- guardar silencio mientras que el se realiza a accién o gestos para que adivinen el objeto, personaje o animal. objetos,
Luego presentamos a los nifios los materiales que utilizardn en el juego y preguntamos ¢Qué observan? ¢Cdmo lo personajes y
utilizaremos? animales
- Hoja bond
. DURANTE LA LECTURA - Colores
DESARROLLO - lapiz
Leemos previamente cada cartel que deberdn adivinar, asf mismo cada nifio selecciona a un compafiero para que |-
puedan realizar el juego en parejas, se posicionarén frente a frente para que uno de ellos de coloque el sombrero
donde se colocara el cartel con la frase que adivinaran y el segundo compafiero realizard gestos o movimlentos
corporales , para que su compariero pueda decir el nombre correcto, solo ganaré el que logré adivinar, tendrdn .
como opcidn pasar la palabra que no adivinen. Cada pareja realizard la misma estrategia, utilizando una nariz roja. 35
. DESPUES DE LA LECTURA
Finalmente animamos a los nifios a dibujar el juego, para que luego compartan su creacién y respondan. Al
siguiente pregunta: ¢Por qué fue facil o dificil realizar el juego?
« EVALUACION (METACOGNICION) “avaz
= ¢Qué aprendieron el dia de hoy?
CIERRE - &Cbémo aprendieron? §
- &Quéles gusto de la actividad? éQué no les gusto de la actividad?
- ¢Qué otro tema les gustaria aprender?
V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
W/ los ntes?

z
Coniinuar 'mnwoﬁ nems
ca'*(ahﬁias pare ayodar a
los nivios .

ni o Ves dé la
g cto?\osan es{-m‘egia
se desembucien .

085!“‘96"55 Y RECOMENDACIONES DE LA DOCENTE DE AULA

b s

Alicia Mendoza Atoche Ana Luisa Vehegas Beltran
PRACTICANTE DOCENTE
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" B =m I = o mm

, Finalmente los nifios se dibujaron I

junto a su compaiiero que eligioé
l para participar del juego. o

’—I—I—IJ

nAARNmEm,

LB B

L
\g

: peluca y la nariz roja

‘IIIIIIIIIIII..
\d : g
Invitamos a participar a

Gustavo y el eligi6 con
~ quien jugar, llamo a
- Marlajosé y el que tiene
el sombrero tiene que
- hacer los movimientos y
- gestos del animal que le
tocé y quien tiene Ia

*ruunanumrEemEny S

~ tiene que adivinar.
Sypnnnnnnnnnns®




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N*

1. DATOS INFORMATIVOS:

3 11 LE + Repiblica Argentina
. ’ 1.2 LUGAR + URD, Buenos Alres
LS 1.3, EDAD DE L0S NIRoS £ 5 afos
1.4, SECCION ¢
® 1.5. DOCENTE DE AULA + Ana Lulsa Venegas Beltrén
: 1.6. PRACTICANTE + Alda Mendoza Atoche

1.8. FECHA +11/10/2023

1.7. FORMADORA DE PRACTICA ! Elena Bermudez Reyes

"DRAMATIZAMOS UN CUENTO"

Revisar y Analizar el programa curricular del

nivel inical

¢ Planificar la actividad

¢ Prever los materfales y recursos a utilizar

¢ Organizar el aula de dases para el desarrollo de
la actividad.

0 de atencién a la diversidad

- Sodaliza sus | vivendas y las | diferentes

Aplica " sus vivendas personales y
procesos imaginativas ‘d::: del contexto en el que se
creativos construye a partir de sus desenvuelve usando

procesos Y | transforma en  algo | artisticos (el dibujo, la
proyectos. mevomedameelpego pintura, la danza o el
simbdlico, el dibujo, 1 | movimiento, el teatro, la
pintura, la construcdon, miisica, los titeres, etc.)

le
o

Muestra sus creadones
Comparte
espontaneamente  sus observa las creaciones

otros. Desaibe lo que
m”"“'e"d"’ ¥ | creado. A solicitud de
docente, manifiesta lo que

53 &




lmaloslﬂﬂosasenmseenasambleamobsemrdvldeoddm El rbol que no
tenia hojas.

+  SABERES PREVIOS
Preguntamos: ¢Por qué el drbol no tiene hojas? ¢Qué habréa pasado con el érbol? ¢Todos los
drboles tendran hojas?

«  PROPOSITO
Presentamos a los nifios, el titulo de la actividad: "DRAMATIZAMOS UN CUENTO", y
también el propdsito que es: “Que los nifios dramaticen los sucesos y hechos del cuento,
utilizando diversos materiales y recursos”.

ORGANIZACION
Ubicados por grupos en el aula
Acuerdos de convivenda

EXPLORACION DEL MATERIAL
Presento los materiales y recursos que utilizaran, como mandil del sol, nube, viento, arbol
y hojas de colores entre otros, y preguntamos: ¢Cémo se llaman estos materiales? {para
qué sirven estos materiales?
Luego se pide a los nifios que saquen los materiales y lo manipulen conoclendo su textura
y €l uso de los materiales presentados. Se pregunta a los nifios: ¢Qué se puede hacer con
los materiales? (escuchamos sus respuestas con atencién).

o EJECUCION
Recordamos cada una de sus secuencias, invito a los nifios a dramatizar el cuento
asumlendo los roles mendonados en el cuento. Se realizard en 3 grupos, cada grupo debe
de representar los sucesos del cuento, utilizando diversos movimlentos corporales y tonos
de voz, de acuerdo a los personajes, participaran todos los integrantes del grupo de manera
ordenada y respetuosa, asigndndose un rol que cumplirdn.

o VERBALIZACION
Invito alos nifios por grupos a comentar sus representaciones draméticas segiin el cuento
dramatizado preguntando lo siguiente:
£Qué personaje fuiste? ¢Qué acdones realiza el personaje?
¢Qué otro personaje quisieras ser? Lte gusto el taller de hoy? ¢Qué no te gusto del taller?
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE EJECUCION

PR R ERESESESEEERESER AL S S N

B

&
" Los nifios estan dramatizando el cuento “El
« éarbol sin hojas”, dejando volar su
‘; imaginacién cada uno tomando un papel de .
s

EW RS

los personajes del cuento. s
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