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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo principal disefiar una propuesta basada en la
plataforma kahoot, que permita mejorar el aprendizaje del vocabulario en inglés en los
estudiantes del segundo afio de secundaria de la ciudad de Nuevo Chimbote. Para llevar a cabo
esta investigacion de tipo descriptiva propositiva se tom6 como muestra 95 estudiantes quienes
fueron distribuidos de acuerdo a secciones, a las cuales se les aplico un pre-test, relacionado al
aprendizaje de vocabulario en inglés. Luego de efectuar los analisis estadisticos se determiné
gue los estudiantes evaluados, muestran un nivel bajo en la adquisicién del vocabulario en el
idioma inglés, para ello se disefié una propuesta basada en sesiones de aprendizaje mediante el
uso de la plataforma virtual kahoot para mejorar el vocabulario en inglés. Porque gracias a las
investigaciones consideradas Kahoot es ideal para aprender un idioma porque esta ligada a la
autoevaluacion apoyada en una retroalimentacién necesaria para el aprendizaje que promueve
espacios para la discusion y el debate, donde el estudiante puede competir de manera individual
0 grupal, permite tanto a docentes como estudiantes compartir conocimientos basados en la

dinamica del juego y la creacion de un ambiente que propicie el autoeducacion y la colaboracion.

Palabra clave: vocabulario en inglés, plataforma kahoot, aprendizaje.
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Abstract

The main objective of this research was to design a proposal based on the kahoot platform, which
allows improving the learning of English vocabulary in second year high school students in the
city of Nuevo Chimbote. To carry out this purposeful descriptive research, 95 students were taken
as a sample, who were distributed according to sections, to which a pre-test was applied, related
to learning vocabulary in English. After carrying out the statistical analysis, it was determined that
the students evaluated show a low level in the acquisition of vocabulary in the English language.
For this purpose, a proposal was designed based on learning sessions through the use of the
virtual kahoot platform to improve vocabulary. in English. Because thanks to the research
considered Kahoot is ideal for learning a language because it is linked to self-assessment
supported by feedback necessary for learning that promotes spaces for discussion and debate,
where the student can compete individually or in groups, it allows both teachers and students
share knowledge based on the dynamics of the game and the creation of an environment that

encourages self-education and collaboration.

Keyword: English vocabulary, kahoot platform learning
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripciony formulacion del problema

En la actualidad, aprender un nuevo idioma requiere de un variado vocabulario para poder
expresarnos en una segunda lengua; sin embargo, la ensefianza del idioma inglés se ha venido
desarrollando de manera tradicional en las aulas, lo cual se refleja en diversos casos que los
estudiantes solo tienden a memorizar y repetir lo que escuchan, evidenciado en los recursos
didacticos que el docente utiliza y aplica. Por ello, es importante enfocarnos en el aprendizaje del
vocabulario utilizando diversas estrategias, que motiven a los estudiantes en la adquisiciéon de

palabras o términos nuevos.

El diario El Tiempo (2015), de Colombia, publicé un estudio realizado por la Fundacion
Compartir acerca de las practicas de ensefianza del inglés y su relacion con los bajos niveles en
el idioma, de lo que se infiere un deficiente aprendizaje de vocabulario en dicho idioma; los
resultados mostraban que era por las practicas obsoletas en el salon de clase, la falta de
transversalidad con las deméas asignaturas y no utilizar los recursos tecnoldgicos

apropiadamente.

Por esta misma razdn Saralegui (2021), de la universidad de Cantébrica, dice que uno de
los objetivos didacticos que plantea el Comité Europeo de Educacion es que, por causa de las
nuevas tecnologias, el contacto con lenguas y culturas diferentes se intensifica, ya sea por la
publicidad o incluso programas, series o peliculas que muestran la cultura de otros paises, lo
cual demuestra que con la ayuda de las tecnologias dentro de la educacién el aprendizaje de un

idioma es mucho mas eficaz.

Al respecto Lozano (2022), manifiesta que la plataforma kahoot es una alternativa
gamificada que puede ser utilizada en cualquier asignatura y cualquier idioma; segun sus
investigaciones, aumenta la motivacion en los alumnos debido a que aplica elementos del juego
en espacios no ludicos; en lo referente al aprendizaje de los idiomas permite crear actividades
tipo quiz - seleccién mdltiple, entre otras y, a través de competencias y un podio, incentivar a los
estudiantes a responder en el menor tiempo posible y de manera correcta para ganar la mayor
cantidad de puntos posibles. Siendo posible que los estudiantes adquieran diversos aprendizajes

del idioma de manera didactica.



Dentro del ambito nacional Osnayo (2019). de Lima, manifiesta que el Ministerio de
Educacion del Peru (MINEDU) tiene como objetivo principal brindar el acceso y mejorar la calidad
de la educacion, por lo que histéricamente conocemos que en un inicio se dio prioridad a las
lenguas indigenas dejando de lado el idioma inglés; en el afio 2014, el presidente de la republica,
en ese entonces a cargo, propuso lograr una educacién bilinglie siendo asi para el afio 2021,

poniendo como prioridad el idioma inglés.

Por lo cual Parejo (2022), explica que en el contexto peruano, en el cual juega un rol
fundamental el aprendizaje y la ensefianza del idioma inglés, por ser de caracter universal; que
permite acceder a informacion mas actual y completa, poder comunicarse con personas de otros
paises y conseguir mejores oportunidades de desarrollo profesional; y que utilizando los métodos
y tecnologias adecuados permite a los nifios y jovenes desarrollar sus potencialidades y la
insercion en un mundo globalizado en donde la comunicacién en este idioma es fundamental
sobre todo en un pais como el Perld, cuya economia esta enfocada principalmente hacia el
comercio exterior. En ese sentido se precisa una estrategia de aprendizaje de vocabulario del

idioma inglés de manera que esto repercuta en la adquisicion del mismo.

Respecto a lo afirmado en las préacticas profesionales realizadas en distintas instituciones
educativas de la provincia del Santa se pudieron constatar deficiencias con la ensefianza del
idioma inglés y la adquisicion del mismo en los estudiantes, reflejando en ellos el escaso
vocabulario al momento de expresarse oralmente en dicho idioma. No obstante, las instituciones
educativas enfrentan dificultades para la ensefianza de un idioma extranjero por la falta de
recursos, espacios propicios y conectividad, por lo cual los estudiantes se sienten desmotivados
al aprender el idioma, generando desinterés por participar y cumplir con lo asignado en las horas
de clases. De forma particular en la institucion educativa 88047 ubicada en el departamento de
Ancash, provincia del Santa, distrito de Nuevo Chimbote los estudiantes del segundo grado de
secundaria mostraron deficiencias en la adquisicion de vocabulario, cuando intentaban relacionar
términos nuevos con imagenes; asi mismo se les dificultaba entablar una pequefia conversacion

al no incluir vocabulario variado en inglés.
Frente a lo descrito, la investigacion se plante6 como problema de estudio:

¢,Como disefiar una propuesta basada en la plataforma kahoot para mejorar el
aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes del segundo afio de secundaria de la I.E. N°
88047 de Nuevo Chimbote, 20227
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1.2. Objetivos

Objetivo General

Proponer una propuesta basada en la plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de
vocabulario en inglés en estudiantes del segundo afio de secundaria de la |I.E. N° 88047 — Nuevo
Chimbote, 2022.

Objetivos especificos

- Diagnosticar el aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes del segundo afio  de
secundaria de la I.E. N° 88047 — Nuevo Chimbote, 2022.

- Disefar la propuesta basada en la plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de
vocabulario en inglés en los estudiantes.

- Validar la propuesta basada en la plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de

vocabulario en inglés en los estudiantes.

1.3. Justificacion de la investigacion

El problema de la educacién ha promovido a lo largo de los afios herramientas
innovadoras que permiten a los estudiantes mejorar su habilidad y estar mas motivados al
momento de aprender. La gamificacién por otro lado permite una gran variedad de acceso de un

mundo infinito de recursos para la ensefianza del idioma inglés.

Esta investigacion buscé como principal objetivo ayudar la adquisicion de vocabulario en
el idioma inglés en estudiantes del 2° de secundaria de la |.E N° 88047; y para ello propone el

aprendizaje mediante la plataforma Kahoot.

La investigacion presenta justificacion tedrica, sustentado en teorias en donde mencionan
gue la educacion debe estar a la vanguardia de la tecnologia, desde esta perspectiva la
plataforma Kahoot esta tomando cada vez, mayor aceptacién como una herramienta digital para

el aprendizaje en diferentes tipos de instituciones, centros educativos y universidades.

Asimismo, se consideré la justificacion practica, donde se asumioé que a través del uso de
nuevas herramientas tecnoldgicas como Kahoot es posible involucrar mas al estudiante y
comprometerlo con su aprendizaje, también de poder usar de manera 6ptima aquellos recursos
tecnolégicos que ayudan a la adquisicion de un nuevo idioma. El estudio promueve el uso de la

herramienta educativa Kahoot, por las ventajas que posibilita en el estudiante y generar retencion

11



de la informacion, asi asociarla los conocimientos. Resolviendo de esta manera el problema del

aprendizaje del vocabulario en inglés de los estudiantes de la institucién educativa mencionada.

Asimismo, en el estudio realizado, se justifica pedagdgicamente, en el uso de esta
herramienta virtual Kahoot empleado en el aula contribuira a que los estudiantes puedan
desarrollar preguntas analizando e interpretando de manera individual o colaborativa, ademas se
puede hacer varios cuestionarios durante la sesién de clase de esta manera el profesor refuerza
constantemente a sus estudiantes. Esta herramienta no solo se usa para cuestionarios también
se puede realizar encuestas y debates. Cada vez que los alumnos respondan una pregunta en
ese instante el docente puede saber cuantos han respondido correctamente y cuantos
incorrectamente y en ese mismo instante puede realizar un feedback antes de continuar con las

otras preguntas.

Del mismo, modo se incluyé la justificacibn metodoldgica, mediante la cual durante el
estudio se aplicod un test para diagnosticar el aprendizaje de vocabulario en el idioma inglés el
cual se valido por juicio de expertos con la finalidad de poder evaluar la influencia en la
adquisicion del vocabulario en el idioma inglés en los estudiantes de 2° grado de secundaria, el
mismo que permitira plantear conclusiones y sugerencias que serviran de referentes para futuros

estudios que asuman la misma variable.
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2. MARCO TEORICO

2.1. Marco Referencial

En esta parte se presenta diferentes trabajos investigativos que, a nivel internacional,

nacional y regional, de cierta manera, se relacionan con la investigacion.

Entre los Antecedentes internacionales, se ubica el trabajo investigativo de Lozano (2022)
referido a estrategia didactica apoyada en la herramienta digital Kahoot para motivar el
aprendizaje del idioma inglés en grado 11 en la institucion educativa Baraya; tuvo como objetivo
evaluar la estrategia didactica apoyada en Kahoot para motivar el aprendizaje del idioma inglés.
Esta investigacion es de caracter cualitativo, utilizando un enfoque centrado en la investigacion
accion. Ademas, concluyo que la estrategia didactica implementada brindé la oportunidad, a
través de procedimientos reflexivos y flexibles, de provocar la motivacion hacia el aprendizaje del
idioma inglés en los estudiantes; también, afirma que fue fundamental tener en cuenta algunos
elementos del juego en la implementacion de las TIC ya que causo un efecto positivo al incentivar
a sus estudiantes en la participacién mediante la plataforma y a los elementos de gamificacion.
Por lo tanto, se evidencia que mientras mas este motivado el estudiante su aprendizaje se

desarrolla de forma oportuna.

El trabajo de investigacion de Murga (2021) sobre la implementacién de una plataforma
digital para la ensefianza del inglés tuvo como objetivo implementar una plataforma virtual para
la enseflanza del aprendizaje del idioma inglés, esta idea surgié a raiz de la pandemia del
coronavirus, la cual se llevé a cabo elegir solamente una plataforma donde se desarrollara las 4
principales destrezas que se trabajan en el aprendizaje de un idioma: leer, escribir, escuchar y
hablar. La metodologia seleccionada para el diagndéstico es una técnica de investigacion
cuantitativa. Ante esta necesidad, se concluy6 que eligiendo la plataforma classroom ya que se
adapta mas a las competencias que se desarrollan en el area. Asimismo, facil de manejar tanto
para docentes y estudiantes Una vez mas, se evidencia que, gracias a las TIC como apoyo en el
desarrollo de los aprendizajes, da la oportunidad al docente de continuar con su ensefianza fuera

del aula y, al estudiante de poner en practica lo aprendido.

El articulo de Basantes et al. (2021) denominado el impacto de la virtualidad en el
aprendizaje del idioma inglés en educacion superior que tuvo como objetivo describir el impacto
gue genera la virtualidad en el aprendizaje del idioma inglés. Bajo la metodologia de tipo teorica

exploratoria, se concluye que la conectividad es determinante para lograr un aprendizaje
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significativo en los estudiantes. Por ello se requiere implementar diferentes metodologias ya que
en muchas ocasiones los estudiantes se desmotivan, poniendo en evidencia que los docentes
no promueven de forma adecuada el aprendizaje de un segundo idioma, por lo que es vital
seleccionar plataformas interactivas gratuitas que estén disefiadas para implementar y motivar a

los estudiantes promoviendo su participacion y progreso en las destrezas del idioma inglés.

Dentro de los antecedentes nacionales, se ubica a Pareja (2019) con el trabajo de
investigacion Programa. Me divierto con Kahoot en la mejora en el aprendizaje del idioma inglés
en alumnos del cuarto grado de primaria de la ciudad de Ica, tuvo como objetivo determinar la
influencia de la plataforma Kahoot en la mejora del aprendizaje del idioma inglés. Siendo una
investigacion de disefio cuasi experimental, concluyendo que la plataforma Kahoot mejora del
aprendizaje, la gramatica y el uso del vocabulario del idioma inglés, demostrando que el uso de
esta plataforma es un instrumento valido para mejorar el nivel de aprendizaje y al mismo tiempo
una herramienta importante para los docentes que tienen a cargo esta asignatura, sirviendo como
un complemento a la metodologia de ensefianza tradicional que se viene aplicando a los alumnos

en la mayoria de instituciones educativas del pais.

Asimismo, Ochoa (2019) su trabajo de investigacién denominado el uso del kahoot y su
contribucién en la mejora de la habilidad de escritura del idioma inglés en estudiantes de
pregrado, en Lima; tuvo como objetivo explicar como la plataforma Kahoot contribuye en la
mejora de la habilidad de la escritura en el idioma inglés, para ello se apoyan en Kahoot ya que
busca integrar juegos y gamificacion en los aprendizajes, el trabajo colaborativo, y por ende
gracias a los diversos juegos en la aplicacion practiquen el vocabulario del idioma. Esta
metodologia empleada desarrolla el enfoque cuantitativo el alcance descriptivo y el disefio no
experimental transaccional. Lo cual se concluye que la plataforma Kahoot posee empleo practico
y sencillo de aplicativo para resolucién de preguntas relativas de escritura, ayudando a evidenciar

gue los estudiantes logran el nivel esperado del aprendizaje en la habilidad de la escritura.

Por su parte, Gutiérrez (2022) elaboré la investigacion estrategias de aprendizaje virtual
y aprendizaje del idioma inglés, en Lima esta investigacion determina cémo las estrategias de
aprendizaje virtual se asocian con el aprendizaje del idioma inglés, debido a que no hay una
estrategia especifica dentro de los sistemas de educacion para formar alumnos con un nivel
aceptable del idioma inglés; por ello, esta tesis de metodologia descriptivo correlacional,

concluye que es muy importante verificar diversas de estrategias virtuales, que estén disefiadas

14



a promover la ensefianza de una lengua extranjera para elevar la calidad de ensefianza del

idioma inglés.
2.2. Bases tedricas cientificas

- Vocabulario

El vocabulario se define como una agrupacion de palabras relacionadas a un idioma (Real
Academia Espafola [RAE], 2020). Teniendo en cuenta lo mencionado, el vocabulario es el
conjunto de palabras que existen o pertenecen a un idioma. Es importante sefialar que dentro de
este conjunto estan las diferentes clases de palabras, por ejemplo, los sustantivos, adjetivos,

verbos y frases verbales, fundamentales en la ensefianza de un idioma.
-La importancia del vocabulario en el aprendizaje de idiomas extranjeros

Garcia y Yacseliny (2020) afirman que el vocabulario es el elemento principal para lograr
un buen aprendizaje en el idioma inglés. Pues se suma al grupo que conforman la parte basica
del idioma como lo son la fonética, vocabulario y también gramatica. El idioma inglés es una
herramienta principal para el éxito, por lo tanto, para los estudiantes de este idioma el poseer un
buen Iéxico en inglés es fundamental para lograr un buen dominio del idioma. En muchas
instituciones el dominio de la gramatica es lo fundamental, sin embargo, hay que recalcar que el
vocabulario es la base para el desarrollo de otras capacidades. La importancia del vocabulario
radica en el entendimiento. Un hablante que maneja un Iéxico variado y que hace uso de una
variedad de palabras se puede dar a entender rapidamente por un hablante nativo. Por el
contrario, si un hablante maneja muy bien la gramatica, pero no cuenta con un amplio

vocabulario, su proceso comunicativo no sera beneficioso para él.

Muchas veces entendemos por vocabulario que son unas largas listas de palabras las
cuales el estudiante debe memorizar y asi puedan tener un mejor rendimiento, sin embargo, se
debe tener en cuenta que una palabra puede tener multiples significados de acuerdo al contexto

(Garcia y Yacseliny, 2020).
Adquisicion de vocabulario en el aprendizaje de idiomas extranjeros

Los autores Castillo y Moya (2017) definen que la ensefianza de vocabulario ademas de
ser una parte fundamental de la gramética, también es un elemento bésico para la interpretacion

de textos y la produccion. Conocer variedad de palabras hace que se tenga un apoyo para
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posibilitar una explicacion de algo que no se conoce; pero no consiste sélo en saberlo sino en
gue se utilice para comunicarse con otra persona y asi mismo comprender el mensaje que se

esta transmitiendo.

El aprendizaje de vocabulario es el principal ente para el desarrollo de las capacidades
como comprender textos en inglés para luego asociar las palabras con el contexto y deducir los
significados, asi mismo en la expresion oral y escrita, porque el lenguaje del alumno es mas fluido

y claro (Garcia y Yacseliny, 2020).

McCarten (2007) considera que el aprender vocabulario es el punto de partida para
adquirir un idioma, por tal motivo se estan realizando diversos estudios que comprueben la

importancia del vocabulario.

El aprendizaje del vocabulario en inglés es un proceso el cual implica la capacidad de dar
y activar el sentido a una palabra, para fines productivos asi mismo se infieren nuevas palabras

de diversos contextos comprensibles y significativos.

De acuerdo a Ausubel, un mejor aprendizaje depende de lo que la persona ya sabe. Esto
significa que se logra obtener un mejor conocimiento relacionando lo que ya se conoce con los
nuevos conceptos que se van a conocer. Es un factor primordial porque genera un aprendizaje

real y retencién (Garcia y Yacseliny, 2020).
Aspectos relevantes en el proceso de adquisicién de vocabulario

Castillo y Moya (2017) dicen que el aspecto mas importante en el aprendizaje del
vocabulario es que los estudiantes sepan usarlo dentro de un contexto seleccionando palabras
gue sean Utiles para ellos ya sea grupal o individualmente. Para ello, se necesita que los
estudiantes sigan una serie de pasos para el aprendizaje de vocabulario teniendo en cuenta a

su vez el aporte de algunos autores que se mencionan a continuacién.” (p.25)

Por otro lado, Thornbury (2002) sostiene que el saber una palabra involucra conocer su
forma y su significado, lo cual implica no solo saber el significado de la palabra del diccionario
sino también saber qué palabras cominmente estan relacionadas o asociadas con esta, tales
como las colocaciones, connotaciones, registro y aumentos culturales. Ademas, el autor sostiene
gue se debe tener en cuenta el conocimiento receptivo y productivo de la palabra, puesto que
muchas veces se entienden mas palabras de las que se es capaz de pronunciar 0 que incluso

se pueden llegar a entender antes de saber como pronunciarlas.
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Parametros para presentar el vocabulario en el aprendizaje de ingles

Thornbury (2002) dice que para la ensefianza de una lengua extranjera (inglés) el docente

debe tener en cuenta algunos aspectos para facilitar el aprendizaje por parte de los estudiantes.

Tal es el caso de como el maestro debe presentar el nuevo Iéxico a sus educandos, ya que
este es el que se debe desarrollar. El investigador Thornbury (2002) plantea e indica varias
preguntas que debe resolver el docente antes de ensefiar un vocabulario especifico como:
El nivel de los estudiantes: Es uno de los factores que se debe tener en cuenta antes de
empezar una actividad. El docente debe conocer la edad y a partir de esto descubrir el
manejo de la lengua extranjera (inglés) por parte de los estudiantes con el fin de saber cual
es la cantidad adecuada de palabras que se le puede ensefiar al nifio.
Probable familiaridad de los educandos con las palabras: El docente debe conocer los
intereses de los estudiantes y a partir de ello lograr que los estudiantes se sientan motivados
por aprender el nuevo vocabulario. Esto ayuda a que el estudiante tenga un conocimiento
previo de la tematica a trabajar y a su vez la adquisicion del nuevo vocabulario no sea tan
compleja.
La dificultad de las palabras: La complejidad que tienen las palabras en cuanto a su
pronunciacion. lgualmente, el uso de las palabras a ensefiar en determinados contextos, es
decir si estas tienen un uso frecuente en la comunicacién o por el contrario no se utilizan en
el acto comunicativo, pero si se pueden encontrar en textos escritos.

Forma de ensefianza: si es una palabra que puede ser comprendida y pronunciada con
facilidad. En otras palabras, a que aspectos se debe dar mayor relevancia al momento de su

ensefianza para que el estudiante pueda adquirirla facilmente. (Thornbury, 2002, pp. 75-76)

Por otro lado, menciona la importancia de presentar el nuevo vocabulario utilizando la

lengua materna. Thornbury (2002) sefiala que es uno de los mejores métodos para centrar al

estudiante con la nueva temética a trabajar. Por ejemplo, el docente debe explicar o preguntar el

significado de ciertas palabras en la lengua materna y después ensefar el significado en inglés

de cada uno de los vocablos. De este modo, ayuda a que el nifio tenga una comprension de las

palabras, las asocie con sus significados, entienda el uso de la palabra y asimile el contexto en

el cual se debe utilizar.

Otro aspecto que se debe tener en cuenta a la hora de explicar el significado utilizando la

lengua extranjera (inglés), es utilizar la lengua materna para explicar los significados de las
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palabras que no son conocidas por los estudiantes. En contraste Thornbury (2002) propone
cuatro componentes para la explicacién del significado de las palabras que generan en los

estudiantes dificultades en su comprension:

- Dar un ejemplo: El docente debe crear situaciones o ejemplos en los cuales explique el
significado de la palabra de manera que sea facil la comprension de su significado. Igualmente,
dichos ejemplos deben ser claros y precisos para evitar la confusion de los estudiantes.

- Dar varias oraciones a manera de ejemplo: mediante oraciones cortas el maestro puede
explicar a qué se refiere la palabra ensefiada. De este modo el estudiante infiere en qué
contexto y como puede utilizar el nuevo vocabulario.

- Dar sinénimos o anténimos: Ejemplificando con palabras que tengan significado semejante el
nifio puede indagar acerca de su significado. Si el nifio aun no comprende el significado, se
explica el significado opuesto de la palabra con el fin de despertar la curiosidad del estudiante
por conocer el significado de la palabra.

- Dar la definicibn completa de la palabra: El docente puede dar el significado de la palabra
utilizando diccionarios o textos en los cuales encuentre un significado estructurado de la misma

y a su vez el aprendiz pueda comprender.

Por consiguiente, el docente puede hacer uso de diferentes herramientas didacticas que
existen para presentar vocabulario. Lo mas importante es que tenga un conocimiento de cual es
el momento apropiado para utilizar la lengua materna para presentar el vocabulario, aunque para
gue el alumno tenga una mejor comprension de la tematica lo mas conveniente es utilizar la
lengua extranjera (inglés) para resolver sus inquietudes y usar la lengua materna lo menos
posible, ya que esto priva a los estudiantes de la aportacion de la lengua extranjera (inglés), es
decir que si se utiliza demasiado la lengua materna el estudiante tiende a comprender y realizar
sus actividades dandole menor prioridad al aprendizaje de la lengua extranjera (inglés)
(Thornbury, 2002).

Aprendizaje de vocabulario en el idioma ingles

El aprendizaje del idioma inglés <<requiere de dos elementos importantes, el docente y
el estudiante, si uno de ellos esté fallando este aprendizaje no se realizara con eficacia; lo cual
el aprendizaje del idioma inglés>> (Hernandez y Valdez, citado por Beltrdn, 2017.p. 7) se

desarrollara siempre y cuando el docente considere los siguientes aspectos:
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- Tener en cuenta el nivel de los alumnos, para elaborar la planificacion de los procedimientos
pedagdgicos, debido a que por lo general el estudiante comprenden mas de lo que son capaces
de producir.

- Explicar de la forma méas clara y sencilla; afiadiendo materiales visuales y reforzando por medio
de gestos, movimientos, objetos, etc.

- Acostumbrar a los estudiantes a usar frases o expresiones en inglés, esto ayuda y mejora su
capacidad de comunicacion.

- Familiarizar a los estudiantes con frases en el aula, por medio de contexto y las asociaciones.

Asimismo, la parte primordial del estudiante es aprender vocabulario ya que le facilita
organizar, almacenar y recuperar informacién y pueda usar este aprendizaje bajo contextos
reales, ademas que el Iéxico es la unidad basica a la hora de aprender inglés, ya que al conocer

y dominar buen vocabulario facilita la comunicacion entre las personas. (Samaca et al., 2021)
Evaluacién del aprendizaje del idioma inglés

Como se dice en Mejia (2016) el aprender es un proceso que se va desarrollando a través
de complejos sistemas de nuestro cerebro el cual comienza con la vida y se hace mas latente a
medida que se desarrolla nuestra edad, se espera que al desarrollar esos procesos mentales
nos vuelva seres competentes, y una persona es competente cuando ese conocimiento se lo
utiliza para beneficio propio o de los deméas centrandolo en la resolucion de problemas y la

aplicacion de competencias.

Segun el proyecto se cita en Riva (2019) los estudiantes para lograr el aprendizaje

necesitan una serie de procesos:

- Una recepcién de datos, que supone un reconocimiento y una elaboracion semantica
sintactica de los elementos del mensaje (palabras, iconos, sonido) donde cada sistema
simbdlico exige la puesta en accion de distintas actividades mentales. Los textos activan las
competencias linglisticas, las imagenes las competencias perceptivas y espaciales, etc.

- La comprensién de la informacion recibida por parte del estudiante que, a partir de sus
conocimientos anteriores (con los que establecen conexiones sustanciales), sus intereses
(que dan sentido para ellos a este proceso) y sus habilidades cognitivas, analizan, organizan
y transforman (tienen un papel activo) la informacion recibida para elaborar conocimientos.

- Una retencion a largo plazo de esta informacion y de los conocimientos asociados que se

hayan elaborado. (p.45)
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Para lograr el aprendizaje del vocabulario se pide lo siguiente lo que la investigacion dice
para esto y se cita en Lastra (2021) la entrada o input est4 relacionada al contacto con la palabra,

siendo ideal que ocurra en unas circunstancias de atencion y en diferentes contextos.

El almacenamiento esté relacionado con la retencion de las palabras, las mismas que
estan organizadas en redes semanticas en donde algunas de ellas parecen tener un estatus mas
destacado que otras. Existen evidencias de que las palabras estan relacionadas por similitudes

fonoldgicas ya sea estructura, acento y sonidos finales e iniciales.

Entiéndase por recuperacion la actividad de recobrar las palabras cuando se necesitan
ya sea de una manera receptiva (comprendiendo su significado) o productiva (utilizandolas de
manera oral o escrita). La recuperacion fortalece el enlace entre la forma y el significado de las
palabras y eso hace que en la siguiente ocasion la recuperacion sea mas facil (Apud Nation,
2001).

Pasos para el aprendizaje de una palabra

Segun Hatch & Brown (1995), basandose en un estudio anterior de Brown & Payne
(1994) relacionado a las estrategias utilizadas para aprender vocabulario, asi mismo se
establecen cinco pasos esenciales para el aprendizaje de una palabra que incluyen igualmente
los tres procesos de: input, almacenamiento y recuperacion. Por ello los pasos representan algo
gue los alumnos deben hacer, al menos a un nivel minimo, "to come to a full productive
knowledge of words" (Hatch & Brown, 1995, p.373).

Hatch y Brown (1995) mencionan cinco pasos que son los que analizamos a continuacion:
En relacion alas palabras nuevas

Se manifiestan en textos que se deben leer, pero con la aplicacion de estrategias tipicas
relacionadas con el vocabulario, a través de: listas de palabras, mapas semanticos; uso de
diccionarios o glosarios, y otro tipo de actividades que permiten la activacién del conocimiento
previo sobre el tema en cuestion (gj. lluvia de palabras relacionadas con el tema). Siendo
aplicable lo expuesto en el encuentro se produzca un ndmero de veces y en circunstancias

favorables de atencion a la palabra (motivacion, alta elaboracion, etc.)

Adquisicion de la forma de la palabra
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En el segundo se tiene la captacion y aprendizaje de imagenes visuales — auditivas clara
de la palabra, siendo la confusion de la forma de las palabras el problema mas frecuente, por
ello la estrategia mas utilizada para recordar la forma de las palabras data a la asociacion con

otras palabras similares en sonido o imagen.
Adquisicion del significado

Relacionado con la idea de aprender vocabulario, por ello se debe considerar el nivel y
las necesidades de los estudiantes, asi mismo considerar una definicién o un significado mas o

menos especificos. Por ello como estrategia es el uso de imagenes.
Consolidacién de laformay el significado de la memoria

La mejor forma de llevarlo a cabo es con la instruccion directa del vocabulario por medio
de tareas y actividades gue involucran interaccién cognitiva con las palabras. Las estrategias
usadas para la obtencién y consolidacién de la forma y significado son: estrategias de memoria,
entre las que se destaca: asociacién nuevos conceptos a otros que ya se encuentran fijados en
la memoria; agrupacién de las palabras en unidades de significado; utilizacion de técnicas
nemotécnicas (keyword); elaboracion de lista de palabras; revision y repaso de palabras

aprendidas y el uso de las palabras nuevas en otros contextos (ej. frases, conversaciones, etc.).
Utilizacién de la palabra

El dltimo paso para aprender una palabra es el uso productivo de la misma. Incluso en el
caso de que lo que se pretenda sea un conocimiento receptivo de la palabra, siendo
indispensable para el afianzamiento del conocimiento adquirido. Permitiendo comprobar que la
palabra se conoce en toda su dimension (gj. colocaciones, registro, etc.), asi como, la transmision
de confianza al estudiante su capacidad de aprendizaje. Entre las estrategias que se utilizan a

este fin se puede sefalar las siguientes. (p.373)
Las Tecnologias de lainformacion y el aprendizaje del idioma ingles

La ensefianza de inglés ha introducido nuevas herramientas, las mismas que ofrecen
ventajas como: la autonomia del usuario, la personalizacion del proceso de aprendizaje, la
retroalimentacion inmediata de los resultados de una actividad; potenciando asi la exposicion al
idioma, que es una de las claves para aprender inglés (Villasante, 2017). Estas herramientas se

denominan Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion; y estan presentes en la vida diaria.
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La implementacion de las nuevas tecnologias en el aula de inglés busca motivar, incentivar y
atraer la atencién de los estudiantes con el apoyo de dispositivos moviles y generar
oportunidades de repasar, recordar y poner en practica lo aprendido de manera ludica;
considerando que los alumnos del siglo XXI demandan nuevas experiencias (Martinez, 2017).
La plataforma Kahoot combina el aprendizaje, las nuevas tecnologias y el juego, logrando que
los estudiantes se diviertan a través de actividades como debates, encuestas y cuestionarios. Es
un recurso interactivo, dinamico y sencillo pues Unicamente requiere de conexion Wifi y un

dispositivo mévil (Martinez, 2017).
Historia de Kahoot

Kahoot fue creado por el profesor de ciencias de la computacién Alf Inge Wang como
resultado de un proyecto de investigaciéon en la Universidad de Ciencias y Tecnologia de Noruega
(Alvarez, 2019).

Esta plataforma estd disefiada para aprender de forma lidica y permite que docentes y
alumnos puedan crear, compartir e investigar conocimiento a través de la aplicacion que
profesores y alumnos puedan disefiar lo que va a permitir que los alumnos se sientan motivados
por medio del juego donde la competencia por ganar puntos por respuesta correcta sera el

elemento motivador (Alvarez, 2019).
- Definicion de Kahoot

De acuerdo con Londofio (2018) es una herramienta digital gratuita que esta disefiada
hacer del aprendizaje en algo divertido y muchos profesores la estan utilizando en sus aulas para
iniciar o terminar sus clases de una forma diferente, sin duda, esta herramienta se ha vuelto
tendencia en el contexto educativo dado a las posibilidades que ofrece para fortalecer o evaluar

los aprendizajes.

Olmos (2017) menciona que es un recurso web que ofrece la posibilidad de crear
cuestionarios sobre cualquier temética. Se considera una herramienta gamificadora pues permite
gue los alumnos participen a través de las redes con los dispositivos que cuenten (ordenadores,
portatiles, tabletas, moviles), el educador debe compartir un nimero PIN para que accedan al
cuestionario que se vaya a realizar. Ademas, el hecho de que los educandos se transformen en
competidores respecto a sus comparferos crea un ambiente motivador y que enriquece la

dindmica en el aula.
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Kahoot es una herramienta gratuita que ha ganado popularidad entre los educadores por
su sencillo uso y su capacidad de establecer dinAmicas de trabajo activas en el aula. Esta
aplicacion permite crear encuestas, cuestionarios y discusiones, obteniendo feedback de los
educandos en tiempo real. Las preguntas se pueden proyectar en el aula y el educando, a través
de su Smartphone responde a las mismas, ajustdndose al tiempo marcado. Cada pregunta
muestra el respectivo ganador y los puntos se acumulan para ofrecer un ranking final, como si

se tratase de una competicion (Rodriguez, 2017).
Caracteristicas de la plataforma Kahoot

El kahoot brinda la posibilidad de acceder a diferentes planes de pago para ajustarse a
las necesidades de quien quiera emplear la aplicacién. Para un uso educativo existen tres planes:
Basico, Pro y Prima. Sin embargo, con la versioén gratuita es suficiente para que su empleabilidad

sea correcta y que los resultados sean los esperados.

De acuerdo con Huaman (2020) esta herramienta en general muestra seis caracteristicas

importantes:

- Adaptable: Es una de las aplicaciones educativas que permite crear juegos pedagdgicos de

una manera mas rapida sobre cualquier tema.

- Simple: Funciona en cualquier dispositivo movil y con una buena conexion a internet o Wi-Fi el
docente puede acceder a todos los usuarios y estos a su vez en algunas actividades puede que

no les pida que se registren.

- Diversidad: La aplicacién no solo deja que los estudiantes jueguen, sino que le ayuda a reforzar
los conocimientos que vieron en clase, introducir tematicas, fomentar el trabajo en equipo, entre

otras cosas.

- Motivante: A los estudiantes les encanta porque es ideal para el conocimiento fuera de una

clase de pizarrén y marcador.

- Global: Les permite a jovenes conectarse en cualquier dia y sin restriccion de horario. Ademas

de conectarse con personas de mas de 180 paises.

- Es gratis: No necesitas pagar para convertir Kahoot en una herramienta de trabajo al interior

de su aula de aprendizaje. (Huaman, 2020, p.13)
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Modo de acceso a la plataforma kahoot

Avila et al. (2019) mencionan de manera mas detallada cada uno de los pasos para la
utilizacion del Kahoot:

Para acceder a Kahoot se utilizan dos direcciones web: Si se desea crear un cuestionario
y dirigirlo en Kahoot, es necesario registrarse como usuario en http://kahoot.com. Si lo que se
busca es responder un cuestionario se debe hacer ingreso a http: //kahoot.it, la cual direcciona

directamente a la actividad.

Una vez que se ha ingresado y registrado en la plataforma se debe hacer click en create
(crear). Esto permitira iniciar la elaboracién de un nuevo cuestionario en cualquiera de sus tres

modalidades: Quiz, Jumble, o survey.

Tras la seleccién de la modalidad es necesario completar la informacion requerida para
la portada del cuestionario (titulo, descripcion, idioma, audiencia, recursos, imagen o video; los

dos ultimos son de caracter optativo).

Luego, se inicia la creacion de cada una de las preguntas con sus posibles respuestas.
Es en esta instancia donde se debe indicar el tiempo que tendran los estudiantes para responder

(la plataforma permite entre 5y 120 segundos).

Una vez redactadas todas las preguntas con sus respuestas, se debe guardar el

cuestionario creado.

Para iniciar el juego, los docentes deben elegir desde su panel de control el cuestionario
con el que desean realizar la actividad, luego se debe seleccionar Play (jugar). Esto generard un
cédigo PIN que debera ser registrado por los estudiantes en sus dispositivos méviles a través de

la pagina web http://kahoot.it.

Posteriormente, los estudiantes deberan registrarse con su nombre. Una vez que todos

hayan ingresado al juego, el docente selecciona Start (comenzar) para dar inicio a la actividad.

Una vez finalizado el cuestionario, Kahoot, entregara los resultados en forma de podio,
indicando los tres estudiantes que respondieron una mayor cantidad de respuestas correctas.
Para los docentes se genera un documento Excel en el que se detalla informacion relevante de

cada pregunta y alumno.

24


http://kahoot.it/

Usos del kahoot en el aula

De acuerdo a la revision y empleo de la herramienta se concuerda que existen cuatro

diferentes maneras de cémo se juega el Kahoot:
a) Los cuestionarios de Kahoot:

El test se compone de una serie de preguntas, creadas por el profesor, con respuestas
de opcion mdltiple asighadas a una forma y color particulares. Con mas de 70 millones de
usuarios mensuales, los profesores también pueden compartir, usar y editar los Kahoot creados

por otros usuarios de la plataforma.

Una vez que se crea un cuestionario Kahoot, los profesores pueden comenzar a jugar el
juego y se proporciona un PIN de juego especifico en la pantalla. Los jugadores (o estudiantes)
pueden acceder a este juego introduciendo el PIN del juego en www.kahoot.it. Una vez que todos

los alumnos estén conectados, el maestro del juego puede comenzar a jugar. (Serafin, 2020)

El proceso es rapido y sencillo. Ademas, los resultados se muestran inmediatamente una
vez finalizado el juego. Los maestros pueden usar texto o imagenes para que se muestren en la
pantalla con la pregunta. Las respuestas de opcion multiple — generalmente de dos a cuatro estan
representadas por colores y formas, lo que hace que los nifios las vean facilmente. Y para
responder, simplemente se toca la respuesta de su eleccién. Por ultimo, el maestro del juego
también puede optar por la opcion aleatoria del contenido de cada prueba, lo que significa que si

sus alumnos la vuelven a realizar no podran memorizar simplemente el orden de las respuestas.

Como ya se ha mencionado, el sistema de puntuacién de los examenes Kahoot premia a
los jugadores que responden a las preguntas mas rapido (y correctamente). La tabla de
clasificacion muestra los 5 primeros en la clasificacion general. Todos los datos, desde la
clasificacion, la velocidad, la puntuacion y el rendimiento individual, estan disponibles para su

descarga en un archivo de Excel después de completar el test.
b) Encuesta Kahoot

Esto se utiliza principalmente para la recoleccién de datos. Aunque la visualizacion en
pantalla es similar a la que se ve en el modo de concurso, el modo de encuesta es esencialmente

diferente porque busca opiniones en lugar de respuestas correctas o incorrectas.
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No se dan puntos, sino que se muestra una distribucion de las respuestas dadas para
cada pregunta. A partir de estas respuestas, los profesores pueden recopilar datos y guardarlos
para generar debates e informes que pueden ser utilizados en clase. El modo de encuesta de
Kahoot es efectivo cuando tu objetivo es reunir informacion y retroalimentacion, (Serafin, 2020).

¢) Mezcla de Kahoot

La nueva caracteristica de la plataforma, Jumble, es basicamente un juego de
secuenciacién. Es divertido y simple como el Quiz de Kahoot, pero requiere mas atencién por
parte de los jugadores. Se pide a los jugadores que ordenen las respuestas en el orden correcto
en lugar de elegir s6lo una. Tomemos como ejemplo un juego de Jumble ya existente: Word
Jumble. Este juego pide a sus jugadores que reorganicen las letras o palabras para formar la
palabra o la frase correcta. Digamos que la respuesta es la palabra «Matematicas». Las opciones
gue se dan en la pantalla son las letras M-A-T-H, a cada una de ellas se le asigna una formay
un color especificos. Estas letras se mezclan y los jugadores tendran que ordenar cada una de
ellas para formar la palabra. Una vez que todos los jugadores hayan respondido, el porcentaje

de jugadores que obtuvieron la respuesta correcta se mostrara en la pantalla.
d) Debate en Kahoot

La caracteristica final funciona de manera muy similar a la encuesta se comienza
haciendo una pregunta y sugiriendo posibles respuestas para ella. La diferencia aqui es que
haces una pregunta, pero no buscas datos especificos. No hay respuestas correctas o
incorrectas, tu objetivo como maestro de juego es iniciar una discusién entre los jugadores una

vez que el juego haya terminado.

Una vez que los resultados estén listos, puede pedir a sus estudiantes que expliquen por
gué eligieron una respuesta en lugar de otra. Las respuestas seran diferentes ya que los
resultados se mostraran en pantalla, lo que puede motivar a los estudiantes a debatir sus

respuestas y opiniones entre ellos, (Serafin, 2020).

En base a lo mencionado anteriormente respecto al uso del kahoot, Samantha y Roxana
(2020) considera que, dentro de las alternativas de uso, estas se clasifican de la siguiente

manera:

- Permite hacer cuestionario de varias preguntas, con respuesta correcta o incorrecta.

- Es solo una pregunta para iniciar un debate, no tiene respuesta correcta o incorrecta.
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- Permite hacer una encueta con varias preguntas no hay respuesta correcta o incorrecta
(Hernandez y Ramirez, 2020, p.25-28).

Uso de la plataforma Kahoot en la clase de inglés

Las nuevas herramientas de aprendizaje que generalmente se combinan con la
tecnologia, permiten que las clases de inglés sean mas dindmicas e innovadoras. La herramienta
Kahoot especificamente permite que el estudiante consolide su aprendizaje de vocabulario. La
ventaja de implementar este tipo de herramientas en el aula de inglés es que favorece el

aprendizaje a través del juego (Espeso, 2019).
Actividades de la plataforma Kahoot

Son muchas las actividades que se pueden realizar en la clase para mantener la atencion

y ensefiar inglés de forma mas facil; sin embargo, este estudio propone tres:

- Las actividades de opcién multiple, son aquellas que se pueden introducir en una secuencia
para completar 0 como una pregunta para ser contestada; para lo cual también se pueden
usar imagenes como guia para identificar palabras que puede ser sobre un topico especifico
abordado en clase con anterioridad.

- Las actividades de ordenar, se introducen mediante una secuencia de niumeros, palabras, o
dibujos que son ordenados. Para enfatizar el uso de vocabulario, el docente puede presentar
un ejercicio donde el estudiante debe ordenar palabras de acuerdo a su categoria; por
ejemplo, ocupaciones, miembros de la familia, etc.

- Las actividades de encuesta, se dirigen a conocer la opiniéon de los estudiantes. Una vez
terminada la leccion o la unidad, el docente puede crear una encuesta de satisfaccién donde
los estudiantes puedan manifestar sus opiniones en cuanto a las ventajas o quizé
desventajas sobre el uso de la plataforma Kahoot dentro del aula de inglés; lo que a la vez
permitira al docente hacer una evaluacién y mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje

de inglés con el apoyo de herramientas tecnoldgicas (Guano et al., 2020).
Kahoot y técnicas para la ensefianza del idioma inglés

Guano et al. (2020) dicen que las técnicas mas efectivas para ensefiar vocabulario a

través del uso de Kahoot, se detallan a continuacion:
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2.3.

Close activity: Este tipo de actividades en las que los estudiantes deben llenar espacios en

blanco sirven para afianzar los conocimientos de vocabulario y reparar lo estudiado. Se

puede crear una secuencia y dejar puntos en blanco en los cuales se puedan escribir

diversos elementos como verbos en sus diferentes formas, verbos modales o particulas

interrogativas.

Quiz: Las pruebas se presentan como una alternativa eficaz al momento de aprender o

repasar vocabulario; en esta actividad el estudiante debe completar la palabra que falta.

Questions: Con la finalidad de aprender o repasar vocabulario se pueden crear los siguientes

tipos de preguntas:

e Preguntas en las que se le pide al estudiante traducir de inglés a espafiol o viceversa
de acuerdo al objetivo planteado en la leccion.

¢ Preguntas relacionadas con las imagenes que se presentan, en relacion al contenido de
vocabulario.

Word Order: Esta actividad es muy practica para ensefiar inglés con Kahoot; pues presenta

una estructura determinada y un orden de elementos fijo en la oracion. Utilizando esta

herramienta, los estudiantes podran:

e Ordenar los distintos elementos de una pregunta.

e Ordenar adjetivos en una oracion.

¢ Ordenar adverbios (frequency and mid-sentence adverbs)

¢ Ordenar distintos verbos auxiliares en inglés (to be, have got, verbos modales) (Guano
et al., 2020).

Finalmente, el objetivo es que los estudiantes memoricen palabras y su orden de manera

intuitiva y que las actividades encaminadas a aprender vocabulario sean dinamicas y promuevan
el desarrollo de la creatividad y trabajo colaborativo dentro del aula de inglés como lengua

extranjera (Espeso, 2019).

Marco conceptual

Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso en el cual el individuo es consciente de su propio

aprendizaje adquiere procesos para lograr amplio vocabulario en base a reglas y guias que sirven
para poder tener el dominio de un idioma nuevo como el inglés. Klein (1994) muestra el
aprendizaje como una transformacién constante en el actuar del individuo, de acuerdo la

experiencia, y que ademas no puede ser explicado por instintos de respuesta innatas.
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Vocabulario

El vocabulario es el conjunto de palabras que forman parte de un idioma especifico y son
conocidas por las personas que hablan dicho idioma.

Aprendizaje de vocabulario en inglés

Segun Rodriguez (2013) el aprendizaje de un idioma complejo, que implica la adopcion
no solo de una lengua sino de una nueva cultura, formas de pensar, actuar y sentir. Al ser un
proceso complejo, muchos docentes que ensefian idiomas se cuestionan cada dia sobre lo que

es adecuado o no hacer para mejorar el desempefio de sus estudiantes.
Plataforma virtual

Plataforma virtual es un programa (aplicacién de software) instalado en un servidor, que
se emplea para administrar, distribuir y controlar las actividades de formacion no presencial o e-

learning de una institucién u organizacion.
Kahoot

Kahoot es una plataforma gamificada creada en 2013 para ser utilizada en cualquier
asignatura en cualquier idioma. Esta herramienta digital, segin diversas investigaciones,
aumenta la motivacién en los alumnos debido a que aplica elementos del juego en espacios no

ladicos. En lo referente al aprendizaje de los idiomas permite crear actividades tipo quiz.

- selecciébn mdltiple, entre otras y, a través de competencias y un podio, incentivar a los
estudiantes a responder en el menor tiempo posible y de manera correcta para ganar la

mayor cantidad de puntos posibles.
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3. METODOLOGIA

3.1 Tipo de investigacion

La investigacion se enmarc6é dentro del tipo descriptivo — propositivo, como refiere
Tantalean (2015) el disefio descriptivo - propositivo es un estudio que recoge informacion de un
fendmeno, donde se hace un diagndstico y evaluacion (p.7). Luego de ello, se realiza el analisis
y justificacion tedrica, la cual se concluye con las soluciones propuestas. Tiene dos fases:
descriptiva y proposicional. El primero es de diagnoéstico y evaluacion, el segundo, los dos
ultimos: se ofrece analisis tedrico y justificacion, asi como solucion de problemas. En tal sentido,
la presente investigacion estaba orientada a disefiar una propuesta para mejorar el aprendizaje

de vocabulario en el idioma inglés a través de la plataforma virtual Kahoot.

3.2 Disefio de Investigacion

Con respecto al disefio, desde la investigacion, se consider6 el disefio descriptivo simple
con propuesta que busca y recoge informacion contemporanea o actual con respecto a una
situacion determinada (objeto de estudio) en donde el investigador no administra o controla un
tratamiento (Programa, taller, estrategia y otros mas); no asociandolas con otras variables de
interés (Sanchez y Reyes, 2015). El disefio descriptivo simple en propuesta se representa de la

siguiente manera:

Donde: s
M= Estudiantes de 2° de secundaria.

O= Aprendizaje de vocabulario en el idioma inglés.

D= Diagnostico y evaluacion.

tn= Analisis y fundamentacion de las teorias.

P= Solucién o propuesta al problema “plataforma Kahoot”.
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3.3 Variables: Operacionalizacion

Variable | Definicion operacional | Dimensiones Indicadores ftem Escala
N Identifica las imagenes.
Adquisicion del g .
o Lectura de las oraciones. 1-5
significado _ ., :
Asocia las imagenes con las oraciones.
La variable aprendizaje de Identifica las Wh—questions.
i i e Asoci I Wh- ion n |
voca}bularlo fue medida a Utilizacion de la socla las guestions  co as
través del resultado de las palabra respuestas. 6-10
respuestas obtenidas de Utiliza Wh-questions para completar las Ordinal
los integrantes de nuestra preguntas. '
muestra en sus cuatro Identifica vocabulario de las partes de la BLeno
Aprendizaje | dimensiones: Adquisicion ., casa.
Consolidacion . . > (14 - 20)
de de la forma de la palabra, de la forma v el Selecciona la mejor opcion de acuerdo al Regular
vocabulario | adquisicion del significado, | ~. . y contexto de la oracion. 11-15
o significado de la : . (07 - 13)
consolidacion de la forma ) Completa las oraciones utilizando sus .
o memoria Deficiente
y el significado de la saberes previos. (© - 06)
memoria y utilizacién de la
palabra mediante una Analiza las imagenes para inferir la
flcha de obs?rvacmn que Adquisicién de respuesta.
incluyen 20 items. la forma de la Familiariza las imagenes con las oraciones 16 - 20

palabra

incompletas.
Completa las palabras de las oraciones con
las vocales.




3.3 Poblaciéon, muestray muestreo

Poblacion

Al respecto Arias (2006) sefiala a la poblacion como “un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio” (p. 30). En
el caso del presente estudio, la poblacién estuvo representada por estudiantes de segundo afio
de secundaria de la Institucién Educativa N° 88047 Augusto Salazar Bondy, ubicada en la Av.
Chimbote s/n, urbanizacién Buenos Aires, en el distrito de Nuevo Chimbote 0271, provincia de

Santa, departamento de Ancash. Segun se muestra en el siguiente cuadro:

INSTITUCION GRADO SECCION NRO ESTUDIANTES
A 31
B 32
C 30
N° 88047 Augusto D 32
Salazar Bondy 2do
E 32
F 31
Total 6 188

Muestra

Segun Lopez (2004) es un subconjunto o parte del universo o poblacién en que se llevé
a cabo la investigacion. Hay procedimientos para obtener la cantidad de los componentes de la
muestra como férmulas, I6gica y otros. La muestra es una parte representativa de la poblacion y
para el caso del presente estudio se tom6 como muestra natural ya estructurado a los estudiantes

de 2 “D”, “E” y “F”, es decir, 95 adolescentes del segundo afio de secundaria de la Institucion

Educativa N° 88047
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Institucion Grado Seccioén Estudiantes
D 32
N° 88047 Augusto
2to E 32
Salazar Bondy
F 31
Total 3 95
Muestreo

En consideracién de los procedimientos empleados en la seleccién de la muestra se
asumié el muestreo no probalistico por conveniencia que segun Otzen y Manterola (2017)
permite seleccionar aquellos casos accesibles que acepten ser incluidos. Esto, fundamentado en
la conveniente accesibilidad y proximidad de los sujetos para las investigadoras, que, para el
caso del estudio, se eligié a los estudiantes con los cuales las investigadoras desarrollaron su
labor docente.

3.4 Técnicas e instrumento de investigacion

Para Hurtado (2007) la técnica tiene que ver con los procedimientos utilizados
para la recoleccién de los datos, se puede clasificar como documental, observacién, encuesta
entre otras, en este caso se empled la técnica de encuesta, la cual se puede definir la encuesta,
segun Anguita (2003), como una técnica que utiliza un conjunto de procedimientos
estandarizados de investigacion mediante los cuales se recoge y analiza una serie de datos de
una muestra de casos representativa de una poblacién o universo mas amplio, del que se
pretende explorar, describir, predecir y/o explicar una serie de caracteristicas. La técnica utilizada
para la recoleccion de datos fue la técnica de encuesta dirigida hacia los estudiantes de 2 “D”,

“‘E” y “F” del nivel secundaria de la Institucion Educativa N° 88047 Augusto Salazar Bondy

En el caso de instrumentos, segun, Arias (2006) se define como “cualquier
recurso, dispositivo o formato (en papel o digital), que se utiliza para obtener, registrar o
almacenar informacion con la finalidad de medicion de la misma” (p. 45), para el estudio se
empled el cuestionario, sobre lo que Meneses (2016) manifiesta que es el instrumento empleado,
para la recogida de los datos obtenidos de parte de los estudiantes, que en primer lugar consta
de una seccion donde completaron los datos informativos, en la primera actividad comprende en
relacionar imagenes y frases. En la segunda actividad comprende en completar espacios en

blanco de acuerdo a las alternativas presentadas; en la tercera actividad, comprende en
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seleccionar la frase correcta de acuerdo al contexto presentado. Por ultimo, en la cuarta actividad
usaron las vocales, contextualizaron las imagenes para poder completar las frases. Por lo que

se comprendi6 los 20 items.

3.5 Procedimiento para la validacién y confiabilidad

Lo que dice Tejeda (1995) es “El proceso que se requiere para la validacion es aquel de
acuerdo grado de precision con que el test utilizado mide realmente lo que estéd destinado a
medir” (p. 26). Para la presente investigacion se recurrié al método de consulta a expertos; por

ello, se elaboro6 la carpeta de validacion conto con los siguientes pasos:

- Elaborar la carpeta de validacion de acuerdo a lo requerido con la investigacion
- Buscar a los expertos para su revision
- De acuerdo, a lo corregido mejorar la carpeta de validacién y estructurar la carpeta segun lo

presentado.

En lo que se refiere a confiabilidad se tuvo en cuenta lo afirmado por Carrasco (2006)
para quien el grado de confiabilidad esta determinado por el resultado de la aplicacién de un
mismo instrumento en diversas ocasiones 0 a diferentes sujetos como es el caso de la presente
investigacion; donde para cumplimento de lo indicado se tomé en cuenta los resultados de los
cuestionarios aplicados a los mismos sujetos de la muestra, obteniendo como resultado 0,78 de
acuerdo al Alfa de Crombach que se interpreta como confiabilidad aceptable porque se encuentra
en el rango de 0,70 — 0,90.

3.6 Técnicas estadisticas para el procesamiento de datos

En la organizacién de la informacion procedente de la aplicacion de los instrumentos se
tuvieron en cuenta el software en su version Excel 2016 con la finalidad de procesar los datos
recopilados de la prueba piloto, y obtener el valor de la confiabilidad; asimismo, se emple6 para
elaborar la base de datos de la variable aprendizaje de vocabulario en inglés con la informacion
recopilada a través de los instrumentos de los estudiantes que conforman la muestra

seleccionada.

Posterior a la organizacion de la informacion en la base de datos, se empled la estadistica
descriptiva para analizar e interpretar los datos en funcion a los objetivos establecidos en la

presente investigacion de acuerdo a las siguientes pautas:
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Tablas estadisticas: las mismas que de acuerdo a Boidi (2016) son recursos que emplea
la estadistica con el fin de presentar informacion resumida, organizada por filas y columnas.
Representa distribuciones de frecuencia, medidas de resimenes y series cronoldgicas, en la

investigacion se consideraron para dar cuenta de las distribuciones de frecuencias simples:

- Frecuencia total: se empled para presentar la cantidad de estudiantes segun los niveles e
intervalos respectivos; es decir los baremos.
- Frecuencia porcentual: la cual permitié representar las cantidades de estudiantes por niveles

en términos porcentuales.

3.7 Aspectos éticos
En esta investigacion, se tomo en cuenta los siguientes principios éticos:

La honestidad de los datos, nos comprometimos a evidenciar y difundir los resultados de
esta investigacion sean positivos o negativos, siguiendo el principio de “honestidad cientifica” al
analizar los datos y respetar las fuentes de informacién para esta investigacion dando a conocer

los hallazgos en este informe.

- Respeto a la privacidad de los sujetos de estudio, la identidad de los nifios fue protegida, se
respetd su intimidad y se mantuvo al tanto de las actividades de esta investigacion a los
tutores y docentes de la institucion educativa, teniendo el consentimiento de ellos para
cualquier andlisis o actividad requerida para esta investigacion.

- Proporcion favorable de riesgo/ beneficio, los riesgos a los participantes de la investigacion
fueron minimos y los beneficios potenciales fueron aumentados, los beneficios potenciales
para los participantes y los conocimientos ganados para la sociedad sobrepasaron los
riesgos.

- La responsabilidad de las investigadoras, al ser las principales responsables de la
investigacion, el rendimiento del proyecto y la proteccion de los derechos y el bienestar de
los sujetos nuestra preocupacion central sera la dignidad y el bienestar de los individuos que

participan en la investigacion.
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4. RESULTADOS

4.1 Resultados del objetivo especifico N° 1: Diagnosticar el aprendizaje de vocabulario
en inglés en estudiantes del segundo afio de secundaria de la i.e. N° 88047 — Nuevo Chimbote,
2024.

Tabla 1.

Resultados de la variable “Aprendizaje de vocabulario en inglés”.

NIVELES INTERVALOS f %
Bueno 14 - 20 20 20,05
Regular 07 - 13 52 54,74
Deficiente 0-06 23 24,21
TOTAL 95 100.00

Fuente: Datos del cuadro general de resultados en la prueba diagndstica

Figura 1.

Resultados de la variable “Aprendizaje de vocabulario en inglés”.

60 54.74%
50
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24.21%
30 20.05% °
20

10

BUENO REGULAR DEFICIENTE

Fuente: Tabla 1

De acuerdo a lo indicado en la tabla y figura 1, para la variable aprendizaje de vocabulario
en inglés, los datos indican que el 20,05% de los estudiantes se ubican en el nivel bueno, el
54,74% en el nivel regular y el 24,21% en el nivel deficiente, por lo cual se afirma que casi la

mayoria de la muestra estan ubicados en el nivel regular.
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Tabla 2.

Resultados de la dimension “Adquisicion del significado”.

NIVELES INTERVALOS f %
Bueno 5 18 18.95
Regular 3-4 45 47.37

Deficiente 0-2 32 33.68

TOTAL 95 100.00

Fuente: Datos del cuadro general de resultados en la prueba diagnéstica

Figura 2.

Resultados de la dimension “Adquisicion del significado”.
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Fuente: Tabla 2

De acuerdo a lo indicado en la tabla 2 y figura 2, para la dimensién adquisicion del
significado, los datos indican que el 18.95% de los estudiantes se ubican en el nivel bueno, el
47.37% en el nivel regular y el 33.68% en el nivel deficiente; por lo cual se afirma que casi la

mitad de la muestra estan ubicados en el nivel regular.
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Tabla 3.

Resultados de la dimensién “Utilizacion de la palabra”.

NIVELES INTERVALOS f %
Bueno 5 25 26,32
Regular 3-4 30 31.58
Deficiente 0-2 40 42.11
TOTAL 95 100.00

Fuente: Datos del cuadro general de resultados en la prueba diagnostica

Figura 3.

Resultados de la dimension “Utilizacion de la palabra”.
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Fuente: Tabla 3

De acuerdo a lo indicado en la tabla 3 y figura 3, para la dimensién utilizaciéon de la
palabra, los datos indican que el 26.32% de los estudiantes se ubican en el nivel bueno, el

31.58% en el nivel regular y el 42.11 % en el nivel deficiente; por lo cual se afirma que casi la

mitad de la muestra estan ubicados en el nivel deficiente.
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Tabla 4.

Resultados de la dimension “consolidacion de la forma y el significado de la memoria”.

NIVELES INTERVALOS f %
Bueno 5 19 20.00
Regular 3-4 40 42.11
Deficiente 0-2 36 37.89
TOTAL 95 100.00

Fuente: Datos del cuadro general de resultados en la prueba diagndstica
Figura 4.

Resultados de la dimension “consolidacion de la forma y el significado de la memoria”.
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De acuerdo a lo indicado en la tabla 4 y figura 4, para la dimension Consolidacién de la
formay el significado de la memoria, los datos indican que el 20.00% de los estudiantes se ubican
en el nivel bueno, el 42.11% en el nivel regular y el 37.89 % en el nivel deficiente; por lo cual se

afirma que un mayor porcentaje de la muestra estan ubicados en el nivel regular.
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Tabla 5.

Resultados de la dimension “Adquisicion de la forma de la palabra”.

NIVELES INTERVALOS f %
Bueno 5 8 8.42
Regular 3-4 38 40.00
Deficiente 0-2 49 51.58
TOTAL 95 100

Fuente: Datos del cuadro general de resultados en la prueba diagndstica

Figura 5.

Resultados de la dimension “Adquisicion de la forma de la palabra
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Fuente: Tabla 5

De acuerdo a lo indicado en la tabla 5 y figura 5, para la dimension Adquisicion de la
forma de la palabra, los datos indican que el 8.42% de los estudiantes se ubican en el nivel
bueno, el 40.00% en el nivel regular y el 51.58 % en el nivel deficiente; por lo cual se afirma que

un mayor porcentaje de la muestra estan ubicados en el nivel deficiente.

40



4.2. Resultados para el objetivo 2: Disefar la propuesta basada en la plataforma Kahoot.

Tabla 6

Organizacion de la propuesta de uso de la plataforma Kahoot

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

N° INDICADOR DE LA
TITULO
SESION COMPETENCIA CAPACIDAD VARIABLE
DEPENDIENTE
Se comunica . .
o Adecla, organiza y
This is me oralmente en . N o
o desarrolla las ideas Identifica las imagenes.
1 and my inglés como o
] en forma coherente y | (Ad. significado)
friends lengua ]
) cohesionada.
extranjera
) ) Selecciona la mejor
Escribe diversos ) _
o ) Organiza y desarrolla | opcion de acuerdo al
This is me tipos de textos i .
o las ideas de forma contexto de la oracion.
2 and my en inglés como o
) coherente y (Consolidacion de la
friends lengua ) o
] cohesionada formay el significado de
extranjera ]
la memoria)
Escribe diversos ] o o
] Organiza y desarrolla | Familiariza las imagenes
] tipos de textos i ]
Amazing o las ideas de forma con las oraciones
3 ) en inglés como ) L
Animals | coherente y incompletas. (Adquisicion
engua )
) cohesionada. de la forma de la palabra)
extranjera.
Escribe diversos ) ) o
) Organiza y desarrolla | Analiza las imagenes
] tipos de textos i o
Amazing o las ideas de forma para inferir la respuesta.
4 ] en inglés como L
Animals coherente y (Adquisicion de la forma
lengua .
] cohesionada. de la palabra)
extranjera.
) ) Selecciona la mejor
Escribe diversos ) y
. ) Organiza y desarrolla | opcién de acuerdo al
Describing tipos de textos i y
) o las ideas de forma contexto de la oracion.
5 family en inglés como L
coherente y (Consolidacion de la
members lengua ) o
] cohesionada formay el significado de
extranjera

la memoria)
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Escribe diversos

tipos de textos

Organiza y desarrolla

las ideas de forma

Completa las oraciones
utilizando sus saberes

previos. (Consolidacién

Family life en inglés como
coherente y de laformay el
lengua : N
] cohesionada significado de la
extranjera )
memoria)
Escribe diversos )
] Organiza y desarrolla
tipos de textos i
o las ideas de forma _ _
en inglés como Selecciona la mejor
coherente y .
lengua i opcion de acuerdo al
. ) cohesionada. .
Describing extranjera. contexto de la oracion.
Occupations Se comunica i _ (Consolidacion de la
Adecua, organiza 'y o
oralmente en _ formay el significado de
o desarrolla las ideas )
inglés como la memoria)
en forma coherente
lengua )
) y cohesionada.
extranjera
Escribe diversos ]
] Organiza y desarrolla
tipos de textos i
o las ideas de forma
en inglés como
coherente y
lengua i
) ) cohesionada. Asocia las Wh-questions
Family extranjera.
) i con las respuestas.
Occupations Se comunica

oralmente en
inglés como
lengua

extranjera

Adecula, organiza y
desarrolla las ideas
en forma coherente

y cohesionada.

(Utilizacion de la palabra)

My neighbors

Lee diversos
tipos de textos
en inglés como
lengua

extranjera

-Obtiene informacion
del texto escrito.
-Infiere e interpreta
informacion del texto

escrito.

Se comunica
oralmente en
inglés como
lengua

extranjera

Adecua, organizay
desarrolla las ideas
en forma coherente

y cohesionada.

Selecciona la mejor
opcion de acuerdo al
contexto de la oracion.
(Consolidacion de la
formay el significado de

la memoria)
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Talking about

Se comunica

oralmente en

-Adecua, organiza y
desarrolla las ideas
en forma coherente y

cohesionada.

Lectura de las oraciones.

10 ) inglés como - (Adquisicion del
neighbors -Utiliza recursos no o
lengua significado)
] verbales y
extranjera
paraverbales de
forma estratégica.
-Adecula el texto a la ] )
] ) ) . Selecciona la mejor
Escribe diversos | situacion B
] o opcion de acuerdo al
tipos de textos comunicativa. B
At the o ) contexto de la oracion.
11 i en inglés como -Organiza 'y L
grocery’s ) (Consolidacion de la
lengua desarrolla las ideas o
) forma y el significado de
extranjera de forma coherente y ]
) la memoria)
cohesionada.
-Adecla el texto a la ) ]
] ) ) . Selecciona la mejor
Escribe diversos | situacion B
] o opcion de acuerdo al
tipos de textos comunicativa. B
At the o ) contexto de la oracion.
12 en inglés como -Organiza 'y L
restaurant (Consolidacion de la

lengua

extranjera

desarrolla las ideas
de forma coherente y

cohesionada.

forma vy el significado de

la memoria)

sesiones de uso de la plataforma Kahoot; el mismo cuadro presenta el titulo, el propésito de

De acuerdo a los datos presentados en la tabla 6, se muestra la organizacion de las 12

aprendizaje, la competencia, la capacidad y el indicador de la variable dependiente.
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4.3. Resultado del objetivo especifico 3: Validar la propuesta basada en la plataforma
Kahoot para mejorar el aprendizaje de vocabulario en inglés en los estudiantes.
Tabla 7.

Resultados de la validacién de la propuesta de uso de la plataforma Kahoot

NIVELES DE LOGRO

CRITERIOS DE Muy . -
N° ) Bien Regular | Deficiente | OBSERVACIONES
EVALUACION bien

3 2 @

(4)

Los datos generales son
1 o 80% 20%
suficientes

La problematica describe
el “por qué” de Ila
2 propuesta, haciendo | 60% 40%
mencién a los resultados

del diagndstico realizado.

Se describe la importancia
de la propuesta resaltando
3 los beneficios para la 50% 50%
poblacién hacia la cual se

dirige.

Los principios didacticos
considerados son
actualizados, responden
4 ) ) 100%
al nivel educativo y al
tépico abordado en la

propuesta.

Los objetivos establecen
5 100%
lo que busca la propuesta.

Considera estrategias
metodolégicas acorde al
6 ) ) 90% 10%
nivel educativo y

propuesta.

Detalla los  recursos
7 humanos, financieros y | 50% 30% 20%

materiales necesarios
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para implementar la

propuesta educativa.

Considera, en forma
general, el enfoque, los
procedimientos e
instrumentos para evaluar

los aprendizajes.

80%

20%

Las unidades didacticas,
talleres o sesiones estan
secuenciadas, bien
redactadas y son
suficientes para el logro de
los objetivos de la

propuesta.

80%

20%

10

Los propdsitos de
aprendizaje y evaluacion,
considerados en la
unidad, sesiones, talleres
son claros y coherentes

entre si.

80%

10%

10%

11

Establece los momentos,
estrategias,

recursos/materiales y
tiempo en la planificacién
de la sesion, taller o

jornada.

90%

10%

12

Incluye los instrumentos
de evaluacion y la
bibliografia para la

propuesta educativa.

50%

50%

Promedio

76%

18%

6%

100%
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Respecto a los resultados para la validacion de la propuesta, la tabla 6, indica que:
Para el item 1, el 80% considera que los datos generales estdn muy bien presentados;
mientras que, el 20% asume que estan bien elaborados.
En el item 2, el 60% considera que la problematica describe muy bien la propuesta
haciendo mencion a los resultados del diagnéstico realizado, mientras que, el 40% asume
gue estan bien descritos.
Para el item 3, el 50% considera que estd muy bien descrita la importancia de la propuesta,
resaltando los beneficios para la poblacién a la cual se dirige, mientras que, el 50% asume
gue esta bien descrito la importancia de la propuesta.
En el item 4, el 100% considera que esta muy bien los principios didacticos abordados en la
propuesta por estar actualizados y responder al nivel educativo y tépico.
Para el item 5, el 100% considera que los objetivos establecen muy bien lo que busca la
propuesta.
En el item 6, el 90% considera que las estrategias metodoldgicas estan muy bien acorde al
nivel educativo y la propuesta.
Para el item 7, el 50% considera que estan muy bien detallados los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios para implementar la propuesta educativa, mientras que,
el 30% considera que estan bien detallados los recursos humanos, financieros y materiales
necesarios para implementar la propuesta educativa y el 20% considera que estan
regularmente detallados los recursos humanos, financieros y materiales necesarios para
implementar la propuesta educativa.
En el item 8, el 80% considera que estan muy bien abordados en forma general, el enfoque,
los procedimientos e instrumentos para evaluar los aprendizajes, mientras que, el 20%
asumen que estan bien abordados en forma general, el enfoque, los procedimientos e
instrumentos para evaluar los aprendizajes.
Para el item 9, el 80% considera que estdn muy bien secuenciadas, redactadas y son
suficientes las unidades did4cticas, talleres o sesiones para el logro de los objetivos de la
propuesta, mientras que el 20% asume que estan bien secuenciadas, redactadas y son
suficientes las unidades did4cticas, talleres o sesiones para el logro de los objetivos de la
propuesta.
En el item 10, el 80% considera que estan muy bien claros y coherentes los propdsitos de
aprendizaje y evaluacion abordados en la unidad, sesiones y talleres, mientras que, el 10%
asume que estan bien y el 10% considera que estan regularmente claros y coherentes los

propésitos de aprendizaje y evaluacion
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- Para el item 11, el 90% considera que estdn muy bien establecidos los momentos,
estrategias, recursos/materiales y tiempo en la planificacion de la sesion, taller o jornada,
mientras que, el 10% asume que estan bien establecidos.

- Enelitem 12, el 50% considera que estan muy bien incluidos los instrumentos de evaluacion

y la bibliografia para la propuesta educativa, mientras que, el 50% asume que estan

regularmente incluidos.

4.4 Resultados para el objetivo general:

Tabla 8.

Datos del disefio de la propuesta de uso de la plataforma Kahoot

Propuesta
Dimensiones Nivel . Validacion
Sesiones
MB B R
Los datos indican que el 47.37% de los
D 1: Adquisicién estudiantes se ubican en el nivel
del significado regular y el 33.68% en el nivel
deficiente.
Los datos indican que el 31.58% de
D 2: Utilizacion de | los estudiantes se ubican en el nivel
la palabra regular y el 42.11 % en el nivel
deficiente.
D 3: Consolidacion | Los datos indican que el 42.11% de los
de la formay el estudiantes se ubican en el nivel
significado de la regular y el 37.89 % en el nivel
memoria deficiente.
D 4: Adquisicién de | Los datos indican que el 40.00% de los
la forma de la estudiantes se ubican en el nivel
palabra regular y el 51.58 % en el nivel
deficiente. 12 76% | 18% | 6%
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Descripcidn

La tabla 8 sintetiza los resultados y acciones desarrolladas en la investigacion, indicando
gue del diagndéstico se tiene que la dimensién 1 presenta un 47.37% en el nivel regular, la
dimensién 2 presenta un 42.11 % en el nivel malo, la dimension 3 presenta un el 42.11% en el
nivel regular y la dimensioén 4 presenta un 51.58 % en el nivel malo, en respuesta, la tabla indica
gue se elaboraron 12 sesiones cuyos resultados de validacion indican un 76% en el nivel muy

bueno, un 18% en el nivel bueno y un 6% en el nivel regular.
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5. DISCUSION DE RESULTADOS

En la actualidad el idioma inglés constituye una de las lenguas a nivel mundial, vista esa
necesidad a través del presente estudio se buscé identificar el nivel de vocabulario en los
estudiantes y de acuerdo a los resultados se plante6 una propuesta, tomando en cuenta los
objetivos establecidos, en los siguientes parrafos se discuten cada uno de estos segun los

resultados obtenidos:

De acuerdo al objetivo especifico 1 indicado para diagnosticar el aprendizaje de
vocabulario en inglés en estudiantes del segundo afio de secundaria, se obtuvo como resultados
gue en la variable aprendizaje de vocabulario en inglés los estudiantes en un 54,74% en el nivel
regular y el 24,21% en el nivel deficiente. En relacién a la dimensién adquisicion del significado,
el 47,37% en nivel regular y el 33,68% en el nivel malo, en cuanto a la dimensién utilizacién de
la palabra, el 31,58% en el nivel regular y el 42,11% en el nivel malo, para la dimension
Consolidacion de la forma y el significado de la memoria, el 42,11% en el nivel regular y el 37,89%
en el nivel malo y para la dimension Adquisicion de la forma de la palabra el 40.00% en el nivel
regular y el 51.58 % en el nivel malo. Por ello las investigaciones consideran que, para adquirir
el aprendizaje del idioma inglés, se requiere de diferentes metodologias a la hora de ensefar
dicho idioma, por lo que la adquisicion de vocabulario es importante en este proceso, de esta
manera el estudiante podra relacionar imagenes con palabras, llevando a cabo el aprendizaje
significativo, ante lo cual en el marco teérico McCarten (2007) sefiala el aprendizaje del
vocabulario en inglés es un proceso el cual implica la capacidad de dar y activar el sentido a una
palabra, para fines productivos asi mismo se infieren nuevas palabras de diversos contextos
comprensibles y significativos. Y en los antecedentes Basantes (2021) sefiala que el impacto de
la virtualidad en el aprendizaje del idioma inglés es determinante para lograr un aprendizaje
significativo en los estudiantes, por lo que es vital seleccionar plataformas interactivas que estén
disefiadas para implementar y motivar a los estudiantes promoviendo su participacion y progreso
en las destrezas del idioma inglés. Lo cual nos llevo al diagnéstico del aprendizaje que tiene
varias finalidades: mejorar la calidad de la ensefianza aprendizaje, generar informacion sobre el
desempefio de docentes y alumnos, tomar decisiones administrativas, operativas, técnicas,
financieras, etc. Es uno de los aspectos mas importantes de la investigacion ya que nos ha
permitido implementar la posible solucion al problema que es la plataforma Kahoot, una
plataforma interactiva, solucionando el problema diagnosticado de bajo rendimiento en el inglés

de los estudiantes. Lo que nos lleva a otro aspecto, en el marco teérico Castillo y Mora (2017)
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sefiala que el aspecto mas importante en el aprendizaje del vocabulario es que los estudiantes
sepan usarlo dentro de un contexto seleccionando palabras que sean Utiles para ellos ya sea
grupal o individualmente por ello, las investigaciones consideran que el aprendizaje del idioma
inglés es un proceso basado en capacidades que permiten desarrollar de manera eficaz las
habilidades, dentro de las mas importantes al momento de adquirir un idioma nuevo como el
inglés, es la adquisiciébn de vocabulario ya que permite ampliar de manera significativa los
conocimientos previamente obtenidos e integrarlos a nuevos, construyendo un ambiente de
exploracion hacia nuevos términos. Asimismo, Ochoa (2019) considera gque la plataforma Kahoot
contribuye en la mejora de la habilidad de la escritura en el idioma inglés y gracias a los diversos
juegos en la aplicacién practicar el vocabulario del idioma. Lo cual se concluye que la plataforma
Kahoot posee empleo practico y sencillo de aplicativo para resolucion de preguntas relativas de

escritura lo que contribuye a la adquisicion de vocabulario del idioma inglés.

En referencia al objetivo especifico 2, indicado para disefar la propuesta basada en la
plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de vocabulario en los estudiantes, se considerd
la organizacion de las 12 sesiones de uso de la plataforma Kahoot, el titulo, el propésito de
aprendizaje, la competencia, la capacidad y el indicador de la variable dependiente. En este
sentido podemos encontrar diversas herramientas virtuales al momento de querer ensefiar el
inglés, herramientas en las cuales ayudan al estudiante a potenciar sus habilidades y de esta
manera aprenden jugando empleando el método de gamificacion. Para Pareja (2019) la
plataforma Kahoot mejora del aprendizaje, la gramatica y el uso del vocabulario del idioma inglés,
demostrando que el uso de esta plataforma es un instrumento valido para mejorar el nivel de
aprendizaje y al mismo tiempo una herramienta importante para los docentes que tienen a cargo
esta asignatura, sirviendo como un complemento a la metodologia de ensefianza tradicional.
Segun Lozano (2022) manifiesta que la estrategia didactica brindé la oportunidad de provocar la
motivacion hacia el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes ya que un efecto positivo al
incentivar a sus estudiantes en la participacion mediante la plataforma y a los elementos de

gamificacion.

Por lo tanto, se evidencia que mientras méas este motivado el estudiante su aprendizaje
se desarrolla de forma oportuna por ello las investigaciones consideran que al adquirir un idioma
nuevo como es el caso del inglés, es fundamental el uso de herramientas para facilitar el proceso
de aprendizaje en los estudiantes, al mismo tiempo logrando motivacion e interés por descubrir

diversos temas basados en la adquisicion de un vocabulario variado. De igual modo Alvarez

50



(2019) seiala esta plataforma esta disefiada para aprender de forma ludica y permite que
docentes y alumnos puedan crear, compartir e investigar conocimiento a través de la aplicacion
gue profesores y alumnos puedan disefiar lo que va a permitir que los alumnos se sientan
motivados por medio del juego donde la competencia por ganar puntos por respuesta correcta
seréa el elemento motivador. Por lo tanto, la plataforma Kahoot es un elemento de gamificacion
atil que permite explorar el aprendizaje del idioma inglés a través del juego proporcionando un
ambiente de motivacién debido a que desarrolla actividades de forma ludica para docentes y
estudiantes. Ademas, Lozano (2022) menciona que la plataforma kahoot es una alternativa
gamificada que aumenta la motivacion en los alumnos debido a que aplica elementos del juego
en espacios no ludicos; en lo referente al aprendizaje de los idiomas permite crear actividades
tipo quiz - seleccion mdltiple, entre otras y, a través de competencias y un podio, incentivar a los
estudiantes, por ello, las investigaciones consideran que la aparicion y el posterior uso masificado
de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, cominmente denominadas TIC, se ha
elevado de manera vertiginosa en los Ultimos afos, lo que ha resultado en su uso para aprender
un nuevo idioma, a su vez, las TIC permiten la posibilidad de complementar, potenciar y modificar
los procesos y acciones educativas al apoyar el logro de los aprendizajes esperados por medio

de las herramientas virtuales como la plataforma.

Con relacién al objetivo especifico 3 indicado para validar la propuesta basada en la
plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de vocabulario en inglés en los estudiantes se
obtuvo como resultados para el item 1, el 80% considera que los datos generales estan muy bien
presentados. En el item 2, el 60% considera que la probleméatica describe muy bien la propuesta
haciendo mencién a los resultados del diagnéstico realizado. Para el item 3, el 50% considera
gue esta muy bien descrita la importancia de la propuesta, resaltando los beneficios para la
poblacion a la cual se dirige, mientras que, el 50% asume que esta bien descrito la importancia
de la propuesta. En el item 4, el 100% considera que estd muy bien los principios didacticos
abordados en la propuesta por estar actualizados y responder al nivel educativo y topico. Para el
item 5, el 100% considera que los objetivos establecen muy bien lo que busca la propuesta. En
el item 6, el 90% considera que las estrategias metodoldgicas estdn muy bien acorde al nivel
educativo y la propuesta. Para el item 7, el 50% considera que estan muy bien detallados los
recursos humanos, financieros y materiales necesarios para implementar la propuesta educativa.
En el item 8, el 80% considera que estan muy bien abordados en forma general, el enfoque, los
procedimientos e instrumentos para evaluar los aprendizajes. Para el item 9, el 80% considera

gue estan muy bien secuenciadas, redactadas y son suficientes las unidades didacticas, talleres

51



0 sesiones para el logro de los objetivos de la propuesta. En el item 10, el 80% considera que
estan muy bien claros y coherentes los propdsitos de aprendizaje y evaluacion abordados en la
unidad, sesiones y talleres. Para el item 11, el 90% considera que estan muy bien establecidos
los momentos, estrategias, recursos/materiales y tiempo en la planificacion de la sesion, taller o
jornada. En el item 12, el 50% considera que estan muy bien incluidos los instrumentos de
evaluacién y la bibliografia para la propuesta educativa, mientras que, el 50% asume que estan
regularmente incluidos. Segun Garcia y Yacseliny (2020) mencionan que el aprendizaje de
vocabulario es el principal ente para el desarrollo de las capacidades como comprender textos
en inglés para luego asociar las palabras con el contexto y deducir los significados, asi mismo
en la expresion oral y escrita, porque el lenguaje del alumno es mas fluido y claro. Y en los
antecedentes Gutiérrez (2022) determina coémo las estrategias de aprendizaje virtual se asocian
con el aprendizaje del idioma inglés, debido a que no hay una estrategia especifica dentro de los
sistemas de educacion para formar alumnos con un nivel aceptable del idioma inglés; por ello,
esta tesis concluye que es muy importante verificar diversas de estrategias virtuales, que estén
disefiadas a promover la ensefianza de una lengua extranjera para elevar la calidad de
ensefianza del idioma inglés. Por ello las investigaciones consideran que, para adquirir un nuevo
idioma es de vital importancia el aprendizaje del vocabulario, para ello es importante utilizar
diversas herramientas educativas que proporcionen la adquisicién del mismo y a su vez genere
un ambiente lidico, motivador y apropiado. Kahoot, como herramienta educativa permite
desarrollar el aprendizaje del idioma inglés de manera participativa en donde tanto docentes
como estudiantes se encuentran en un ambiente apropiado de aprendizaje ya que comprende
de diversos juegos como preguntas, verdadero y falso, y selecciéon por grupo, que ayudan a

motivar e implementar un vocabulario variado de acuerdo un tema especifico.

Ademas, es un recurso web que transforma la manera tradicional de ensefianza hacia
una mejora tecnolédgica. De igual modo Martinez (2017) aclara que la implementacion de las
nuevas tecnologias en el aula de inglés busca motivar, incentivar y atraer la atencion de los
estudiantes con el apoyo de dispositivos moviles y generar oportunidades de repasar, recordar y
poner en practica lo aprendido de manera ludica; considerando que los alumnos del siglo XXI
demandan nuevas experiencias, en base a ello la plataforma Kahoot combina el aprendizaje, las
nuevas tecnologias y el juego, logrando que los estudiantes se diviertan a través de actividades
como debates, encuestas y cuestionarios. Es un recurso interactivo, dinamico y sencillo pues
Unicamente requiere de conexion Wifi y un dispositivo moévil. Por ello las investigaciones

consideran que, la plataforma kahoot es una herramienta que demuestra un aprendizaje ludico,
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eficaz, al momento de ensefiar el inglés, por lo tanto, ayuda a motivar al estudiante generando
un ambiente interesante, despertando la curiosidad de aprender el idioma con entusiasmo. Por
eso las investigaciones aclararon que kahoot, esta plataforma online ha ganado popularidad en
los dltimos afios porque brinda la oportunidad de proporcionar feedback inmediato al alumno y
adaptar los contenidos de las clases en funcién del nivel de conocimientos del grupo, todo esto
en un entorno de aprendizaje con juegos instruccionales y gamificacién, mejora la capacidad de
concentracion, promueve la discusién en el aula, estimula el trabajo cooperativo, hace que las
clases sean mas divertidas, brinda oportunidades de reflexion, lo cual ha mejorado la interaccion
en el aula favoreciendo la participacién individual o colectiva, lo que se espera de una clase
modelo. Por ello Olmos (2017) menciona que Kahoot es un recurso web que ofrece la posibilidad
de crear cuestionarios sobre cualquier teméatica. Se considera una herramienta gamificadora
pues permite que los alumnos participen a través de las redes con los dispositivos que cuenten
(ordenadores, portatiles, tabletas, méviles), el educador debe compartir un nimero PIN para que
accedan al cuestionario que se vaya a realizar. Ademas, el hecho de que los educandos se
transformen en competidores respecto a sus comparieros crea un ambiente motivador y que

enriquece la dinamica en el aula.

Finalmente, en referencia al objetivo general indicado para disefiar una propuesta basada
en la plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de vocabulario en inglés se obtuvo como
resultados que en la dimension 1 presenta un 47.37% en el nivel regular, la dimension 2 presenta
un 42.11 % en el nivel malo, la dimension 3 presenta un 42.11% en el nivel regular y la dimension
4 presenta un 51.58 % en el nivel malo, en respuesta, se elaboraron 12 sesiones cuyos
resultados de validacién indican un 76% en el nivel muy bueno, un 18% en el nivel bueno y un
6% en el nivel regular. Por ello las investigaciones consideran que el aprendizaje de vocabulario
del idioma inglés enfocado a través de la plataforma kahoot, permite desempefiar y potenciar
habilidades tanto del maestro y del estudiante, propiciando que el aprendizaje siempre sea
contextualizado y significativo, ante lo cual en los antecedentes Mufioz (2016) concluyd que con
la indagacién de diversas investigaciones y publicaciones cientificas que hay una relacion entre
la gamificacion en la metodologia educativa y como mejorar la motivacion, participacion activa e
interés en los estudiantes. Asimismo, con el uso de este novedoso aplicativo Kahoot se busca
difundir nuevos métodos para evaluar el proceso de aprendizaje. El cual también ha encontrado

mejora del rendimiento de los estudiantes en comparacion de métodos de modo tradicional.
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De igual modo en el marco teérico, Riva (2019) menciona una serie de pasos para lograr
el aprendizaje: Una recepcion de datos, que supone un reconocimiento y una elaboracion
semantica sintactica de los elementos del mensaje (palabras, iconos, sonido) donde cada
sistema simbdlico exige la puesta en accion de distintas actividades mentales. Los textos activan
las competencias linglisticas, las imagenes las competencias perceptivas y espaciales, etc. La
comprension de la informacion recibida por parte del estudiante que, a partir de sus
conocimientos anteriores (con los que establecen conexiones sustanciales), sus intereses (que
dan sentido para ellos a este proceso) y sus habilidades cognitivas, analizan, organizan y
transforman (tienen un papel activo) la informacién recibida para elaborar conocimientos. Una
retencién a largo plazo de esta informacién y de los conocimientos asociados que se hayan
elaborado. Por otro lado, las investigaciones aclaran que la educacién ha tenido un cambio
significativo gracias al uso de herramientas virtuales que permiten realizar clases mas didacticas
en torno a un tema especifico. Para lograr la mejora en el aprendizaje del vocabulario en el idioma
inglés, es importante el enfoque en el uso de recursos educativos que proporcionan un ambiente
de aprendizaje apropiado como la plataforma Kahoot que es una herramienta virtual lidica de
aprendizaje que propicia la participacién activa de docentes y estudiantes, motivandolos y
difundiendo nuevos métodos de aprendizaje a través de sus diversas actividades basadas en
preguntas, dinamicas y concursos. En base a ello, permite la comprension de los temas de
manera divertida y facilita la conexién de los conocimientos previamente obtenidos con los
conocimientos nuevos. Por otro lado, Hoyo (2017) menciona que se pueden detectar una serie
de errores tipo en una evaluacion, la investigacion fue desarrollada bajo el enfoque metodol6gico
cuantitativo a través de dos cuestionarios, concluye teniendo en cuenta los resultados, que se
puede confirmar el recurso web Kahoot sirve efectivamente como ayuda al docente pues los
datos aportados son de valiosa utilidad pues no sélo indican el nivel del grupo en general, sino
gue también aporta datos interesantes sobre en qué fallan los alumnos, datos que pueden ser
utilizados en el futuro para reforzar unas zonas u otras del conocimiento del alumnado. Ademas,
en el marco tedrico Rodriguez considera que Kahoot es una herramienta gratuita que ha ganado
popularidad entre los educadores por su sencillo uso y su capacidad de establecer dinamicas de
trabajo activas en el aula. Esta aplicacién permite crear encuestas, cuestionarios y discusiones,
obteniendo feedback de los educandos en tiempo real. Las preguntas se pueden proyectar en el
aula y el educando, a través de su Smartphone responde a las mismas, ajustandose al tiempo
marcado. Cada pregunta muestra el respectivo ganador y los puntos se acumulan para ofrecer
un ranking final, como si se tratase de una competicion. Por ello, las investigaciones consideran

gue Kahoot es ideal para aprender un idioma porque esta ligada a la autoevaluacion apoyada en
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una retroalimentacion necesaria para el aprendizaje que promueve espacios para la discusion y
el debate, donde el estudiante puede competir de manera individual o grupal, permite tanto a
docentes como estudiantes compartir conocimientos basados en la dindmica del juego y la
creacion de un ambiente que propicie el autoeducacion y la colaboracion. También resulta
llamativo la interfaz de esta herramienta, pues presenta elementos propios de un juego como
insignias, puntos, barras de progreso, avatares, podiums, recompensas, lo cual despierta el lado
competitivo del estudiante, incrementa el tiempo que dedica al juego, asi como adquiere

conocimientos especificos de un modo eficiente e interactivo.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1. Conclusiones

La propuesta basada en la plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de vocabulario
en inglés se obtuvo como referencia que en la dimensién 1 presenta un 47.37% en el nivel
regular, la dimensién 2 presenta un 42.11 % en el nivel malo, la dimension 3 presenta un 42.11%
en el nivel regular y la dimension 4 presenta un 51.58 % en el nivel malo, en respuesta, se
elaboraron 12 sesiones cuyos resultados de validacion indican un 76% en el nivel muy bueno,

un 18% en el nivel bueno y un 6% en el nivel regular.

Asimismo, el objetivo especifico 1 indicado para diagnosticar el aprendizaje de
vocabulario en inglés en estudiantes del segundo afio de secundaria, se obtuvo como resultados
gue en la variable aprendizaje de vocabulario en inglés los estudiantes en un 54,74% en el nivel
regular y el 24,21% en el nivel deficiente. En relacién a la dimension adquisicion del significado,
el 47,37% en nivel regular y el 33,68% en el nivel malo, en cuanto a la dimensién utilizacién de
la palabra, el 31,58% en el nivel regular y el 42,11% en el nivel malo, para la dimension
Consolidacion de la formay el significado de la memoria, el 42,11% en el nivel regular y el 37,89%
en el nivel malo y para la dimension Adquisicion de la forma de la palabra el 40.00% en el nivel

regular y el 51.58 % en el nivel malo.

Con referencia al objetivo especifico 2, indicado para disefiar la propuesta basada en la
plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de vocabulario en los estudiantes, se considerd
la organizacion de las 12 sesiones de uso de la plataforma Kahoot, el titulo, el propésito de
aprendizaje, la competencia, la capacidad y el indicador de la variable dependiente. De igual
modo, el objetivo especifico 3 indicado para validar la propuesta basada en la plataforma Kahoot
para mejorar el aprendizaje de vocabulario en inglés en los estudiantes se obtuvo como
resultados para el item 1, el 80% considera que los datos generales estdn muy bien presentados.
En el item 2, el 60% considera que la problematica describe muy bien la propuesta haciendo
mencion a los resultados del diagndstico realizado. Para el item 3, el 50% considera que esta
muy bien descrita la importancia de la propuesta, resaltando los beneficios para la poblacién a la
cual se dirige, mientras que, el 50% asume que esté bien descrito la importancia de la propuesta.
En el item 4, el 100% considera que estd muy bien los principios didacticos abordados en la
propuesta por estar actualizados y responder al nivel educativo y tépico. Para el item 5, el 100%

considera que los objetivos establecen muy bien lo que busca la propuesta. En el item 6, el 90%
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considera que las estrategias metodoldgicas estdn muy bien acorde al nivel educativo y la
propuesta. Para el item 7, el 50% considera que estdn muy bien detallados los recursos
humanos, financieros y materiales necesarios para implementar la propuesta educativa. En el
item 8, el 80% considera que estan muy bien abordados en forma general, el enfoque, los
procedimientos e instrumentos para evaluar los aprendizajes. Para el item 9, el 80% considera
gue estan muy bien secuenciadas, redactadas y son suficientes las unidades didacticas, talleres
0 sesiones para el logro de los objetivos de la propuesta. En el item 10, el 80% considera que
estdn muy bien claros y coherentes los propdsitos de aprendizaje y evaluacion abordados en la
unidad, sesiones y talleres. Para el item 11, el 90% considera que estan muy bien establecidos
los momentos, estrategias, recursos/materiales y tiempo en la planificacion de la sesion, taller o
jornada. En el item 12, el 50% considera que estan muy bien incluidos los instrumentos de
evaluacién y la bibliografia para la propuesta educativa, mientras que, el 50% asume que estan

regularmente incluidos.
6.2. Recomendaciones

- Alos directivos de la |.E Augusto Salazar Bondy, se sugiere gestionar la implementacion del
laboratorio de inglés con equipos virtuales e internet, para lograr mayores resultados en el
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes.

- Realizar constantes capacitaciones o talleres para el manejo de plataformas virtuales como
Kahoot enfocado al aprendizaje del idioma inglés para los docentes de esta area, enfocados
a la adquisicion de vocabulario.

- Alos docentes de la |.E Augusto Salazar Bondy, realizar sesiones en base a plataformas
virtuales, para recolectar los saberes previos y evaluar el aprendizaje adquirido en cada
sesion de clase, enfocandose en la adquisicion de vocabulario.

- Enfocarse en la adquisiciéon de vocabulario en cada sesién de aprendizaje, asegurandose
de que los estudiantes conozcan suficientes palabras del tema tratado y que puedan
utilizarlas para expresar ideas coherentes o construir textos y conversaciones.

- A los estudiantes de la I.E Augusto Salazar Bondy, practicar a menudo el inglés en sus
tiempos libres, utilizando plataformas virtuales o aplicaciones para aprender y entretenerse
a la vez, enfocarse en construir su aprendizaje mediante la adquisicion de vocabulario del

idioma.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TiTULO: Plataforma Kahoot para mejorar el vocabulario del idioma inglés en estudiantes del segundo afio de secundaria de la institucién educativa N° 88047 — Nuevo Chimbote, 2024.

la plataforma
Kahoot mejora
el vocabulario
del idioma
inglés en los
estudiantes del
segundo afio de
secundariadela
institucion
educativa N°
88047 — Nuevo
Chimbote,
2024?

propuesta basada
en la plataforma
Kahoot para
mejorar el
aprendizaje de
vocabulario en
inglés en
estudiantes del
segundo afo de
secundaria de la
I.E. N° 88047 —
Nuevo Chimbote,
2024.

aprendizaje de
vocabulario en inglés
en estudiantes del
segundo afio  de
secundaria de la I.E.
N° 88047 — Nuevo
Chimbote, 2024.

2. Disefiar la
propuesta basada en
la plataforma Kahoot
para mejorar el
aprendizaje de
vocabulario en inglés
en los estudiantes.

3. Validar la propuesta

basada en la
plataforma Kahoot
para mejorar el
aprendizaje de
vocabulario en inglés
en los estudiantes.

dependiente

Vocabulario del

significado

e Lecturade las oraciones.
e Asocia las imagenes con las

idioma inglés oraciones.
Utilizacion de |Ia e |dentifica las Wh-questions.
palabra e Asocia las Wh-questions con
las respuestas.

e Utiliza Wh-questions para
completar las preguntas.

Consolidacidn de la e Identifica vocabulario de las

forma y el partes de la casa.

significado de la e Selecciona la mejor opcion de

memoria acuerdo al contexto de la
oracion.

e Completa las oraciones
utilizando sus saberes
previos.

Adquisicién de Ia e Analiza las imagenes para
forma de la palabra inferir la respuesta.

e Familiariza las imagenes con
las oraciones incompletas.

e Completa las palabras de las
oraciones con las vocales.

Variable Quiz -Crear juegos de preguntas y

independiente

Usodela
plataforma Kahoot

respuestas de forma muy intuitiva y
dindmica.

-Realizar preguntas incluyendo fotos
y videos.

2.1 Marco Referencial

2.2 Bases tedricas

- Vocabulario

- La importancia del vocabulario en el aprendizaje de
idiomas extranjeros

- Adquisicion de vocabulario en el aprendizaje de idiomas

extranjeros
- Aspectos relevantes en el proceso de adquisicion de
vocabulario
- Parametros para presentar el vocabulario en el
aprendizaje de ingles
- Aprendizaje de vocabulario en el idioma ingles
- Evaluacion del aprendizaje del idioma inglés
- Pasos para el aprendizaje de una palabra:
En relacion a las palabras nuevas
a. Adquisicion de la forma de la palabra
b. Adquisicién del significado
c. Consolidacion de la forma y el significado de la
memoria
d. Utilizacion de la palabra
- Las Tecnologias de la informacién y el aprendizaje del
idioma ingles
- Historia de Kahoot
- Definicion de Kahoot
- Caracteristicas de la plataforma Kahoot:
a. Adaptable
b. Simple
c. Diversidad
d. Motivante
e. Global
f. Es gratis
- Modo de acceso a la plataforma kahoot
- Usos del kahoot en el aula
a) Los cuestionarios de Kahoot
b) Encuesta Kahoot
¢) Mezcla de Kahoot
d) Debate en Kahoot
- Uso de la plataforma Kahoot en la clase de inglés
- Actividades de la plataforma Kahoot
- Kahoot y técnicas para la ensenanza del idioma inglés
2.3 Marco conceptual
- Aprendizaje
- Vocabulario
- Aprendizaje de vocabulario en inglés
- Plataforma virtual
- Kahoot

PROBLEMA OBJETIVO OBJETIVOS VARIABLES DIMEMSIONES INDICADORES MARCO TEORICO METODOLOGIA
GENERAL ESPECIFICOS
¢En qué medida | Disefiar una 1. Diagnosticar el Variable Adquisicién del e Identifica las imagenes. Tipo de investigacion:

Descriptivo — propositivo

Diseio de investigacion:

Donde:

M= Estudiantes de 2° de secundaria.
O= Aprendizaje de vocabulario en el
idioma inglés.

D= Diagndstico y evaluacion.

tn= Analisis y fundamentacion de las
teorias.

P= Solucion o propuesta al problema
“plataforma Kahoot”.

Poblacion:

Estudiantes del segundo afio de secundaria
de la institucion educativa N° 88047 —
Nuevo Chimbote, 2024.

Muestra:

Para este estudio se tomara como muestra
natural ya estructurada a los estudiantes
del segundo afio de las secciones D, E, F de
secundaria de la institucion educativa N°
88047 — Nuevo Chimbote, 2024.

Técnicas e instrumento:

Técnica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

ENGLISH PRE-TEST

1. Complete the pictures with the words 5 pomts)

| eat oatmeal, Hlike pear, | eat beans for I eat my lunch | buy food because
bread and bananas, grapes lunch. at 1:00 pm. they have beneficio
oranges for also watermelon. Y

breakfast.

2. Complete the questions about the answers. (5 points)

WHERE/ WHEN/ HOW OFTEN/ PLAY ONLINE/ DO YOU

Lo, do you play soccer? In the street.

2 e, do you play soccer? In the morning.
3, play tennis? Yes, | do.

S do you do yoga? 4 hours.

5. Doyou............... ? No, | don’t play online.

3. Choose the best answer. (5 points) 4. Complete the vowels in the sentences. (5 points)

1. e in the Ising mpm.
2l Brasing
bl Watakiee Ty
ch Garkion
2o 1 sl g
a) shapping
bl Biking
gl Eacoer
Ao Dimad _ of lameas aespks
a) Boak
bl Bdaeasing
gl Motabaok
4. lglawin Eesdbang
CIREF Tyt
bl Wideasamed
b Hiki
5. Ike in b pack.
] Play the piana
bl Bdakingvideas
el SRRine

My bdadlbs LAm _Dunds 5 pang
Th_ gkt LR

Th_ MRS s m "

Th_ bots ¢ gl

Th_ plrah e P Baor

TP oL e T

R
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ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA
PUBLICA CHIMBOTE

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO
1.- NOMRE : Test de vocabulario en inglés
2.-AUTORAS . Lecca Urquizo Zarumi

Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian

3.- ANO 2022
4. ADMINISTRACION - individual
5. DURACION : 30 minutos

6. NIVEL DE APLICACION : Estudiantes del segundo grado de secundaria de la

institucion educativa N°88047.
7.MUESTRA : 95 estudiantes

8 FINALIDAD:

El instrumento permitira evaluar el nivel de vocabulario en inglés en los estudiantes del segundo
grado de secundaria de la Institucién Educativa N° 88047.
9 VALIDACION:

Para la validacion se consideré el método de consulta a expertos, a través del cual se dara el
visto bueno para su aplicacion, mediante la valoracion del instrumento en la escala “Alto”. Con
referencia a la confiabilidad del instrumento su determinacion se dio mediante la aplicacion de
una prueba piloto a 15 estudiantes de segundo grado de secundaria; los resultados hallados
seran sometidos a los procedimientos del método Alfa de Crombach, citado por Hernandez et
al. (2014); para quienes el célculo de confiabilidad obtenido por el instrumento Escala valorativa,

se ubica en el nivel “Fuerte” con un puntaje superior a 0,70.
10.DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO:

El instrumento es un test que consta de 20 items estructurado en 4 dimensiones pre
establecidas, como son adquisicion del significado (items del 1 al 5), utilizacién de la palabra
(items del 6 al 10), consolidacion de la forma y el significado de la palabra (items 11 al 15) y

adquisicion de la forma de la palabra (items 16 al 20); items que fueron evaluados por los

65



propios investigadores mediante la aplicacion del instrumento a los estudiantes considerando
como escala de valoracion: Inicio (0-10), Proceso (11-14), Logrado (15-17) y Destacado (18-
20).

MATERIALES QUE SE REQUIERE PARA SU APLICACION:

- Hojas impresas con el instrumento.
- Lapiz o lapicero.
- Borrador o corrector.

11. BAREMO DEL INSTRUMENTO

Para su procesamiento los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y a nivel de variable se

tomaron en cuenta los siguientes baremos:

Adquisicion Utilizacion Consolidacion de Adquisicion de
NIVEL del significado dela laformay el laformadela
) palabra significado de la palabra
(S items) memoria
(5 items) (5 items) (5 items)
14-20
BUENO 14-20 14-20 14-20
REGULAR 7-13 7-13 7-13 7-13
DEFICIENTE 0-6 0-6 0-6 0-6
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CHIMBOTE

“Ano del fortalecimiento de la soberania nacional”

CARPETA DE VALIDACION
POR JUICIO DE EXPERTOS

INTEGRANTES

Lecca Urquizo Zarumi Abigail
Pereda Chavez Jenifer Briggite

Ramirez Martinez Marian Liseth

Nuevo Chimbote — Peru
2022
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

PEDAG

Apellidos y nombres:

OGICA PUBLICA CHIMBOTE

DATOS INFORMATIVOS:

Grado y Seccion:

Edad:

Fecha:

Registro de respuestas del Test de vocabulario en ingles

cODIGO

II. OBJETIVO: Recolectar informacion sobre el aprendizaje de vocabulario en inglés de los
estudiantes de segundo grado de secundaria de la I.E 88047.

Valoracion
N° ITEMS Inicio |Proceso |Logrado |[Destacado
(0-10) |(11-14) |(15-17) |(18-20)
Adquisicion del significado
01 | | eat oatmeal, bread and oranges for breakfast
02 | | eat my lunch at 1:00 pm.
03 | | eat beans for dinner.
04 | | like pear, bananas, grapes also watermelon.
05 | I buy fruits because they have benefits.
Utilizacion de la palabra
06 | __ doyou play soccer? In the street.
07 | ___ doyou play soccer? In the morning.
08 | __ isyour favorite sport? My favorite sport is
soccer.
09 | doyou play soccer? 4 hours.
10 | __ doyou like soccer? Because, It's funny.
Consolidacion de laformayy el significado de la memoria
11 | There is a sofa en the
12 | | have a dog in my
13 | | brush my teethinthe _
14 | |1 cook pizza in the
15 | | eat with my family in the
Adquisicion de la forma de la palabra
16 |[Myfvrt frm _n m.ls _sp_g.
17 | Th_ pg _t lttc.
18 | Th_ c_wns_ys “m___ ",
19 | Th_ hrs t ppls.
20 | Th_ ch_ck s_ys “p_p_".
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Prueba de Confiabilidad: Estadistico de Alfa de Cronbach

ITEMS |
Encuestados SUMATORIA
1] 2 3 4 6 7 8 9 10| 11 12 13| 14 15| 16| 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
E1 5 3 4 5 17
E2 3 3 2 2 10
E3 5 3 5 4 17
E4 4 2 3 3 12
E5 5 4 5 3 17
E6 3 3 3 1 10
E7 5 4 5 4 18
E8 4 3 3 2 12
E9 5 5 4 3 17
E10 5 4 5 5 19
E11 5 3 3 2 13
E12 3 3 3 2 11
E13 5 4 4 5 18
E14 5 5 2 4 16
E15 5 3 3 4 15
Va”?tr;?por 065 065 104 153 g g e g | s | BmEd gmn BRES SR nien| SpER RESE MESE BwE ghme Ses dmew| sem dmen | wiE Reed R mam ERe wigE B0 piug 9.23
SUTEHETE EE Varianza total
las varianzas 3.87 = Coeficiente de confiabilidad 0.775 del
de los items .
instrumento
isti < bili Intervalo de valores Nivel de Confiabilidad
a Coeficiente de confiabilidad 2 A el CrlilE e
- Confiabilidad muy alta
K Numero de items del instrumento 4 0.90 - 1.00 y
i R Confiabilidad alta
L 3 Sumatoria de las varianzas de los items 3.87 0.80-089
T R Confiabilidad aceptable
3, Varianza total del instrumento. 9.23 0.70-0.79 P
.. . L - fiabili j
| a |Coef|C|ente de confiabilidad | 0.77 0.60-0.69 Confiabilidad baja
0.50 - 0.59 Confiabilidad muy baja
= 0.77 El instrumento presenta una confiabilidad aceptable <05 Confiabilidad nula
Fanrvar Crpaag LA 7 G .9 2000 | Caiculs ier ¢ mpogaps| confissks da conbsls kisd e O
G gy P il o .
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PROPUESTA

Propuesta basada en la plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje de
vocabulario en inglés en estudiantes del segundo afio de secundaria de la
I.E. N°88047 — Nuevo Chimbote, 2022

1. DATOS GENERALES:

1.1. UGEL : Santa

1.2. I.E. : Augusto Salazar Bondy

1.3. LUGAR : Nuevo Chimbote

1.4. CICLO/GRADO : Ciclo VI/ segundo grado de secundaria
1.5. DURACION : 12 semanas

1.6. AREA - Ingles

2. DENOMINACION

Expanding our vocabulary in English

3. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La probleméatica encontrada con la realizacion de la investigacion es que, los
estudiantes del segundo grado de educacién secundaria de la I.E.A.S.B.
presentan dificultades para expresarse en forma oral y escrita de manera fluida ,
en el idioma inglés ,y es que en la actualidad, aprender un nuevo idioma
requiere de un variado vocabulario para poder expresarnos en una segunda
lengua; sin embargo, la ensefianza del idioma ingles se ha venido desarrollando
de manera tradicional en las aulas , lo cual se refleja en diversos casos que los
estudiantes solo tienden a memorizar y repetir lo que escuchan, evidenciado en
los recursos didacticos que el docente utiliza y aplica. Por ello, es importante
enfocarnos en el aprendizaje del vocabulario utilizando diversas estrategias, y
recursos como la plataforma kahoot, quemotiven a los estudiantes en la
adquisicion de palabras o términos nuevos, asi mismotambién puedan
desarrollar mayor confianza en el idioma a través de la constante interaccion en
grupos y/o pares discutiendo, opinando y comparando acerca de las rutinas
diarias, profesiones, nacionalidades, informacion personal; las que promuevenla
habilidad comunicativa dentro del &rea. Ante ello se preguntan ¢Qué recursos y
actividades contribuirdn a mejorar la confianza al hablar y escribir en el
idioma inglés?

Ante la situacion problematica descrita es que se alcanza una propuesta de
utilizandola plataforma Kahoot para contribuir a la adquisicién de vocabulario en
inglés; asimismo, para que la docente de inglés lo desarrolle con mayor
frecuencia, se alcanza las sesiones de aprendizaje con temas variados
incluyendo como actividad final diversos cuestionarios didacticos en Kahoot,
disefio de instrumentos de evaluacion, prevision o elaboracién de materiales
educativos relacionados a la adquisicion de vocabulario del idioma.
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4. IMPORTANCIA DE LA PLATAFORMA VIRTUAL KAHOOT:

La presente plataforma virtual Kahoot es importante en la medida de esta
tomando cada vez mayor aceptacion como herramienta digital para el
aprendizaje en diferentestipos de instituciones, centros educativos y
universidades. Ademas de que a través deluso de nuevas herramientas
tecnolégicas como Kahoot es posible involucrar mas al estudiante y
comprometerlo con su aprendizaje, asimismo de poder usar de manera éptima
aquellos recursos tecnoldgicos que ayudan a la adquisicion de un nuevo idioma.

Asimismo, las investigaciones previas justifican pedagdgicamente, que el uso de
estaherramienta virtual Kahoot en el aula contribuira a que los estudiantes
puedan desarrollar preguntas analizando e interpretando de manera individual o
colaborativa,ademés se puede hacer varios cuestionarios durante la sesion de
clase de esta manera el profesor refuerza constantemente a sus estudiantes.
Esta herramienta no solo se usa para cuestionarios, también se puede realizar
encuestas y debates. Cadavez que los alumnos respondan una pregunta en ese
instante el docente puede sabercuantos han respondido correctamente y
cuantos incorrectamente dando como resultado que en ese mismo instante
pueda realizar un feedback antes de continuar con las otras preguntas.

5. PROPUESTA:
5.1 PRINCIPIOS DIDACTICOS

Ruvalcaba (2014) menciona los principios didacticos son normas
generales e importantes que tienen valor en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, en lasdiferentes etapas y en todas las areas curriculares.

Los principios didacticos determinan la actividad del quehacer docente, tanto
en lasactividades de planificacion y gestién, como en la organizacion de
unidades didacticas, sesiones de clase y en la preparacion de medios,
recursos y medidas generales.

A.-Principios didacticos en general:

a) Principio de socializacion: Cada persona es diferente a otra en calidad y
cantidad, bioldgica, psicoldgica, cultural y socialmente. Cada estudiante es
anico eirrepetible. Se debe de conocer a este tanto en sus habilidades como
caracteristicas para darle una ensefianza acorde a la necesitada.

b) Principio de individualizacién: La educacion debe procurar socializar al
estudiante para que se integre a la comunidad por medio del aprendizaje de
sus valores y conocimientos. El estudiante debe de ser un agente de
cambio en la sociedad, este debe de amar a su comunidad, para asi brindar
Su servicio, siendouna mejor persona.

c) Principio de autonomia: La autonomia en el ser humano significa
capacidad para tomar sus propias decisiones. En la medida que es libre es
auténomo. Este debe de tomar conciencia para resolver distintos problemas
que se le presenten alo largo de la vida, debe de ser libre en la medida que
se le permita.

d) Principio de actividad: La actividad del estudiante, centro de la
educacion, esun requisito indispensable. El docente debe de permitir que el
estudiante se desenvuelva. Para que asi, el estudiante haga énfasis en que
se aprende en la medida que nosotros aportemos ya sea de una manera
individual o colectiva, en la clase.
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6. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

6.1 OBJETIVO GENERAL

Diseflar una propuesta basada en la plataforma Kahoot para mejorar el
aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes del segundo afio de
secundaria de la i.e. N°88047 —Nuevo Chimbote, 2022.

6.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Diagnosticar el aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes del segundo
afode secundaria de la i.e. N° 88047 — Nuevo Chimbote, 2022.

Disefiar la propuesta basada en la plataforma Kahoot para mejorar el
aprendizaje devocabulario en inglés en los estudiantes.

Validar la propuesta basada en la plataforma Kahoot para mejorar el aprendizaje
devocabulario en inglés en los estudiantes.

7. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Para ejecutar la propuesta se recomienda emplear estrategias, que
también se especifican en las programaciones de corta duracién que

se anexa al presente documento:

Mobile learning

Conversaciones

PNI: Positive, negative, interesting
Entrevistas

Lluvia de ideas

Tic-tac-toe

Focus questions

Texto descriptivo

Recycled vocabulary

Imagenes interactivas

Cuestionarios

© 6 0666 o6 6 6 o 6 6

Memory Game
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8. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS:

© 66 © 0O 66 6 0 0

Proyector

Celular

Plantillas

Hojas de aplicacion
Videos

Tablero

Cuadro de doble entrada
Flashcards

Plataforma virtual

9. EVALUACION:

TECNICAS

INSTRUMENTOS

Observacion Lista de cotejo

Autoevaluacion

Ficha de reflexion del aprendizaje

Heteroevaluacion

Registro de evidencias

10. PROGRAMACION DE UNIDADES DIDACTICAS:

N° SESIONES DE EXPERIENCIA DE CRONOGRAMA
APRENDIZAJE L M|M|J |V

01 | Hello! What's your name? X

02 | Nice to meet you X

03 | Comparing animals X

04 | Everything about animals X | X

05 | Describing family members X

06 | Family life X

07 | Describing Occupations X

08 | Family Occupations X

09 | My neighbors X

10 | Talking about neighbors X

11 | Atthe grocery’s X

12 | At the restaurant X
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11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y DESEMPENOS PROPUESTOS:

AREA | COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Segundo grado de secundaria
Se comunica Infiere e interpreta | Deduce informacién sefalando
oralmente en informacion de caracteristicas de seres,
inglés como textosorales. objetos, lugares y hechos.
lengua Deduce el significado de
extranjera palabras, frases y expresiones
de mediana complejidad.
Deduce, también, el significado
de las relaciones logicas y
jerarquicas de estructura simple
en textos orales en inglés.
Adecua, organiza Recupera informacién explicita
y desarrolla las y relevante seleccionando datos
ideas de forma especificos en los textos orales
coherente y gue escucha en inglés, con
cohesionada. vocabulario cotidiano y
pertinente.
Utiliza recursos no | Emplea gestos, movimientos
verbales al corporales y contacto visual
presentarse en para enfatizar lo que dice.
inglesayudando a | Ajusta el volumeny la
enfatizarlo que entonacion con pronunciacion
estd comunicando. | adecuada .
Interactta Participa en diversas
estratégicame situaciones comunicativas
nte alternando roles de hablante y
con oyente para preguntar,
distintos responder y explicar, y para
interlocutor complementar ideas, hacer
es. comentarios relevantes y
Reflexiona y adaptar sus respuestas al
evalla laforma, el interlocutor en inglés, con
ﬁ contenido y el vocabulario pertinente.
— contexto del texto
% oral.
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Escribe diversos
tipos

de textos en
inglés como
lengua extranjera

Adecua el texto a la
Situacion
comunicativa.

Adecua el texto que escribe en
inglés a la situacion
comunicativa considerando el
tipo textual, algunas
caracteristicas del género
discursivo, el formato, el soporte
y el propésito.

Organiza y desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada.

Produce textos escritos en
inglés en torno a un tema con
coherencia, cohesion y fluidez
de acuerdo con su nivel. Los
organiza estableciendo
relaciones logicas y ampliando
informacion de forma pertinente
con vocabulario apropiado.

Utiliza convenciones
del lenguaje escrito
de forma pertinente.

Emplea convenciones del
lenguaje escrito como recursos
ortogréaficos y gramaticales de
mediana complejidad que le dan
claridad y sentido del texto.

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
el contexto del texto
escrito.

Evalla su texto en inglés para
mejorarlo considerando
aspectos gramaticales y
ortogréficos, y las
caracteristicas de tipos
textuales y géneros discursivos,
asi como otras convenciones
vinculadas con el lenguaje
escrito.

Lee diversos
tipos de

textos en inglés
como

lengua extranjera

Obtiene informacion
del texto escrito.

Identifica informacién explicita,
relevante y complementaria
distinguiendo detalles dispersos
en el texto que contienen
algunos elementos complejos
en su estructura y vocabulario
cotidiano, en diversos tipos de
textos escritos en inglés.

Infiere e interpreta
informacion del texto.

Explica el tema y el propdésito
comunicativo. Distingue lo
relevante de lo complementario
vinculando el texto con su
experiencia para construir el
sentido del texto escrito en
inglés.

Reflexiona y evalta la
forma, el contenido y
contexto del texto.

Opina en inglés de manera
oral o escrita sobre el
propdésito comunicativo y la
intencién del autor a partir de
Su experiencia y contexto.
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SESION DE APRENDIZAJE: This is me and my friends

ACTIVIDAD 1: Hello! What's your name?

I. Datos informativos
Institucion N° 88047 Augusto Salazar Bondy | Grado y 2D, E, F”
. Seccion:
educativa:
Nivel: Educacién secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian
Il. Propdsito de aprendizaje
COMPETENCI | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMENTO| PROPOSITO
A EVALUACION
Se comunica | ¢Infiere e *Recupera «Infiere el tema, Escala Utilizar
oralmente en | interpreta informacion proposito, hechos y valorativa. una
inglés como | informacion de | explicita y conclusiones a correcta
lengua textos orales. relevante partir de Informacién pronunciac
extranjera *Adecua, seleccionando explicita e interpreta la iony
organizay datos especificos intencién del entonacié
desarrolla las de la interlocutor. n, al
ideas de forma | conversacion que +Se expresa interactuar
coherente y escucha en adecuando el con sus
cohesionada. inglés, con texto a situaciones comparfier
*Utiliza vocabulario comunicativas os de
recursos cotidiano y cotidianas clase
no verbales al pertinente. usando pronunciacion mediante
presentarse en *Pregunta y y entonacion una _
ingles responde con adecuada. conversaci
ayudando Informacion +Organiza y desarrolla 6n,usando
a enfatizar lo personal ideas en torno a un un _
que utilizando tema central haciendo vocabulari
esta una correcta uso de algunos 0
conectores adecuado.

comunicando.
eInteractua
estratégicame
nte

con distintos
interlocutores.
*Reflexiona y
evalla la
forma,

el contenido y
el

contexto del
texto oral.

pronunciacion y
entonacion.
*Expresa sus
ideas a través de
gestos y
movimientos
corporales.
*Intercambia
roles, con sus
compafieros
para comparar
informacion.
«Opina en inglés
como hablante y
oyente sobre el
contenido y el
proposito
comunicativo de
la conversacion.

coordinados y
subordinados
incluyendo vocabulario
cotidiano y
construcciones
gramaticales
determinadas y
pertinentes.

-Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales para dar
énfasis a su texto.
«Opina sobre lo
escuchado

haciendo uso de sus
conocimientos del
tema.
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lIl. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
INICIO Parlant 19’
< El docente saluda y da la bienvenida a los estudiantes. El docente e
escribe en la pizarra “HELLO, MY NAME IS___, incluyendo su Voz
nombre, modelando la pronunciacién y entonacién de la expresion.
< A continuacion, los estudiantes escuchan las instrucciones del
docente, quien indica que utilizard musica y cada vez que ésta se
apague los estudiantes deben escoger una pareja y presentarse
diciendo HELLO, MY NAME IS, NICE TO MEET YOU
+ Los estudiantes se ponen de pie e inician con la actividad.
Escogeran una pareja diferente cada vez que cambie la misica.
< Conflicto cognitivo: A continuacidn, la docente plantea la pregunta
¢ qué relacion habra entre la pronunciacion y entonacion de las
palabras?
+ Los estudiantes participan con sus comentarios.
DESARROL Imagen 50°
LO « El docente indica que el propdsito de la sesidn es utilizar una correcta es
pronunciacién y entonacién al interactuar con sus compafieros de clase Pizarra
mediante una conversacion, usando un vocabulario cotidiano. Luego la Plumon
docente presenta seis imagenes con situaciones comunicativas.
En la primera imagen los estudiantes veran que una personatiene es
un signo de interrogacién en la burbuja de didlogo y la otra tiene Proyect
un nombre. En la segunda imagen una personatiene un signo de or

interrogacion y la otra tiene un apellido. La tercera imagen una
personatiene unaburbuja de didlogo y la otra tiene una bandera de
Perd. En la cuarta imagen una personatiene un signo de
interrogacion y la otra tiene una torta de cumpleafios con un
numero sobre ella. En la quinta imagen una personatiene una
burbuja de didlogo y la otra tiene un estetoscopio y en la Gltima
imagen una persona tiene una burbuja de didlogo y la otra un
nombre deletreado. (ANEXO 1)

Los estudiantes trabajan en parejas, analizan las imagenes y
sugieren cual seria el texto en cada una de las burbujas de dialogo.
Los estudiantes comparan sus respuestas con otras parejas.

El docente divide la pizarra en dos y solicita las respuestas de los
estudiantes. Escribe las preguntas en el lado izquierdo y las respuestas
en el lado derecho. Hace correcciones si es necesario. Los estudiantes
trabajan ahora con una pareja diferente y reciben un set de preguntas y
respuestas para relacionar.

Los estudiantes comparan sus respuestas con otros compafieros.

El docente revisa las respuestas con toda la clase, pegando en la
pizarra la pregunta con su respectiva respuesta. Modela pronunciacion
y entonacion.

Los estudiantes se ponen de pie formando dos filas colocandose una
frente a otra y practican la conversacion utilizando sus datos personales.
Cambian de pareja cuando el docente lo indique.

Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la plataforma
Kahoot “Hello! What's your name? donde se les mostrara imagenes

y opciones como respuesta sobre su informacién personal y
nacionalidad mediante un Quiz. Link: https://kahoot.it/

Los estudiantes seran evaluados mediante una escala valorativa de 5
escalas y 5 criterios de evaluacion.

Las respuestas se revisan con todos los estudiantes enfatizando la
correcta pronunciacion y entonacion de las palabras.
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https://kahoot.it/

SALIDA Voz
Metacognicion:
Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
0 What questions did we use to ask about personal information?
0 In which situations can we use these questions?
ESCALA VALORATIVA
ESCALA EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICI
(E) (MB) (B) (R) ENTE
(D)
5ptos. 4ptos. 3ptos. 2ptos. 1ptos.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Apellidos y nombres

CRITERIOS

Infiere el tema, Adecua, organiza Utiliza Interactlia Opina sobre lo
proposito, hechos y desarrolla las recursos no estratégicamente escuchado
y conclusiones a ideas de forma verbales al con distintos haciendo uso
partir de coherente y presentarse interlocutores de sus
Informacion cohesionada en inglés conocimientos
explicita e ayudando a del tema
interpreta la enfatizar lo
intencion del que esta
interlocutor comunicando
E |M |[B|R E| M|B| R EIM |B|R|D|l ff M|B R|D|E| M|B|R
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ANEXO 1 >

Flores
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2. Questions and answers

What’s your name?

My name is Tongo

What's your last name?

My last name is Rodriguez

How old are you?

| am 12 years old




Where are you from?

| am from Peru

How do you spell your name?

It's T-O-N-G-O

What do you do?

I'm a mechanic




CAPTUIRAS

SESION 1
Jugar en Presentar en
solitario

T Asignar

O jugadas - O jJugadores

WHAT 'S YOUR NAME?

® Un kahoot publico

0 pedagogicozarumiz020

Actualizado hace 1 ano

Kahoot!

Jugar en
solitario

Presentar en

ive Asignar
=7 Actualizado hace 1 afo
Preguntas (6) Mostrar respuestas
1-Quiz ?

Choose the correct question

2 - Quiz
Choose the correct question

3 - Quiz
Choose the correct question

4 - Quiz
Choose the correct question

5-Quiz
Choose the correct question

6 - Quiz
Choose the correct question
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SESION DE APRENDIZAJE: This is me and my friends
ACTIVIDAD 2: Nice to meet you

|. Datos informativos
Institucion N° 88047 Augusto Salazar Bondy | Grado y 2D, E, F”
: Seccion:
educativa:
Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian
Il. Propésito de aprendizaje
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMENTO [PROPOSITO
EVALUACION
Escribe *Adecua el *Adecua las +Adecua su texto al Escala Elaborar
diversos tipos | texto :.arla preguntas al destinatario, valorativa. dialogos
de textos en situacion entrevistar, para | pronésito y registro a coros
inglés como comunicativa. | adquirir artir de su para
lengua *Organiza 'y informacion de su | P S . resentar
extranjera desarrollalas | compafero. experiencia previa'y presenta
ideas de fuentes de sey
forma informacion bésica. presentar
coherente y *Organiza sus *Organiza y desarrolla a otros
cohesionada. | ideas para sus ideas en utilizando
entrevistar a su torno a un tema saludos_,
compafiero con central y los despedid
+Utiliza coherencia, estructura en uno o as,su
convenciones | cohesiony dos parrafos. |pformaC|
del lenguaje fluidez. *Relaciona sus ideas a on
escrito de *Emplea través del personal
forma convenciones del | uso de algunos y otras
pertinente. lenguaje escrito recursos cohesivos expresion
*Reflexionay | como recursos (sinénimos, es.
evalla la ortograficos y pronominalizacion y
forma, el gramaticales al conector_es aditivos,
contenido y entrevistar. adversativos,
el contexto - Evalla su texto | temporales y
del texto en inglés para causales) con
escrito. mejorarlo vocabulario cotidiano y
considerando pertinente
aspectos y construcciones
gramaticales y g_ramatlcales _
ortogréaficos. simples y de mediana
complejidad.

Utiliza recursos
ortograficos que
permiten claridad en
sus textos.
*Reflexiona sobre el
contenido del

texto y evalla el uso
de algunos

recursos formales.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

RECURSOS

TIEMPO

INICIO % El docente saluda y se presenta a la clase y solicita a los
estudiantesponerse de pie y saludar al compafiero que este al
lado. El docente muestra imagenes de famosos en la pizarra.

% Los estudiantes dialogan sobre quiénes son los personajes
famososy el docente escribe sus ideas en la pizarra. Luego, la
docente se asegura de dar algunas indicaciones sobre las
normas de convivencia en el aula

% Conflicto cognitivo: A continuacion, la docente plantea la pregunta

¢, Qué saludos conozco en inglés? ¢ Sabia que hay saludos

formalese informales??

Los estudiantes participan con sus comentarios

El docente indica que el propésito de la sesion es elaborar

didlogoscortos para presentarse y presentar a otros utilizando

saludos, despedidas, su informacion personal y otras
expresiones.

5

%

5

%

Iméagenes
Voz

19’

DESARROLLO % Los estudiantes reciben una tarjeta con un personaje famoso que
contiene nombre, apellido, edad y lugar de origen. (cards — Anexo
1). También reciben un formato para ser llenado con la
informacion quebrinden sus compafieros sobre el personaje que
tienen en la tarjeta entregada. (walk and talk — Anexo 2).

« Los estudiantes escuchan atentamente al docente quien explica
gueel aula se dividird en 2 grupos. Un grupo sera los personajes
famososy otro grupo seran entrevistadores que desean conocer
informacion personal sobre esos personajes.

« Elestudiante observa dos conversaciones que el docente pega en
lapizarra.

% El docente explica la diferencia de los saludos utilizando
expresionesformales e informales.

% Los estudiantes observan la diferencia y escogen la conversacién
gue deseen utilizar para la actividad.

Ejemplo 1 Ejemplo 2

A: Hello A: Good morning

B: Hello. B: Good morning.

A: What's your name? A: What's your name?

B: My name is B: My name is

A: What's your last name? A: What's your last name?
B:lt's B: It's

A: Nice to meet you A: Nice to meet you

B: Nice to meet you, too. B: Nice to meet you, too
A: How do you spell your name? A: How do you spell your name?
B: lIt's B: It's

A: How old are you? A: How old are you?
B:lam____ yearold B:lam____ yearold

A: Where are you from? A: Where are you from?
B: | am from B: l am from

A: What do you do? A: What do you do?

B: I'm a doctor B: I'm a doctor

A: Fantastic! Sorry, but | have to go, bye A: Oh, It's late. Good bye
B: Bye B: Good bye

% Los estudiantes caminan alrededor del aula, entrevistando a 03
de sus comparieros escogiendo uno de los modelos dados por el
docente y escriben las respuestas en el formato entregado.

% El docente monitorea el trabajo de los estudiantes y absolviendo
dudas si se lo solicitan.

% Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la plataforma
Kahoot “Nice to meet you” donde se les mostrard imagenes y
opciones como respuesta sobre vocabulario de informacién
personalmediante un Quiz. Link: https://kahoot.it/

% Las respuestas se revisan con todos los estudiantes enfatizando
la correcta pronunciacién y entonacion de las palabras.

+ Los estudiantes seran evaluados mediante una escala valorativa
de 5escalas y 5 criterios de evaluacion.

Imagenes
Pizarra
Plumones
Proyector

50
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https://kahoot.it/

SALIDA | Metacognicion: voz
0 Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
0 What questions did we use to ask about personal information?
0 In which situations can we use these questions?
ESCALA VALORATIVA
ESCALA EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE
(E) (MB) (B) (R) (D)
5ptos. 4ptos. 3ptos. 2ptos. 1ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS
Hace Organiza las Relaciona sus Emplea Reflexiona
preguntas en Preguntas con ideas a través recursos sobre el
tornoa la Coherenciay del uso de ortograficos al contenido
informacion fluidez algunos Escribir la del texto y
personal del recursos Informacion del evalla el
otro. cohesivos con entrevistado.. uso de
vocabulario algunos
n cotidiano y recursos
L] .
= Pertinente y formales.
£ construccion
2 es
> gramaticales
(72
° .
g E (M [B{[R{D| E| M|{B|] R|D/E|M |B|R|D| Ef M|B RID/E| M|B|R
< B B B B B
Q.
<
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
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Name: Dawyne “The
Rock’

Last name: Johnson

Name: Ed

Last name: Sheeran
Age: 21

Country: UK
Occupation: singer

Nawme: Berguzar
Last name: Korel
Age: 35

Country: Turkey
Occupation: actress

LI T —— ------—L---—----
1

Nawme: Lionel

Last name: Messi
Age: 30

Country: Argentina

0ccupati0n: Soccer player

Nawme: Malala

Last name: Yousafzai
Age: 20

Country: Pakistan

Occupation: Student

Name: Emma
Last name: Watson
Age: 27

Country: France

Occupation: Actress
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Name: Gaston
Last name: Acurio
Age: 50

Country: Peru
Occupation: Chef

Name: Bruno
d Last name: Mars
Age: 32

Country: Hawaii

Occupation: Singer

-----_---------_--------..-..---+_-..-..-..-..-..-..-..--..--..-..---...

name: Derek

| Last name: Shepherd
, | Age. 45

W Ml Country: Australia

SN Occeupation; Doctor

Name: Danica

Last name: Fernandez
Age: 24

Country: Mexico

Occupation: Engineer
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Questions Student 1 Student 2 Student 3

What's your name?
What’s your last name?

How old are you?
Where are you from?
What do you do?

Questions Student 1 Student 2 Student 3

What'’s your name?
What's your last name?
How old are you?
Where are you from?
What do you do?

ANEXO 2
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CADPTLIRAS Kahoot?Y
> Jugar en Presentar en

v Actualizado hace 1 ano

Preguntas (6)

T - Quiz
Choose the correct option

u My name is Jake
n Nice to meet you
n How old are you?

SES'éN 2 n What do you do?

Jugar en Presentar en A :
Choose the correct option J

0 jugadas - O jugadores

NICE TO MEET YOU 3 - Quiz ?
® Un kahoot publico
pedagogicozarumi2020 4 - Quiz ?

Actualizado hace 1 ano Choose the correct option

%Iﬁgsﬂa@ X X § X

Choose the correct option ‘3
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SESION DE APRENDIZAJE: Amazing Animals
ACTIVIDAD 3: Comparing Animals

|. Datos informativos
Institucion | \° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2D, E, F”
: Seccion:
educativa:
Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracién: 90
Pereda Chavez Jenifer minutos
Ramirez Martinez Marian
Il. Propdsito de aprendizaje
COMPETENCIA| CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE EVALUACION INSTRUMENTO | PROPOSITO
Escribe *Adecua el *Adecua las *Adecua su texto al Escala Elaborar
diversos texto a la oraciones, destinatario, valorativa. oraciones,
tipos situacién comparando las | propdsito y registro a partir comparando
de textos en | comunicativa | caracteristicas de su experiencia previa y las
inglés como | *Organizay de los animales. | fuentes de caracteristicas
lengua desarrolla +Organiza informacién basica. de los
extranjera. | lasideas sus ideas al +*Organiza y desarrolla animale
de forma elaborarlas sus ideas en torno a un S,
coherente oraciones temacentral y los utilizand
y utilizando el estructura en uno o dos oel
cohesionad vocabulario parrafos. vocabul
a. adecuado. - Relaciona sus ario
«Utiliza *Emplea ideas através del adecuad
convencion recursos uso de algunos 0.
esdel ortograficos recursoscohesivos
lenguaje y (sinénimos,_ _
escrito de gramaticale pronominalizacion
forma s alredactar y
pertinente. sus conectoresaditivos
-Reflexiona oraciones. ,adversativos,
y evallia la «EvallGia su temporales y
forma, el textoen causales) con
contenido y inglés para vocgbulano cotidiano y
elcontexto mejorarlo pertinente y
del texto considerand constrl:_cmlones. | d
escrito. 0 aspectos gramaticales simp'es y de
. mediana complejidad.
gramaticales -
- Utiliza recursos
yrt (4 ortograficos que permiten
ortograicos. claridad en sus textos.
- Reflexiona sobre el
contenido del texto y
evalla el uso de algunos
recursos formales
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V. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
INICIO + Ladocente ingresa al aula y saluda a los Imagenes 19°
estudiantes. la docente seasegura de dar algunas Voz

indicaciones sobre las normas de convivencia en

el aula

La docente pide, a través de una lluvia de ideas
algunos adjetivos yescribe una lista en la pizarra.
(big, small, wild, tall, etc).

A continuacion, la docente dibuja en la pizarra el
tablero tic-tac-toe. Divide al salén en 2 grupos. Cada
grupo tiene un simbolo para completar el cuadro de
triple entrada. Grupo A, simbolo (X), grupo B,
simbolo (O). Cada vez que un equipo dice una
respuesta acertada, elige dénde escribir el simbolo.
La docente muestra imagenes de animales y el
grupo de turno, tieneque decir una oracién completa
usando los adjetivos indicados al inicio de clase.
(Ver anexo 1)

Ejemplo: Lions are strong, elephants are big.

QX |X
PN
1O

Gana el grupo que logra marcar una linea como se
ve en el ejemploarriba. Luego, el docente invitara a
los estudiantes a sugerir acuerdos de convivencia
para la clase

Conflicto Cognitivo: A continuacion, la docente plantea

la pregunta:

¢ Que es endangered especies? ¢ qué animales
estan amenazados?,los estudiantes participan con
sus comentarios

A continuacién menciona que el proposito de la sesion

es elaborar
oraciones, comparando las caracteristicas de los
animales, utilizandoel vocabulario adecuado.
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DESARROLLO

®,
*

7
*

El/lla docente toma como referencia las oraciones
trabajadas al inicio en la dindmica tic-tac-toe.
Ejemplo: Lions are strong. (muestra una imagen de
hipopétamos) y completa Lions are strong but
hippos are stronger. Usa las oraciones elaboradas
por los estudiantes y fomentaejemplos considerando
los casos especificos: heavy- heavier, dangerous —
more dangerous, big - bigger.

Los estudiantes se agrupan en pares y reciben una
hoja de aplicaciéon en donde relacionan a cada animal
para ordenar y completar las oraciones. (Ver anexo
2)

Los estudiantes escriben sus opiniones acerca de
las caracteristicasde los animales comparandolos
entre si.

Los estudiantes intercambian sus opiniones sobre
las caracteristicasde los animales.

El/la docente monitorea las interacciones y toma nota
de errores parala retroalimentacién en la fase final.
Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la
plataformaKahoot “Comparing Animals” donde se
les mostrara imagenes y opciones como respuesta
sobre adjetivos que describen a los animales
mediante Close Activity. Link: https://kahoot.it/

Las respuestas se revisan con todos los estudiantes
enfatizando la correcta pronunciacion y entonacion
de las palabras.

Los estudiantes seran evaluados mediante una
escala valorativa de 5 escalas y 5 criterios de
evaluacion.

Los grupos de estudiantes, se retroalimentan entre si.

El/la docente consolida el tema y el trabajo asertivo
gue realiz6 cadagrupo.

Imagenes
Pizarra
Plumones
Proyector

SALIDA

Metacognicion:

(@]

El/la docente usa la estrategia de agruparse por
nameros para formargrupos y pide completen de
manera oral el siguiente cuadro:

Big-bigger | Strong-stronger

Dangerous-
more dangerous

Heavy-heavier

Voz
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https://kahoot.it/

o ESCALA

VALORATIVA
ESCALA EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE
B (MB) (B) (R) (D)
5ptos. 4ptos. 3ptos. 2ptos. 1pt
0S.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS
Elabora oraciones | Utiliza vocabulario | Redacta sus Relaciona sus Evalta su
comparando los y oraciones ideas a texto en inglés
animales.. gramatica utilizando través del uso de | para mejorarlo
desarrollada recursos algunos considerando
en clases. ortograficos. recursos aspectos
cohesivos con gramaticales y
vocabulario ortograficos
cotidiano y
o pertinente y
= construcciones
[= gramaticales
o simples y de
c :
o mediana
3 complejidad
g E |M [B|R|D| E| M|B| R|D/E|M |[B|R|D| Ef M|{B | R|D/E| M|B|R|D
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q At the zoo

) Watching the elephants

s 2

8 Panda bears
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ANEXO0 2

ANIMALS
Give your oginion
and compare

them. Look at the
example first,

a tortise abackwidow  aftarantuia ahose  azes
For instance: a bear /-a wolf | dangerous - | think 2 wolf is more dangerous than a ear.

1. a bear / a tiger / aggressive

—

2. an elsphant / a giraffa / tall

_’
3.amonkey / a dolphin / ntelligent
—

4. athino / an elephant / heavy

e

5.abear/alion / sirong
—
6. a chicken / a pig / dirty

—

7. a rattiesnake / a cobra / dangerous
—

8. a snall / a tortoise | siow

-d

9. 3 black widow / a taraniula / poisonous
->

10. 2 horse /a zebra / fast

—
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CAPTURA

SESION 3

Jugar en Presentar en
solitario vivo

Asignar

0 jugadas - O jugadores

COMPARING ANIMALS

@ Un kahoot publico

@ pedagogicozarumi2020

Actualizado hace 1 ano

Kahoot!

Jugar en Presentar en
9 2 ¥ Asignar
solitario vivo

E i .
E-‘.-' Actualizado hace 1 afio

Preguntas (6)

1-Quiz
I think a tiger is more
than a bear.

2 - Quiz
| think a giraffe is more
than a elephant.

3 -Quiz
I think a lion is more
than a bear.

4 - Quiz
| think a cobra is more
than a rattlesnake.

5 - Quiz
| think a tortoise is more
than a snail.

6 - Quiz
I think a black widow is more
than a tarantula.
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SESION DE APRENDIZAJE: Amazing Animals

ACTIVIDAD 4: Everything about animals

|. Datos informativos

Institucion | \° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2D, E, F’
: Seccion:
educativa:
Nivel: Educacién secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian
Il. Propdsito de aprendizaje
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPERNO CRITERIO DE INSTRUMENTO PROPOSITO
EVALUACION
Escribe *Adecua el *Redactan un «Adecua su texto al Escala Redactar
diversos texto ala texto destinatario, propésito valorativa. un texto
tiposde situacion descriptivode y registro a partir de su descripti
textos en comunicativa animales experiencia previa 'y vo de
inglés como . considerando fuentes de informacion animales
lengua *Organiza y suhabitat, bésica. ,
extranjera. desarrolla alimentacion y -Organiza y desarrolla consider
lasideas de habilidades. sus ideas en torno a ando
forma *Produce textos un tema central y los habitat,
coherente y escritos en estructura en uno o alimento,
cohesionad inglés dos pérrafos. habilidad
a. describiendo a *Relaciona sus ideas a esy
-Utiliza losanimales y través del uso de peligro
convencion sus algunos recursos de
esdel caracteristicas cohesivos (sinénimos, extincion
lenguaje con cohesion y pronominalizacion y
escrito de fluidez, conectores aditivos,
forma utilizando el adversativos,
pertinente. vocabulario temporales y
-Reflexiona desarrollado. causales) con
y evallia la *Incluye vocabulario cotidiano y
forma, el recursos pertinente y
contenido y ortogréaficos y constru.cuones.
elcontexto gramaticales gramaticales simples y
del texto como de mediana
_ conectoresen complejidad.
escrito. inglés. -Utiliza recursos
«Evalla su ortograficos que
textoen inglés permiten claridad en
para Sus textos.
mejorarlo *Reflexiona sobre el
considerando contenido del texto y
aspectos evalla el uso de
gramaticales algunos recursos
y ortogréficos. formales.
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VI. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS

TIEMPO

INICIO

>

7
*

7
L X4

7
L X4

7
°o

7
L X4

7
L X4

7
°o

7
L X4

7
°

R/
°

R/
°

Los estudiantes responden al saludo del docente. Luego, la
docentese asegura de dar algunas indicaciones sobre las nhormas
de convivencia en el aula. la docente muestra imagenes de
algunos animales, entre ellos animales domésticos y animales
salvajes. (veranexo 1).

Los estudiantes identifican si son mascotas o animales salvajes.
Conflicto cognitivo: El docente propone preguntas para averiguar,
¢ qué tipo de animal es? ¢ Qué come? ¢ Cual es su habitat?

¢, Comoes? Principales caracteristicas:

What type of animal is?

What does it eat?

Where does it live?

What is it like?

What does it look like?

What can it do?

Los estudiantes participan con sus comentarios

A continuacion la docente menciona que el propdsito de la sesion es
Redactar texto descriptivo de animales, considerando
hébitat,alimento, habilidades y peligro de extincién

Imagen
es
Voz

19’

DESARROLLO

Los estudiantes reciben una hoja de aplicacion en donde relacionan
las imagenes de animales y completan la informacion sobre el animal
respondiendo a las preguntas previamente trabajadas en el inicio.
Los estudiantes se forman en pares y preguntan con hoja en mano:
- What animal is it? - What does it have? - Where does it live?

Los estudiantes revisan sus respuestas contrastando con las
respuestas otorgadas por sus compafieros.

Los estudiantes dialogan sobre la diferencia o similitud en respuestas
en pares.

Los estudiantes se agrupan y seleccionan dos animales del cuadro
trabajado y escriben un texto de acuerdo a un formato entregado por
la/el docente. La indicacién es que elaboren un texto similar con un
aproximado entre 35 y 50 palabras usando algunos conectores (and,
S0, but).

Los estudiantes intercambian tarjetas con otro grupo del aula para
recibir otros comentarios. (Retroalimentacién o Feedback).

El/la docente monitorea las actividades y apunta las preguntas o
dudas a aclarar.

Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la plataforma
Kahoot “Everything about animals” donde se les mostrara imagenes
y opciones como respuesta sobre habitat, alimentacion y habilidades
de los animales mediante un Quiz. Link: https://kahoot.it/

Las respuestas se revisan con todos los estudiantes enfatizando la
correcta pronunciacion y entonacion de las palabras.

Los estudiantes seran evaluados mediante una escala valorativa de
5escalas y 5 criterios de evaluacion.

Iméagen
es
Pizarra
Plumon
es
Proyect
or
Cartulin
a

50

SALIDA

7

%

O O O O O

Retroalimentacién: El docente escribe los errores que pudo identificar
mientras monitoreaba el trabajo de los estudiantes. Le pregunta a la
clase si encuentran algun error en cada una de las oraciones escritas
enla pizarra. Los estudiantes participan y encuentran los errores, se
acercan a la pizarra y los corrigen.

Metacognicion:

El docente indica a los alumnos que mencionen la pregunta
gueformularian segun los siguientes temas:

Caracteristicas fisicas = (What does it look like?).

Tipo de animal = (What type of animal is it?).

Habitat = (Where does it live?).

Descripcién del animal = (What does it look like?).

Voz
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o

ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO REGULAR DEFICIENTE
BUENO
5ptos. 4ptos. 3ptos. 2ptos. 1ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS
En su texto Produce su Utiliza el Emplea Evalla su
considera texto en inglés vocabulario conectores para texto en
habitat, describiendo a aprendido darle sentido a inglés para
@ alimentacion los animales y enla su texto mejorarlo
g y sus redaccidon de descriptivo. considerando
€ habilidades. caracteristicas su texto. aspectos
2 con sentido y gramaticales
> cohesion. y
3 ortograficos
g M |B|R|D| E M|B| R|ID/E|M [B|R|D|l E M|B RID|{E| M|B|R|D
o B B B B B
Q.
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ANEXO 1:
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What animal What does it
have?

What can it do?

Where does it live?

What does
it eat?

It has

Itcan and

itcan and

It ives in the

AMEND 3:
Fly Phyton
Frog Shark
Eagle Tiger
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SESION 4

Jugar en Presentar en
solitario vivo

Asignar

0 jugadas + 0 Jugadores

EVERYTHING ABOUT ANIMALS

@ Un kahoot publico

@ pedagogicozarumi2020

Actualizado hace 1 ano

Kahoot!

Jugar en
solitario

Presentar en
vivo

Asignar

(& Actualizado hace 1 a0

Preguntas (6)

1- Quiz

Where does shark live?

2-Quiz

What does tiger eat?

3-Quiz
What can bee do?

4 - Quiz

Where does Koala live?

5-Quiz

What does parrot eat?

6-Quiz
What can snake do?
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SESION DE APRENDIZAJE: Family Relationships

ACTIVIDAD 5: Describing family members

|. Datos informativos

Institucion N° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2°D, E, F”
: Seccion:
educativa:
Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian
Il. Propésito de aprendizaje
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMENTO | PROPOSITO
EVALUACION
Escribe *Organiza 'y *Redacta un texto | Adecua su texto al Escala Identificar y
diversos tipos | desarrollalas | descriptivo acerca | destinatario, propdsito y valorativa. describir
registro a partir de su
de textos en ideas de de los miembros experiencia previa y vocabulario
fuentes de informacion de

inglés como forma de su familia basica. la familia.
lengua coherente y utilizando -Organiza y desarrolla
extranjera. cohesionada. | vocabularioy sus ideas en torno a un

*Organiza 'y gramatica. tema central y los

desarrolla las 'Organiza sus estructura en uno o dos

ideas de ideas al elaborar parrafos.

forma las oraciones *Relaciona sus ideas a

coherente y utilizando el través del

cohesionada. vocabulario uso de algunos

«Utiliza adecuado. recursos cohesivos

convenciones Incluye recursos (sinénimos,

del lenguaje ortograficos y pronominalizacion y

escrito de gramaticales conectores

forma como conectores aditivos, adversativos,

pertinent eninglés al temporales y causales)

e. hablarde los con vocabulario cotidiano

+Reflexiona miembros de su ypertinente y

y evalla la familia. construcciones

forma, el *Evalla su gramaticales simples yde

contenido y textoen inglés mediana complejidad.

elcontexto para mejorarlo «Utiliza recursos

del texto considerando ortograficos que

escrito. aspectos permiten claridad en

gramaticales y
ortograficos en su
texto descriptivo.

sus textos.
+Reflexiona sobre el
contenido del texto y
evalla el uso de
algunos recursos
formales.
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VII. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
INICIO  |Los estudiantes responden al saludo del docente. Luego la docente se Iméagen 19°
asegura de dar algunas indicaciones sobre las normas de convivencia en el es

aula, se recicla el vocabulario de miembros de la familia. la docente muestra Voz
imagenes de miembros de una familia (Addams family), los estudiantes
rotulan la afiliacion de cada imagenrelacionada con la otra.
-Los estudiantes usan adjetivos para describir fisicamente y la
personalidad de cada miembro de la familia.
-Conflicto cognitivo: A continuacién, la docente pregunta:

« What does the father look like? (Look like = physical ap-pearance)

% Heis short and shabby

« What is the father like? (is he/she like = personality)

+ Heis smart and patient

% Los estudiantes participan con sus comentarios.

% Luego la docente menciona que el propésito de la sesién es

Identificar vocabulario de la familia y describirla.

DESARROLLO % Los estudiantes reciben la hoja de aplicacion puede ser una de Imagen 50°
las 2 versiones Ay B en donde leeran tres textos y seleccionan es
informacion para completar las opciones. Pizarra

% Los estudiantes leen el texto y completan con la informacién de Plumon
“Descripcion fisica y de personalidad”. es

+ Los estudiantes trabajan en pares, cada uno tiene que tener una Proyect
version diferente para que puedan intercambiar la informacion. or

% Los estudiantes dialogan usando las siguientes preguntas: Cartulin

s + What does (nombre del personaje de lectura) look like? a

=  Whatis he / she like?
= What does he / she do?

% Luego hacen preguntas sobre otros dos integrantes méas de la
familia.

% Los estudiantes preguntan de manera directa a su
compafiero(a):

= What do you look like?
=  What are you like?

« El docente monitorea el trabajo de los estudiantes agrupados en
pares.

« Los estudiantes preparan un texto descriptivo acerca de su
familia (Immediate family: mother, father, Siblings). Siguen el
esquema trabajado en el ejercicio de comprensién de lectura.

El texto debe responder las preguntas:
=  What is her/his name?
=  What's her/his occupation?
= What does he/she look like?
=  What is she/he like?

% El docente monitorea el trabajo individual de los estudiantes,
asistiéndolos de ser necesario y tomando nota de algunos
errores que pudieran cometer.

% Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la plataforma
Kahoot “Describing family members” donde se les mostrara
imagenes y opciones como respuesta sobre los miembros de la
familia, sus ocupaciones, gustos y ocupaciones mediante un
Quiz. Link: https://kahoot.it/

®,
L %4
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https://kahoot.it/

% Las respuestas se revisan con todos los estudiantes enfatizando
la correcta pronunciacion y entonacion de las palabras.

% Los estudiantes seran evaluados mediante una escala valorativa de
5 escalas y 5 criterios de evaluacion.

SALIDA

°n

o O O

Retroalimentacién: El docente escribe los errores que pudo identificar
mientras monitoreaba el trabajo de los estudiantes. Pregunta a la clase si
encuentran algun error en las oraciones escritas en la pizarra. Los
estudiantes ubican los errores, se acercan a la pizarra y los corrigen.
Metacognicion: Los estudiantes responden a las preguntas:

What adjectives did you learn today?

What do sibling and only child mean?

What is the question for asking about a person’s physical appearance?
What is the question for asking about a person’s personality?

Voz
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ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO REGULAR DEFICIENTE
BUENO
5ptos. 4ptos. 3ptos. 2ptos. 1ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS
Redacta un Sigue el Organiza Utiliza Revisa el
texto esquema ydesarrolla conectores contenidode
descriptivo Entregado para sus ideasen para darle su texto,
acercade los elaborar su torno al sentido y Corrigiendo
miembros desu | texto.. temacentral coherencia a su los errores
" yla texto..
familia
4 utilizando estructura
= _ en uno o
£ vocabulario y dos
e gramatica parrafos.
- trabajados en
8 clase.
g E |M |B/R{Dl E|f M/B| RID/EIM [B|R|D| E M|B R| D M|{B|R|D
) B B B B B
Q.
<
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
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Hollo. my Name is Selena
Pilot. | am university student.

I have one sister and one My mom is an architect.  py father works in an
brother. They are twins. | live  She works for a very important hote! downtown. He
with my parents in big company. She is is @ manager. He is tall and
Somerville, New Jersey. My  forly eight years old. lite heavy. He is bald and he
WmnlMsMbb.llv 2 SM’P*‘:MW“‘%Q has a beard. He is very

‘ is 80 years old. She hairs Syre. nsiderate and sensible
has short wavy hair. Sheis is patient but stubborn, ot

tall and slim. She is a quiet Overall she is kind and

person. My twin siblings are  loving.

alike. They have blue eyes

and dark hair. They are shy

but playful.

Personality Personality Personality
Appearance Appearance Appearance

Occupation Occupation Occupation

Personality ' Appearance
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Hello, my Name is Stean -3
Presley. | am a university My mom is a teacher.
student. | am the only child. | She works in a high
live with my parents in New school. She is fifty eight

My father is an architect. He

work for a big company. He is
tall and slim. He has blue

York. My family is small. My  years old. She has eyes and short straight white
grandpa is 80 years old. He beautiful blonde hair hair. He is very easygoing
has short wavy white hair. He and dark eyes. She is andveryspdable

is tall and slim. He is nice but disorganized.

outgoing. My grandma has QOverall she s kind and

blue eyes and dark hair. She loving.

is generous and affectionate.

Personality  Personality ' Personality
Appearance Appearance Appearance
Occupation ' Occupation Occupation
Personality ' Appearance

lam Iam
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SESION 5

Jugar en Presentar en
solitario vivo

0 Jugadas « 0 jugadores

CHOQSE THE CORRECT OPTION

® Un kahoot publico

£\ pedagogicozarumi2020

WY Actualizado hace 8 meses

Asignar

Kahoot!

Jugar en Presentar en
solitario vivo
% Actualizado hace 8 meses

Preguntas (6)

1-Quiz

1. Choose the correct option

2 - Verdadero o falso
2, Heis a student.

3-Quiz

3. Choose the correct option.

4 - Verdadero o falso

4, He is brave and strong.

5 - Verdadero o falso

5. He is intelligent and brave,

6 - Verdadero o falso
6. He is an architect.

Asignar
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SESION DE APRENDIZAJE: Family Relationships
ACTIVIDAD 6: Family life

|. Datos informativos

Institucion | \° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2D, E, F”
: Seccion:
educativa:
Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian
Il. Propdsito de aprendizaje
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMEN | PROPOSITO
EVALUACION TO
Escribe *Organiza 'y *Adecua las *Adecua su texto al Escala Redactar
diversos tipos | desarrolla las | oraciones, destinatario, proposito valorativa. oraciones,
de textos en ideas de comparando las | y registro a partir de su comparando
inglés como forma rutinas de cada | experiencia previay las rutinas de
lengua coherentey | miembro de su fuentes de informacion cada miembro
extranjera. cohesionada. | familia. basica. de su familia.,
-Adecuta el *Organiza -Organiza y desarrolla usando
texto a la sus ideas al sus ideas en torno aun vo_cabul
situacion elaborarlas tema central y los ario
comunicati oraciones estructura en uno o dos cotidian
va. utilizando el parrafos. . 0.
«Reflexion vocabulario *Relaciona sus ideas a
ay evalda adecuado. través del uso de algunos
la forma ‘Emplea recursos cohesivos
el ' recursos (sin6nimos,
contenido ortograficos pronominalizacion y
ol y conectores aditivos,
Zontexto gramaticale adversativos, temporales y
del texto s alredactar causales) con vocabulario
escrito SUS cotidiano ypertinente y
-Utiliza oraciones. construcciones
convencio «Evaltia su gramaticales simples yde
mediana
nes del textoen "
. S Complejidad
Ieng_uaje mgl_es plara . *Utiliza recursos ortogréaficos
escrito mejorario que permiten claridad en sus
de considerand textos.
forma 0 aspectos - Reflexiona sobre el
pertine gramaticales contenido del texto y evalla el
nte. y uso de algunos recursos
ortograficos. formales
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lll. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSO
S

TIEMP

INICIO

o
°n

La docente ingresa al aula, saluda a los estudiantes y
les da bienvenida a la presente clase. Luego la

docente se asegura de daralgunas indicaciones sobre
las normas de convivencia en el aula.

La docente muestra imagenes de diferentes

tipos de familia:immediate y extended family.

(Ver anexo 1)

De acuerdo a las imagenes, la docente modela las
siguientes frases:immediate o core family is composed
by mom, dad, children. Extended family is composed by
aunts, uncles, children, grandparents, parents.

El/la docente pregunta por los dias de semana y agrega
expresionesde tiempo como: once a week, twice, three
times, on weekends, on weekdays.

Muestra actividades que las familias hacen cada dia de la
semana.

El/la docente fomenta las siguientes frases: Core
families have breakfast together on Fridays.

Extended families have breakfasttogether on

Sundays.

Conflicto cognitivo: La docente pregunta ¢Qué

tipos de familia conoces? ¢ qué tipo de rutina tiene la
familia de tus comparieros?

Los estudiantes participan con sus comentarios

A continuacién, menciona que el propdésito de la
sesion es redactaroraciones, comparando las rutinas
de cada miembro de su familia., usando vocabulario
cotidiano.

Imagene
sVoz

19’

DESARROLLO

% Se unen en pares, y reciben una hoja de aplicacion
con actividades durante la semana. Hay 2 versiones
(Anexo 2 versiénA, miembros de immediate family y
version B, miembros de extended families). Cada par
deberia tener version diferente para poder interactuar.
El/la docente modela ambas versiones asi:

Aunts take children to school on weekdays.
Grandparents sleep late on weekends.

Mothers go to work on Tuesday and Thursday.

Los estudiantes, en pares, toman turnos para hablar
de la informacion que tienen en las hojas de
aplicacion.

El/la docente monitorea las interacciones y apoya en
el momento y toma notas para posterior
retroalimentacién en conjunto.

Los estudiantes reciben una plantilla donde
completaran informacion de la rutina de los
miembros de su familia por dia. (Ver anexo 3)

Por Ejemplo:

My brother Alberto goes to school on weekdays.

My sister Roxana plays volleyball twice a week.

My parents go to the supermarket on Saturday.

X3

o

O O O

7
L X4

7
*

7
*

5

%

o O O

Imagene
sPizarra
Plumone
S
Proyecto
r
Cartulina

50
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7
*

% Los estudiantes comparten con sus compafieros lo
que escribieron en la plantilla de la rutina de los
miembros de familia.

7
*

% Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la
plataforma Kahoot “Family Life” donde se les
mostrara imagenes y opciones como respuesta
sobre la rutina diaria de los miembros de su familia
mediante un Quiz. Link: https://kahoot.it/

« Las respuestas se revisan con todos los estudiantes
enfatizandola correcta pronunciacién y entonacién
de las palabras.

% Los estudiantes serdn evaluados mediante una
escala

< valorativa de5 escalas y 5 criterios de evaluacion

SALIDA

Metacognicién: la docente entrega a cada grupo una
ficha con unapregunta. (Ver anexo 4)

El/la docente pregunta a cada grupo, las respuestas son
orales:

Name the members of immediate or core family

Name the members of extended family

Mention days of the week and time expressions

Mention daily activities

Voz

126



https://kahoot.it/

ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO REGULAR DEFICIENTE
BUENO
5ptos. 4ptos. 3ptos. 2ptos. 1ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS
Redacta un Sigue el Organiza y Utiliza Revisa el
texto esquema desarrolla conectores para contenido de
descriptivo entregado para sus ideas en darle sentido y su
acerca de la elaborar su texto. | torno al coherencia a su texto,
& rutina de los tema central texto corrigiendo
S miembros de y la los errores
£ su familia estructura
2 utilizando en uno o dos
> vocabulario y parrafos.
S gramatica
= trabajados en
8 clase.
< E (M |B|[R/D| E| M|B|] R|D/E|IM [B|R|D|l E M|B R|{D|E| M|B|R|D
B B B B B
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ANEXO 1
IMMEDIATE OR CORE FAMILY

ANEXO 1/EXTENDED
FAMILY
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ANEXO 2/A CORE OR IMMEDIATE FAMILY ACTIVITIES

Mothers take

children to Mothers go to the

supermarket

They have breakfast
together

school

They have dinner

together The children play

football

Parents go to
work

129




ANEXO 28/ EXTENDED FAMILY ACTIVITIES/

take children to
school

have dinner together

Cousins go to
school

Grandfathers
read a story to
their
grandchildren
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ANEXO 3 My family routine

Tuesday

Wednesday

Thursday

Saturday

Ummary:

once a4 week
twice a week
on weekdays
_on weekends

N ENLPR N O

ONCE A WEEK | 1DAY

TWICE A WEEK | 2DAYS

THREE TIMES A WEEK 3 DAYS

ON WEEKENDS | SATURDAY AND SUNDAY
ON WEEKDAYS FROM MONDAY TO FRIDAY
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ANEXO 4 PREGUNTAS DE METACOGNICION

Name the

Name the members of
members of extended family
iImmediate or core
family

Mention days of |Mention daily activities
the week and time
expressions
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Kahoot!

" e [ CAPTU

U Actualizado hace 8 meses

Preguntas (6)

1- Verdadero o falso
1. This is a core family

'”6’6'

2 - Verdadero o falso
2. This is an extended family.

3 - Quiz
3. Choose the correct option.

é
‘4

4 - Verdadero o falso
4. Have dinner together.

SESION 6

Jugar en Presentar en

5 - Verdadero o falso

5. On weekdays. 0 jugadas - 0 jugadores

® Un kahoot publico

6 - Verdadero o falso
6. Grandfather read a story to
their children.

pedagogicozarumi2020
Actualizado hace B meses
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SESION DE APRENDIZAJE: Jobs and Workplace
ACTIVIDAD 7: Describing Occupations

ideas de forma
coherente y
cohesionada.
-Reflexiona y
evallala
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.

sobre las
profesiones y
lugares de trabajo
en inglés.
-Ordena sus
ideas en torno a
las profesiones y
lugares de trabajo
estableciendo
relaciones de
cohesiony
utilizando un
\vocabulario
pertinente.

-Usa de forma
apropiada
recursos textuales
para la claridad,
el uso estético del
lenguaje y el
sentido del texto
escrito.

-Organiza y desarrolla
sus ideas en torno a
un tema central y los
estructura en uno o
dos parrafos.
-Reflexiona sobre el
contenido del

texto yevalla el

uso de algunos
recursos formales.

Se comunica
oralmente en
inglés como
lengua
extranjera.

-Obtiene
informacion de
los textos que
escucha en
inglés.
-Expresa
oralmente
diversos tipos
de textos en
inglés.
-Interactda con

-Extraer
informacion sobre
profesiones y
lugares de trabajo
expresado por los
interlocutores.
-Construye el
sentido del texto a
partir de
relacionar
informacion

-Organiza y desarrolla
ideas en torno a un
tema central haciendo
uso de algunos
conectores
coordinados y
Subordinados
incluyendo
vocabulario cotidiano y
construcciones
gramaticales

|. Datos informativos
Institucion \N° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2D, E, F”
. Seccion:

educativa:
Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos

Pereda Chavez Jenifer

Ramirez Martinez Marian
Il. Propésito de aprendizaje
COMPETENCIA |CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMENTO [PROPOSITO

EVALUACION

Escribe -Adecua el -Considera el -Adecula su texto al Escala Redactar y
diversos tipos [texto a la propdésito, destinatario, proposito alorativa. presentar un
de textos en  [situacion destinatario, tipo y registro a partir de su texto
inglés como  |comunicativa. de texto y registro experiencia previa y descriptivo de
lengua -Organiza 'y que utilizard al fuentes de informacion las
extranjera. desarrolla las escribir los textos bésica. ocupaciones,

usando
ivocabulario
cotidiano.
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otras personas
para
intercambiar
informacion en
inglés.

explicita

e implicita.
-Organiza la
informacion en
torno a las
profesiones y
lugares de trabajo
y usa diversos
recursos.

determinadas

y pertinentes.

-Se expresa
adecuando el

texto a situaciones
comunicativas
cotidianas

usando pronunciacion
y entonacién
adecuadas.

-En un intercambio,
participa formulando y
respondiendo
preguntas sobre
actividades diarias,
eventos pasados y
temas de interés
personal.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS

TIEMPO

INICIO « Ladocente ingresa al aula, saluda a los estudiantes y les
dabienvenida a la presente clase.

+ La docente se asegura de dar algunas indicaciones sobre las
normasde convivencia en el aula, la docente dibuja en la pizarra
tablero tic- tac-toe. Divide al salén en 2 grupos. Cada grupo tiene
un simbolo para completar el cuadro de triple entrada. Grupo A,
simbolo (X), grupo B, simbolo (O). Cada vez que un equipo dice
una respuesta acertada, elige donde escribir el simbolo. El/la
docente muestra imagenes de profesiones (Ver anexo 1), el grupo
de turno tiene que decir que profesion es: He is a cashier.

XX
O

®,
*

®,
*

XX\

N

-

% El/la docente agrega una frase mas a las respuestas de
los estudiantes: He is a cashier, he Works in a
supermarket fromMonday to Saturday.

% Conflicto cognitivo: A continuacion, la docente pregunta:
¢ cudlesson las nuevas profesiones u ocupaciones de las
personas en la actualidad?

% Luego menciona que el propdsito de la sesidn es redactar y
presentar un texto descriptivo de las ocupaciones, usando

\vocabulario cotidiano.

Imagene
sVoz

19’

DESARROLLO % Cada estudiante recibe una hoja de aplicaciéon con profesiones,
actividades y lugares de trabajo (Ver anexo 2), desarrollan las
actividades: 1: unen las profesiones con las imagenes que

correspondan. 2: unir la definicion con la ocupacion. 3: completar las

Imagen
es
Pizarra
Plumone
S
Proyecto

r

50
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oraciones con los lugares de trabajo que se encuentran en elrecuadro.

B

*
7
°n

*,
0.0

*,
0.0

Los estudiantes se unen en pares para comprobar las respuestas.
El/la docente modela la siguiente pregunta para interactuar en base
al

Ejercicio 1 (match)

What does he do for a living?

He is a policeman

Ejercicio 2 (match)

What does a policeman do?

He catches thieves

Ejercicio 3 (complete)

Where does a policeman work?

He works in a police station

Los estudiantes, en pares, toman turnos para hablar de la
informacion que tienen en las hojas de aplicacion siguiendo las
preguntas y repuestas modeladas previamente.

Los estudiantes reciben una ficha con informacién que servir4 de
insumo para trabajar su producto final (Ver anexo 3). A continuacion,
las instrucciones: En la primera columna estan las profesiones, los
estudiantes deberan buscar la definicibn que se encuentra en la
segunda columna. Deberan unir nUmeros con letras. Ademas, tiene
informacion extra como ejemplo de expresiones de frecuencia y
lugares de trabajo.

Los estudiantes escogen 2 de las ocupaciones, redactan y
comparten producciones (Ver anexo 4):

She is a nurse, she looks after sick people and helps doctors. She
works in hospitals from Monday to Saturday.

Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la plataforma
Kahoot “Describing Occupations” donde se les mostrara imagenes y
opciones como respuesta sobre las ocupaciones y lugares de trabajo
mediante un Quiz y Close activity. Link: https://kahoot.it/

Las respuestas se revisan con todos los estudiantes enfatizando la
correcta pronunciacion y entonacion de las palabras.

O O O O O O O O

@)

Los estudiantes seran evaluados mediante una escala valorativa de 5
escalas y 5 criterios de evaluacion.

Cartulina

SALIDA

Retroalimentacién: El/la docente, de acuerdo a lo monitoreado, prepara
tarjetas con palabras en desorden y divide al aula en la cantidad de
frases por revisar. Si son 4 frases a reforzar, entrega el juego de tarjetas
a cada grupo y pide que ordenen la frase y peguen en la pizarra.

El/la docente modela las frases y agrega alguna explicacion de ser
necesario.

Metacognicidn: Conservando los mismos grupos de la
retroalimentacion, el/la docente entrega a cada grupo una ficha con una
pregunta.

What words or phrases did you not know and now you do?

Voz
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https://kahoot.it/

ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE
05 ptos. 04 ptos. 03 ptos. 02 ptos. 01 ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
N CRITERIOS

o

Apellidos y nombres

como lengua extranjera

Competencia: Escribe diversos tipos de textos en inglés

Adecua el texto de
acuerdo al
profesiones
lugares de trabajo.

tema

Organiza las ideas de
forma coherente y

Y | cohesionada

Reflexiona y evalua
la forma, el
contenido y
contexto del texto
sobre profesionesy
lugares de trabajo

®

w

M B R | D
B
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N CRITERIOS
° Competencia: Se comunica oralmente en inglés
como lengua extranjera
Obtiene Expresa oralmente | . Interactia con
informacion de los textos sobre | otras personas
) los textos que profesionesy lugares | para intercambiar
Ape"ldOS y nOmbreS escucha en mgles. de trabajo en mglés informacidn sobre
profesionesy
lugares de trabajo
eninglés
E|M|B R D E M B R D E M B R
B B B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
1
0
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ANEXO 1
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2. MATCH 1-

1. THIS PERSON HELPS THE DOCTORS AT THE HOSPITAL, (APOSTMAN
2. THIS PERSON PUTS GUT THE FIRE BWALTER
3. THIS AERSON SENDS LETTERS AND ANSWERS THE TELEFHONE.  £.DOCTOR
4. THIE PERSON KEEPS THE HOUSE CLEAN D-DENTIST
5 THIS PERSON CATCHES THIEVES £-C00K

62 THIS PERSON HELPS PECPLE GET WELL. FMECHANIC

8- THIS PERSON DELIVERS LETTERS, HAET

9. THIS PERSON COOKS DELICEOUS MEALS, 1MAID

3. COMPLETE THE SENTENCES WITH THE WORKPLACES FROM THE BOX

I GARAGE HOSPITAL(2) SCHOOL SHOP RESTAURANT(2) OFFICE POLICE STATION POST OFFICE

1A TEAGHER WORKS TN A oo..oore 6-A POLICE OFFICER WORKS IN'A... ...

2. A MECHANIC WORKS IN Ao T-ACOOKWORKSINA .. ...

3- A NURSE WORKS TN A..oooroismicsiss 8-APOSTMAN WORKS TN A ooy
4-AWAITERWORKSINA. . i 9-A SHOP ASSISTANT WORKSINA .. ...

5- A SECRETARY WORKS INAN ..o 10-ADOCTORWORKSINA ...
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ANEXO 4

Choose two professionals. Describe (definition of the activity, workplace and frequency of
working hours) Draw. Example:

She is a nurse, she looks after sick people and helps doctors. She works in a
hospital from Monday fo Saturday
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SESION 7

Jugar en Presentar en
solitario vivo

0 Jugadas « O jJugadores

CHOQSE THE CORRECT OPTION

@ Un kahoot publico

l'?;':‘_) pedagogicozarumi2020

Y Actualizado hace B meses

Asignar

Kahoot!

Jugar en
solitario

Presentar en

A8 Asignar

¥ Actualizado hace 8 meses

Preguntas (6) Mostrar respuestas

1-Quiz
1. This person cooks delicious
meals.

2-Quiz
2. This person puts out the fire.

3-Quiz
3. This person helps the doctors
at the hospital.

4 - Quiz
4. Ateacherworksina ____.

5-Quiz
5. A postman works in a

6 - Quiz
6. A waiter works in a
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SESION DE APRENDIZAJE: Jobs and Workplace

ACTIVIDAD 8: Family Occupations

|. Datos informativos

Institucion [N° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2 ‘D, E, F”
. Seccion:
educativa:
Nivel Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian
Il. Propdsito de aprendizaje
COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMENTO | PROPOSITO
EVALUACION
Escribe -Adecua el -Considera el -Adecua su texto al Escala Identificar
diversos tipos textoala propdsito, destinatario, valorativa. vocabulario y
de textos en situacion destinatario y tipo propdsito frase que
inglés como comunicativa. | de texto que y registro a partir de permitan
lengua -Organiza 'y utilizara al escribir su describir las
extranjera. desarrollalas | el texto sobre experiencia previa y profesiones
ideas de forma | las ocupaciones fuentes de de
coherente y de su familia en inglés. informacion la familia
cohesionada. -Ordena las ideas basica. mediante un
-Reflexiona y en torno a las -Organiza 'y texto
evalua la ocupaciones de desarrolla descriptivo.
forma, el su familia sus ideas en torno a
contenido y estableciendo un tema central y los
contexto del relaciones de estructura en uno o

texto escrito.
-Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente:

cohesién y utilizando un
vocabulario pertinente
Revisa de

Manera permanente el
contenido, la coherencia
y cohesién para analizar,
comparar y contrastar las
caracteristicas de
comparar y contrastar las
caracteristicas de

los usos del

lenguaje escrito.

-Usa recursos

textuales para

aclarar y reforzar
sentidos en el

texto sobre las
ocupaciones.

dos parrafos.
-Reflexiona sobre el
contenido del texto y
evalua el uso de
algunos recursos
formales.

-Utiliza recursos
ortograficos que
permiten claridad en
sus textos.
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ll. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS |TIEMPO
INICIO % Ladocente ingresa al aula, saluda a los estudiantes Imagenes 19’

y les dabienvenida a la presente clase. \Voz

% Ladocente se asegura de dar algunas indicaciones sobre
las normasde convivencia en el aula.

% La docente solicita un voluntario por grupo para hacer la
dinamica decharada. A cada persona le entrega un papel
donde se menciona la ocupacion (Ver anexo 1). El/la
docente modela las preguntas:
o Do you work in a hotel?
o Do you use the telephone for your work?
o Do you work at night?

% El/lla docente fomenta la participacién activa, cada grupo
debe hacerpreguntas. El grupo que adivina, gana.

% Los estudiantes participan activamente.

« Conflicto cognitivo: La docente plantea la pregunta:
¢, Coémo se pronuncian las ocupaciones de la familia en
inglés? Los estudiantesparticipan con sus comentarios.

% A continuacién menciona que el propdsito de la sesion es

identificar vocabulario y frase que permitan describir las
profesionesde la familia mediante un texto descriptivo.
DESARROLL « Cada estudiante recibe una hoja de aplicacibn con una Imagenes 50’
(0] lectura sobre miembros de la familia y ocupaciones (Ver Pizarra

anexo 2). Desarrollan lasactividades. Plumones

% Los estudiantes se unen en pares para comprobar las respuestas.| Proyector

« El/lla docente modela la siguiente pregunta para interactuar Cartulina

*,
0.0

en basea la lectura:

o What does Mark’s mother do?

o Where does she work?

Los estudiantes, en pares, toman turnos para hablar de la
informacion que tienen en las hojas de aplicacién siguiendo
las preguntas y repuestas modeladas previamente.

El/la docente monitorea las interacciones y apoya en el
momento y toma notas para una posterior retroalimentacién
en conjunto.

Los estudiantes reciben una plantilla para redactar sobre la
ocupacion de los miembros de su familia (Ver anexo 3).
Tienen que mencionar minimo a 6 miembros de su familia.
Completan informacion sobre las profesiones de los
miembros de la familia de sus compafieros (Ver anexo 4).
Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la
plataforma Kahoot “Family Occupations” donde se les
mostrard imagenes y opciones como respuesta sobre las
ocupaciones y el lugar de trabajode los miembros de su
familia mediante un quiz y preguntas de verdadero y falso.
Link: https://kahoot.it/

Las respuestas se revisan con todos los estudiantes
enfatizando la correcta pronunciacién y entonacion de las
palabras.

Los estudiantes seran evaluados mediante una escala
valorativa de 5escalas y 5 criterios de evaluacion.
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https://kahoot.it/

SALIDA o Retroalimentacion: El/la docente, de acuerdo a lo monitoreado, Voz
preparatarjetas con palabras en desorden y divide al aula en la
cantidad de frases por revisar. Si son 4 frases a reforzar,
entrega el juego de tarjetas a cada grupo y pide que ordenen la
frase y peguen en la pizarra.

o Ellla docente modela las frases y agrega alguna
explicacion de sernecesario.

o Metacogniciéon: Conservando los mismos grupos de la
retroalimentacion, el/la docente entrega a cada grupo una ficha
con unapregunta.

o Mention two phrases that you liked.
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ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO |REGULAR DEFICIENTE
BUENO
05 ptos. 04 ptos. 03 ptos. |02 ptos. 01 ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
N CRITERIOS
‘ Adecua el texto Organiza y | Reflexiona y Usa recursos
a la situacién desarrolla las ideas | evalua la forma, textuales para
4 comunicativa de forma | el contenido vy aclarary reforzar
S sobre las coherente Y | contexto del sentidos en el texto
g ;‘j‘;:?:i'l?:es de cohesionada.. texto escrito sobre Iés
s; - sobre las ;)cuy.oljduones de su
3 ocupacionesdesu amifia
p= familia..
©
<%— E M B RID|E|M]|B R D E M B R E M B R D
B B B B
1
2
3
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
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ANEXO 1

You are a musician

You are a pilot

You are an electrician

You are a chef

You are an accountant

You are a librarian

You are a merchandiser

You are a teacher

You are a plumber

You are a secretary

You are a recepcionist

You are a firefighter

Name Occupation Job Place
Mark’'s mother
Mark’s father
Student
Office
Karen
Mark's uncle
teacher
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Anexo 2
What a Busy Days!
Read and complete the chart.

Hello, | am Mark. Every day in my house, my
family members, my relatives and | get up very
early in the morning because we all have
different occupations.

My mother works at a hospital. She is a nurse.
My father works building houses. He is a
builder. Karen, my sister, works at a restaurant.
She is a waitress. Samuel, my brother, works at
a High School. He is a teacher. Jose is my
uncle. He works at a hospital, too. He is a
doctor. His daughter, Marie, works in an office.
She is a secretary.

| also get up early because | have to go to
school. | am a student.

ANEXO 3
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ANEXO 3/MY FAMILY OCCUPATION. Write about you family members’ occupations.
Anexo 4

Ask your partner about his/her family members’ occupation and complete the chart.

Member Occupation Workplace
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SESION 8

Jugar en Presentar en
solitario vivo Asignar
0 Jugadas - 0 jugadores Kah t‘
oot!
a8

CHOOSE THE CORRECT OPTION

® Un kahoot publico Jugar en Presentar en Asignar
solitario vivo

() pedagogicozarumi2020 w.
,L:' P WY Actualizado hace 8 meses
- Actualizado hace 8 meses

Preguntas (6) Mostrar respuestas

1 - Quiz
1. What does your mother do?

2-Quiz
2. What does your father do?

3 - Verdadero o falso

3. She is a nurse. She works in a
hospital,

4 - Verdadero o falso
4.She is a secretary, She works
in an office,

CAPTURAS 5 - Verdadero o falso

5. He is a waiter. He works in a
office,

6 - Verdadero o falso
6. He is a doctor. He works in a
restaurant.

150



SESION DE APRENDIZAJE: My neighborhood
ACTIVIDAD 9: My neighbors

|. Datos informativos
Institucién N° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2 ‘D, E, F”
. Seccion:
educativa:
Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracién: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian
Il. Proposito de aprendizaje
COMPETENCIA [CAPACIDAD [DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMENTO|PROPOSITO
EVALUACION
Lee diversos -Obtiene -Localizay -Obtiene informacién e Escala Formular y
tipos de informacion selecciona integra datos que estan  |valorativa. responder
textos en del texto informacion en distintas partes del preguntas
inglés como escrito. sobre los vecinos  texto. acerca de las
lengua -Infiere e de su comunidad -Realiza inferencias personas de
extranjera interpreta en textos escritos  [ocales a partir de su vecindario
informaci con un proposito informacion explicita e con
ondel especifico. implicita e interpreta el fluidez,
texto. —Cor_lstruye el texto seleccionando usando
- sentido global y informacion relevante y el _
Reflexiona profundo df:' | complementaria. \vocabulario
yevaliia la ter)étoééifgp Icae -Reflexiona sobre adecuado.
forma, el PCo%para'l y aspectos variados del
contenido y Contrasta el texto evaluando el uso

contexto del
texto.

contenido del
texto con la
experiencia, el
conocimiento
formal del lector y
diversas fuentes
de informacion.

del lenguaje y la
intencion de

los recursos textuales
mas comunes a partir
de su conocimiento y
experiencia.
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ll. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS |TIEMPO
INICIO % Los estudiantes responden al saludo del docente. Imagenes 19’
% El/la docente propone la dinamica de ahorcado Voz

(Hangman). El/la docente traza una linea como base
para el dibujo posterior. Paralelamente dibuja lineas
punteadas para la palabra neighbour/

Los estudiantes tienen que adivinar que letra debe ir en
cada linea punteada. Cuando no mencionen ninguna
letra, el/la docente tieneque seguir dibujando al hombre
ahorcado por partes.

La idea es adivinar el tema eje de la leccién. Es importante
aclarar eldeletreo de la palabra neighbour/neighbor
respectivamente.

Conflicto cognitivo: Luego de adivinar el tema de la
clase, el/ladocente pregunta:

o Do you like your neighbors?

o What are they like?

Los estudiantes participan con sus comentarios, luego

la docenteModela posibles respuestas.

o |like my neighbors because they are quiet and nice.
o ldontlike my neighbors because they are noisy.

CARCRERAM
AL LI LR
aware

Luego indica que el propdsito de la sesién es formular y
respondepreguntas acerca delas personas de su
vecindario con fluidez, usando el vocabulario adecuado.
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DESARROLLO

Los estudiantes reciben hoja de aplicacién. Seleccionan
los adjetivosen el cuadro de doble entrada (Ver anexo 1).

Los estudiantes se unen en pares y comparten sus respuestas.

El/la docente modela las interacciones:

o Student A: What are you neighbors like?

o Student B: Some of my neighbors are tolerant, quiet and nice.
Some are jealous and rude.

o Student A: What would you like them to be?

o Student B: | would like them to be honest and patient.

°oe

5

8

El/la docente monitorea las interacciones y toma nota.

Los estudiantes reciben la hoja de aplicacion de
comprension delectura (Ver anexo 2).

Los estudiantes deben leer cuidadosamente e identificar
a losvecinos de acuerdo a la descripcién de ellos.

Los estudiantes se unen en pares para verificar sus
respuestas.

En conjunto se verifican las respuestas

Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la
plataformaKahoot “My neighbors” donde se les mostrara
iméagenes y opciones como respuesta sobre la informacion
personal de sus vecinos mediante un Quiz. Link:
https://kahoot.it/

Las respuestas se revisan con todos los estudiantes
enfatizando la correcta pronunciacién y entonacién de las
palabras.

Los estudiantes seran evaluados mediante una escala
valorativa de 5escalas y 5 criterios de evaluacion.

Imégenes
Pizarra
Plumones
Proyector
Cartulina

50

SALIDA

Retroalimentacion: El/la docente, de acuerdo alo
monitoreado, preparatarjetas con palabras en desorden y
divide al aula en la cantidad de frases por revisar. Si son 4
frases a reforzar, entrega el juego de tarjetas a cada grupo y
pide que ordenen la frase y peguen en la pizarra.

El/la docente modela las frases y agrega alguna

explicacion de sernecesario.

Metacognicion: Conservando los mismos grupos de la
retroalimentacion, el/la docente entrega a cada grupo una
ficha con unapregunta. What is the purpose of what you have
learned?

Voz
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https://kahoot.it/

ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO REGULAR DEFICIENTE
BUENO
05 ptos. 04 ptos. 03 ptos. 02 ptos. 01 ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
N° CRITERIOS
Obtiene Infiere e interpreta 3  Reflexiona 'y
informacion del informacion del evalia la forma, el
Apellidos y texto escrito sobre | texto sobre los | contenido y
nombres los vecinos de la | vecinos de la | contexto del texto
comunidad. comunidad
E|M|B R |D |E M B R D | E B R D
B B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
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ANEXO 1

Arrange the words. Here is a list we might use to describe our neighbors.
Place each word under the heading below

nosey, friendly, fascinating, clever, jealous, lazy, mean, boastful, noisy,

polite, inconsiderate, stylish, cheerful, generous, honest, imaginative,

moody, patient, rude, sociable, flexible, carefree, irresponsible, cold

WHAT ARE YOUR NEIGHBORS LIKE? WHAT WOULD YOU LIKE THEM TO BE?

ANEXO 2

MY NEIGHBORS

[

-

101 102 103

-
=
=

105
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Name:

Job

Personality

Interests/hobbies

Other

information

P )

¥ joB ) personauty | [ wossies ) mr::;i:lon

Lawyer Sociable Painting Is a widower

Estate agent Conceited Bird-watching Is Australian

Surgeon Bossy Amateur Is a twin

) B dramatics
Traffic warden ean ) Is bald
Plumb Optimistic Tonn
mber ili

\ u ) A N A kIs bilinqual )

According to the descriptions in the following box, complete the information above.

©O® NSO W N

P e T el e el e T T el =
0O NS W N - O

Mr. Stevens always looks on the bright side of life

The person who works at a hospital is from Australia
Mr. Grove doesn't like telling strangers about his job specially not motorists
Mr. Harvey sells houses

The tradesman has a dress rehearsal fonight

. Mr. Williams uses a racket to practice a sport
. The person who doesn't have any hair has a very high opinion of himself
. The person in the house next to the plumber often visits Art galleries

The man in room 201 loves going on parties and meeting people

Mr. Harvey's next door neighbor often deals with diverce and wills
The person who wears a uniform to work likes flowers and plants
The person who speaks Germany and English, hates spending money

. The person who loves ordering people lives in the last house
. Mr. Harvey has been an ornithologist for nearly 20 years
. The state agent’'s wife died last year

. Mr. Perry’s house is between Ms. Stevens and Mrs. Williams
. The traffic warden has an identical brother
. The optimist lives in apartment 102

19. The lawyer would like to play in an international competition
20. Mr. Harvey is in apartment 105

21. The person in apartment 104 never tips

156



Kahoot!

shutterstock com ¢+ 1643309744

SESION 9: MY NEIGHBORS
= e fohoot)

© Un kahaot publico
‘ 0 jugadas + 0 Jugadore:
marlanramirezmartine
Actunlizado hace 2 semanas @ Un kahoot [‘u}l\,h( O
marianramirezmartine
" Actualizado hace 2 semanas

Preguntas (5)

1 - Quiz

| like my neighbor, because is

2-Quiz

| like my neighbor, because is

3-Quiz
| don "t like my neighbor,
because is

4 -Quiz

| like my neighbor, because is

5 Quiz
I don "t like my neighbor,
because is
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SESION DE APRENDIZAJE: My neighborhood
ACTIVIDAD 10: Talking about neighbors

|. Datos informativos

Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian

Institucion N° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2 ‘D E, F”
. Seccion:

educativa:

Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés

Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos

Il. Propdsito de aprendizaje

COMPETENCIA |[CAPACIDAD |DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMENTO [PROPOSITO
EVALUACION

Se comunica -Obtiene -Extrae -Infiere el tema, Escala Participar en
oralmente en |informacién  nformacion proposito, hechos y valorativa. conversacion
inglés como de los textos eXp“Clta conclusiones a partir de es
lengua que escucha expresada por los Informacién explicita e sobre
extranjera. elrr:flire\:?ées. 's”;gg’f;;mes interpreta laintencion del :;gormacmn

Informa caracteristicas delos Irlstgrtla?(ToL:teosré sus vecinos,

iondel \Vecinos. n
f e?<t (;j. © -Interpreta el adecuando el textoa \ljziagglario
sentido del texto, situaciones apropiado.

Interactia los recursos comunicativas

con verbales, no cotidianas usando

oiras verbales y pronunciacion y

gestos, el uso entonacion

personas estético del _ ,

para lenguaje y las adecuadag, organizay

intercambiar |intenciones de los desarrolla ideas en torno

informacién  finterlocutores a un tema central

en sobre las haciendo uso de algunos

inglés. caracteristicas de conectorescoordinados y

los vecinos de la
comunidad.
-Participa en
conversaciones,
discusiones y
debates
aportando al tema
informacion
relevante sobre
las caracteristicas
de los vecinos de la
comunidad

subordinados incluyendo
\vocabulariocotidiano y
construcciones
gramaticales
determinadas y
pertinentes.

-Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
para darénfasis a su
texto.

-Opina sobre lo
escuchado haciendo
uso de sus
conocimientos del
tema.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS

TIEMPO

INICIO

X3

8

X3

8

B3

5

%

El/la docente Saluda a los estudiantes.
El/la docente propone la dinamica 2 trues and a lie (2 verdades y
unamentira).
El/la docente escribe en la pizarra:

o My next door neighbor is in prison.

o One of my neighbors is an entrepreneur.

o One of my neighbors is my cousin Samuel.
Los estudiantes deben adivinar cual de las oraciones es verdad.
Se unen en pares y forman oraciones siguiendo el mismo
patron (2verdades y una mentira).
Conflicto cognitivo: La docente pregunta como se pronuncia
adecuadamente en ingles las actividades cotidianas de los
vecinos
Los estudiantes participan con sus comentarios
La docente menciona que el propésito de la sesién es
participar enconversaciones sobre informacién sus vecinos,
usando vocabulario apropiado.

Imagenes
oz

19’

DESARRO
LLO

Los estudiantes reciben hoja de aplicacion la cual leerdn y que
les servira para las interacciones. (ver anexol) En el anexo 1 hay
2 versiones: Student A, student B.

Los estudiantes describen a su vecino: My neighbor who lives in
apartment 103 is a janitor. He is a kind person.

El/la docente monitorea interacciones y toma nota de la
produccion oral.

Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la plataforma
Kahoot “Talking about neighbors” donde se les mostrara
imagenes yopciones como respuesta sobre las caracteristicas de
sus vecinos mediante un Quiz. Link: https://kahoot.it/

Las respuestas se revisan con todos los estudiantes enfatizando
la correcta pronunciacion y entonacion de las palabras.

Los estudiantes seran evaluados mediante una escala valorativa
de 5escalas y 5 criterios de evaluacion.

Imagenes
Pizarra
Plumones
Proyector
Cartulina

50

SALIDA

Retroalimentacién: El/la docente escribe en la pizarra frases
incompletas, los estudiantes completan. Ejemplo: my neighbor is a
(an)

She is (discriminan entre profesion y adjetivo calificativo)
Metacognicion: Conservando los mismos grupos de la
retroalimentacion, el/la docente entrega a cada grupo una ficha con
unapregunta.

Did you like what you learned? Why?

Voz
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https://kahoot.it/

ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE
05 ptos. 04 ptos. 03 ptos. 02 ptos. 01 ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
N° CRITERIOS
Obtiene Infiere y describe 3.Interactua con
informacién de los informacién del otras personas para
textos que escucha | texto sobre las intercambiar
Apellidos en inglés sobre las caracteristicas de los informacion  sobre
P y caracteristicas de | vecinos de la las caracteristicas de
nombres los vecinos de la comunidad, asi los vecinos de la
comunidad. como las actitudes | comunidad en
de cada uno de ellos. inglés.
E|M]|B R D E M B R D M B R D
B B B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
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Anexo 1/STUDENT A
Use the information below to talk about your neighbors

Polite Nosey

Apartment 101 Apartment 102

riendly

Inconsiderate

Apartment 103

Apartment 104

Generous
Ambitiuos

Apartment 105 Apartment 109

Honest

Apartment 108
Cheerful

Apartment 106

Boastful

Apartment 107
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ANEXO 1 /STUDENT B
Use the information below to talk about your neighbors

Fascinating Lazy

Apartment 101 Apartment 102

Moody

Apartment 104

Stylish

Flexible Apartment 109

Apartment 105

Clever

Apartment 108

Cheerful
Apartment 106
Rude

Apartment 107
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CAPTURA

4

Kahoot!

SESION 10: TALKING ABOUT
NEIGHBORS

Jugar en Presentar en i
solitario vivo 9

0 jugadas « 0 jJugadores

@ Un kahoot publico

(" marianramirezmartine

W Actualizado hace 2 semanas

K

Jugar en
solitario

ahoot!

¥ Actualizado hace 2 semanas

Preguntas (6)

1-Quiz
Who lives in apartment 101

2 -Quiz
Who lives in apartment 103

3-Quiz
Who lives in apartment 105

4 - Quiz
Who lives in apartment 102

5-Quiz
Who lives in apartment 109

6 - Quiz
Who lives in apartment 108

Presentar en
vivo

Asignar

Mostrar respuestas
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SESION DE APRENDIZAJE: Food and Drink
ACTIVIDAD 11: At the grocery’s

|. Datos informativos

Institucidn N° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2 ‘D, E, F”
. Seccion:
educativa:
Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian

Il. Propdsito de aprendizaje

COMPETENCIA [CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE INSTRUMENTO [PROPOSITO
EVALUACION
Escribe -Adecua el -Considera el -AdecUa su texto al Escala Redactar un
diversos tipos ftexto a la proposito, destinatario, propésitoy |valorativa. dialogo acerca
de textos en  [situacion destinatario, tipo registro a partir de su de los
inglés como  [comunicativa. de texto, género experiencia previa y alimentos
-Organiza'y discursivo y fuentes de informacion que
desarrolla las registro basica. compramos
lengua ideas de forma  |que utilizara al -Organiza y desarrolla en una tienda o
extranje coherente y escribir los sus ideas en torno a un Slépermerc
ra. cohesionada. textos sobre las tema central y los a 'I(') d
evalla la bebidas. < e
forma, el -Ordena las ideas oRdcl)s parrafos. id \vocabulari
contenido y en torno al tema -Relaciona sus ldeas a o utilizado
el contexto del  |de comidas y través del uso de en clase.

texto escrito. bebidas
-Utiliza utilizando un
convenciones \vocabulario
del lenguaje pertinente.
escrito de -Revisa de
forma manera
pertinente. permanente el
contenido, la
coherencia,
cohesion y
adecuacion a la
situacion

comunicativa y la
relacion con el
contexto
sociocultural.
-Emplea recursos
ortograficos y
gramaticales al
redactar sus
oraciones

algunos recursos
cohesivos (sinbnimos,
pronominalizacion y
conectores aditivos,
adversativos,
temporales y causales)
con vocabulario
cotidiano y pertinentey
construcciones
gramaticales

simples y de mediana
complejidad.

-Utiliza recursos
ortograficos que
permiten claridad en
sus textos.
-Reflexiona sobre el
contenido del texto y
evalla el uso de
algunos recursos
formales.
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V. SECUENCIA DIDACTICA

Los estudiantes practican el primer didlogo y reemplazan las
palabrasSubrayadas.

El/la docente pide de manera aleatoria que lean el didlogo
con loscambios respectivos.

El/la docente modela el didlogo 2.

Los estudiantes se unen en pares para practicar el
dialogo 2 yreemplazan las palabras subrayadas.

El/la docente pide a los estudiantes leer los dialogos de
maneraaleatoria.

El/la docente modela el dialogo 3.

Los estudiantes reemplazan las palabras subrayadas y toman
turnosintercambiando roles.

Los estudiantes trabajan en la hoja de aplicacion (ver anexo 3).
El/La docente fomenta la participacion, pide observar el
refrigerador abierto y verifica que los estudiantes conozcan el
vocabulario. Pregunta: water. Isthere much water? There is a lot of
water. What about eggs? How manyare there? Let’s count: one,
two, three...ten. There are a lot of eggs. Is there any rice? No,
there isn’t any rice.

Los estudiantes, en pares completan descripcion.
De manera conjunta, verifican las respuestas.

El/la docente refuerza respuestas de ser necesario.

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSO |TIEMPO
S
INICIO + El/la docente propone la dinamica “MEMORY GAME”. Imagene 19’
Entrega tarjetas dobles a cada grupo (ver anexo 1) el/la sVoz
docente deberarecortar cada recuadro y entregar a cada
grupo, 2 juegos.
% Laindicacion para jugar es: Poner todas las tarjetas sobre una
superficie plana. Cada estudiante observa atentamente la
posicién de las tarjetas por 30 segundos, luego se voltean las
tarjetas y debenbuscar los pares. Al encontrar el par, debe
decir:
« There is some pasta, there is a cake.
< Gana el/la estudiante que obtiene mas tarjetas
< Conflicto cognitivo: La docente plantea la siguiente situacion,
¢, Como dirias que quieres comprar leche, carne, etc en inglés?
< Ladocente menciona el propdsito de la sesidn redactar un dialogo
acerca de los alimentos que compramos en una tienda o
supermercado utilizando el vocabulario utilizado en clase.
DESARROLLO Imagene 50’
« Los estudiantes reciben una hoja de aplicacién (ver anexo 2) sPizarra
parapracticar en pares los didlogos. Plumones
« El/la docente modela la pronunciacién del didlogo 1. Froyecto
Cartulina
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>

7
*

Los estudiantes preparan el producto final y en pares elaboran
un dialogo. Eligen el contexto, puede ser el mercado: seccion
de frutas, verduras, productos lacteos, carniceria, area de
pescados y mariscos oabarrotes

7
X4

Los estudiantes toman como referencia los dialogos trabajados
en elanexo 1.

*,

% El/lla docente pide a cualquier par, leer el dialogo trabajado.

o
*

% Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la plataforma
Kahoot

“At the grocery’s” donde se les mostrara imagenes y opciones como

respuesta sobre comidas y bebidas de una tienda mediante un Quiz.

Link: https://kahoot.it/

+ Las respuestas se revisan con todos los estudiantes
enfatizando lacorrecta pronunciacién y entonacién de las
palabras.

7

<+ Los estudiantes seran evaluados mediante una escala valorativa de
Sescalas y 5 criterios de evaluacion.

SALIDA

o Retroalimentacién: El/la docente elabora un cuadro de doble entrada enla

pizarra y pide a los estudiantes completar, ¢ quién dice las siguientes frases?

Shopkeeper: Customer:
* How many...? « How much..?
» Can | help you? « I'd like...
« Anything else? « Is there...?

o Metacognicién: Conservando los mismos grupos de la retroalimentacion,
el/la docente entrega a cada grupo una ficha con unapregunta. Mention two
ideas from today's class.

Voz
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https://kahoot.it/
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ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR DEFIEIENT
5ptos. 4ptos. 3ptos. 2ptos. 1ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS
Considera el Sigue el Ordena las Utiliza Revisa el
proposito, esquema ideas en conectores para contenido de
destinatario, entregado para torno al darle sentido y su texto,
tipo de texto, elaborar su texto. | tema de coherencia a su corrigiendo
i género comidas y texto. los errores
S discursivo y bebidas
g registro que utilizando un
c utilizara al vocabulario
- escribir los pertinente.
= textos sobre
= las comidas y
8 | bebidas.
< E |M |B|R E| M B| R|{D/E|M |B|R|D| Ef M|B R| D M|B|R|D
B B B B B
O
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
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Orange {fruit ) juico

Mincral water
-\s
2
&

Pasta { spaghett}

Pancake

Roast chickea
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Anexo 2

SHOPPING IN THE MARKET

1. AT THE GREENGOCER’S
Shopkeeper: Hello, can | help you?

Customer: Yes, | would like some tomatoes, please.
Shopkeeper: Ok, how many?

Customer: Not too many, six tomatoes are enough.
Shopkeeper: Alright, anything else?

Customer: No, that’s all. How much is it?
Shopkeeper: 4 soles, please.

Customer: Here you are. Good bye!

Shopkeeper: Thank you, good bye!

2. AT THE FISHMONGER’S
Shopkeeper: Who's next?
Customer: Me!

Shopkeeper: How can | help you?

Customer: | would like some shrimps, please.

Shopkeeper: Oh, we don’t have any shrimps, there aren’t any left! Do you like prawns? They are very similar.
Customer: Oh no, | don’t like prawns. Don’t worry, good bye!

Shopkeeper: I'm sorry, good bye!

3. AT THE BUTCHER’S
Shopkeeper: Oh, hello! Do you want the ham and sausages as usual?
Customer: Yes, but apart from the ham and sausages | also need some burgers.

Shopkeeper: | don’t have too many burgers, how many do you need?
Customer: Four burgers only.

Shopkeeper: Ok, here you are. Is this everything you want?
Customer: Yes, this is everything. How much is it?

Shopkeeper: Everything will be 10 soles, please.

Customer: Here you are, see you next week!

Shopkeeper: Thank you, see you!
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ANEXO 3

© TNEYE BTEN'E wovvevrrrearssserssss PANCAKES,

© Therels ......

) Complete the Chart with the nouns bejouw.
UseA[AN or OME.
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A 4
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A
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SESION 11: AT THE GROCERY
‘S

Jugar en Presentar en

0 Jugadas « 0 Jugadares

® Un kahoot publico

O marlanramirezmartine
Actualizado hace 2 semanas

Kahoot!

Jugar en
solitario

Presentar en
vivo

Asignar

U Actualizado hace 2 sernanas

Preguntas (6)

1-Quiz
What is it?

2 - Quiz
What is it?

3-Quiz
What is it?

4 - Quiz
What is it?

5 - Quiz
What is it?

6 - Quiz
What is it?
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ACTIVIDAD 12: At the restaurant

SESION DE APRENDIZAJE: Food and Drink

I. Datos informativos
Institucion  |N° 88047 Augusto Salazar Bondy Grado y 2 ‘D, E, F”
p Seccion:
educativa:
Nivel: Educacion secundaria Area: Inglés
Docente: Zarumi Lecca Urquizo Duracion: 90 minutos
Pereda Chavez Jenifer
Ramirez Martinez Marian

Il. Proposito de aprendizaje
COMPETENCIA [CAPACIDAD |DESEMPENO [CRITERIO DEEVALUACION INSTRUMENTO [PROPOSITO
Escribe -Adecua el *Adecua las -Adecua su texto al Escala Redactar un
diversos tipos ftexto a la oraciones del  destinatario, propésito y \valorativa. dialogo entre

L dialogo con  |registro apartir de su un
de textos en  [situacion informacion experiencia previa y n|1_ozo y
- __ [presenta fuentes de informaciénbasica. cliente
inglés como  |comunicativa. |dgen i utilizando el

o . -Organiza y desarrollasus \ocabulario
lengua d rganlﬁa y  [lase ideas en torno a un tema tilina
extranjer : es%rro a 4 sobre central y los estructura en o on
a. asideasde falimentosy |, 4 g gos parrafos.

forma bebidas. clase.

coherente y
cohesionada.
-Reflexiona y
evalla la
forma, el
contenido y el
contexto del
texto escrito.
-Utiliza
convencion
esdel
lenguaje
escrito de
forma
pertinente.

*Organiza sus
ideas al
elaborar

las oraciones
utilizando el
\vocabulario
adecuado.
*Emplea
recursos
ortografic
oSy
gramatical
es al
redactar

sus
oraciones

*Evalla su texto
en inglés para
mejorarlo
considerando
aspectos
gramaticales y
ortogréaficos.

-Relaciona sus ideas através
del uso de algunos recursos
cohesivos (sinénimos,
pronominalizacion y
conectores aditivos,
adversativos, temporales y
causales) con vocabulario
cotidiano ypertinente y
construcciones gramaticales
simples yde mediana
complejidad.

-Utiliza recursos
ortograficos que permiten
claridad ensus textos.
-Reflexiona sobre el
contenido del texto yevalta
el uso de algunos recursos
formales.
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\VI. SECUENCIA DIDACTICA

Los estudiantes practican el primer didlogo y reemplazan
las palabrassubrayadas.

El/la docente pide de manera aleatoria que lean el
dialogo con loscambios respectivos

El/la docente modela el segundo diélogo.

Los estudiantes se unen en pares para practicar didlogo 2 y
reemplazanlas palabras subrayadas.

El/la docente pide a los estudiantes leer los dialogos
de maneraaleatoria.

El/la docente modela el tercer dialogo.

Los estudiantes reemplazan las palabras subrayadas y
toman turnosintercambiando roles.

Los estudiantes toman la hoja de aplicacion (ver anexo 2).
Los estudiantes desarrollan el ejercicio 1 y unen la
conversacion entre elcliente y mozo.

Los estudiantes, se unen en pares para verificar respuestas.

MOMENTO ESTRATEGIAS RECURSOS| TIEMPO
S
INICIO % El/la docente propone la dindmica denominada en inglés Imagene 19’
“TIC TAC TOE”. Cada estudiante dibuja una tabla de 3 sVoz
entradas con 9 recuadros. En cada recuadro, debera
escribir el nombre de comidas:(soda, juice, spaghetti,
salad, soup, etc.).
% El/la docente dicta nombre de alimentos, si el/la estudiante
tiene en el recuadro, el alimento que dicta el/la docente,
marca con una X y siforma linea horizontal o vertical, dice
en voz alta TIC TAC TOE.
% Conflicto cognitivo: La docente plantea la siguiente situacion,
¢, Como pedir un plato de comida en un restaurante en inglés?
% La docente menciona el propésito de la sesi6on redactar
un didlogoentre un mozo y cliente utilizando el vocabulario
utilizado en clase.
DESARROLLO |mégene 50°
% Los estudiantes reciben una hoja de aplicacion (ver sPizarra
anexo 1) parapracticar en pares los didlogos. Plumones
L . ., Proyector
« El/la docente modela la pronunciacion del primer dialogo. Cartulina
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% El/la docente fomenta la participacion y verifica el orden del
dialogo conla participacion de todos los estudiantes.

% En pares completan el ejercicio 2 y practican el didlogo.

« El/la docente pide de manera aleatoria a algunos pares, leer el
dialogo.

% El/la docente verifica la buena pronunciacién y sentido del
dialogo.

% Ahora los estudiantes trabajaran una actividad en la
plataforma Kahoot“At the restaurant” donde se les mostrara
imagenes y opciones como

¢ respuesta sobre alimentos y bebidas mediante un Quiz. Link
https://kahoot.it/

« Las respuestas se revisan con todos los estudiantes
enfatizando lacorrecta pronunciacion y entonacion de las
palabras.

Los estudiantes seran evaluados mediante una escala
valorativa de 5 escalas y 5 criterios de evaluacién

SALIDA

o Retroalimentacion: El/la docente elabora un cuadro de doble
entrada en la pizarra y pide a los estudiantes completar con frases
que usa cadapersona en el contexto de ordenar el menu en un
restaurant.

Customer Waiter/waitress

o Metacognicion: Conservando los mismos grupos de la
retroalimentacién, el/la docente entrega a cada grupo una
ficha con unapregunta. How would you apply what you
learned today?

Voz
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https://kahoot.it/
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ESCALA VALORATIVA

ESCALA EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE
5ptos. 4ptos. 3ptos. 2ptos. 1ptos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION
CRITERIOS
o Adecua las Sigue el Organiza y Utiliza Revisa el
S Oraciones del esquema desarrolla conectores para contenido de
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ANEXO 1

Dialogue 1
A: Can I help you?

A: Here you are.

B: Thank you.

Dialogue 2
A: Can I help you?

B: Yes. Can I have a hamburger, please?

B: Yes. Can I have a glass of orange juice, please?

A. Sorry, I haven't got any orange juice.

B: I'll have a beer then.

A: Here you are.

ANEXO 2

Match the conversation between the customer and the waiter

1, Customer

a. Waiter, I'd like the menu, please.
b. I'll start with a green salad.

c. d. No, thanks. For main course, I'd like some
Bolognesa spaghetti with steak

d) Thank youl!

e) I'd like well-done.

f) Can I have the bill, please?

g) Is service included?

h) Do you take Visa?

i) I'll have sparkliing water

Waiter
1. Here you are... Are you ready to order?
2. How would you like to pay: cash
or by credit card?
3. Would you like our special soup?
4. Anything to drink?
How would you like your steak:
rare, medium, or well - done?
5. Yes, it is
6. What would you like for a starter?
7. You're welcome
8

1) What would you recommend? . Yes, we do

2_A Waiter's i Customer
- Good evening! Here's your menu... Are you -

ready to order?

- OK, tomato soup. How would you like your -

steak: rare, medium, or well - done?

- And would you like vegetables or salad? -

- Would you like anything to drink? -

- What size of glass would you like: small, -

medium or large?

- Anything else? Fruit or ice-cream? -

- Here's your bill, -

- How would you like to pay: cash or by credit | -

card?

- You're welcome, -

Play the roles: Waiter Customer

You're a waiter and you see the customer at
your table. You:

-greet the customer;

-give him/her the menu;

-ask him/her about the dishes he/she wants to
order;

-recommend some special

dishes at the restaurant;

-bring him/her the bill;

-say that service is not

included;

-ask him/her about the payment.

You are a customer at the
restaurant. You:

-study the menu;

-ask for the waiter’s recommendation;
-order some dishes:

-order a medium glass of tea
with lemon;

-don't order fruit;

-ask to bring the bill;

-ask if service is included;
-pay the bill by credit card
or cash.
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Dialogue 3

: Good evening. Can I help you?

: Yes. Can I have the menu, please?
: Here you are.

: Thank you.

: Are you ready to order?

: Yes, I'd like a shrimp cocktail.

: Right away, sir. Anything to drink?

. A bottle of white wine and mineral water, please.

: Here you are. Enjoy your meal.

@ » W » W > W » W >

: Thank you.
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.

SESION 12: AT THE
RESTAURANT

Jugar en Presentar en
solitario vivo

Asignar

0 jugadas - 0 jugadores

® Un kahoot publico

marianramirezmartine
Actualizado hace 2 semanas
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Kahoot!

Jugar en
solitario

U Actualizado hace 2 semanas

Preguntas (6)

1-Quiz
This is

2-Quiz
This is

3-Quiz
Thisis

4 - Quiz
This is

5-Quiz
This is

6 - Quiz
Thisis

Presentar en
vivo Asignar
Mostrar respuestas
V)
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ANEXO 8. FICHAS DE VALIDACION

FTCHA DE VALIDACION DE LA ARORVESTA
NOMBRE ?oy Aay2o
EsPECTALTDAD 2 Teochey

Los datos generales son suficientes

FECHA & {4 /12/2023

La problematica describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo
mencién a los resultados del
diagnostico realizado.

Se describe la importancia de la
propuesta resaltando los
beneficios para la poblacién hacia
la cual se dirige.

Los principios didacticos
considerados son actualizados,
responden al nivel educativo y al
tépico abordado en la propuesta.

Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta.

Considera estrategias
metodoldgicas acorde al nivel
educativo y propuesta.

Detalla los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios
para implementar la propuesta
educativa.

Considera, en forma general, el
enfoque, los procedimientos e
instrumentos para evaluar los
aprendizajes.

Las unidades didacticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para
el logro de los objetivos de la
propuesta.

10

Los prop6sitos de aprendizaje y
evaluacion, considerados en la
unidad, sesiones, talleres son
claros y coherentes entre si.

11

Establece los momentos,
estrategias, recursos/materiales y
tiempo en la planificacion de la
sesion, taller o jornada.

NEVANY ANYAE AR TN

12

Incluye los instrumentos de
evaluacion y la bibliografia para la
propuesta educativa.

179

/?;m_@/—fb;&mé

96_7 Aex Lazza C.
Vedcuer wrp +.€.E R.A.




FTCHA P& UALEPACION De LA PROPUESTA
NOMBRE s (Wilson B Taramllo FECHAS 44 /12/23
ESPECTALIDAD 2 pbllah Teo her

1 | Losdatos generales son suficientes

2 | La problemética describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo
mencién a los resultados del
diagndstico realizado.

3 | Se describe la importancia de la

propuesta resaltando los

beneficios para la poblacién hacia

la cual se dirige.

\ 4 | Los principios didacticos

considerados son actualizados,
responden al nivel educativo y al
tdpico abordado en la propuesta.
5 | Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta. *
[6 Considera estrategias
metodoldgicas acorde al nivel
educativo y propuesta.
7 | Detalla los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios
para implementar la propuesta
educativa.
8 | Considera, en forma general, el
enfoque, los procedimientos e
instrumentos para evaluar los
aprendizajes.
9 | Las unidades didécticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para
el logro de los objetivos de la
propuesta.
10 | Los propésitos de aprendizaje y
evaluacién, considerados en la
unidad, sesiones, talleres son
claros y coherentes entre si.
11 | Establece los momentos,
estrategias, recursos/materiales y
tiempo en la planificacién de la
sesion, taller o jornada.
12 | Incluye los instrumentos de
evaluacién y la bibliografia para la
propuesta educativa.

g,

~rze)

SN Y NS AU AN NN -:

V\jll SonN RuBew JarAmillo [ AR 0!
DvI: Y1F6+to?
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1 0
4
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NOMBRE T Mg Kadrosen Marchon

EICHA D& UALLZOACION OE LA PROPUESTA

£ePe TALIDAD S Mg. Enslish Teaders

Los datos generales son suficientes

FECUAS 7 7/12/83

La problematica describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo
menciéon a los resultados del
diagndstico realizado.

Se describe la importancia de la
propuesta resaltando los
beneficios para la poblacion hacia
la cual se dirige.

Los principios didacticos
considerados son actualizados,
responden al nivel educativo y al
tépico abordado en la propuesta.

Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta.

Considera estrategias
metodoldgicas acorde al nivel
educativo y propuesta.

Detalla los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios

| para Implementar la propuesta |

educativa.

Considera, en forma general, el
enfoque, los procedimientos e
instrumentos para evaluar los

| aprendizajes:

Las unidades didacticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para
el logro de los objetivos de la
propuesta.

10

Los propdsitos de aprendizaje y
evaluacion, considerados en la
unidad, sesiones, talleres son
claros y coherentes entre si.

11

Establece los momentos,

estrategias, recursos/materiales y |

tiempo en la planificacién de la
sesion, taller o jornada.

12

Incluye los instrumentos de
evaluacion y la bibliografia para la
propuesta educativa.
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Freun DE VALTDACTION DE LA PROPUESTA

NvomBRES Narro Saaches FECHA 2 14/12/2033
ESPECIALINADE Lic. TAiomos

1 | Los datos generales son suficientes
2 | La problematica describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo
mencién a los resultados del [/
diagndstico realizado.

3 | Se describe la importancia de la
propuesta resaltando los
beneficios para la poblacién hacia
la cual se dirige.

4 | Los principios didécticos
considerados son actualizados,
responden al nivel educativo y al
topico abordado en la propuesta.

S | Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta.

6 | Considera estrategias
metodologicas acorde al nivel
educativo y propuesta.

7 | Detalla los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios
para implementar la propuesta
educativa.

8 | Considera, en forma general, el

X
X
X
A
X
enfoque, los procedimientos e X
X
X
X
X

instrumentos para evaluar los
aprendizajes.

9 | Las unidades didacticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para
el logro de los objetivos de la
propuesta.

10 | Los propésitos de aprendizaje y
evaluacién, considerados en la
unidad, sesiones, talleres son
claros y coherentes entre sf.

11 | Establece los momentos,
estrategias, recursos/materiales y
tiempo en la planificacién de la
sesion, taller o jornada.

12 | Incluye los instrumentos de
evaluacion y la bibliografia para la
propuesta educativa.

il
ic. Marid Tieves Sanches Meji
lepeiTom Sl
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NOHBRE g Crss Estroda Enngwer
ESPectALEDADS  Brdich Teacher

FLCHA DE VALIDACION OE LA PROPUESTA

Los datos generales son suficientes

FECHA Y 45/12/28

La problematica describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo
mencién a los resultados del
diagndstico realizado.

Se describe la importancia de la
propuesta resaltando los
beneficios para la poblacion hacia
la cual se dirige.

Los principios didacticos
considerados son actualizados,
responden al nivel educativo y al
tdpico abordado en |a propuesta.

Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta.

Considera estrategias

metodolégicas acorde al nivel

educativo y propuesta.

Detalla los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios
para implementar la propuesta
educativa.

Considera, en forma general, el
enfoque, los procedimientos: e
instrumentos para evaluar los
aprendizajes.

Las unidades didacticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para
el logro de los objetivos de la
propuesta.

10

Los propositos de aprendizaje y
evaluacién, considerados en .la
unidad, sesiones, talleres son
claros y coherentes entre sf.

11

Establece los momentos,
estrategias, recursos/materiales y
tiempo en la planificacion de la
sesion, taller o jornada.

KPP XX AN

12

Incluye los instrumentos de
evaluacion y la bibliografia para la
propuesta educativa.

No se. encontfro’ o
fovblvogrefic
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FICHA DE YALTVACTON OE

NomMBegEe szcJJo Rz \lera
ESPecTALIDAD: 5’5)(3‘4 feadher

Los datos generales son suficientes

v

LA PROPUESTH

FECHA S (S/72/23

La problematica describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo
mencion a los resultados del
diagnostico realizado.

Se describe la importancia de la
propuesta resaltando los
beneficios para la poblacion hacia
la cual se dirige.

Los principios didacticos
considerados son actualizados,
responden al nivel educativo y al
topico abordado en la propuesta.

Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta.

Considera estrategias
metodolégicas acorde al nivel
educativo y propuesta.

Detalla los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios
para implementar la propuesta
educativa.

Considera, en forma general, el
enfoque, los procedimientos e
instrumentos para evaluar los
aprendizajes.

Las unidades didacticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para
el logro de los objetivos de la
propuesta.

10

Los propdsitos de aprendizaje y
evaluacién, considerados en la
unidad, sesiones, talleres son
claros y coherentes entre si.

11

Establece los momentos,
estrategias, recursos/materiales y
tiempo en la planificacién de la
sesion, taller o jornada.

12

Incluye los instrumentos de
evaluacion y la bibliografia para la
propuesta educativa.

?umald 2 Ve
43306 871
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FLCHA DE VALIPACION DE LA PROPUESTA

NOMBRE : Medahd Costro Ruie
ESPECTALTDAD: £rglsh Teachey

Los datos generales son suficientes

FECHAS 45 /12/23

La problematica describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo
mencion a los resultados del
diagnéstico realizado.

Se describe la importancia de la
propuesta resaltando los
beneficios para la poblacién hacia
la cual se dirige.

Los principios didacticos
considerados son actualizados,
responden al nivel educativo y al
tdpico abordado en la propuesta.

Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta.

Considera estrategias
metodolégicas acorde al nivel
educativo y propuesta.

XK Qi

Detalla los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios
para implementar la propuesta
educativa.

Considera, en forma general, el
enfoque, los procedimientos e
instrumentos para evaluar los
aprendizajes.

Las unidades didécticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para
el logro de los objetivos de la
propuesta.

10

Los propésitos de aprendizaje y
evaluacion, considerados en la
unidad, sesiones, talleres son
claros y coherentes entre si.

11

Establece los momentos,
estrategias, recursos/materiales y
tiempo en la planificacion de la
sesion, taller o jornada.

XXX

12

Incluye los instrumentos de
evaluacion y la bibliografia para la
propuesta educativa.

No se incluyd
2 Giblingrofia
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FLCHA DE VALLDACLDN P LKA FEOFVES|IA
NONGIR A A e T ove & FECUAZ f6/149/23
ESPECTIALTNAD® L. Tdiomas

1 | Los datos generales son suficientes
2 | La problematica describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo /
mencién a los resultados del
diagnostico realizado.
3 | Se describe la importancia de la J pasds “D:i‘k"
propuesta resaltando los y ’""“7 “J LA
beneficios para la poblacion hacia Pddm
la cual se dirige. g %Vld‘“ka'
4 | Los principios didacticos
considerados son actualizados, /
responden al nivel educativo y al
topico abordado en la propuesta.
5 | Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta.
6 | Considera estrategias
metodoldgicas acorde al nivel v
educativo y propuesta.
7 | Detalla los recursos humanos, Sa e el viyvals
financieros y materiales necesarios / &:gr\rif:;ﬁ‘r Al
para implementar la propuesta Loy 9AVO WO @8
educativa. dat F’”‘P‘"’dc'
8 | Considera, en forma general, el
enfoque, los procedimientos e /
instrumentos para evaluar los
aprendizajes.
9 | Las unidades didacticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para l/
el logro de los objetivos de Ia
propuesta.
10 | Los propdsitos de aprendizaje y
evaluacion, considerados en la
unidad, sesiones, talleres son /
claros y coherentes entre si.
11 | Establece los momentos,
estrategias, recursos/materiales y /
tiempo en la planificacién de la
sesion, taller o jornada.
12 | Incluye los instrumentos de
evaluacion y la bibliografia para la l/ len (\v;[,uubmf(a
propuesta educativa. & Lof rewvsol @

Lic: Ana Lucta Diaz Llawe
DAL, Y6362
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NOMBRE X Wotherme, Arreyo §e5wu

FIcHA DE VALINDACION DE LA PROPULESTA

ESPECTALTPAD: [Folsora de Tolomag

Los datos generales son suficientes

La problematica describe el “por
qué” de la propuesta, haciendo
menciéon a los resultados del
diagnostico realizado.

Se describe la importancia de la
propuesta resaltando los
beneficios para la poblacién hacia
la cual se dirige.

Los principios didacticos
considerados son actualizados,
responden al nivel educativo y al
topico abordado en |a propuesta.

Los objetivos establecen lo que
busca la propuesta.

Considera estrategias
metodolégicas acorde al nivel
educativo y propuesta.

Detalla los recursos humanos,
financieros y materiales necesarios
para implementar la propuesta
educativa.

Considera, en forma general, el
enfoque, los procedimientos e
instrumentos para evaluar los
aprendizajes.

Las unidades didacticas, talleres o
sesiones estan secuenciadas, bien
redactadas y son suficientes para
el logro de los objetivos de la
propuesta.

10

Los propositos de aprendizaje y
evaluacién, considerados en la
unidad, sesiones, talleres son
claros y coherentes entre si.

11

Establece los momentos,
estrategias, recursos/materiales y
tiempo en la planificacién de la
sesion, taller o jornada.

12

Incluye los instrumentos de
evaluacion y la bibliografia para la
propuesta educativa. N\

i
A
X
A

1

W§L33%% 9 :
Katherine €lena Amz:o Sequcen
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ANEXO 9
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ANEXO N° 10

DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD

Nosotros, Lecca Urquizo Zarumi Abigail, Ramirez Martinez Marian y Pereda Chavez Jenifer;
estudiantes del Programa de Estudios, Idiomas — Inglés de la Escuela de Educacion Superior
Pedagdgica Publica Chimbote, presentamos nuestro informe de investigacion, titulado: Plataforma
Kahoot para mejorar el aprendizaje del vocabulario en inglés en estudiantes del segundo afio de
secundaria de la I.E 88047— Nvo. Chimbote, 2024; para obtener el Titulo Profesional de profesor(a)
en la carrera de Educacion Fisica.

Por tanto, declaramos bajo juramento, lo siguiente:

Que, la presente investigacion es desarrollada es de propiedad intelectual de los autores.

Hemos mencionado todas las fuentes empleadas en la presente investigacion,
identificando toda cita textual o de parafraseo provenientes de otras fuentes, de acuerdo
con los establecido por las normas de elaboracion de trabajos académicos.

No hemos utilizado ninguna otra fuente distinta de aquellas expresamente sefialadas en
este trabajo.

Este trabajo no ha sido previamente presentado completa ni parcialmente para la obtencion
de otro grado académico o titulo profesional.

De encontrar uso de material intelectual ajeno sin el debido reconocimiento de su fuente o
autor, nos sometemos a las sanciones que determinen el procedimiento disciplinario de la
EESPPCH.

¢ Nuevo Chimbote, 05 de febrero de 2024

Lecca Urquizo Zarumi Ramirez Martinez Marian
Tesista Tesista
DNI: 70877373 DNI: 75182230

Pereda Chavez Jenifer

Tesista
DNI: 75350783
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