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RESUMEN

La presente investigacion, ha tenido por objetivo determinar cémo el programa de
marionetas desarrolla la creatividad en Arte y cultura en los estudiantes del primer grado
de primaria, Chimbote, 2023. EIl tipo de investigacion que asumié fue la metodologia
experimental aplicada, cuyo disefio fue el cuasi experimental con pre y post test con dos
grupos. Se trabajé con una poblacion de 97 estudiantes y con una muestra de 82,
seleccionados mediante muestreo no probabilistico o por conveniencia; se recogio
informacién con la técnica de la observacién, con su instrumento ficha de la observacion,
la misma fue validado mediante la consulta a expertos, siendo su valor de confiabilidad de
0.68 a través del estadistico Alfa de Cronbach, los resultados indican que la creatividad en
Arte y cultura después de la experimentacion, se obtuvo en el nivel bueno 48.44%, el nivel
regular 37.21%; con lo cual se concluye que el programa de marionetas aplicado a los
nifos del primer grado favorece el desarrollo de la creatividad en Arte y cultura,
beneficiando el proceso de aprendizaje, motivandolos a la creacién de manera flexible
donde podran plasmar su arte de manera libre y original favoreciendo el desarrollo de sus

competencias artisticas.

Palabras claves: Programa de marionetas, creatividad, arte y cultura.

Xii



ABSTRACT

The objective of this research was to determine how the puppet program develops
creativity in art and culture in first grade elementary school students, Chimbote, 2023.
The type of research assumed was the applied experimental methodology, whose design
was quasi-experimental with pre- and post-test with two groups. We worked with a
population of 97 students and with a sample of 82, selected by non-probabilistic sampling
or by convenience; information was collected with the observation technique, with its
instrument observation card, the same was validated by consulting experts, being its
reliability value of 0.68 through Cronbach's Alpha statistic, the results indicate that
creativity in Art and culture after the experimentation, was obtained in the good level
48.44%, the regular level 37.21%; with which it is concluded that the puppet program
applied to first grade children favors the development of creativity in Art and culture,
benefiting the learning process, motivating them to create in a flexible way where they
can express their art in a free and original way favoring the development of their artistic

competences.

Key words: Puppet program, creativity, art and culture.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion y formulacién del problema

En el sistema educativo peruano la educacion se encuentra en una situacion critica,
donde los estudiantes estan privados o lejos de poder expresar sus emociones a través del
arte. La nifiez es una etapa determinante en el desarrollo del ser humano, por la progresiva
adquisicion de competencias que sucede durante este periodo, lo cual facilita el proceso
de adaptacion a lo largo del ciclo vital (Ardoin y Bowers, 2020). En esta perspectiva, la
creatividad es un rasgo de importante impacto, debido que estimula el pensamiento critico,
impulsa la imaginacion y favorece la autoexpresién, fortaleciendo asi el desarrollo
emocional (Dere, 2019). Ademas, promueve la resiliencia al enfrentar desafios de manera
creativa y mejora las habilidades sociales al fomentar la colaboraciéon y la empatia. A nivel
cognitivo, promueve un aprendizaje mas significativo al establecer conexiones entre
conceptos, que finalmente perdura en la vida adulta, enriqueciendo el desarrollo personal

y profesional (Marsh et al., 2019).

A pesar de ello, en nifios de 6 a 7 afios, la creatividad enfrenta diversas
problematicas en su desarrollo. Dentro de las causas, se tiene la reduccion del tiempo
dedicado a actividades creativas, las exigencias académicas y la priorizacion de resultados
estandarizados puede limitar las oportunidades para que los nifios exploren su creatividad
(Shavkatovna, 2021). Ademas, la falta de formacién de docentes en el fomento de la
creatividad, la escasez de recursos y materiales adecuados, la presion académica y
comparaciones entre pares pueden desalentar la expresién creativa de los nifios,
(Behnamnia et al., 2020). Asimismo, la falta de apoyo y reconocimiento por parte de padres
y entorno familiar puede limitar la motivacion para desarrollar la creatividad fuera del aula
(Aran y Krumm, 2020).

En la realidad internacional, Wulandari et al. (2021), presentaron el estudio en un
grupo de 20 nifios en edades de 6 afios de Indonesia en el distrito de Purwakarta Jatiluhu.
Se evidencié que en promedio mas del 50% muestra un nivel bajo de creatividad referida a
la cultura. En otra muestra de nifios provenientes de los Estados Unidos, Elgarf et al.
(2021) con el estudio, Erase una vez: ¢Puede un robot narrador creativo estimular la
creatividad en los nifios? estim6 que mas del 80% tenia un nivel por debajo del promedio

para el atributo de creacion creativa.
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De igual manera, con una muestra de nifios de 5 a 7 afios de Palestina, se concluyé
gue el 100% presenta dificultades notorias en la conducta creativa dentro del ambito
educativo y la vida cotidiana (Brand et al., 2022). Similar problematica se encontré en el
medio latinoamericano, ya que el 64% de los nifios de 6 afios de la ciudad de Loja

presentan un nivel deficitario de creatividad (Carrién y Armijos, 2020).

Estos hallazgos concuerdan con la realidad nacional, en el estudio realizado por
Linares (2022) en su investigacion, lo cual realiz6 con un grupo de nifios de primaria de
Bagua Grande en Amazonas, concluye que predomina el nivel bajo dentro del 80% de los
participantes, lo cual dificulta la capacidad de desempefio escolar y adaptacion al ambiente.
De igual manera, en el contexto de Arequipa se encontrd que mas del 50% del grupo de
nifios con una edad promedio de 6 afos, presenta un nivel en proceso en el desarrollo del
perfil creativo (Hurtado et al., 2022). Ademas, en otra realidad proveniente de Lima en la
investigacion, realizada a dos instituciones se hallo que el 100% de los nifios con una media
de 6 afios requieren de actividades motivadoras para generar el desarrollo de la creatividad

durante el proceso de aprendizaje (Castillo y Sandoval, 2022).

Asimismo, en el entorno local, se tiene a Maguifia (2020) en su estudio aplicado a
estudiantes del sexto grado de primaria en la ciudad de Chimbote, se pudo evidenciar que
el 64% de los estudiantes presentan escazas habilidades creativas, por lo cual es necesario
promover el desarrollo de dichas habilidades, asi como también se evidencia la falta de
seguridad en el desenvolvimiento escénico artistico. Por otro lado, se cuenta con el estudio
de Diaz (2021) aplicado también en la ciudad de Chimbote en donde se observé que la
mayoria de estudiantes presentan nulas habilidades creativas, ya que el 80% de los nifios
de dicha casa de estudios presentan deficiencia en su fluidez de expresion. Como
consecuencias del bajo nivel de creatividad, predomina una carente habilidad para resolver
situaciones cotidianas de forma innovadora y original, afectando asi su capacidad para
afrontar desafios de manera efectiva (Espinosa y Angarita, 2020).

Ademas de una baja autoestima, lo que impacta negativamente en su confianza en
si mismos y en su motivacion para aprender. Esto puede afectar su capacidad para
autorregularse, por ende, una carencia en el control del comportamiento, en consecuencia,
la ausencia de creatividad puede dificultar su adaptabilidad a situaciones cambiantes,
haciendo que sean menos abiertos a nuevas experiencias y menos flexibles en su
pensamiento (Krumm et al., 2020). Por ultimo, la falta de creatividad puede limitar la
capacidad de los nifilos para innovar y proponer ideas nuevas en el futuro. La creatividad
es esencial para la generacion de ideas revolucionarias en diversas areas, y la ausencia
de esta habilidad puede hacer que los nifios no reconozcan su propio potencial (Ricci,
2020).
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Ante esta problematica, se considera las actividades ludicas de suma importancia
para el desarrollo de la creatividad, debido a las implicancias en los procesos cognitivos de
creacion e imaginacioén, al estimular el pensamiento imaginario y enfocar la atencion en la
creacion de nuevos escenarios (Marmol, 2019), por tanto, el generar escenarios donde el
nifio pueda crear contextualizaciones de manera didactica, ademas de dinamica y ludica,
genera el desarrollo favorable de la capacidad creadora, como eje principal de la
creatividad (Montero et al., 2022).

De acuerdo a los antecedentes mencionados esta problematica se pudo evidenciar
en las diferentes Instituciones Educativas donde realizamos nuestras practicas pre
profesionales, la IE N° 88014 “José Olaya”, ubicada en el Jiron Amazonas Mz C, en la
ciudad de Chimbote no es ajena, se ha observado los siguientes problemas: insuficientes
estrategias innovadoras en el aula, lo cual genera que los estudiantes llegan a frustrarse,
una clase monétona y por ultimo, la falta de motivacién a los estudiantes todo ello conlleva
a un bajo rendimiento escolar. Ante la situacién se aplico el pre test a los estudiantes, dicha
institucion tiene una poblacién de 97 estudiantes y la muestra para realizar la investigacion
se contd con 82 estudiantes entre nifios y nifias a quienes se aplico los instrumentos de
medicion, luego realizd el vaciado de informacion, construccién de las tablas y de los
gréficos, como resultado del grupo experimental se obtuvo un 13.3 % de estudiantes estan

ubicados en el nivel siempre en la dimensidn Creatividad.

Los problemas mencionados sirvieron de base para la realizaciéon del trabajo de
investigacion, titulado “Programa de marionetas para desarrollar la creatividad en Arte y
cultura en estudiantes del primer grado de primaria, Chimbote, 2023”, debido a que la
realizacién de marionetas puede ayudar a los estudiantes a desarrollar su imaginacion,
fomentando la creatividad y talento ademéas aumenta su concentracion mediante acciones
concretas, impulsa valores ambientales mejorando su consciencia y responsabilidad
contribuyendo asi su desarrollo fisico, afectivo social e intelectual. Por lo expuesto, se
formul6 como pregunta de investigacion ¢Como el programa de marionetas desarrolla la

creatividad en Arte y cultura en estudiantes del primer grado de primaria, Chimbote, 2023?
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1.2. Objetivos de la investigacion
General

Determinar cémo el programa de marionetas desarrolla la creatividad en Arte y

cultura en los estudiantes del primer grado de primaria, Chimbote, 2023.
Especificos

Identificar como el programa de marionetas desarrolla la motivacion de los

estudiantes del primer grado de primaria de la IE 88014, Chimbote, 2023.

Identificar como el programa de marionetas desarrolla la flexibilidad de los
estudiantes del primer grado de primaria de la IE 88014, Chimbote, 2023.

Identificar como el programa de marionetas desarrolla la originalidad de los

estudiantes del primer grado de primaria de la IE 88014, Chimbote, 2023.

1.3. Justificacién del estudio

El presente estudio se justificO acorde a las implicancias que suscita, en los
siguientes niveles: El estudio tiene una justificacion teorica, respecto a las marionetas
podemos contextualizarla desde el punto de vista dinamico. Las marionetas son mufiecos
gue no pasan de moda, utilizando de generacidén en generacién, en nuestra investigacion
utilizamos las marionetas elaboradas con material reciclable fomentando la imaginacion y
la creatividad, especificamente en el area de Arte y Cultura en la competencia Crea
productos desde los lenguajes artisticos, permitiendo el desarrollo creativo de los
estudiantes, lo cual suscita un proceso de contribucion importante al campo de la teoria

dentro de la formacién y actualizacion de tipo profesional.

En la situacién metodoldgica, el programa de marionetas es un recurso esencial en
el ambito de la educacion que permiti6 incrementar su capacidad de concentracion,
involucrando valores al tener que desenvolverse con otros nifios para elaborar marionetas,
asi como también aplicando la motricidad fina en su desarrollo. Ademas, se utilizé una ficha
de observacion para evaluar la creatividad de los estudiantes, para contribuir con la
especificacion procedimientos estadisticos que pueden ser posteriormente replicados
dentro de estudios cuasiexperimentales, que generan interés al campo de la investigacion

en educacion.
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La justificacion practica de la presente investigacion se sustenta en la necesidad en
las aulas de educacioén primaria de contar con material concreto creativo. Los estudiantes
pueden mostrar mayor interés si elaboran marionetas con su poder de abstraccion, dado
gue estan en una etapa de aprendizaje a través de materiales tangibles. La elaboracion de
marionetas aporta a una praxis profesional efectiva, al generar un recurso importante en el
desarrollo de la creatividad en arte y cultura de los nifios, ello en consecuencia a la
ejecucion del programa, y ademas al demostrar su efectividad, lo cual permite la
replicabilidad del mismo, como aspecto de aporte a la continuidad de la practica de los

profesionales de la educacion en nifios.

Desde una perspectiva social la importancia de esta investigacion radica, que el
programa de marionetas propicia un beneficio al desarrollo de la creatividad en arte y
cultura de la poblacion de nifios de 6 a 7 afios, en consecuencia, aporta al desarrollo de
este grupo social, ademas, al comprobar la efectividad del programa se suscita la
generalizacién de beneficios para otras poblaciones de nifios de similares caracteristicas
donde se ejecute el programa de marionetas, por lo cual tiene implicancias sociales tanto

a corto, como a largo plazo.

Asimismo, el presente trabajo de investigacion se respaldd en la filosofia de la
Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica Chimbote, la cual tiene como objetivo
“Forjar hombres comprometidos en la tarea de transformacion histérica de la sociedad”,
haciéndola mas justa y solidaria”, ser docentes capaces de trabajar por el cambio que tanto
anhela la sociedad brindando experiencias significativas, esta a su vez se inspira en tres
claves: Educacién tarea de humanizacion, a partir del cual, se propuso realizar el programa
de marionetas para desarrollar la creatividad en Arte y cultura teniendo en cuenta los
intereses y necesidades de los estudiantes del primer grado de primaria, desde la clave
Educacion, vocacién de servicio y solidaridad, se utilizé diversos materiales didacticos
como las marionetas recurso para brindar una ensefianza de calidad y creatividad; también
la Educacién, proceso en continuo cambio, la clave motivandoles a expresar sus
emociones, fomentar el lado artistico, desarrollar sus habilidades y aprendizajes que este

acorde a los avances de la ciencia y el conocimiento.
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2. MARCO TEORICO

2.1. Marco referencial

A continuacién, se presentan los antecedentes encontrados que tienen

concordancia con las variables de la investigacion:

En el ambito internacional se tiene el estudio de Malagola et al. (2023), en la tesis,
implementacion del modelo de aprendizaje titeres Wayang, esta investigacion se realizo
para evidenciar la significancia de un programa de marionetas en propiciar la creatividad
cognitiva y de tipo conductual en nifios, con el objetivo de mejorar la profundidad de
pensamiento de los estudiantes, desarrollar la creatividad y las habilidades visoespaciales
gue necesitan los estudiantes en la metodologia ejercida en este estudio fue cuasi
experimental donde se recolect6 la informacién a través de la ficha de observacion como
instrumento para su aplicacion se utiliz6 como muestra a 20 nifios para el grupo
experimental, y 20 para el grupo denominado como control, con una edad de 7 afios en
promedio, en SD Muhammadiyah Suronatan, de Indonesia. El programa se desarrollé a
través de 24 sesiones, durante un periodo trimestral, utilizando como instrumento el
cuestionario basado en varios indicadores de las habilidades de pensamiento creativo de
los estudiantes en el aprendizaje wayang. Los resultados dentro del grupo experimental
demuestran un incremento del nivel alto de creatividad del 50% en el pre test, al 85% al
post test, obteniéndose en lo inferencial cambios estadisticos (p<.05), en las puntuaciones,
con una notable diferencia (p<.05) en el desarrollo creativo entre ambos grupos. Se

concluy6 que el insertar la creatividad motiva en la expresion artistica y cultural de los nifios.

Por otro lado, Loy (2022), en el estudio, aprendizaje basado en titeres y desarrollo
holistico infantil su propoésito fue brindar conocimientos, habilidades, transmitir el mensaje
y facilitar las experiencias de juego y aprendizaje de los nifios esta investigacion se realizo
para determinar el efecto del uso de marionetas en el desarrollo creativo en la nifiez para
ello se utiliz6 la metodologia cuasi experimental, donde se aplicé un instrumento de
elaboracion ajustada a la investigacion. La muestra fue conformada por 62 nifios
pertenecientes al grupo control, y 38 al grupo experimental, con edades de 6 afios en el
centro privado de la primera infancia de Kuala Lumpur de Malasia. ElI programa se
desarroll6 con una extension de 20 sesiones, los datos de la investigacion se obtuvieron a
través de un cuestionario y encuesta lo cual se procesaron mediante la prueba t de
muestras independientes y ANOVA de una via. Los resultados registrados refieren que los
nifos participes del programa demuestran diferencias en las puntuaciones (p < 05), con
una medida que se incrementa en el post test, en contra parte, el grupo de control refiere
ausencia de cambios (p> .05), por lo consiguiente los valores de la media se mantienen,

en tanto la comparacion de puntuaciones al concluir el programa entre ambos grupos arrojo
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diferencias (p <.05) con una media que prevalece mas alta en los nifios intervenidos este
proyecto concluyé que el uso de los titeres conforma una metodologia dentro del apartado
educativo que propicia el desarrollo de la flexibilidad creativa de los nifios en la nifiez

intermedia.

De este modo, Sanchez (2022), desarrollé su tesis, programa basado en el juego
dramatico de titeres para impulsar la creatividad durante el periodo de la nifiez, con el
objetivo de establecer la incidencia del juego dramatico en el desarrollo de la creatividad
de los estudiantes, empleando la metodologia cuasi experimental donde se aplicé la ficha
de observacién del desarrollo didactico creativo, la muestra estuvo conformada por 7 nifios
de grupo experimental, y 7 para el control, con una media de 5 afios, en la escuela Manuel
Serrano Renda en Ecuador. Con una planificacién de 12 sesiones de trabajo, de manera
semanal. Los resultados encontrados demuestran que el 50% de los nifios se posiciona en
un nivel en proceso antes del programa, y después un nivel de logro en mas del 50%, lo
cual infiere diferencias (p.05), mientras que el grupo control no suscita cambios que sean
significativos (p>.05) dentro de las puntuaciones, por ende, entre ambos grupos se destaca
diferencias (p <0.5). Concluyendo que el juego dramatico motiva la creatividad en los nifios

al generar procesos de elaboracion de escenarios.

Se tiene el estudio de Moedt y Holmes (2020), en su tesis, programa didactico de
cuentos con marionetas en el desarrollo creativo durante el estadio de la nifiez. Cuyo
propésito es explorar los efectos que se presenta mediante un juego intencional después
de la lectura y la metodologia se caracterizé en un proceso cuasi experimental, donde se
aplicé una escala de valoracion del avance progresivo. Se consider6 como muestra a 42
nifios con una edad promedio de 7 afios, provenientes de un jardin de los Estados Unidos.
El programa se conformé por una extension de 24 sesiones, administradas quincenalmente
con actividades complementarias para casa. Se hallé como resultado que no se demuestra
cambios significativos (p>.05) en el grupo abordado, de igual manera en el grupo control,
manifestando puntuaciones similares (p>.05), por ende, entre ambos grupos las
puntuaciones son similares sin diferencias (p>.05). Llegando a la conclusién que el uso del
juego intencional aporto al desarrollo de la comprensién lectora,aunque la creatividad no
tuvo un impacto significativo en el desarrollo, el juego fue pieza principal en los nifios

pertenecientes a la investigacion.

En el &mbito nacional Carbajal y Miranda (2022), ejecutaron la investigacion, el
cuento motor como recurso didactico para desarrollar la creatividad con el propdésito de
evidenciar la significancia de un programa motor que utiliza como recursos las marionetas
para desarrollar la creatividad en nifios la metodologia utilizada fue cuasi experimental

donde se recolecto la informacién a través de la ficha de observacién para manifestar la
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creatividad, en donde la muestra estuvo conformada por 21 nifios con una edad promedio
de 4 afios en una escuela ubicada en la ciudad de Trujillo. El programa estuvo constituido
por 12 sesiones, las cuales se aplicaron una vez por semana en donde los resultados en
el pre test revelaron que dentro del grupo experimental el 81% se encuentra en inicio, y
durante el post test el 81% se ubicd en un nivel de logro alcanzado, obteniéndose en lo
inferencial cambios estadisticos (p.05), mientras que los nifios del grupo de control
mantienen el nivel de creatividad sin reportar significancia (p>.05) en las puntuaciones, con
una notable diferencia (p<.05) en el desarrollo creativo entre ambos grupos. Por ello se
concluy6 que el insertar el cuento como recurso didactico mediante actividades motoras

generé un desarrollo de la creatividad en la expresion artistica de los nifios.

Para Vasquez (2022), denominado juego de titeres para el desarrollo creativo en la
nifiez se realizd con el objetivo de determinar la influencia de los titeres en el progreso de
la creatividad para lo cual emple6 como metodologia el procedimiento cuasi experimental
y utiliz6 como técnica e instrumento la observacion para ello se agencio de un test de
creatividad, para la muestra se consider6 a 66 nifios, con una edad promedio de 4 afios, el
estudio se aplicé en la IEP “Juan XXIII” de Satipo, para ello se programaron 15 sesiones,
las cuales se aplicaron una por semana. La investigacion registran que el 60%, de los nifios
iniciaron en el pre test con un nivel bajo de creatividad y en el post test se incremento6 el
nivel a 69%,alto de creatividad lo cual lo demuestran las diferencias en las puntuaciones
(p<.05) incrementando la media en el post test, por otra parte, el grupo de control refiere
ausencia de cambios (p>.05), por lo consiguiente los valores de la media se mantienen, en
tanto la comparacion de puntuaciones al concluir el programa entre ambos grupos arrojo
diferencias (p<.05) con una media que prevalece mas alta en los nifios intervenidos.
Concluyendo que el uso de los titeres a través del juego propicia el desarrollo creativo y

original en la educacion.

Por otra parte, Chero y Guerrero (2020), en su tesis, el teatro de titeres como
estrategia creativa artistica para mejorar la expresiéon oral en los estudiantes de
Lambayeque, dieron a conocer la influencia y el impacto del teatro de titeres en el
desarrollo creativo durante el estadio de la nifiez, cuyo propdsito es crear un ambiente
escolar agradable en la cual se desarrolla las clases a través del recurso didactico de los
titeres de guante que permitiria motivar y potenciar el aprendizaje significativo en las aulas,
la metodologia para esta investigacion se caracteriz6 en un proceso cuasi experimental,
para ello se aplicé una guia de observacion teniendo como muestra a 17 nifios con una

edad promedio de 10 afios.
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El programa se desarrollé con la aplicacion de 15 sesiones, administradas semanalmente y
como resultado de dicha investigacion el desarrollo de la creatividad fue en aumento
después del programa, lo cual demuestra cambios significativos (p<.05) en el grupo donde
se aplicd la estrategia, mientras que en el grupo control se mantienen puntuaciones
similares (p>.05), por ende, entre ambos grupos las puntuaciones son diferentes (p>.05).
La investigacion concluye que el uso de los titeres de guante resultarelevante para el
desarrollo de la creatividad, lo cual permite la adaptacion y motivacion al entorno social por

parte del nifio.

En el ambito regional se tiene el estudio de Leonardo (2022), en la investigacion, el
teatro infantil como estrategia para mejorar las habilidades sociales en los nifios de cinco
afios se desarroll6 un programa basado en el teatro mediante el uso de titeres para
impulsar y motivar a la creatividad durante el periodo de la nifiez, en relacién a la
metodologia fue pre experimental, se aplico la observacion y la lista de cotejo, con una
poblacion de 39 estudiantes y se conto con la participacion de 15 nifios como muestra, con
una media de 5afios, en Chimbote. Con una planificacién de 10 sesiones de trabajo, de
manera semanal,los resultados encontrados demuestran diferencias en el desarrollo de la
nifiez entre el antes y después del programa (p<.05), mientras que el grupo infantil no
abordado no suscita cambios que sean significativos (p>.05) dentro de las puntuaciones, por
ende, entregrupo se destaca diferencias (p<.05), en cifras podemos sefialar que esta
investigacion el post test tuvo un nivel de logro de 87% a diferencia del pre test que dio
respuesta un 87%de inicio, la investigacién se concluyd que el programa de teatro que

utiliza los titeres permite el desarrollo favorable del grupo infantil.

Del mismo modo, Capristan y Espinoza (2022), en su tesis, la creatividad en
tiempos de pandemia en nifios de Chimbote. Tuvo como objetivo dar conocer el nivel de
creatividad que poseen los nifios de 5 afios de la institucion, la investigacion contd con una
poblacion de 55 estudiantes y en la muestra participaron 27 nifios, se empled una
metodologia descriptiva con el propésito de describir, registrar y analizar todos los datos
gue plasmaron mediante los dibujos en intervenciones de los infantes. A través de la
observacion con el test de Torrance, los resultados arrojados en los nifios de 5 afios
tienen un 57% de nivel de flexibilidad alto por lo concluye que la unidad educativa debe
fortalecer la creatividad en estudiantes a través de diversas actividades y estrategias

académicas motivadoras e innovadoras.
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2.2. Bases teoricas cientificas

La Creatividad en Arte y cultura, se manifiesta como la capacidad humana para
generar ideas de diversas maneras brindando soluciones originales e innovadoras
mediante la combinacién de conocimientos previos, experiencias y habilidades artisticas,
implica pensar de manera Unica y diferente, rompiendo esquemas establecidos y
explorando nuevas formas de abordar problemas o expresar ideas de acuerdo a las

circunstancias del medio que le rodea (Carvalho et al., 2021).

De esta manera, la creatividad se refiere al proceso mental mediante el cual se
producen nuevas ideas y valiosas. Es la habilidad de encontrar conexiones inesperadas
entre conceptos, reorganizar la informacion existente y dar lugar a nuevos enfoques que
enriquezcan diversos dmbitos, como el arte, la ciencia, la tecnologia y la resolucién de

problemas (Vasquez, 2021).

En lo que respecta a la creatividad en nifios, se enfoca en acercarse a diversos
lenguajes artisticos para poder expresar de forma original las ideas, imaginando y
explorando a través de actividades y juegos, al ser una etapa crucial en el desarrollo. La
curiosidad y la mente abierta permiten crear soluciones, historias y obras de arte que
reflejan su comprension del mundo, de esta manera, los nifios muestran una gran
imaginacion al jugar, inventar, dibujar y construir, nutriéndose de experiencias pasadas y
nuevos conocimientos (Gémez — Ledn, 2020). Por ello, fomentar la creatividad implica
proporcionar un ambiente seguro y alentador para la libre expresion, ofrecer estimulos
variados y promover la interaccion que contribuya al desarrollo creativo (Mejia y Massani,
2019).

Por otro lado, también se puede delimitar la teoria de la Creatividad Basada en la
Estructura Cognitiva, se enfoca en el papel de los procesos mentales en la generacion de
ideas creativas, en este sentido, la creatividad se origina a partir de la reorganizacion y
combinacién de elementos cognitivos previamente adquiridos, permitiendo a las personas
generar soluciones originales e innovadoras. (Rhodes, 1961). Esta teoria resalta la
importancia de la capacidad de la mente para acceder a informacion almacenada y
transformarla en nuevas formas, lo que contribuye a la creatividad en diversos campos,
como el arte, la ciencia y la resolucion de problemas. Asi, la teoria de la estructura cognitiva
ofrece una perspectiva valiosa sobre como los procesos mentales subyacentes influyen en

el proceso creativo y en la generacion de ideas originales.

Se debe considerar los modelos tedricos que permiten explicar los programas con
marionetas. Desde la perspectiva psicopedagdgica, se toma en consideracion la teoria del

aprendizaje social, pautado Vygotsky (1934), quien enfatizé la importancia del juego en la
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infancia como un medio para el aprendizaje y el desarrollo cognitivo y social. Sostuvo que
el juego de roles y la representacion a través de juguetes, como las marionetas, permiten

a los nifios desarrollar su imaginacion y creatividad.

Aunque la teoria del aprendizaje social no menciona especificamente los
programas con marionetas, sus teorias y conceptos son aplicables para explicar como las
marionetas pueden ser beneficiosas en el desarrollo de los nifios. La Zona de Desarrollo
Préximo (ZDP), representa la brecha entre lo que un nifio puede hacer de forma
independiente y lo que puede lograr con la ayuda de un adulto o un compafero mas
competente. Al usar marionetas en programas educativos, los nifios pueden interactuar
con ellas de manera mas accesible, lo que les permite abordar temas y habilidades que
podrian estar mas alla de su capacidad individual. La guia de adultos o nifios mas
experimentados al interactuar con las marionetas puede facilitar el aprendizaje y el

desarrollo de habilidades mas avanzadas (Vygotsky, 1934).

El &rea de Arte y Cultura, segun el Ministerio de Educacién (2016), se encarga de
orientar, promover y facilitar el desarrollo e interaccién del proceso de aprendizaje y
ensefianza, posee y reconoce las caracteristicas sociales y culturales de la produccién
artistica, esta area desarrolla las siguientes competencias, “Aprecia de manera critica

manifestaciones artistico culturales” y “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”.

Ahora bien, el area arte y la cultura son conceptos interconectados que engloban una
variedad de expresiones creativas que reflejan la identidad, valores, creencias y tradiciones
de una sociedad o grupo de individuos, por un lado, el arte abarca diversas disciplinas
artisticas, como pintura, musica, danza, literatura y teatro, buscando evocar emociones y
comunicar ideas mediante formas visuales, auditivas o tactiles, por otro lado,la cultura
comprende el conjunto de costumbres, conocimientos, practicas sociales y elementos
caracteristicos de una comunidad, incluyendo aspectos como el idioma, la religién, la

gastronomia y las formas de vida (Montes et al., 2019).

En lo especifico, la creatividad en arte y cultura en nifios se refiere a la capacidad
para expresarse y explorar el mundo a través de diversas manifestaciones artisticas y
culturales, por ende, es un proceso donde se logra imaginar, crear y comunicar ideas, junto
a emociones de manera original y Unica, utilizando diferentes medios como pintura, musica,
danza, teatro, marionetas, escritura, entre otros (Barba et al., 2019). Debido que la
creatividad en este contexto implica fomentar la imaginacién, curiosidad y libertad de
expresion, permitiendo que descubran y desarrollen sus talentos artisticos y culturales de
forma ludica y enriqguecedora. Es fundamental enriquecer su experiencia cultural,

exponiéndolos a diversas formas de arte y tradiciones culturales.
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Asimismao, el juego de roles con marionetas, otra aplicacién de la teoria de Vygotsky,
es una actividad esencial en el desarrollo infantil. Permite a los nifios experimentar y
representar diferentes roles y situaciones, fomentando asi su imaginacion y creatividad
través del juego con marionetas, los nifios pueden construir narrativas y resolver problemas
de manera ludica, lo que contribuye a su desarrollo cognitivo y social (Vygotsky, 1934). Por
tanto, utilizar marionetas en programas educativos brinda a los nifios una oportunidad
ludica para interactuar entre ellos y con adultos, fomentando la comunicacion, colaboracion

y empatia, habilidades esenciales para su desarrollo social y emocional.

Una segunda teoria relevante corresponde al desarrollo cognitivo planteado por
Piaget (1952), a pesar de no plantear directamente un enfoque en el uso de marionetas,
sin embargo, su planteamiento se puede ajustar, tal es el caso de la etapa preoperacional,
los nifios comienzan a desarrollar habilidades de simbolizacion y juego de roles. Los
programas con marionetas pueden brindarles un espacio propicio para ejercitar su
capacidad de representacion simbdlica, permitiéndoles dar vida a las marionetas mediante
la creacion de dialogos, historias y escenarios imaginarios, estas actividades estimulan su
creatividad y desarrollo linguistico, ademas, los programas con marionetas pueden
diseflarse para fomentar la interaccién social y la cooperacién entre los nifios. Las
actividades en grupo, donde trabajan juntos para crear y representar historias con las
marionetas, promueven la comunicacién, la escucha activa y la colaboracién, habilidades

cruciales para su desarrollo social y emocional.

Otro de los principios de esta teoria es el aprendizaje a través del juego, Piaget (1952)
consideraba el juego como una actividad esencial para el desarrollo cognitivo de los nifios,
los programas con marionetas ofrecen un ambiente de juego que permite a los nifios
explorar, experimentar y aprender de manera divertida y significativa, a través del juego con
marionetas, los nifios pueden desarrollar su imaginacion, resolver problemas y mejorar sus

habilidades sociales al interactuar con otros participantes en el programa.

Por dltimo, la construccion del conocimiento, segun Piaget (1952) los nifios
construyen activamente su conocimiento a través de la interaccion con su entorno. Los
programas con marionetas pueden brindar oportunidades para que los nifios exploren
conceptos y temas diversos a través de la representacién de escenas y situaciones. Al
interactuar con las marionetas y sus compafieros, los nifios pueden construir su

comprension del mundo.

Competencia de Arte y cultura, en la competencia Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos comprende el espacio donde el estudiante podra desenvolverse y
descubrir su lado artistico, estara en constante dialogo con la expresion cultural local y

ancestral. Las artes son importantes, integrarlas a cada una de las areas curriculares
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porque despertara el talento y curiosidad de los estudiantes y esa carga emocional facilitara

el aprendizaje (Paja, 2020).

En la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos el infante sera
capaz de expresar sus ideas, sentimientos a través del arte y desarrollar su talento,

explorando e imaginar diversas formas de dar a conocer su lado artistico.

Dimensiones de la Creatividad, de acuerdo a Santaella (2006) la creatividad se
puede evaluar a través de las siguientes dimensiones: motivacion, flexibilidad y

originalidad.

Se tiene a la motivacion, definida en nifios como la capacidad para desarrollar y
expresar la creatividad a través de deseos internos, y de estimulacién también externa, en
este sentido, es un proceso donde los nifios se sienten inspirados y entusiasmados por
explorar ideas y soluciones originales, donde pueden 0 no existir recompensas externas

(Askarov, 2022). En la dimensién motivacion encontramos los indicadores:

Responsabilidad en relacion a los materiales: es la cualidad que brinda el cuidado
de manejar, mantener los recursos y objetos que se han confiado y que se utilizaran en
su dia a dia con amplia la libertad. Ensefiarles a los estudiantes a tener actitudes que
beneficiaran su crecimiento y futuro, cuando se le encomienda una tarea hay que ensefiarle

a seguir los pasos hasta el final y cumpla bien su labor (Amei — Waece, 2016).

En esta perspectiva, la responsabilidad en relacién a los materiales, juega un papel
fundamental en este aspecto, ya que impulsa a los nifios a participar en actividades
creativas de manera ordenada por el simple placer de hacerlo, sintiendo satisfaccion
personal en el proceso de creacion, cuando los nifios estan motivados, tienen la libertad de
experimentar, cometer errores y aprender de ellos, lo que estimula al estudiante a participar
responsablemente permitiendo desarrollar su potencial artistico y cognitivo de manera

autébnoma y significativa (Conradty et al., 2020).

La participacion en las actividades de elaboracion: es un proceso colaborativo,
voluntario, racional y pertinente en los procesos de la toma de decisiones, que fomenta la
creatividad mediante el cual las personas manifiestan su sociabilidad de cara al logro de
los objetivos, que lleva a compartir ideas propias y opiniones de la entidad social
contribuyendo al logro esencialmente humano, generalmente a la mayoria de los
estudiantes les cuesta patrticipar, lo que cumple a un conjunto de factores un esfuerzo

mental y un riesgo, muchas veces evitable no penalizado (Garcia, 2005)

La participacion es un acto humano esencial y nutre el crecimiento individual y

colectivo, al involucrarse activamente en sociedad y actividades, vinculado con los valores,
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actitudes y los comportamientos, estas actitudes en el proceso educativo, desarrolla en el

estudiante comportamientos inherentes al acto participativo.

En segundo lugar, se tiene la dimension flexibilidad, de la creatividad, en nifios hace
referencia a la capacidad de los mas pequefios para adaptar y ajustar sus ideas y enfoques
creativos segun las diferentes situaciones y contextos. Es un aspecto esencial en el
desarrollo de su creatividad, permitiéndoles ser versatiles y receptivos a diversas
perspectivas, lo que a su vez les facilita generar soluciones, expresiones artisticas y
conceptos innovadores de manera mas amplia y adaptable (Preiss, 2022). En la dimensién

Flexibilidad encontramos los indicadores:

Modificacién de material: son creaciones realizadas por el ser humano, que permite
expresar su arte ya sea real o fantasioso, mediante diferentes recursos, ya sea plastico,
etc. Los materiales son herramientas con las que podemos dibujar, pintar o moldear, es
una técnica que permite realizar procedimientos que contribuyan a la obra (Ministerio de
Educacion de Chile, 2016).

Una marioneta de tipo mufieco corpéreo se puede hacer también dibujando y
recortando la silueta, desde una perspectiva totalmente nueva, se consigue mejorar la
cooperacion entre los nifios, desarrollando y favoreciendo la psicomotricidad fina y la
capacidad de observacion al realizar siluetas del cuerpo, se aprenden a ser flexibles

adquiriendo diferentes habilidades.

Adaptacién personal en la elaboracion: la imaginacion de los estudiantes no tiene
limites ni fronteras, en este sentido, un nifio con alta flexibilidad de creatividad mostrara
disposicién para explorar multiples opciones y perspectivas al abordar problema o expresar
una idea, demostrando su capacidad para expresar y elaborar su arte. Asimismo, estara
dispuesto a combinar y modificar diferentes elementos creativos para obtener resultados
variados, por otro lado, un nifio con baja flexibilidad de creatividad tendera a aferrarse a
soluciones y expresiones creativas preestablecidas o patrones establecidos, lo que podria
limitar su potencial para explorar nuevas vias y enriquecer su creatividad (Tocci et al.,
2022).

Para cultivar la flexibilidad de la creatividad en los nifios, es importante proporcionar
un entorno que fomente la experimentacioén y el juego creativo, incentivando la libertad de
expresion y valorando la diversidad de ideas. Ademas, estimular la imaginacion y la
curiosidad, asi como exponerlos a diversas formas de arte y expresiones culturales,
contribuira a expandir su repertorio creativo y a desarrollar su habilidad para adaptarse en

el proceso creativo (Hooijdonk et al., 2022).
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En la tercera dimension, se tiene a la originalidad en la creatividad, en la poblacion
de nifios se refiere a la capacidad de los mas pequefios para generar ideas, expresiones
artisticas o soluciones que son novedosas, Unicas y distintivas, de esta manera, implica la
creacion de contenido o manifestaciones que no se basan en copiar o imitar lo que ya
existe, sino gue emergen de su propia imaginacion y percepcion del mundo, por tanto, la
originalidad se manifiesta cuando los nifios son capaces de dar forma a sus propias
interpretaciones creativas, mostrando una perspectiva Unica y personal en sus obras, ya
sean dibujos, escritos, juegos o proyectos artisticos (Acar et al., 2023). En la dimensién

Originalidad encontramos los indicadores:

Novedad en materiales: La novedad y originalidad en los nifios fomenta su
individualidad y les empodera para expresarse libremente utilizando diversos materiales
para la realizacion de su obra de arte, lo que no sélo enriquece su creatividad, sino que

también contribuye a su desarrollo cognitivo y emocional (Hoffmann et al., 2021).

Novedades de materiales con una marioneta aportan una motivacion excelente y
un enriquecimiento de su potencial emocional y social, porque exige que los estudiantes
se amolden a la situacién. La experiencia demuestra que las marionetas también se

prestan bien a alumnos con problemas de adaptacién, de exclusién social.

Imaginacién en la representacion: Los niflos saben perfectamente bien si una
situacién es real o de ficcion. En nuestra vida cotidiana, todos y cada uno de los objetos
gue vemos en la naturaleza podrian tomar vida y tendrian un nuevo significado de tipo
simbdlico (Servat, 2005).

Si los nifios tienen ocasién de que estos objetos reales (piedras, frutas, etc.) cobren
vida y actlen en escenas relacionadas con el tema que se esté estudiando, también
estaran estudiando esa area desde otro punto de vista diferente. Por medio de este trabajo

creativo, los nifios aprenden a distinguir entre alegoria y realidad.

Programa de marionetas se define como una intervencion que tiene el propdésito de
promover el bienestar emocional, asi como el crecimiento, por tanto, se enfocan en brindar
herramientas y habilidades practicas para afrontar desafios emocionales, mejorar la
autoconciencia, la autogestion, a fin de lograr cambios positivos en el comportamiento y el
pensamiento. Su objetivo principal es capacitar a las personas para que adquieran un
entendimiento profundo de si mismas y de sus circunstancias, permitiéndoles enfrentar de
manera efectiva situaciones estresantes o problematicas, y mejorar asi su calidad de vida
(Diaz-Cabriales et al., 2019).

Por tanto, un programa de abordaje en una serie de intervenciones que buscan
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proporcionar informacién, conocimientos y estrategias psicoldgicas a individuos o grupos,
mediante sesiones educativas y actividades practicas, los participantes desarrollan una
mayor comprension de sus emociones y comportamientos, aprenden técnicas para
enfrentar situaciones dificiles y adquieren el poder de tomar decisiones saludables y

positivas (Merillas y Ceballos, 2019).

De manera especifica, los programas de marionetas dirigidos a nifios consisten en
intervenciones educativas y terapéuticas en las que se emplean titeres o marionetas como
herramientas para fomentar el aprendizaje, el desarrollo emocional y la comunicacion en
los mas pequefios, estas intervenciones son comunmente utilizadas por educadores,
psicélogos y terapeutas con el propésito de mejorar las habilidades sociales, estimular la
expresion de emociones, abordar problemas de conducta y facilitar la comprension de

conceptos complejos mediante representaciones ludicas y creativas (Cattanach, 2002).

Los programas de marionetas para nifios son intervenciones tanto educativas como
terapéuticas que se valen de titeres o marionetas como herramientas para fomentar la
creatividad, la imaginacion y la expresion emocional en los més jévenes, estos programas
tienen como objetivo crear un ambiente seguro y ladico que permita a los nifios interactuar
con los titeres, ya sea como espectadores o como actores activos en las representaciones
teatrales. A través de las marionetas, los nifilos pueden comunicar sus emociones, enfrentar
sus miedos y compartir su felicidad de forma simbdlica, lo que facilita la comunicacién vy el

procesamiento de experiencias dificiles (Lillard, 2022).

A posterior es importante considerar las estrategias utilizadas en los programas con
marionetas, basandose en Packer y Moreno-Dulcey (2022) y Rade (2021): Los titeres
utilizan diadlogos y narrativas estructuradas para involucrar a los nifios en una historia o
situacion especifica con el fin de transmitir mensajes educativos o fomentar habilidad
sociales y emocionales en los nifios. La musica y las canciones son recursos efectivos para
mantener el interés y la atencion de los nifios, refuerzan conceptos aprendidos y mejoran
la retencién del contenido. Los titeres se utilizan para ensefiar habilidades practicas, como
la higiene personal, el reciclaje, el cuidado de los animales, entre otros. En ciertos
programas educativos con marionetas, se incorporan proyecciones de multimedia, como
imagenes o videos, para enriquecer la experiencia y proporcionar informacion adicional o
visualmente atractiva. Los programas fomentan la participacion activa de los nifios,
invitandolos a responder preguntas, ayudar a los titeres a resolver problemas o participar
en actividades relacionadas con la historia. Después de las presentaciones, se llevan a
cabo actividades de reflexion y discusién con los nifios para profundizar en los temas

abordados y estimular su comprension y pensamiento critico.
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Tipos de marionetas, se elaboran con materiales de su entorno representando a un
personaje ficticio, una marioneta de hilo es un objeto inanimado, comiunmente una figura
representativa de un ser humano o animal, que es animada o manipulada por un titiritero
mediante hilos. Estos hilos estan conectados a diferentes partes del cuerpo de la marioneta,
permitiendo que el titiritero controle sus movimientos, simule acciones y emociones a través

de habilidades meticulosas de manejo (Diaz, 2021).

La importancia de las marionetas de hilo en la creatividad de los nifios es notable,
ya que estas herramientas pueden ser vehiculos poderosos para el desarrollo imaginativo y
creativo. Al manipular marionetas de hilo, los nifios tienen la libertad de inventar personajes,
dialogos y tramas, lo que estimula su pensamiento creativo y capacidad para la narracion.
Ademas, la naturaleza tactil y tridimensional de las marionetas brinda una oportunidad para
el juego sensorial, lo que fomenta una mayor exploracién y experimentacion. La creacion
de historias y el juego simbdlico con marionetas de hilo también ayudan en la comprension
de diferentes perspectivas y emociones, promoviendo la empatia y las habilidades sociales.
En general, las marionetas de hilo sirven como una herramienta versétil que inspira la
creatividad, fomenta la expresién artistica y contribuye a un aprendizaje integral y

enriguecedor en los nifios (Kréger y Nupponen, 2019).

Marioneta de guante, un tipo de titere que se opera metiendo la mano dentro deella
como si fuera un guante, permite al titiritero controlar sus movimientos y expresiones. Con
una estructura que puede variar desde blanda y flexible hasta mas rigida, estas
marionetas son comunes en muchas culturas y tienen una larga historia en el teatro de
titeres. Utilizadas tanto en el entretenimiento infantil como en actuaciones teatrales, las
marionetas de guante son herramientas versatiles que pueden fomentar la creatividad,
mejorar la comunicacion y ofrecer una forma de aprendizaje interactivo y enriquecedor
(Chou et al., 2022).

La marioneta de guante es una herramienta esencial en el fomento del desarrollo
creativo en los nifios, ya que promueve la imaginacion y la expresion artistica. A través de
la manipulacién de estos titeres, los niflos pueden experimentar con diferentes roles y
escenarios, lo que estimula su creatividad y comprensiéon emocional. Ademas, la marioneta
de guante facilita el desarrollo de habilidades de comunicacion y trabajo en equipo,
convirtiéndose en un recurso valioso que no solo enriquece el proceso de aprendizaje, sino

gue también impulsa el crecimiento emocional y creativo del nifio (Lai et al., 2022).
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Marioneta plana, es un titere bidimensional, usualmente creado con materiales
como papel, cartén o tela, y puede ser controlada mediante varillas, hilos directamente con
la mano. A pesar de su simplicidad en comparacion con marionetas tridimensionales, las
marionetas planas son versatiles y accesibles, siendo comunes en teatros de sombrasy en
contextos educativos y de entretenimiento. Su disefio plano y facil manipulacién hacen que
sean especialmente atractivas para la participacion de los nifios, permitiendo una forma
efectiva de narracién de cuentos y estimulacién de la creatividad y habilidades motoras finas
(Jarrett, 2021).

La marioneta plana, con su disefio sencillo y versatil, es una herramienta vital en el
ambito educativo y creativo. Su estructura permite la personalizacion y fomenta la
creatividad, al tiempo que ayuda a desarrollar habilidades motoras finas en los nifios. Sirven
como medios dindmicos para narrar historias y transmitir conceptos, potenciando al mismo
tiempo las habilidades de comunicacion y comprension emocional de los mas jovenes.
Ademas, su naturaleza econémica y adaptabilidad las hace particularmente accesibles y
aptas para reflejar una variedad de culturas y tradiciones, promoviendo asi la diversidad e

inclusion en la enseflanza (Barker, 2019).

Dimensiones del programa marionetas implica el desarrollo de habilidades
practicas, los titeres se utilizan para ensefiar habilidades como la higiene personal, el
reciclaje, el cuidado de los animales, entre otros. Los nifios pueden observar como los
titeres llevan a cabo estas acciones y aprender a través del modelado y la imitacién. (Packer
y Moreno, 2022) y (Rade,2021).

En esta dimension encontramos los siguientes indicadores: expresion oral, es el
proceso mediante el cual los nifios comunican pensamientos, sentimientose ideas a
través del lenguaje hablado. Desde las primeras palabras y frases hasta conversaciones
mas complejas, esta habilidad se desarrolla progresivamente a medida que el nifio
interactdia con su entorno y adquiere vocabulario y estructuras gramaticales. La expresion
oral no solo facilita la comunicacién, sino que también refleja la comprensiondel nifio sobre
el mundo que lo rodea. En esta etapa, es vital ofrecer oportunidades y estimulos para que
elnifio hable, cuente historias y pregunte, fortaleciendo asi su confianza,fluidez y capacidad

comunicativa en diversos contextos (Romero et al., 2021).

Motricidad fina, se refiere al desarrollo y perfeccionamiento de habilidades que
implican la coordinacion de pequefios masculos, especialmente en manos y dedos, con la
vista. Estashabilidades son esenciales para llevar a cabo acciones precisas y detalladas
como agarrarun lapiz, abrochar un botén o manipular pequefios objetos. A medida que los
nifios crecen,la motricidad fina se va refinando, permitiéndoles realizar tareas con mayor

destreza y precision. Esta evolucién es crucial para actividades académicas como escribir y
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dibujar, asicomo para muchas tareas cotidianas. Por ello, en la etapa temprana de la
educacion se ponen en practica actividades que promueven y fortalecen estas habilidades

motrices en los pequefios (Cabrera y Dupeyrén, 2019).

Interaccién con los nifios: Durante los programas con marionetas, los titeres tienen
un contacto directo con los nifios, ya sea en un escenario teatral o en un contexto educativo,
lo que permite una comunicacion bidireccional. Los nifios tienen la oportunidad de hacer
preguntas a los titeres,responder a sus cuestionamientos o participar en actividades

planificadas durante la presentacion (Packer y Moreno-Dulcey 2022) y (Rade, 2021).

En lainteraccion con los nifios esta el indicador en pares, que alude a las relaciones
y comunicaciones que los nifios establecen con otros de similar edad o etapa de desarrollo.
Estas interacciones son cruciales para su crecimiento en areas socioemocionales,
cognitivas y linglisticas. Al relacionarse con sus coetdneos, los nifios adquieren
competencias clave como la cooperacion, la resolucion de desacuerdos, y la empatia.
Ademas, estas interacciones les ayudan a formar una percepciéon de si mismos en un
contexto social, aprendiendo sobre roles y normas grupales. En este marco,los compafieros
actiian como referentes, propiciando un entorno de aprendizaje reciproco y enriquecimiento

compartido (Unuzungo et al., 2022).

En grupo es el conjunto de relaciones y comunicaciones que el nifio establece con
diversos colectivos y comunidades a lo largo de su desarrollo. Estos grupos pueden incluir
la familia,compafieros de escuela, equipos deportivos, grupos culturales, entre otros. A
través de estas interacciones, el nifio no solo aprende habilidades sociales como la
comunicacion, cooperacion y empatia, sino también normas, valores y roles especificos de
cada grupo alque pertenece o con el que interactlia. Estas experiencias le permiten
comprender y adaptarse a diferentes contextos sociales, formando una identidad
multifacética y enriqueciendo su percepcion del mundo. La interaccion con diversos grupos
sociales también juega un papel crucial en la construccion de la autoestima del nifio, su
sentido depertenencia y su capacidad para enfrentar y adaptarse a diferentes situaciones

y desafios sociales (Loor et al., 2022).

2.3.  Marco conceptual

Creatividad en arte y cultura: se refiere a la capacidad para expresarse y explorar el
mundo a través de diversas manifestaciones artisticas y culturales, por ende, es un proceso
donde se logra imaginar, crear y comunicar ideas, junto a emociones de manera original y
Unica, utilizando diferentes medios como pintura, musica, danza, teatro, marionetas,

escritura, entre otros (Barba et al., 2019).

32



Motivacion: es la capacidad para desarrollar y expresar la creatividad a través de
deseos internos, y de estimulacidn también externa, en este sentido, es un proceso donde
los nifios se sienten inspirados y entusiasmados por explorar ideas y soluciones originales,

donde pueden o no existir recompensas externas (Askarov, 2022).

Flexibilidad: hace referencia a la capacidad de los mas pequefios para adaptar y
ajustar sus ideas y enfoques creativos segun las diferentes situaciones y contextos. Es un
aspecto esencial en el desarrollo de su creatividad, permitiéndoles ser versatiles y receptivos
a diversas perspectivas, o que a su vez les facilita generar soluciones, expresiones

artisticas y conceptos innovadores de manera mas amplia y adaptable (Preiss, 2022).

Originalidad: capacidad de los mas pequefios para generar ideas, expresiones
artisticas o soluciones que son novedosas, Unicas Yy distintivas, de esta manera, implica la
creacion de contenido o manifestaciones que no se basan en copiar o imitarlo que ya existe,

sino que emergen de su propia imaginacion y percepcion del mundo (Acar et al., 2023).

Programa de marionetas: consiste en intervenciones educativas y terapéuticas en
las que se emplean titeres o0 marionetas como herramientas para fomentar el aprendizaje,
el desarrollo emocional y la comunicacion en los mas pequefos, estas intervenciones son
comunmente utilizadas por educadores, psicélogosy terapeutas con el propdsito de mejorar
las habilidades sociales, estimular la expresibn de emociones, abordar problemas de
conducta y facilitar la comprensién de conceptos complejos mediante representaciones

ludicas y creativas (Cattanach, 2002).

Ensefianza de habilidades practicas: los titeres se utilizan para ensefiar habilidades
como la higiene personal, el reciclaje, el cuidado de los animales, entre otros. Los nifios
pueden observar cémo los titeres llevan a cabo estas acciones y aprender a través del

modelado y la imitacion. (Packer y Moreno, 2022) y (Rade,2021).

En la interaccién con los nifios esta el indicador en pares. La interaccion entre pares
en la nifiez alude a las relaciones y comunicaciones que los nifios establecen con otros de
similar edad o etapa de desarrollo. Ademas, estas interacciones les ayudan a formar una
percepcion de si mismos en un contexto social, aprendiendo sobre roles y normas grupales.
(Unuzungo et al., 2022).
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3. METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion

Conforme a las caracteristicas de la investigacion, el tipo de metodologia fue
aplicada de tal manera que se enfocd en la resolucion de problemas practicos y la
aplicacion directa de conocimientos para abordar situaciones reales, soluciones concretas
y tangibles ante una problematica, para Alvarez (2020) se basa en el conocimiento previo,
con una evaluacién continua y que la retroalimentacién asegura la mejora constante de
las soluciones implementadas, en esencia, la investigacion aplicada busca la utilidad y el

impacto préctico.

3.2. Disefio de investigacion

El disefio fue cuasi-experimental, de tal manera que se ejercié actos de control y
manipulacion dentro de un determinado entorno, en consecuencia, fue ejecutado dentro de
un determinado plazo de tiempo, con una medicién antes y después, que permitio
determinar cambios dentro de un fenémeno de estudio debido a que establece dos grupos
de estudio, el primero se denomina grupo de control donde no se interviene, mas si se
recopila datos en un antes y después, en tanto el segundo grupo experimental si porque
ademas de recoger informacién se ejecuta la intervencién, para suscitar la evaluacién del
impacto del abordaje y comparar resultados con el grupo no intervenido, con el fin de
comprobar la significancia de la practica de abordaje (Hernandez-Sampieri y Mendoza,
2018).

Leyenda:
GE= Grupo experimental: 1° Ay 1° B de la Instituciéon Educativa N° 88014.

GC = Grupo control: 1° Ay 1° C de la Institucion Educativa N° 88013.

O1 y Oz = Pre test (Ficha de observacion)
O5 y O4= Post test (Ficha de observacion)

X: Intervencion (Sesiones de marionetas)

________ = Grupos intactos
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3.3. Hipotesis

General

Hi: El uso del programa de marionetas desarrolla significativamente la creatividad
en Arte y cultura en los estudiantes del primer grado de primaria de la Institucion
Educativa 88014, Chimbote, 2023.

Ho: El uso del programa de marionetas no desarrolla la creatividad en los estudiantes

del primer grado de primaria de la Institucién Educativa 88014, Chimbote, 2023.
Especificas

Hil: El uso del programa de marionetas desarrolla significativamente la motivacion
de los estudiantes del primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88014,
Chimbote, 2023.

Hol: El uso del programa marionetas no desarrolla la motivacion de los estudiantes
del primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88014, Chimbote, 2023.

Hi2: El uso del programa de marionetas desarrolla significativamente la flexibilidad de
los estudiantes del primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88014,
Chimbote, 2023.

Ho2: El uso del programa de marionetas no desarrolla la flexibilidad de los estudiantes

del primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88014, Chimbote, 2023.

Hi3: El uso del programa de marionetas desarrolla significativamente la originalidad de
los estudiantes del primer grado de primaria de la Institucibn Educativa 88014,
Chimbote, 2023.

Ho3: El uso del programa de marionetas no desarrolla la originalidad de los estudiantes

del primer grado de primaria de la Institucién Educativa 88014, Chimbote, 2023.
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3.4. Variables de estudio
Variable independiente:

Programa de marionetas, son intervenciones educativas y terapéuticas en las que
se emplean marionetas como herramientas para fomentar el aprendizaje, el desarrollo
emocional y la comunicacion en los mas pequefios, con el propdsito de mejorar las
habilidades sociales, abordar problemas de conducta y facilitar la comprensién de

conceptos complejos mediante representaciones ludicas y creativas.

Variable dependiente:

Creatividad en Arte y cultura, es el proceso mental mediante el cual se producen
ideas novedosas y valiosas, los nifios tienen la capacidad para expresarse y explorar el
mundo a través de diversas manifestaciones artisticas y culturales, logrando imaginar,
crear y comunicar ideas, junto a sus emociones de manera original y Unica, utilizando

diferentes medios como pintura, muasica, danza, teatro, marionetas, escritura, entre otros.

Operacionalizacion de la variable dependiente: Creatividad en arte y cultura

DEFINICION ESCALA DE
OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICIONES
La creatividad en Arte y o
cultura fue medido a Responsabilidad en
través de la observacion relacion a los
y como instrumento se materiales
aplica la ficha de Motivacion
observacion que consta L
de 12item referentes a Participacion en las Escala de
las dimensiones actividades de medicion
motivacién, flexibilidad y elaboracion Ordinal
originalidad. Bueno (16 - 24)
Modificacién de
material Regular (8 - 15)
Flexibilidad Deficiente (0 - 7)
Adaptacion personal
en la elaboracion
Novedad en
materiales
Originalidad
Imaginacion en la
presentacion

36



3.5. Poblacién, muestra'y muestreo
3.5.1. Poblacion

Para la investigacién se trabaja una poblacién conformada por 97 estudiantes,
donde 43 pertenecen a la IE N° 88014 “José Olaya”, y 54 ala IE N° 88013 “Eleazar Guzman
Barréon”, ambas instituciones ubicadas en la ciudad de Chimbote, con edades de 6 a 7

afos, los cuales cursan el primer grado de primaria.

Distribucién poblacional

Institucion Educativa Lugar Grado/ Seccién Sub Total

N° 88014 “José P.J. Miraflores 10 A 20

Olaya” Alto B 23

A 20

N 8801,3 Eleqz?r A.H. La Victoria 1° B 15
Guzméan Barrén

C 19

Total 97

Fuente: Base de datos de los estudiantes matriculados en el afio 2023.

3.5.2. Muestra

La muestra estuvo conformada por 82 participantes, con edades de 6 a 7 afos,
distribuidos en 39 para el grupo control y 43 para el grupo experimental, de ambas

instituciones mencionadas a continuacion:

Grupo Institucion Educativa Lugar Grado/ Seccion Sub Total
Experimental N° 88014 P.J. Miraflores | 1° A 20
“José Olaya” Alto B 23
o « L R A 20
Control N°® 88013 “Eleazar | A.H.La Victoria | 1
Guzman Barron” C 19
Total 82

Fuente: Base de datos de los estudiantes del primer grado grupo experimental A y B, grupo control
Ay C de ambas instituciones mencionadas en el cuadro anterior.

3.5.3. Muestreo

En lo que respecta al muestreo fue no probabilistico intencional, por consiguiente,
se selecciona al grupo muestral a través de una eleccion basada en la intencién del
investigador y fines de la investigacion, en este sentido, se inicia con la identificacién del
objetivo de la investigacion, posteriormente se establece criterios de seleccién, a
continuacién de selecciona los elementos que cumplan con esos criterios, para luego,
determinar el tamafio de la muestra, seguido con el acto de recopilar y analizar los datos
obtenidos (Otzen y Manterola, 2017).
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Se utiliz6 como técnica de recoleccion de datos la observacion, que conforma un
procedimiento sistematizado ejecutado por un evaluador competente, el cual utiliza una
ficha de registro, la misma que contiene una serie de items que permiten un registro
oportuno de la informacién que se pretende recopilar acorde a los interés que desarrolla la
investigacion, en este sentido, el observador debe mantener un estado de atencién,
capacidad de memoria, andlisis y sintesis de la informacién de manera eficaz, para

conllevar un registro efectivo de datos, a posterior analizar (Piza et al., 2019).

Se aplico la ficha de observacion, con una muestra de nifios de 6 a 7 afios en
Chimbote, tiene como objetivo medir el nivel de creatividad, la estructura esta conformada
por 12 items, distribuidos en tres dimensiones denominadas, Motivacion, Flexibilidad y
Originalidad, con una escala de tipo likert, caracterizada por cuatro opciones de respuesta
(Siempre, avecesy nunca), asimismo, tieneuna administracion que se ajusta a la modalidad
individual o también la forma colectiva, conun tiempo de 20 minutos para el proceso de

respuesta, y como materiales requiere del protocolo, lapiz, y borrador.

3.7.  Procedimientos para la validacion y confiabilidad de instrumentos.

La validaciéon de la ficha de observacion se sustenta en la fuente de contenido, la
cual se obtuvo a través de la revision criterio de 3 jueces, los cuales revisaran la claridad,
pertinencia y relevancia de cada item, para valorar la adecuacion del reactivo a la
dimensidn, y por ende a la variable Creatividad en Arte y Cultura, por tanto, se analiz6 las

puntuaciones de los expertos en una plantilla del programa Microsoft Excel 2019.

La confiabilidad se obtuvo por el método de consistencia interna, por lo cual se
aplicé el instrumento a una muestra piloto de 20 niflos, para proseguir con el analisis
estadistico se utiliz6 la prueba de alfa de Cronbach, y el resultado fue favorable lo cual se

obtuvo una confiablidad de 0.68 indicando un nivel muy alto durante la prueba piloto.

3.8.  Técnicas estadisticas para el procesamiento de datos y prueba de hipotesis

En este estudio se utilizaron en el programa Microsoft office Excel, donde se
utilizara el procedimiento de reporte de frecuencias y porcentajes, en funcion a los niveles

alto, medio y bajo, segln la variable y las dimensiones.

La segunda técnica es la inferencial, se inicia con el reporte de la prueba
Kolmogorov Smirnov, determinante en el uso de las pruebas de contrastacion de hipotesis,
al obtenerse una distribucion normal (p>.05) se usara la prueba t de Student, o ante una
distribucion no normal (p<.05) la prueba de Wilcoxon en muestras relacionadas, en

comparacion del grupo control y grupo experimental en el pre test, asi como en el post test,
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se utilizard ante una distribucién normal (p>.05) la prueba t de Student, o en una distribucion
no normal (p<.05) la prueba U de Mann Whitney (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

Finalmente, el andlisis de datos se presentara en tablas segun el formato APA.

3.9. Aspectos éticos
El presente trabajo de investigacién gira en torno a los principios pedagégicos

aplicados en la EESPP Chimbote, se actu6 de forma ética e innovadora aplicando:

Honestidad: se garantiza la fidelidad de la informacién y de los datos generados
como producto de la investigacion, se deberda respetar la autoria y la propiedad intelectual

de los investigadores.

Proteccion de la persona: la identidad, la confidencialidad y la privacidad de las

personas involucradas en el proceso de la investigacion.

Consentimiento informado y expreso: se consiente el uso de la informacién para los

fines especificos establecidos en el proyecto de investigacion.

Beneficencia y no maleficencia: debe asegurar el bienestar e integridad de las

personas que participan en las investigaciones y maximizar los beneficios.
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4. RESULTADOS OBTENIDOS

Base de datos de la variable Creatividad en Arte y cultura en estudiantes del primer

grado de primaria de la Institucion Educativa N° 88013 “Eleazar Guzman Barrén” y N°

88014 “José Olaya”, Chimbote.

4.1. Presentacion de los resultados

Resultado en el objetivo especifico 1: Identificar el nivel de la dimension Motivacion, al

grupo experimental y grupo control estudiantes del primer grado de primaria de la

Institucién Educativa 88014 y 88013.

Tabla 1. Niveles de la dimension Motivacién en estudiantes de primer grado del grupo

experimental.

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
NIVEL - - -
fi % fi % fi %
Bueno 6--8 16 37.21 24 55.81 8 18.60
Regular 3--5 20 46.51 18 41.86 2 4.65
Deficiente 0--2 7 16.28 1 2.33 6 13.95
TOTAL 43 100.00 43 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacién post test del primer grado “A” y “B” del grupo

experimental.

Figura 1: Niveles de la dimensién Motivacion en estudiantes de primer grado del grupo

experimental.
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Se puede observar en la tabla y figura 1, los resultados en la dimension motivacion

del grupo experimental, obtuvieron en el nivel bueno un 37.21% en el pre test a

comparacion del post tes los resultados es favorable con un aumento de 55.81%

habiendo una diferencia de 18.60%, el nivel regular el porcentaje es 46.51% en el pre

test, mejorando su porcentaje en el post tes con una reduccion de 41.86%, por ultimo

tenemos el resultado del nivel deficiente con una cantidad de 2.33% con una

diferencia de 13.95%, por lo que se asume, que la aplicacion de la variable

independiente favorecié a los estudiantes del grupo experimental.

Tabla 2. Niveles de la dimensién Motivacion en estudiantes de primer grado del grupo

control.

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA

NIVEL - -

% fi % fi %
Bueno 6--8 43.59 9 23.08 8 20.51
Regular 3--5 41.03 25 64.10 9 23.08
Deficiente 0--2 15.38 5 12.82 1 2.56
TOTAL 100.00 39 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test del primer grado “A” y “C” del grupo

control.

Figura 2: Niveles de la dimension Motivacion en estudiantes de primer grado del grupo

control.
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Se puede observar en la tabla y figura 2, los resultados en la dimensién motivacion
del grupo control del primer grado “A” y “C” el obtuvieron el nivel bueno en el pre test
43.59% y en el post tes se produjo una reduccién de 23.08 con una diferencia del
20.51%, el nivel regular el porcentaje es 41.03% en el pre test, aumentando en el
post tes con una cantidad del 64.10% su diferencia es de 23.08% por ultimo tenemos
el resultado del nivel deficiente con una cantidad de 15.38% en el pre test y el post
test una cantidad de 12.82 favoreciendo al programa de marionetas con una
diferencia de 2.56%, con lo cual se asume, que el grupo obtuvo diferencias a pesar

de no haber recibido estimulos de la variable independiente.

Tabla 3. Niveles de la dimension Motivacion en estudiantes de primer grado del grupo

experimental y grupo control.

DIFERENCIA DIFERENCIA
NIVEL EXPERIMENTAL CONTROL DIFERENCIA
fi % fi % fi %
Bueno 16-- 24 8 18.60 -8 -20.51 16 41.03
Regular 8--15 2 4.65 9 23.08 -7 -17.95
Deficiente 0--7 6 13.95 1 2.56 5 12.82
TOTAL 43 100.00 39 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test del grupo Experimental y Control.

Figura 3: Niveles de la dimensién Motivacion en estudiantes de primer grado del grupo

experimental y grupo control.
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Se puede observar en la tabla y figura 3, los resultados en la dimensién motivacion
al grupo experimental, en el nivel bueno su diferencia es de 18.60% en comparacién
del grupo control que tiene una cantidad de -20.51% habiendo una diferencia
favorable de 41.03%, el nivel regular el porcentaje del grupo experimental es 4.65%,
y el grupo control su porcentaje 23.08% y una diferencia de -17.95%, por ultimo
tenemos el resultado del nivel deficiente en el grupo experimental con una cantidad
de 13.95% y el grupo control con un porcentaje de 2.56% favoreciendo al programa

de marionetas con una diferencia de 12.82%.

Resultado en el objetivo especifico 2: Identificar el nivel de la dimensién
Flexibilidad, al grupo experimental y grupo control estudiantes del primer grado de primaria
de la Institucion Educativa 88014 y 88013.

Tabla 4. Niveles de la dimension Flexibilidad en estudiantes de primer grado del grupo
experimental.

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
NIVEL . - :
fi % fi % fi %
Bueno 6--8 13 30.23 25 58.14 12 27.91
Regular 3--5 25 58.14 17 39.53 8 18.60
Deficiente 0--2 5 11.63 1 2.33 4 9.30
TOTAL 43 100.00 43 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test del primer grado A y B del grupo

Experimental.

Figura 4: Niveles de la dimension Flexibilidad en estudiantes de primer grado del grupo

experimental.
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Se puede observar en la tabla y figura 4, los resultados en la dimension flexibilidad
del grupo experimental, en el nivel bueno los resultados es 30.23% en el pre test
a comparacion del post tes los resultados aumenté al 58.14% habiendo una
diferencia favorable de 27.91%, el nivel regular el porcentaje es 58.14% en el pre
test, reduciendo su porcentaje en el post test con una cantidad de 39.53%, por
altimo tenemos el resultado del nivel deficiente con una cantidad de 11.63% en el
pre test y el post test 2.33% con una diferencia de 9.30%. Por lo cual se asume
que la aplicacion de la variable independiente favorecié a los estudiantes del grupo

experimental.

Tabla 5. Niveles de la dimension Flexibilidad en estudiantes de primer grado del grupo
control.

NIVEL PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
fi % fi % fi %
Bueno 6--8 13 33.33 12 30.77 1 2.56
Regular 3--5 25 64.10 26 66.67 1 2.56
Deficiente 0--2 1 2.56 1 2.56 0 0.00
TOTAL 39 100.00 39 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test del primer grado “A” y “C” del grupo

control.

Figura 5: Niveles de la dimension Flexibilidad en estudiantes de primer grado del grupo

control.
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Se puede observar en la tabla y figura 5, los resultados en la dimension flexibilidad
del grupo experimental, en el nivel bueno los resultados es 33.33% en el pre test a
comparacion del post tes los resultados es de 30.77% habiendo una diferencia de
2.56%, el nivel regular el porcentaje es 64.10% en el pre test, reduciendo su
porcentaje en el post tes con una cantidad de 66.67% con una diferencia de 2,56%,
por ultimo tenemos el resultado del nivel deficiente con una cantidad de 2.56% en el
pre testy el post test 2.56%, por lo cual se puede afirmar que el grupo control obtuvo

diferencias a pesar de no haber recibido estimulos de la variable independiente.

Tabla 6. Niveles de la dimension Flexibilidad en estudiantes de primer grado del grupo

experimental y control.

DIFERENCIA DIFERENCIA

NIVEL EXPERIMENTAL CONTROL DIFERENCIA
fi % fi % fi %
Bueno 16--24 12 27.91 1 2.56 11 28.21
Regular 8--15 8 18.60 -1 -2.56 9 23.08
Deficiente 0--7 4 9.30 0 0.00 0 0.00
TOTAL 43 100.00 39 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacién post test del grupo Experimental y Control.

Figura 6: Niveles de la dimensién Flexibilidad en estudiantes de primer grado del grupo

experimental y control.
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Se puede observar en la tabla y figura 6, los resultados en la dimension flexibilidad

del grupo experimental, en el nivel bueno se obtuvo un 27.91% a comparacion del

grupo control los resultados es 2.56% habiendo una diferencia de 28.21%, el nivel

regular el porcentaje del grupo experimental es 18.60%, y el grupo control su

porcentaje -2.56% y una diferencia de 23.08%, por ultimo tenemos el resultado del

nivel deficiente en el grupo experimental con una cantidad de 9.30% y el grupo control

con un porcentaje de 0% favoreciendo al programa de marionetas.

Resultado en el objetivo especifico 3: Identificar el nivel de la dimensién

Originalidad, al grupo experimental y grupo control estudiantes del primer grado de primaria
de la Instituciéon Educativa 88014 y 88013.

Tabla 7. Niveles de la dimension Originalidad en estudiantes de primer grado del grupo

experimental.

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
NIVEL - - -
fi % fi % fi %
Bueno 6--8 2 4.65 25 58.14 23 53.49
Regular 3--5 19 44.19 16 37.21 3 6.98
Deficiente 0--2 22 51.16 2 4.65 20 46.51
TOTAL 43 100.00 43 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test del primer grado A y B del grupo

Experimental.

Figura 7: Niveles de la dimension Originalidad en estudiantes de primer grado del grupo

experimental.
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Se puede observar en la tabla y figura 7, los resultados en la dimensién originalidad

del grupo experimental, en el nivel bueno los resultados es 4.65% en el pre test a

comparacion del post tes los resultados es favorable con un aumento de 58.14%

habiendo una diferencia de 53.49%, el nivel regular el porcentaje es 44.19% en el pre

test, en el post tes con una reduccién de 37.21% y una diferencia de 6.98%, por

ultimo tenemos el resultado del nivel deficiente con una cantidad de 51.16% en el pre

test y el post tes un 4.65% con una diferencia de 46.51% beneficiando al programa

de marionetas en el desarrollo de la creatividad, en conclusién se asume que la

aplicacion de la variable independiente favorecié a los estudiantes del grupo

experimental.

Tabla 8. Niveles de la dimensién Originalidad en estudiantes de primer grado del grupo

control.

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA

NIVEL - ; -

fi % fi % fi %
Bueno 6--8 7 17.95 4 10.26 3 7.69
Regular 3--5 26 66.67 29 74.36 3 7.69
Deficientes 0--2 6 15.38 6 15.38 0 0.00
TOTAL 39 100.00 39 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacién post test primer grado “A” y “C” del grupo control.

Figura 8: Niveles de la dimension Originalidad en estudiantes de primer grado del grupo

control.
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Se puede observar en la tabla y figura 8, los resultados en la dimensién originalidad

del grupo control del primer grado obtuvieron el nivel bueno en el pre test 17.95% y

en el post tes se produjo una reduccién de 10.26% con una diferencia del 7.69%, el

nivel regular el porcentaje es 66.67% en el pre test, aumentando en el post tes con

una cantidad del 74.36% su diferencia es de 7.69% por ultimo tenemos el resultado

del nivel deficiente con una cantidad de 15.38% en el pre test y el post test una

cantidad de 15.38%, por lo cual se presume que el grupo control obtuvo diferencias

a pesar de no haber recibido estimulos de la variable independiente.

Tabla 9. Niveles de la dimension Originalidad en estudiantes de primer grado del grupo
experimental y grupo control.

DIFERENCIA DIFERENCIA
NIVEL EXPERIMENTAL CONTROL DIFERENCIA
fi % fi % fi %
Bueno 16 --24 23 53.49 3 7.69 20 51.28
Regular 8--15 3 6.98 -3 -7.69 6 15.38
Deficiente 0--7 20 46.51 0 0.00 20 51.28
TOTAL 43 100.00 39 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test del grupo Experimental y Control.

Figura 9: Niveles de la dimension Originalidad en estudiantes de primer grado del grupo

experimental y grupo control.
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Se puede observar en la tabla y figura 9, los resultados en la dimensién originalidad
al grupo experimental, en el nivel bueno los resultados es 53.49% a comparacion del
grupo control tiene una cantidad de 7.69% habiendo una diferencia de 51.28%, el
nivel regular el porcentaje del grupo experimental es 6.98%, y el grupo control su
porcentaje -7.69%, con una diferencia de 15.38%, por Gltimo tenemos el resultado
del nivel deficiente en el grupo experimental con una cantidad de 46.51% y el grupo
control con un porcentaje de 0% con una diferencia de 51.28%, por lo cual se asume
que la aplicacién de la variable independiente favorecié a los estudiantes del grupo

experimental.

Resultado en el objetivo especifico 4: Identificar la variable Creatividad en Arte y
cultura, al grupo experimental y grupo control estudiantes del primer grado de primaria de
la Institucion Educativa 88014 y 88013.

Tabla 10. Niveles de la variable Creatividad en arte y cultura con estudiantes de primer
grado grupo experimental.

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
NIVEL - - -
fi % fi % fi %
Bueno 6--8 8 18.60 29 67.44 1 2.33
Regular 3--5 29 67.44 13 30.23 16 37.21
Deficiente 0--2 6 13.95 1 2.33 5 11.63
TOTAL 43 100.00 43 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test primer grado A y B de la variable
Creatividad en arte y cultura.

Figura 10: Niveles de la variable Creatividad en arte y cultura con estudiantes de primer
grado del grupo experimental.
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Se puede observar en la tabla y figura 10, los resultados de la variable creatividad en
Arte y cultura el grupo experimental, obtuvo en el nivel bueno un porcentaje de
18.60% en el pre test a comparacion del post tes los resultados aument6 a 67.44%
habiendo una diferencia de 2.33%, el nivel regular el porcentaje es 67.44% en el pre
test, reduciendo en el post test a de 30.23% con una diferencia de 37.21%, por ultimo
tenemos el resultado del nivel deficiente con una cantidad de 13.95% en el pre testy
el pos test un 2.33% con una diferencia de 11.63% beneficiando de este modo al
programa de marionetas, por lo cual se asume que la aplicacion de la variable

independiente favorecio a los estudiantes del grupo experimental.

Tabla 11. Niveles de la variable Creatividad en arte y cultura con estudiantes de primer
grado del grupo control.

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
NIVEL : : :
fi % fi % fi %
Bueno 6--8 10 25.64 7 17.95 3 7.69
Regular 3--5 27 69.23 31 79.49 4 10.26
Deficiente 0--2 2 5.13 1 2.56 1 2.56
TOTAL 43 100.00 43 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test del primer grado A y C de la variable
Creatividad en arte y cultura.

Figura 11: Niveles de la variable Creatividad en arte y cultura con estudiantes de primer
grado del grupo control.
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Se puede observar en la tabla y figura 11, los resultados en la variable Creatividad
en arte y cultura en el grupo control arrojé un 25.64% el nivel bueno en el pre testy
en el pos tes disminuyd a 17.95% haciendo la diferencia del 7.69%, el nivel regular
el porcentaje es 69.23% en el pre test, aumentando en el post tes con una cantidad
del 79.49% con una diferencia de 10.26% por ultimo tenemos el resultado del nivel
deficiente con una cantidad de 5.13% en el pre test y el post test una cantidad de
2.56%, por tal motivo se asume, que el grupo control obtuvo diferencias a pesar de

no haber recibido estimulos de la variable independiente.

Tabla 12. Niveles de la variable Creatividad en arte y cultura en estudiantes de primer
grado del grupo experimental y grupo control.

DIFERENCIA DIFERENCIA
NIVEL EXPERIMENTAL CONTROL DIFERENCIA
fi % fi % fi %
Bueno 16--24 21 48.84 3 7.69 18 46.15
Regular 8--15 16 37.21 4 10.26 12 30.77
Deficiente 0--7 5 11.63 1 2.56 4 10.26
TOTAL 43 100.00 39 100.00

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion post test del grupo Experimental y Control.

Figura 12: Niveles de la variable Creatividad en arte y cultura en estudiantes de primer
grado del grupo experimental y grupo control.
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Se puede observar en la tabla y figura 12, los resultados en la variable Creatividad
en Arte y cultura al grupo experimental, en el nivel bueno los resultados es 48.84%
en el post test a comparacion del grupo control los resultados 7.69% habiendo una
diferencia de 46.15%, el nivel regular el porcentaje del grupo experimental es 37.21%
en el post test, y el grupo control su porcentaje 10.26% con una diferencia de 30.77%,
por ultimo tenemos el resultado del nivel deficiente en el grupo experimental con una
cantidad de 11.63% y el grupo control con un porcentaje de 2.56% favoreciendo al
programa de marionetas, por lo tanto se asume que la aplicacion de la variable

independiente favorecio a los estudiantes del primer grado del grupo experimental.

4.2. Comprobacion de hip6tesis

Tabla 13. Prueba de normalidad en la variable Creatividad en Arte y cultura.

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Motivacion Pre Test ,144 82 ,000
Flexibilidad Pre Test Experimental ,147 82 ,000
Originalidad Pre Test Experimental ,187 82 ,000
Creatividad en Arte y cultura Pre Test ,106 82 ,025
Experimental
Motivacion Post Test Experimental 122 82 ,004
Flexibilidad Post Test Experimental ,142 82 ,000
Originalidad Post Test Experimental ,145 82 ,000
Creatividad en Arte y cultura Post Test ,080 82 ,200"

Experimental

Nota: Esto es un limite inferior de la significacion verdadera/ Correccion de

significacion de Lilliefors.
Tras realizar la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov, se analizaron los datos
cuantitativos del pre test y pos test para los grupos experimental y control. Los resultados
obtenidos fueron los siguientes: Grupo Experimental: El pretest obtuvo un valor de p = 0,00
y el pos test un valor de p = 0,04. Grupo Control: El pretest obtuvo un valor de p = 0,00 y
el pos test un valor de p = 0,025. Dado que en todos los casos el valor de significancia es
menor a 0,05 (p < 0,05), se rechaza el supuesto de normalidad para las distribuciones. Por
lo tanto, se concluye que los datos no siguen una distribucién normal y se recomienda el
uso de pruebas no paramétricas, especificamente la prueba U de Mann-Whitney para el

analisis comparativo.
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4.3. Prueba de hipétesis

Teniendo las hipétesis que seguidamente se mencionan:

Hipotesis de investigacion Hi: ElI uso del programa de marionetas desarrolla

significativamente la creatividad en Arte y cultura en los estudiantes del primer grado de
primaria de la Institucion Educativa 88014, Chimbote, 2023.

Hipdtesis nula Ho: El uso del programa de marionetas no desarrolla la creatividad en
los estudiantes del primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88014, Chimbote,
2023.

Método: U de Mann — Whitney.

Significancia: 0,05

Se tiene: Nivel de significancia en la prueba de hipétesis 0.05 (5% de probabilidad)

Tabla 14. Prueba de hipotesis para la dimensién motivacion.

MOTIVACION MOTIVACION
PRE TEST POST TEST
U de Mann-Whitney 833,500 480,500
W de Wilcoxon 1779,500 1260,500
Z -,047 -3,372
Sig. Asintotica (bilateral) 0,962 ,001

De los resultados presentados en la tabla 14, se distingue los rangos promedio de los dos
grupos relacionados al uso del programa de marionetas antes y después del experimento;
en la cual los resultados del pre test indican que antes del uso del programa se tiene que
no existe una diferencia significativa entre las puntuaciones de ambos grupos al presentar
un valor p=0,962 superior al valor de la probabilidad establecido en 0,05 que a diferencia
del resultado del post test donde si presenta diferencia significativa entre las puntaciones
del grupo experimental y de control después del uso del programa de marionetas, siendo
el valor de significancia p=0,001 inferior al valor de la probabilidad establecido de 0,05 por
lo cual se deduce que el uso del programa de marionetas desarrollo significativamente la
motivacién de los estudiantes, por ello se asume como decisién el rechazo de la hipétesis

nula.
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Hipodtesis especificas:

Hi1: El uso del programa de marionetas desarrolla significativamente la motivacién de

los estudiantes del primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88014, Chimbote,
2023.

Ho1. El uso del programa marionetas no desarrolla la motivacién de los estudiantes del

primer grado de primaria de la Institucién Educativa 88014, Chimbote, 2023.

Tabla 15. Prueba de Hipoétesis de la dimension Flexibilidad.

FLEXIBILIDAD FLEXIBILIDAD
PRE TEST POST TEST
U de Mann-Whitney 754,500 544,000
W de Wilcoxon 1700,500 1324,000
Z -,794 -2,795
Sig. Asintética (bilateral) 0,427 0,005

De los resultados presentados en la tabla 15, se distinguen los rangos promedio de los dos
grupos relacionados al uso del programa de marionetas antes y después del experimento;
en la cual los resultados del pre test indican que antes del uso del programa se tiene que
no existe una diferencia significativa entre las puntuaciones de ambos grupos al presentar
un valor p=0,427 superior al valor de la probabilidad establecido en 0,05 al igual que el
resultado del post test donde tampoco presenta una diferencia significativa entre las
puntaciones del grupo experimental y de control después del uso del programa de
marionetas, siendo el valor de significancia p=0,005 inferior al valor de la probabilidad
establecido de 0,05 por lo cual se deduce que el uso del programa de marionetas desarrollo
la flexibilidad de los estudiantes, por ello se asume como decision el rechazo de la hipétesis

nula.
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Hi2: El uso del programa de marionetas desarrolla significativamente la flexibilidad de los

estudiantes del primer grado de primaria de la Institucién Educativa 88014, Chimbote, 2023.

Ho2: El uso del programa de marionetas no desarrolla la flexibilidad de los estudiantes del

primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88014, Chimbote, 2023.

Tabla 16. Prueba de Hipotesis de la dimension Originalidad.

ORIGINALIDAD ORIGINALIDAD
PRE TEST POST TEST
U de Mann-Whitney 554,000 347,500
W de Wilcoxon 1500,000 1127,500
Z -2,713 -4,629
Sig. asintotica(bilateral) 0,007 0,000

De los resultados presentados en la tabla 16, se observan los rangos promedio de los dos
grupos relacionados al uso de las marionetas antes y después de la experimentacion; en
la cual los resultados obtenidos del pre test indican que antes del uso del programa de
titeres se tiene que no existe una diferencia significativa entre las puntuaciones de ambos
grupos al presentar un valor p=0,007 superior al valor de la probabilidad establecido en
0,05 que a diferencia del resultado del post test donde si presenta diferencia significativa
entre las puntaciones del grupo experimental y de control después del uso del programa
de marionetas siendo el valor de significancia p=0,000 inferior al valor de la probabilidad
establecido de 0,05 por lo cual se deduce que la estrategia desarrollo significativamente la

originalidad de los estudiantes, asumiéndose como decision el rechazo de la hip6tesis nula.

Hi3. El uso del programa de marionetas desarrolla significativamente la originalidad de los
estudiantes del primer grado de primaria de la Institucién Educativa 88014, Chimbote,
2023.

Hos: El uso del programa de marionetas no desarrolla la originalidad de los estudiantes del

primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88014, Chimbote, 2023.
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Tabla 17. Hipétesis General de la variable independiente Creatividad en Arte y cultura

CREATIVIDAD EN ARTE
Y CULTURA PRE TEST

CREATIVIDAD EN ARTE
Y CULTURA POST TEST

U de Mann-Whitney 667,000 315,500
W de Wilcoxon 1613,000 1095,500

z -1,600 -4,873

Sig. Asintética (bilateral) 0,110 0,000

De los resultados presentados en la tabla 17, se aprecia los rangos promedio de los dos
grupos relacionadas al uso del programa antes y después del experimento; en la cual los
resultados del pre test indican que antes de aplicar la estrategia se tiene que no existe
una diferencia significativa entre las puntuaciones de ambos grupos al presentar un valor
p=0,110 superior al valor de la probabilidad establecido en 0,05 que a diferencia del
resultado del post test donde si presenta diferencia significativa entre las puntaciones del
grupo experimental y de control después de usar el programa de marionetas se desarrollo

significativamente la creatividad en arte y cultura , siendo el valor de significancia p=0,000

inferior al valor de la probabilidad establecido de 0,05 por lo cual se deduce.
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5. DISCUSION DE RESULTADOS

La creatividad es una capacidad que el nifio va desarrollando en la etapa de la
infancia, en el ambito escolar es necesario trabajar el pensamiento y las habilidades
creativas para despertar en el infante el deseo de imaginar y crear utilizando diversos
materiales; es aqui donde las marionetas son recursos indispensables para fomentar la
motivacion, la flexibilidad e introducir en el pensamiento de la originalidad el crear y
manipular el material didactico, es donde, esta investigacion buscé demostrar cémo el
programa de marionetas desarrolla la creatividad en arte y cultura en los estudiantes del
primer grado de primaria, para ello se aplicé como instrumento la ficha de observacién en
las aulas del primer grado de las Institucion Educativa 88014 y 88013 de la ciudad de
Chimbote, la data copiada fue procesada a través del Excel y el programa SPSS.26.0, tras
la aplicacién del instrumento y habiendo obtenido informacion relevante para poder dar a
conocer los resultados, que se discuten por cada uno de los objetivos en los siguientes

parrafos.

Con respecto al objetivo especifico 1, que se establecié para identificar el nivel de
la dimension motivacion, el grupo experimental de estudiantes del primer grado de primaria
de la Institucion Educativa 88014 “José Olaya”, siendo sus resultados en la aplicacion del
pre test que el 46.51% de estudiantes se encuentran en el nivel regular, también se puede
observar el resultado del post test aplicado un cambio positivo para la investigacion
arrojando lo siguiente el 55.81%, mas de la mitad de estudiantes, se encuentran en un nivel
bueno. En comun con lo indicado, desde nuestra apreciacién, producto de nuestra
experiencia en las practicas preprofesionales, para un nifio es importante confiar en sus
ideas y ponerlas en préactica por ello motivarlos a expresar su creatividad a través del arte
ayudara a generar nuevos pensamientos y desenvolvimiento personal. Como lo sefiala el
docente de la universidad de Fergana en el marco tedrico, es un proceso donde los nifios
se sienten inspirados y entusiasmados por explorar ideas y soluciones originales, donde
pueden o no existir recompensas externas (Askarov, 2022), asimismo, hay que indicar que
motivacién es una fuerza interna o externa que impulsa a los estudiantes a participar
activamente en el proceso de aprendizaje; por tanto se debe considerar lo manifestado en
la investigacion presentada por Malagola (2023) quien en su conclusion menciona que al
insertar la creatividad motiva la expresion artistica y cultural mejorando el pensamiento

critico y las habilidades que necesitan los nifios en el siglo XXI.

También, cabe destacar con respecto al objetivo 1, que los estudiantes del grupo
control de la Institucion Educativa 88013 “Eleazar Guzman Barron”, siendo el resultado que
un 43.59% de los nifios del primer grado se encuentran en el nivel bueno durante la

aplicacion del pre test, y al comparar con la post test se obtuvo que el mayor porcentaje se
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encontrd en el nivel regular con 64.10% de los estudiantes, de igual manera, se puede el
resultado final de diferencia de ambos grupos de la investigacion es 18.60% de los
estudiantes del grupo experimental se encuentran en el nivel bueno a comparacién del
grupo control que se encuentra en un -20.51% en el nivel regular que nos quiere decir que
la gran mayoria de estudiantes no se encuentran motivados, dentro de este marco
informativo podemos sefialar la motivacion es parte del desarrollo educativo del estudiante
si no se estimula puede perderse el interés los cuales se han mostrado durante la
investigacion aplicada, por ello implica fomentar ideas en la mente de los nifios para que
desarrollen su creatividad y expresan sus propias ideas. Como se menciona en el marco
teorico, la motivacion permite estimular al estudiante a participar responsablemente
permitiendo desarrollar su potencial artistico y cognitivo de manera autonoma y significativa
(Conradty et al., 2020). Por otro lado, se debe considerar lo presentado en el estudio por
Sanchez (2022), para quien el juego dramético motiva la creatividad en los nifios al generar
procesos de elaboracion de escenarios, con el objetivo de establecer la incidencia del juego

dramatico en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes.

En cuanto al objetivo especifico 2, que se desarrolld para identificar el nivel de la
dimensién flexibilidad, el grupo experimental de los estudiantes del primer grado de
primaria de la Institucion Educativa 88014 “José Olaya”, presentan como resultados en la
aplicacion del pre test que el 58.14% de los estudiantes estuvieron en el nivel regular y
también se puede observar que en el pos test se obtuvo un resultado positivo mas de la
mitad exactamente el 58.14% se ubicé en el nivel bueno beneficiando a la investigacion
realizado, en cuanto a nuestra vivencia escolar se puede expresar que la flexibilidad se
caracteriza por la capacidad de transformar o alcanzar una solucién de manera creativa,
como se indica en el marco tedrico, que refiere que la flexibilidad es primordial para los
nifios en el desarrollo de su creatividad, permitiéndoles ser versatiles y receptivos a
diversas perspectivas, generando soluciones, expresiones artisticas y conceptos
innovadores de manera mas amplia y adaptable (Preiss, 2022). En esta parte se debe
valorar lo presentado en la investigacién por Loy (2022), quien sefiala que el uso de los
titeres dentro del apartado educativo favorece el desarrollo de flexibilidad creativa en la

nifiez intermedia aumentando su concentracién, comunicacién y autoestima.

Ademas de lo mencionado, en el objetivo 2 se observa, el resultado del pre test del
grupo control de los estudiantes del primer grado de primaria de la Institucion Educativa
88013, siendo los resultados 64.10% de los nifios se encuentran en el nivel regular en
cuanto a la dimension flexibilidad, y al contractar con el resultado del post test se obtuvo
un aumento de 66.67% en el mismo nivel, ademas se puede observar el resultado de la
diferencia entre ambos grupos de la investigacion, donde el grupo experimental obtuvo un

27.91% en el nivel bueno, y el grupo control -2.56% en el nivel regular un claro resultado
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de la mejora de los estudiantes de la IE. 88014, en relacién a lo indicado se puede sefialar
que la flexibilidad significa que tenemos que permitir las habilidades cognitivas de cada
nifio logren desarrollar por si mismos sin limites de esta forma le permitird explorar y crecer
de forma segura y autdnoma. Como lo sefiala en el marco tedrico, exponer a los nifios a
diversas formas de arte y expresiones culturales, contribuird a expandir su repertorio
creativo y a desarrollar su habilidad para adaptarse en el proceso creativo (Hooijdonk et
al., 2022).

Con relacion al resultado del objetivo especifico 3, que se establecio para identificar
el nivel de la dimension originalidad, el grupo experimental estudiantes del primer grado de
primaria de la Institucion Educativa 88014, siendo los resultados de la aplicacién del pre
test que el 51.16% de los nifios se encuentran en el nivel deficiente una cifras preocupante
en cuanto a la originalidad de los productos presentados, de igual modo al aplicar el pos
test el resultado fue favorable con un 58.14% de los nifios se encuentran en el nivel bueno
girando practicamente la cifra antes mencionada generando satisfacciébn al proyecto
realizado, en cuanto a la experiencia en las practicas preprofesionales podemos mencionar
gue la originalidad consiste que el nifio explore su propia imaginacion donde demostrara
su arte en sus trabajos permitiendo demostrar sus sentimientos de una manera que va
mas alla de las palabras, como se indica en el marco teérico, la originalidad es aportar
singularidad y estilo personal ya sea en dibujos, escritos, juegos o proyectos artisticos los
nifios deben ser capaces de dar forma a sus propias interpretaciones, (Acar et al., 2023).
Esta actitud promueve y estimula la imaginacion y la inspiracion. Por otra parte, se debe
considerar lo presentado en el estudio por Vasquez (2022), que en su conclusion destaca
el uso de los titeres a través del juego educativo propicia el desarrollo creativo y original

influenciando la imaginacién y emociones.

Del mismo modo en relacién al objetivo 3 se puede observar resultados del pre test
del grupo control de los estudiantes del primer grado primaria de la Institucion Educativa
88013 “Eleazar Guzman Barrén” siendo los resultados en el pre test un 66.67% de los nifios
se encuentran en el nivel regular en cuanto a la dimension originalidad y al aplicar el post
test se obtuvo un 74.36% en el mismo nivel dicho resultado nos muestra que los nifios de
este grupo no obtuvieron un buen resultado. Asi mismo, se puede observar el resultado del
de la diferencia de ambos grupos aplicado en la investigacion, el resultado del grupo
experimental es de 53.49% en el nivel bueno y el grupo control obtuvo un -7.69% en el
nivel regular esto nos muestra que nuestro grupo ha obtenido resultados favorables
beneficiando al programa de marionetas aplicada a los estudiantes de la Institucién
Educativa 88014. Como profesionales de la educacion podemos mencionar que poner en
practica el arte y generar la originalidad en él va a permitir que los estudiantes puedan

expresar de manera autentica y divertida sus emociones. Como sé menciond en el marco
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tedrico, la novedad y originalidad en los nifios fomenta su individualidad y les empodera
para expresarse libremente contribuyendo a su desarrollo cognitivo y emocional. Esta
actividad le permitira ver el mundo desde diversas perspectivas y encontrar soluciones
creativas a los desafios. En esta misma linea se debe tener en cuenta la investigacion
realizada por Capristan y Espinoza (2022), donde llega a la conclusion que la unidad
educativa debe fortalecer la creatividad en estudiantes a través de diversas actividades
utilizando estrategias académicas innovadoras generando inspiracion y evolucion en los

mas pequefios.

Con referencia al objetivo especifico 4, se acordd que para identificar la variable de
Arte y cultura el grupo experimental de estudiantes del primer grado de primaria de la
Institucién Educativa 88014, presenta como los resultados en la aplicacién del pre tes
67.44% de los nifios se encuentran en el nivel regular, también se puede apreciar el
resultado de post test con un 67.44% en el nivel bueno generando satisfaccion con el logro
obtenido. En consideracion al tema se puede mencionar para desarrollar el arte en los
estudiantes es necesario fomentar el interés, el reto personal, aplicando el aprendizaje
significado permitiendo sentir y percibir la vida de forma mas profunda ayudando a libertad
y curiosidad creativa en los nifios del Il ciclo que en esta etapa tienden a ser curiosos y
aprender por experiencia. Como se mencion6 en el marco tedrico, la curiosidad y la mente
abierta permiten crear soluciones obras de arte que reflejan su comprensiéon del mundo, de
esta forma los nifios demostraran una gran imaginacién nutriéndose de experiencias
pasadas y nuevos conocimientos (Gémez - Ledn, 2020). Debemos implantar en los nifios
el arte de crear e imaginar, del mismo modo se debe estimar lo publicado por Chero y
Guerrero (2020), su investigacion concluye que el uso de los titeres de guante resulta
relevante para el desarrollo del raso creativo permitiendo la adaptacion y motivacion al
entorno social por parte del nifio creando un ambiente escolar agradable través del recurso
didactico los titeres de guante permitird potenciar el aprendizaje significativo en las aulas

aportando una buena calidad del sistema educativo.

Asi mismo en el objetivo 4 se puede observar, los resultados del pre test del grupo
control de los estudiantes del primer grado de primaria de la Institucion Educativa 88013,
siendo los resultados que el 69.23% de los estudiantes se encuentran en el nivel regular
en cuanto a la variable Creatividad en Arte y Cultura, paralelamente se observa el post test
aplicado con un 79.49% de los nifios se encuentran en el nivel regular; también se puede
apreciar los resultados de la confrontacion de la diferencia de ambos grupos dando como
cifras lo siguiente con un 48.84% de los estudiantes de la Institucién Educativa 88014 se
encuentran en el nivel bueno y los estudiantes de la Institucién Educativa 88013 que son
del grupo control obtuvieron un 10.26% en el nivel regular dando asi por terminado y

mostrando que el programa de marionetas aplicado al grupo experimental fue favorable
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para la investigacién aplicada. Como futuras docentes y en cuanto a la practica con nifios
se puede resaltar que la creatividad es una capacidad significativa que posee los nifios que
le ayudara a comprender por si mismos diversas situaciones y a buscar a resolver
problemas permitiendo a los nifios expresar sus emociones. Como se indica en el marco
teorico, la creatividad implica proporcionar un ambiente seguro y alentador para la libre
expresion promoviendo la interaccién que contribuya al desarrollo creativo (Mejia y
Massani, 2019); también hay que indicar que, en la edad escolar es fundamental para el
desarrollo del nifio en las areas intelectual y afectivo motivacional; lo cual genera una gran
importancia en etapas posteriores de la vida del ser humano. Asimismo, se debe
complementar afirmando en lo que se menciona en la investigacion realizada por Moedt y
Holmes (2020), quien en su conclusion sefala que el uso del juego intencional aporto al
desarrollo de la comprension lectora, el juego es un recurso clave para fomentar la

creatividad propiciando la curiosidad en los nifios.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

General

El programa de marionetas desarrolla la creatividad en Arte y cultura en estudiantes
del primer grado de primaria, afirmacion asumida de la diferencia obtenida en el nivel bueno
es 48.84%; asimismo, la prueba de U de Mann-Whitney presenta un valor de significancia
de p=0,0001 con lo cual se comprobd la hip6tesis de investigacion; a partir de lo cual se
afirma que el programa de marionetas aplicado a los nifios favorece el proceso de

aprendizaje.

Especificas

El programa de marionetas desarrolla la motivacion en estudiantes del primer
grado de primaria, afirmacion que se asume de las diferencias adquiridas en el nivel bueno
con 18.60% y en el nivel regular 4.65%; asimismo la prueba de U de Mann-Whitney alcanza
un valor de significancia de p=0,0001 con lo cual se comprobé la hipotesis de investigacion;
a partir de lo indicado se afirma que el programa de marionetas aporta en el desarrollo de

habilidades de los nifios y nifias.

El programa de marionetas desarrolla la flexibilidad en estudiantes del primer
grado de primaria, afirmacion que se asume de las diferencias adquiridas en el nivel bueno
con 27.91%, en el nivel regular 18.60%. Asimismo, la prueba de U de Mann-Whitney
alcanza un valor de significancia de p=0,0001 con lo cual se comprobdé la hipétesis de
investigacion; a partir de lo mostrado se sostiene que el programa de marionetas, favorece

el logro de aprendizaje en los nifios.

El programa de marionetas desarrolla la originalidad en estudiantes del primer
grado de primaria, afirmacion que se asume de las diferencias adquiridas en el nivel bueno
con 53.49%, en el nivel regular 6.98%. Asimismo, la prueba de U de Mann-Whitney alcanza
un valor de significancia de p=0,0001 con lo cual se comprobé la hip6tesis de investigacion;
a partir de lo manifestado se afirma que el programa de marionetas favorece al desarrollo

de sus competencias.

6.2. Recomendaciones

A los directivos de la Institucién Educativa 88014 José Olaya, se les recomienda
gestionar capacitaciones permanentes a los docentes en el nivel primario, sobre la
estrategia de la elaboracibn de marionetas como recurso educativo e influenciar el

desarrollo de la creatividad a los estudiantes con el fin de asegurar sus aprendizajes.
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De igual manera a los directivos de la Institucion Educativa 88014 José Olaya,
incluir en su Plan de Trabajo Anual, talleres de elaboracion de marionetas, dirigido a los

docentes para fomentar la creatividad favoreciendo las habilidades del estudiante.

A los docentes de la Institucion Educativa 88014 José Olaya, emplear
frecuentemente las marionetas como parte de las sesiones para promover la creatividad

ya que es un recurso didactico que ayuda al motivar las actividades en las aulas.

A los docentes de la Institucién Educativa 88014 José Olaya, deben adoptar una
actitud mas comprometida sobre el desempefio educativo de los estudiantes durante el
proceso de aprendizaje motivandolos a la creaciébn de manera flexible donde podran

plasmar su arte de manera libre.

A los padres de familia, planificar un horario que incluya tiempos que les motive
realizar actividades de creatividad a sus hijos los cuales permitird no solo compartir tiempo
de calidad sino también a descubrir cuales son los intereses, opiniones, permitiéndoles

explorar y tomar decisiones.

A los padres de familia, crear un ambiente de confianza y respeto, actuando de
manera creativa, flexible y original de esta forma los nifios observaran esta cualidad y
desarrollaran su lado artistico manipulando las marionetas que permitird fluir sus

capacidades de imaginacion.

A los futuros estudiantes de la carrera de educacion, es primordial potenciar la
curiosidad a los estudiantes desde temprana edad acercandoles a la musica, el arte, la
aventura, etc. esto sera la clave de su crecimiento personal, en la toma de decisiones en

su vida futura, personal y social.

A los estudiantes, en formacién docente en educacion primaria, dejar que los nifios
se expresen libremente para que puedan sentirse seguros, aprender a equivocarse, darle

confianza de ser ellos mismos y que sus ideas sean valoradas.

A los investigadores, considerar que el uso adecuado del programa de marionetas
beneficiara el desarrollo de la creatividad en diversas areas por esta razon es necesario
conocer los pasos para la elaboracion de dicho material, por lo tanto, apoyar y guiar al

estudiante en su creacion es importante.

A los investigadores, se recomienda reutilizar materiales para la elaboracion de
marionetas, es necesario tomar en cuenta las ideas de los nifios, para que ellos se puedan

sentirse valorados durante el proceso de elaboracion.
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Anexo N° 1:
MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Programa de marionetas para desarrollar la Creatividad en Arte y cultura en estudiantes del primer grado de primaria, Chimbote, 2023

FORMULACION ] )
DEL PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES METODOLOGIA
General Hi: El uso del programa de marionetas . 5 Tipo de investigacién:
Determi ) | | desarrolla significativamente la creatividad | g Hal:{uh?_ades Expresion oral Metodologia aplicada
eterminar - como - €l 4o |os estudiantes del primer grado de rograma de practicas N o o
programa de marionetas rimaria de la Institucion Educativa 88014 marionetas Motricidad fina Disefio de Investigacion:
desarrolla la creatividad ?}h' bote. 2023 ’ Cuasi experimental con pre
en Arte ycultura en los imbote, ) y post test, para los 2 grupos
estudiantes del primer | Ho: E| uso del programa de marionetas no experimental y de control.
g’ﬁdob d2%23 primaria, | gesarrolla la creatividad en los estudiantes Interaccion con En pares GE 01 0
imbote, : del primer grado de primaria de la Institucién los nifios Engrupo EMx T
- Educativa 88014, Chimbote, 2023. ikl Rl s Juld
Especificas GC 05 x 04
Hil: El uso del programa de marionetas Responsabilidad
¢Como el Identificar cémo el desarrolla significativamente la motivacion en rglacién alos Poblacién:
programa de programa de marionetas | de los estudiantes del primer grado de materiales Conformada  por 97
marionetas desarrolla la motivacion | primaria de la Institucién Educativa 88014, estudiantes donde 43
desa'rrgllczlj la en los eztudczantes del Chimbote, 2023. Motivacién pertenecen a la IE N°
creatividad en primer grado de primaria . . 88014 “José Olaya” y 54 a
Arte y cultura de la IE 88014, Chimbote, Hol: El uso del programa de marionetas no Participacionenlas | la IE N° 88013y“E|¥aazar
en estudiantes 2023 desarrolla la motivacion de los estudiantes o o . -
; ' del primer grado de primaria de la Creatividad actividades de Guzman Barron” ambas
del primer grado _prin g . p ) en elaboracion instituciones ubicadas en
de primaria Identificar como el | Institucion Educativa 88014, Chimbote, la ciudad de Chimb
: , _ Arte y cultura a ciudad de Chimbote.
Chimbote, 2023? | programa de marioneta | 2023.
desarrolla la flexibilidad | Hi>. E| uso del programa de marionetas Modificacion de Muestra:
en los esudiantes del | desarrolla significativamente la flexibilidad Y 82 estudiantes que cursan
52%9{3;20014 %rﬁm;g:;a de los estudiantes del primer grado de el primer gradode primaria.
2023 ' ' primaria de la Institucion Educativa 88014, . .
. Chimbote. 2023 Flexibilidad Tipo de muestreo:
' ’ i6 No robabilistico or
Identificar ~ como el | Ho2: El uso de las marionetas no desarrolla Adaptacelznlg ersonal conven’i)encia. P
programa de marionetas | |a flexibilidad de los estudiantes del primer elaboracion
desarrolla la originalidad | grado de primaria de la Institucién Educativa Técnicas:
en los estudiantes del | ggp14, Chimbote, 2023. Observacion
primer grado de primaria . . Novedad
de la IE 88014, Chimbote, | Hi3: El uso de las marionetas desarrolla ovedad en Instrumentos:
ignificati iqginali materiales .
2023. significativamente la originalidad de los Ficha de observacion
estudiantes del primer grado de primaria de
la Institucién Educativa 88014, Chimbote, L
2023. Originalidad | Imaginacion en la
representacion
Ho3: El uso marionetas no desarrolla la
originalidad de los estudiantes del primer
grado de primaria de la Institucién Educativa
88014, Chimbote,2023.




Anexo N° 2:

MATRIZ DEL INSTRUMENTO

OPCIONES DE RESPUESTA/

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS VALORACION
a) Siempre
1. Utiliza los materiales de manera responsable. b)  Aveces
Responsabilidad en relacion ©) Nunca
a los materiales _ _ 5 _ a)  Siempre
2. Cuida los materiales durante la elaboracion de la marioneta. b)  Aveces
c¢) Nunca
Moti L. a) Siempre
otivacion 3. Muestra habilidad al manipular los materiales con destreza. b)  Aveces
Participacion en las €) Nunca
actividades de elaboracion ) i ) a) Siempre
4. Manipula la marioneta de manera autonoma. b) Aveces
c¢) Nunca
a) Siempre
5. Culmina la marioneta en el plazo establecido. b) Aveces
¢) Nunca
Modificacion de material - i ] a) Siempre
6. Muestra interés al elaborar las marionetas. b) A veces
Creatividad Flexibilidad c) Nunca
en Artey cultura a) Siempre
7. Selecciona el color de la marioneta de acuerdo al personaje. b) Aveces
Adaptaci6n personal en la C)) g_unca
i6 a iempre
elaboracion 8. Disefia la marioneta considerando diferentes personajes b A vecF;s
fantasiosos.
¢) Nunca
a) Siempre
9. Crea la marioneta con diferentes materiales. b) Aveces
Novedad en materiales c¢) Nunca
a) Siempre
10. La presentacion de la marioneta no se asemeja a otro. b)  Aveces
Originalidad c) Nunca

Imaginacion en la
representacion

11. Utiliza los materiales en un nuevo contexto.

a) Siempre
b) Aveces
c) Nunca

12. La elaboracion de la marioneta llama la atencién de los demas.

a) Siempre
b) Aveces
¢) Nunca




I.E.:

Anexo N° 3: Instrumentos de recolecciéon de datos

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA CREATIVIDAD

Investigadora:

Grado/ Seccion:

Fecha:

Finalidad: La presente ficha de observacion para evaluar la creatividad de los estudiantes del primer grado de primaria.

MOTIVACION FLEXIBILIDAD ORIGINALIDAD
1. Utiliza los | 2. Cuida los 3. Muestra 4. Manipula 5. Culmina 6.Muestra 7. Selecciona | 8.Disefia la 9. Creala 10. La 11. Utiliza 12. La
materiales materiales habilidad al la marioneta la marioneta interés al el color de la | marioneta marioneta | presentacion los elaboracion "-l,J
de manera | durantela manipular los demanera en el plazo elaborar las marionetade | considerando con de la materiales df‘:‘ la ﬁ:
N° DATOS responsable | elaboracion materiales auténoma. establecido. marionetas. acuerdo al diferentes diferentes | marionetano | enun nuevo n?lil;:?:?;a :Z)
de la con destreza. personaje. personajes materiales. | se asemeja a contexto. atencion de o
marioneta. fantasiosos. otro. los demas.
S|A N |S|A|[N |S|AIN |[S|A|[NI|S|A|N |S |A|[NIS|A|N|SIA|N A| N|S|A INIS|A|N|S|A |N
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

A
o1




Anexo N° 4:

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

1. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacion

2. AUTOR(ES) . Gonzales Villanueva Erika, Sifuentes Curinuqui
Cecilia
3. ANO : 2023

4. ADMINISTRACION : grupal
5. DURACION : 30 minutos
6. RANGO DE EDAD : 6 a7 afios

7. FINALIDAD . El instrumento permitira medir el nivel de creatividad
en los estudiantes de 6 a 7 afios.

8. MUESTRA : 82 estudiantes
9. DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO:

El instrumento es un Ficha de observacién que consta de 12 items alineados a
3 dimensiones preestablecidas, como son motivacion (items del 1 al 4),
flexibilidad (itemsde 5 al 8), originalidad (items del 9 al 12), items que seran
evaluados por los propios investigadores mediante la observacion de los
estudiantes considerando como escala de valoracion: Bueno (2), Regular (1),
Deficiente (0)

10. BAREMO:

Para su procesamiento los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y

variable setomaran en cuenta el siguiente baremo.

Variable
NIVEL Motivacion Flexibilidad Originalidad Creatividad en
4 items 4 items 4 items arte y cultura
12 items
BUENO 6-8 6-8 6-8 16— 24
REGULAR 3-5 3-5 3-5 8-15
DEFICIENTE 0-2 0-2 0-2 0-7




Anexo N° 05:
CONSTANCIA DE VALIDACION DE LOS EXPERTOS

CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tilulo de I3 invesligacion : Programa de marionetas para desarollar la crealividad en

Arte y cultura en estudianles del tercer ciclo de primaria,

Chimbote, 2023.
Invesligadores Gonzales Villanueva Erika, Sifuentes Curinuqui Cecilia
Nombre del Instrumento . Ficha de observacion

SE OTORGA LA PRESENTE CONSTANCIA AL INTERESADO, POR HABER CUMPLIDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

Especializado en £ dvcacyem T g c

Titulado en - X dvca wLon '\_: Vi LA

Grados de estudio del experto : Licewes ado ew Fduaucu

Tipo y tiempo de experiencia : 33 ..... cuAO‘S .................................................
Cargo actual : Prcrkaovz,\s ........ At“:8824

ONI: .. . 3Z&165C. ..
Firma y pos firma del experto



CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Titulo de la investigacion Programa de marionetas para desarrollar Ia creatvidad en
Ane y cultura en estudiantes del tercer ciclo de primaria,
Chimbote, 2023.

Investigadores - Gonzales Villanueva Erika, Sfuentes Curinuqui Cecilia
Nombre del Instrumento - Ficha de observacion

SE OTORGA LA PRESENTE CONSTANCIA AL INTERESADO, POR HABER CUMPLIDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del experto evaluador SanTos _..V."“".' Resereyrz

Especializado en - Invesr .(*:A.s.fe!;{...,f)‘w(lt 7/ B

Titulado en EducAccy PrrahariA

Grados de estudio del experto - MACISTFR €1 EP Uity

Tipo y tiempo de experiencia .39 Anes N ﬂd@c@ ................

Cargo actual - JEFE UNDL) TR P VEST ICtecssy — EESPCN,
Fecha 25 DE semenpre De 2023

Nombig” SANTDS \/RIEZA Ropn 162
DNl 32772725

Firma y pos firma del experto



CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tiulo de la investigacion Programa de marionelas para desarrollar la creatividad en
Ane y cultura en estudianles en primer grado de pnmana,
Chimbote, 2023

Investigadores Gonzales Villanueva Enka, Sifuentes Cunnuqui Cecilia

Nombre del Instrumento - Ficha de observacion

SE OTORGA LA PRESENTE CONSTANCIA AL INTERESADO, POR HABER CUMPLIDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del experto evaluador s, JO%E MA‘QT‘"‘ : L\J SaAvsDiA
Especializado en = BVCACJ‘)(JI'J ﬁ'S'C.A .

Titulado en Q’JVCAG'&H : ﬁls’? o

Grados de esludio del experto DOQToR <V SveAC 6” ;

Tipo y tiempo de expenencia 30 A m 5

Cargo actual : OOO‘“Q.'\HAN% As p pp
Fecha L 250" &:1-?75”1‘39.’5 .

Nombre: . @ﬁ\ﬁ‘}\ W $Sgveamya
ONI 229 ¢89)
Firma y pos firma del experto



Anexo N° 06:
RESULTADOS DE CONFIABILIDAD (PRUEBA PILOTO)

CALCULO DE LA CONFIABILIDAD MEDIANTE EL METODO DE ALFA DE CRONBACH

o ereeuNms |
SUJETOS 1 2 3 a 5 6 7 8 9 10 1 12 SUMATORIA
El 1 2 2 2 2 2 1 1 2 1 2 2 20
E2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 22
E3 2 1 1 2 1 1 1 1 2 2 2 2 18
E4 2 1 2 2 1 2 1 1 2 2 0 1 17
E5 2 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 2 16
E6 2 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 15
E7 1 1 1 1 2 1 1 1 1 0 2 1 13
E8 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 13
E9 1 2 1 1 2 2 0 0 1 2 1 1 14
E10 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 14
VARIANZA 0.3 0.2 0.2 0.3 0.3 0.2 0.2 0.2 0.2 04 | 04 | 0.2 8.36
TOTAL 3.1
a Coeficiente de confiabilidad 0.68
P S Ttems K Numero .de items de.I instrumento, 12
a = H[l - L]_Z R ] Z 512' Sumatoria de las varianzas de los items 3.1
sf Varianza total del instrumento 8.36

’ o =0.68 ‘ El resultado se ubicd en el nivel alto indicando que el instrumento es confiable.




Anexo N° 07: BASE DE DATOS

BASE DE DATOS PRE TEST - INSTITUCION EDUCATIVA N° 88014 “JOSE OLAYA” SEGUN BAREMOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL

SUMATORIA DE LA

VARIABLE

10
14
14
15
12
12
12
13
13
12
12

11
12

21

13

19

14
14
10
13

13
16
15

16
13

19

20
17

13
11
13

18
15

ST

ORIGINALIDAD

12

11

10

ST

FLEXIBILIDAD

ST

MOTIVACION

ESTUDIANTES

10
11
12
15
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25

26
27
28
29
30
31

32

B3
34
35
36
37
38
39
40

41

42

43




BASE DE DATOS DEL PRE TEST — INSTITUCION EDUCATIVA N° 88013 “ELEAZAR GUZMAN BARRON” SEGUN BAREMOS GRUPO CONTROL

SUMATORIA DE
VARIABLE

10
11

19
17
12
13

12
12
12
10
13

11

14
17
16
15
13
19
14
15
12
15
16
15
18
15
20
14
14
10

14
15
21

17
14

ST

12

11

ORIGINALIDAD

10

ST

FLEXIBILIDAD

ST

MOTIVACION

ESTUDIANTES

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25
26
27
28
29

30
31

32

=B

34
B5)
36
37
38
89




BASE DE DATOS DE COMPARACION PRE TEST SEGUN BAREMO DEL GRUPO EXPERIMENTAL Y CONTROL

DIMENSIONES VARIABLE
y MOTIVACION FLEXIBILIDAD ORIGINALIDAD CREATIVIDAD EN ARTE Y CULTURA
&

GE GC GE GC GE GC GE NIVEL GC NIVEL
1 6 6 2 2 2 2 10 aveces 10 aveces
2 8 4 4 5 2 2 14 aveces 11 aveces
3 8 8 4 4 2 7 14 aveces 19 siempre
4 5 5 5 7 5 5 15 aveces 17 siempre
5 4 4 4 4 4 4 12 aveces 12 aveces
6 5 5 3 4 4 4 12 aveces 13 aveces
7 5 2 5 3 2 3 12 aveces 8 aveces
8 4 3 5 5 4 4 13 aveces 12 aveces
9 4 2 7 4 2 6 13 aveces 12 aveces
10 3 3 6 6 3 3 12 aveces 12 aveces
11 5 2 5 5 2 3 12 aveces 10 aveces
12 2 2 4 5 2 6 8 aveces 13 aveces
13 1 1 3 3 2 3 6
14 4 4 5 4 2 3 11 aveces 11 aveces
15 4 4 6 6 2 4 12 aveces 14 aveces
16 2 8 5 8 1 1 8 aveces 17 siempre
17 8 6 8 5 5 5 21 siempre 16 siempre
18 4 4 5 5 4 6 15 aveces 15 aveces
19 2 3 2 6 4 4 8 aveces 13 aveces
20 8 8 7 7 4 4 19 siempre 19 siempre
21 6 6 6 6 2 2 14 aveces 14 aveces
22 6 7 4 4 4 4 14 aveces 15 aveces
23 5 6 3 4 2 2 10 aveces 12 aveces
24 5 6 5 6 3 3 13 aveces 15 aveces
25 3 7 4 7 2 2 9 aveces 16 siempre
26 5 6 4 5 4 4 13 aveces 15 aveces
27 6 6 8 7 2 5 16 siempre 18 siempre
28 6 4 5 6 4 5 15 aveces 15 aveces
29 2 6 3 7 2 7 7 ! 20 siempre
30 7 4 7 5 2 5 16 siempre 14 aveces
31 5 5 3 4 5 5 13 aveces 14 aveces
32 3 3 2 3 2 4 7 10 aveces
33 3 3 6 3 5 3 19 aveces
34 3 1 2 3 2 3 7
35 6 6 7 4 7 4 20 siempre 14 aveces
36 4 7 8 5 5 3 17 siempre 15 aveces
37 2 7 2 8 2 6 6 21 siempre
38 4 6 7 5 2 6 13 aveces 17 siempre
39 6 5 4 5 1 4 11 aveces 14 aveces
40 6 4 3 13 aveces
42 7 6 5 18 siempre
43 6 5 4 15 | aveces |




BASE DE DATOS POST TEST - INSTITUCION EDUCATIVA N° 88014 “JOSE OLAYA” SEGUN BAREMOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL

SUMATORIA DE

VARIABLE

17
21

19
16
19
15

16
20
15

13
13
19
16
24
18
12
16
20
17
15
19
16
18
14
20
14
22
17
16
22
15
21

22
17
15
19

14
16
21

19

ST

ORIGINALIDAD

12

11

10

ST

FLEXIBILIDAD

ST

MOTIVACION

ESTUDIANTES

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
il

32

88
34
S5
36
37
38
B89
40

41

42

43




BASE DE DATOS DEL POST TEST - INSTITUCION EDUCATIVA N° 88013 “ELEAZAR GUZMAN BARRON” SEGUN BAREMOS GRUPO CONTROL

SUMATORIA DE

VARIABLE

10
13
20
17
13
13

12
14
13
11
14

11
15
18
15
16
13
18
13
11
12
12
11
12
13
17
12
14
13
11
10

12
11
16
14
14

ST

ORIGINALIDAD

12

11

10

ST

FLEXIBILIDAD

ST

MOTIVACION

ESTUDIANTES

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

24
25

26
27
28
29
30
31

B2
83
34
35
36
37

38
39




BASE DE DATOS DE COMPARACION PRE TEST SEGUN BAREMO DEL GRUPO EXPERIMENTAL Y CONTROL

DIMENSIONES

VARIABLE

MOTIVACION

[}
m

o
(o]

FLEXIBILIDAD

9]
m

(1)
(o]

[}
m

ORIGINALIDAD

o
(o]

CREATIVIDAD EN ARTE Y CULTURA

1 6 6 6 2 5 2 17 siempre 10 aveces
2 8 5 6 5 7 3 21 siempre 13 aveces
3 8 8 7 5 4 7 19 siempre 20 siempre
4 5 5 5 7 6 5 16 siempre 17 siempre
5 7 4 6 5 6 4 19 siempre 13 aveces
6 5 5 4 4 6 4 15 aveces 13 aveces
7 3 2 4 3 2 3 9 aveces 8 aveces
8 7 3 6 5 3 4 16 siempre 12 aveces
9 6 4 8 4 6 6 20 siempre 14 aveces
10 4 4 6 6 5 3 15 aveces 13 aveces
11 3 2 3 6 3 3 9 aveces 11 aveces
12 2 3 3 5 2 6 7 14 aveces
13 4 1 5 3 4 3 13 aveces 7

14 5 3 5 4 3 4 13 aveces 11 aveces
15 6 4 6 6 7 5 19 siempre 15 aveces
16 5 8 5 8 6 2 16 siempre 18 siempre
17 8 6 8 4 8 5 24 siempre 15 aveces
18 6 6 6 4 6 6 18 siempre 16 siempre
19 3 3 3 6 6 4 12 aveces 13 aveces
20 4 7 5 7 7 4 16 siempre 18 siempre
21 8 5 8 6 4 2 20 siempre 13 aveces
22 5 3 6 4 6 4 17 siempre 11 aveces
23 5 6 5 4 5 2 15 aveces 12 aveces
24 6 5 6 5 7 2 19 siempre 12 aveces
25 7 4 6 5 3 2 16 siempre 11 aveces
26 7 5 5 4 6 3 18 siempre 12 aveces
27 4 4 5 6 5 3 14 aveces 13 aveces
28 6 6 8 6 6 5 20 siempre 17 siempre
29 4 2 5 5 5 5 14 aveces 12 aveces
30 8 4 7 6 7 4 22 siempre 14 aveces
il 6 5 6 4 5 4 17 siempre 13 aveces
32 6 3 5 5 5 3 16 siempre 11 aveces
33 8 4 7 3 7 3 22 siempre 10 aveces
34 3 2 6 3 6 3 15 aveces 8 aveces
35 6 4 8 4 7 4 21 siempre 12 aveces
36 6 3 8 5 8 3 22 siempre 11 aveces
37 5 4 7 7 5 5 17 siempre 16 siempre
38 4 6 7 3 4 5 15 aveces 14 aveces
39 8 5 4 5 7 4 19 siempre 14 aveces
40 6 1 7 14 aveces

41 5 5 6 16 siempre

42 8 7 6 21 siempre

43 7 6 6 19 siempre




Anexo N° 08:

Evidencias de gestién para_a}plicacién de los instrumentos (solicitudes, oficios para
validacion, pre test, post test, diagnostico)

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGSC!CA PUBLICA CHIMBOTE

Cultivando excelencia transformamaos el futuro

»Afo De La Unidad, La Paz ¥ El Desarrolio”™

Nuevo Chimbate 27 de setiembre del 2023

FICIO MULTIPLE N° -MIN -

Sr. : YENNY TVANA LOPEZ LOYOLA B
DIRECTOR DE LA INSTTTUCION EDUCATIVA N° 88019 SAN MARTIN DE
PORRES

ASUNTO  : SOLICITO AUTORIZACION PARA QUE NUESTRAS ESTUDIANTES
APLIQUEN FICHA DE OBSERVACION

Es grato dirigirme & usted, para <aludarle cordialmente a nombre de la comunidad educzativa
de la Escuela de Educacion Superior Pedagagica Publica Chimbote, 2 a vez solicitarle autorizacion
para que nuestras estudiantes del programa de estudios de Educacion Primana X cclo, apliquen
ficha de observacion a una muestra representativa de estudiantes del primer grado A de
Educacién Primaria, de su representada, durante el bempo que sea Necesand.

Por lo cual hemos considerado valioso su apoyo par2 las siguientes estudiantes:

_  Cecilia Sifuentes Curinugqui
—  Erika Gonzales Villanueva

Es propicia la ocasion para expresarie las muestras de mi especal consideracon y
agradecerle por suU 8poyo €n &l desarrollo profesional de nuestros estudiantes y la educacion.

Atentamente




CARGO|

| ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
~ psmcgmc.a PUBLICA CHIMBOTE

Cultivando ewcelencia transformamos el futuro

*Afio De La Unidad, La Paz Y El Desarrollo”

-
”

Nuevo Chimbote 27 de setiembre del 2023

FIC10 MULTIPLE N° - -

Sr. : Karina Justiniani Sucno
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 88013 ELEAZAR
GUZMAN BARRON

ASUNTO  : SOLICITO AUTORIZACION PARA QUE NUESTRAS ESTUDIANTES APLIQUEN
FICHA DE OBSERVACION

Es grato dirigirme a usted, para saludarle cordiaimente a nombre de la comunidad educativa
de |a Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica Chimbote, a la vez solicitarle autorizacidn
para que nuestras estudiantes del programa de estudios de Educacién Primana X diclo, apliquen
ficha de observacién "Programa de marionetas para desarrollar la creatividad en Arte y cultura en

estudiantes de primer grado de primaria, Chimbote, 2023°, de su representada, durante el tiempo
que 583 NeCesario.

Por lo cual hemos considerado valioso su apoyo para las siguientes estudiantes:

- Gonzales Villanyeva Erika
- Sifuentes Curinuqui Ceail

Es propicia la ocasién para expresarle las muestras de mi especial consideracidn y
agradecerle por su apoyo en el desarrollo profesional de nuestros estudiantes y la educacidn.
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Cullivando escelenca transformameas el fuluro

i

"“Afio De La Unidad, La Paz Y El Desarrollo”

Nuevo Chimbote 01 de diciembre del 2023

0 478- . .
Sr. (a) : Karina Justiniani Sucno
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 88013 ELEAZAR
GUIMAN BARRON
. ASUNTO  : SOLICITO AUTORIZACION PARA QUE NUESTRAS ESTUDIANTES

PUEDAN REALIZAR SU APLICACION DEL POST TEST

Es grato dirigirme 3 usted, para saludarle cordialmente a nombre de I comunidad educativa
de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica Chimbote, a la vez solicitarle autorizacién
para que nuestras estudiantes del programa de estudios de Educacion Inicial X ciclo, pueda realizar
su aplicacion del post test a una muestra representativa de estudiantes, de su representada,
durante el tempo que sea necesario.

Por lo cual hemos considerado valioso su apoyo para las siguientes estudiantes:
- Gonzales Villanueva Erika
= Sifuentes Curinugui Cecilia
Es propicia 1a ocasion para expresarle las muestras de mi especial consideracidn y
agradecerle por su apoyo en el desarrollo profesional de nuestros estudiantes y Ia educacian.

. Atentamente
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FSCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA CHIMBOTE

Cultivando sscelencia transformamaos el tuturo

RESOLUCION DIRECTORAL
N° 304-2023-EESPPCH-DG

Nuevo Chumbote nowiembre 20 de 2023

Visto el expedionte N 2005 del 14 de agosto del 2023 quien sclicita revision y aprobacion con Resolucion
Directoral del Proyecto de investigacion, de Programa de Estudios de Educacién Primana

CONSIDERANDO

Que. con R D 1602022, Reglamento Institucional, establece disposiciones especificas para el proceso de
desarrollo del Proyecto de investigacion y

Que. con expediente 2005 del 14 de agosto del 2023 solicita revision y aprobacion con Resolucidon
Directoral del Proyecto de investigacion, ttulado PROGRAMA DE MARIONETAS PARA DESARROLLAR
LA CREATIVIDAD EN ARTE Y CULTURA EN ESTUDIANTES DEL 1° GRADO DE PRIMARIA,
CHIMBOTE, 2023

Del programa de estudios de Educacion Pnmana, asesorada por el formador Huamancéndor Bautista
Willlams

Que al darse la opinion favorable en la revision y evaluacion del proyecto de investigacion y vislos los
proveldos de procedencia emitidos por los profesores

VALERA RODRIGUEZ SANTOS VALENTIN
LU SAAVEDRA JORGE MARTIN
TICERAN FUENTES RIVERA LUIS ENRIQUE

Queda expedito el proyecto de investigacion para su ejecucion en 1odas sus partes. por considerar el tema
de estudios importante para el desarrollo de la educacidn, la comunidad y 1a efectivizacion del pensamiento
filosofico inshitucional

SE RESUELVE:

Aprobar. el proyecto de investigacion
PROGRAMA DE MARIONETAS PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN ARTE Y CULTURA EN
ESTUDIANTES DEL 1* GRADO DE PRIMARIA, CHIMBOTE, 2023

Del Programa de Estudios de Educacion Pnmana

Integrado por
¢ GONZALES VILLANUEVA ERIKA CYNTHIA Vigencla:
4 SIFUENTES CURINUQUI CECILIA MIREYA Desde el 20 de noviembre del 2023
oy publiquese. Hasta el 20 de noviembre del 2024
(OAD) 114500
£ Zone e eqpamerio
CTORA GENERAL Metropeltano M.C U-t
€ £ S P PUBLICA CHMBOTE Murvo Cremtate
C M 1032796130 e ———

ek pcoche ot o)
ot com
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ANEXO N° 09: PROGRAMA DE MARIONETAS

9.1 ELABORACION DE MARIONETAS:

- Es un formato donde los estudiantes del primer grado de primaria experimentan
emociones, retos e interactian en la elaboracion de marionetas con materiales
reciclables, en la cual hay un inicio, desarrollo y presentacién final del material
creado.

9.2 OBJETIVO:

- Desarrollar la creatividad en los estudiantes, ensefar valores motivandolos a

demostrar su talento desenvolviéndose en el aula.

9.3 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:

FECHA - 2023

N° ACTIVIDAD Octubre Noviembre Dic.

24 |27 |31 | 7|10 |14 |17 |21 | 22 | 24 | 28 1

01 Elaboramos marionetas | X
utilizando vasos de plastico.

Marionetas de animales de la X
02 | granja utilizando conos de
carton.

03 | Marionetas de papel. X

04 Marionetas de cartén. X

05 Marioneta de sombra. X

Marioneta de mariposa X

06 utilizando sorbete.

o7 | Marioneta de mesa. X

Marioneta con palito de X

08 chupete.

Marioneta con material X

09 reciclable.

Marionetas utilizando telas X

10
de colores.

1 Marionetas de calcetin. X

12 | Marioneta plana navidefia. X




ANEXO N° 10: ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SESION DE APRENDIZAJE N° 1

ELABORAMOS MARIONETAS UTILIZANDO VASOS
DE PLASTICO

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION N° 88014 “José Olaya”
EDUCATIVA:
DOCENTE: Rebeca Castillo Principe

PRACTICANTE:

AREA:

GRADO Y SECCION:

Cecilia Sifuentes Curinuqui
Arte y Cultura
1() HA”

FECHA:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area,
competenciay
capacidades

ARTE Y CULTURA

Crea proyectos

desdelos lenguajes

artisticos.

e Explora y
experimenta
los lenguajes

Desempefios

Experimenta con los medios, materiales y
técnicas artisticas para crear efectos
visuales, sonoros o vocales en respuesta
a estimulos del profesor 0 en base a sus
propias exploraciones.

Explora ideas libremente a partir
de suimaginacion, sus experiencias u

Criterios de
evaluacion

Elabora la marioneta
haciendo uso de su
creatividad.
Selecciona los
materiales

reciclados para la

24 —10 - 2023

Instrumento
de evaluacion

Ficha de
observacion.

del arte. observaciones yexperimenta o memoriza | elaboracion de su
e Aplica maneras en que loselementos del arte | marioneta.
procesos (movimientos, acciones, formas,
creativos. colores o sonidos) pueden usarse o ser  Sigue instrucciones
e FEvalta y repetidos para comunicar una idea. en la elaboracion de
socializa sus Presenta sus trabajos y creaciones y @ la marioneta.
procesos y responde a preguntas sencillas sobre
proyectos. ellos, describiendo las caracteristicas de
sus propios trabajos y el trabajo de sus
comparfieros.
Propdsito Hoy aprenderemos a elaborar las marionetas con vaso de plastico.
Evidencia Presentar una marioneta de leén.
ENFOQUES/ ACTITUDES

Enfoque transversal

Enfoque de derechos

Actitudes o acciones observables

Los estudiantes difunden los derechos y deberes de los nifios y nifias.
Los estudiantes ejercen su derecho a expresarse y respetan también

el derecho de los demas.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

Elaborar la sesion
Imprimir imagenes y moldes de marionetas.

¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la sesion?

Imagenes, papel de color amarillo, vaso de pléastico, colores,
plumones, goma, hilo de lana, plumones y papelote.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS EXPERIENCIA DE RECURSOS
DE LA SESION APRENDIZAJE
Motivacion:
Se inicia la sesién presentando modelos de marionetas.
Anexol ] Imagenes
Saberes previos:
Inicio - ¢Qué personaje les gusto mas?

- ¢Qué materiales se utilizara?
- ¢Alguna vez as elaborado algo parecido?
Conflicto cognitivo: ¢ Podemos realizar marionetas con
material reciclable?
Propdésito de la sesién atrabajar: Hoy aprenderemos a
elaborar las marionetas con vaso de plastico.
- Se propone los acuerdos de convivencia como:
- Participamos activamente.
- Levantar la mano para participar.
Imaginar y generar ideas para su propia creacion:
- Se les menciona a los estudiantes que se le
entregara informacion sobre la elaboracion de la
marioneta.

Planificacion:
Desarrollo - Vamos a planificar la ruta de trabajo. Papelote y
- Se motiva a los estudiantes a completar el plumones
cuadro planificador para tener claro como se
realizara la actividad.

tQué vamos | ¢Coémo lo ,Qué ¢ Qué debo tener|
hacer? vamos a necesitamos? en cuenta en mi
hacer? trabajo?
Elaborar Con Vaso de | Trabajar con
una entusiasm plastico, papel | orden, limpiezay
marionéta | ¢ ylos de color, hilode | creatividad
utilizando materiales lana,  plumoén,
vaso quecada goma, tijera y
de’ . uno traera. palito de
plastico. chupete.

TIEMPO

10
Minutos

75
Minutos



Cierre

Explorar y experimentar con los materiales.

- Solicitamos sacar sus materiales de trabajo

- Se presenta en la pizarra la imagen de la

marioneta de ledn que se elabora en clases.
- Se preparan espacios formando grupos.
- Seorienta a los estudiantes en la elaboracién de
su marioneta de ledn.

Instrucciones:
Paso 1: Cortar el papel de color amarillo con una medida
de 10 cm. de largo y 20 cm. de ancho ypégalo en el vaso
de plastico de plastico.
Paso 2: Cortar en pequefas tiras la lana de color
anaranjado y pegarlo alrededor del vaso comose puede
apreciar en la imagen.
Paso 3: Para colocar los ojos se utiliza 2 tabletas basias
de pastillas se introduce un papel decolor negro para
simular el iris del ojo para pegarlo en la marioneta.
Paso 4: Luego realizamos las orejas con el molde y lo
pegamos detras de la melena del ledn.
Paso 5: Los brazos y piernas lo realizamos con moldes
y la parte de su cuerpo serd un vaso deplastico lo cual
sera forrado con papel de color amarillo.
Paso 6: Para darle movilidad se utilizara 4 hilos de lana
de color blanco cada uno 35 a 40 cm. yestas seran
sujetadas o pegadas a una cruceta de palo de chupete.

Revisar y analizar los detalles de mi trabajo
- Se realiza la orientacion y supervision
correspondiente de manera grupal e individual.
- Una vez terminado de elaborar su marioneta
utilizando vaso de plastico uniran con la cruceta
de palito de chupete para manipular marioneta.

Presentar y compartir
- Se muestra los trabajos realizados y se les
coloca en su sector correspondiente.

- Dan opiniones respecto a la técnica aprendida.

Para finalizar la docente realiza las siguientes
preguntas:
- ¢Que hemos aprendido el dia de hoy?
- ¢Qué pasos hemos dado para elaborar una
marioneta?
- ¢Cudles son los materiales que utilizados?

Vaso de
plastico,
papel de
color, hilo
de lana,
plumon,
goma,
tijeray
palito de
chupete.

Papelote

75
Minutos

5
minutos



DOCENTE
PRACTICANTE

LISTA DE COTEJO

Cecilia Sifuentes C.

Rebeca Castillo Principe

24/ 10
2023

GRADO Y
SECCION

FECHA

TEMA: ELABORAMOS MARIONETA UTILIZANDO VASO DE

PLASTICO

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy aprenderemos a elaborar las marionetas con vaso de plastico.

© X N gAML INE

A A
o0 A WN R O

ESTUDIANTES

ARRAEZ LENS, Jeensel Anaya
ARTEAGA CALERO, Valery Abigalil
BOCANEGRA ORO, Jahaziel Enrique
CHAVEZ VALERA, Albert William
CORDOVA PALOMINO Jasiel
COTRINA GANOZA, Aisha Rubi

DE LA CRUZ DE LA CRUZ, Rosa
FALCON CASTILLO, Mathias Junie
GARCIA CASTILLO, Joseph Estefano

. GONZALES ESPINOZA, Angel

. JARA GUZMAN, Rafael Loan

. MATOS ARRIECHE, Kristian Ali

. POLO ECHEVARRIA, Rashel

. POLO SOLORZANO, Briana

. QUISPE ENCINA, Ania Criste

. ROBEINSON UCEDA, Liam Daniel
17.
18.

ROBLES AZANA, Génesis Madai
RODRIGUEZ CHAVEZ, Kenan

Matheus

19.
20.
21.
22.
23.

ROJAS ARIAS, Darshela Nadiesda
RONDAN ORO, Joseth Johann
ROQUE CCASA, Luz Clara

RUIZ MELENDEZ, Valentina Abigalil
SANDOVAL SALAZAR, Briana Belén

CRITERIO

Explora con sus |. Presenta su
materiales diversas [creacion conorden y
formas de [limpieza.
representar sus
actividades.

Si No Si No

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

X X

Sigue
instrucciones en
la elaboracion de
las marionetas.

(]

No

XX | XX | X| X X| X X

x| X X| X

x

x| X

X| X | X| X| X



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTONETAS CON VASO DE PLASTTCO

NOMBRE:

iheartertifiythingsicom

Hoy realizaremos marionetas de un leén con material reciclable:

MATERTALES:

= (03) Vaso de pléstico

= (01) Hoja de colores (amarillo)

= Una tableta de pastillas para realizar los 02 ojos ejemplo:
= (01) Lana de color anaranjado y blanco.

= (01) Plumén delgado de color negro o marron.

= Tijera, goma o silicona liquida.

= (04) palitos de chupete.

PROCEDIMIENTOS

= Paso 1: Cortar el papel de color amarillo con una medida de 10 cm. de largo y 20 cm.
de ancho y pégalo en el vaso de plastico de plastico.

= Paso 2: Cortar en pequefias tiras la lana de color anaranjado y pegarlo alrededordel
vaso como se puede apreciar en la imagen.

= Paso 3: Para colocar los ojos se utiliza 2 tabletas basias de pastillas se introduce un
papel de color negro para simular el iris del ojo para pegarlo en la marioneta.

=  Paso 4: Luego realizamos las orejas con el molde y lo pegamos detras de la melena del
ledn.

= Paso 5: Los brazos y piernas lo realizamos con moldes y la parte de su cuerpo seraun
vaso de plastico lo cual sera forrado con papel de color amarillo.

= Paso 6: Para darle movilidad se utilizara 4 hilos de lana de color blanco cada uno 35
a 40 cm. y estas seran sujetadas o pegadas a una cruceta de palo de chupete.




SESION DE APRENDIZAJE N° 2

MARIONETAS DE ANIMALES DE LA GRANJA
UTILIZANDO CONOS DE CARTON

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: N° 88014 “José Olaya”

DOCENTE:
PRACTICANTE:
AREA:

GRADO Y SECCION:

Rebeca Castillo Principe

Cecilia Mireya Sifuentes Curinuqui

Arte y Cultura
10 uBu

FECHA:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area,
competencia
y capacidades

ARTE Y CULTURA

Desempefios

Experimenta con los medios, materiales y

Criterios de
evaluacioén

Explora con sus

27 —

10 - 2023

Instrumento
de evaluacion

Ficha de
observacion

Crea proyectos técnicas artisticas para crear efectos materiales
desdelos lenguajes | visuales,sonoros o vocales en respuesta @ diversasformas de
artisticos. a estimulos del profesor o en base asus | representar  sus
e Exploray propias exploraciones. actividades.
experimenta Explora ideas libremente a partir de su
loslenguajes imaginacién,  sus  experiencias  u | Sigue
del arte. observaciones yexperimenta 0 memoriza | instrucciones en la
e Aplica maneras en que los elementos del arte = elaboracion de los
procesos (movimientos, acciones, formas, colores o = animales.
creativos. sonidos) pueden usarse o serrepetidos
e Evallay para comunicar una idea. Presenta su
socializasus Presenta sus trabajos y creaciones y creaciéncon orden
procesos y responde a preguntas sencillas sobre | vy limpieza.
proyectos. ellos, describiendolas caracteristicas de
sus propios trabajos y el
trabajo de sus compafieros.
Propésito Hoy elaboraremos animales de la granja utilizando conos de carton.
Evidencia Disefiar marionetas de animales de la granja con conos de carton.
ENFOQUES/ ACTITUDES
Enfoque
transversal Actitudes o acciones observables
Enfoque del Los estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a cada uno de sus
bien comparfieros evitando cualquier forma agresion escolar.
comun

PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion?

Elaborar la sesién

Imprimir imagenes y moldes de diferentes

animales.

sesion?

¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la

Imégenes, papelote, papel de color amarillo, conos de

carton, colores, plumones, goma, hilo de lana.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS EXPERIENCIA DE
DE LA SESION APRENDIZAJE RECURSOS
Motivacién:
Se inicia la sesion presentando modelos de animales.
Anexo 1
Saberes previos: i
. . . . Imagenes
- ¢Qué personaje les gusto mas? de
o - ¢Qué materiales se utilizard? animales
Inicio - ¢Alguna vez as elaborado algo parecido?
Conflicto cognitivo: ¢Podemos realizar animales
con conos de papel?
Proposito de la sesion a trabajar: Hoy
elaboraremos animales de la granja utilizando
conos de carton.
Se propone los acuerdos de convivencia como:
- Participamos activamente.
- Levantar la mano para participar.
Imaginar y generar ideas para su propia creacion:
- Se les menciona a los estudiantes que se le
entregara informacién sobre la elaboracion dela
marioneta.
- Se presenta en la pizarra la imagen modelos de
Desarrollo .
animales que se elabora en clases.
Planificacion:
- Vamos a planificar la ruta de trabajo.
- Se motiva a los estudiantes a completar el cuadro
planificador:
Papelote
£Qué vamos | ¢Cémo lo ¢ Que , ¢Qué debo
B \Vamos a hacer? hecesitamos? tener en
hacer? cuentaen
mi trabajo?
Elaborar una | Con entusiasmo [Conos de carton, | Trabajar con
marioneta y los materiales papel orden,
deanimales. | que cada uno de colores,lapiz, | limpiezay
traera. borrador, tijera, creatividad.
palito de chupete,
anay plumén
delgado de color
negro.

Explorar y experimentar con los materiales.

- Solicitamos sacar sus materiales de trabajo y que
exploren los modelos presentados para facilitar
los moldes y a la vez puedan elegir los colores
para la elaboracion de los animales de la granja.

- Se preparan espacios formando grupos.

- Seorienta a los estudiantes en la elaboracion de su
marioneta de animales.

TIEMPO

10
minutos

75
minutos



Instrucciones:

Ejemplo: Marioneta de abeja

Paso 1: Forrar el cono de cartén de color amarillo,

luego colocar franjas con el papel de color negro.

Paso 2: Dibujar las alas, cortar y pegar en la parte @ Cono de
posterior de la abeja. (;aré?g’e
Paso 3: (Tabletas de pastillas) utilizar 2 de ellas para l?:o?ores,
armar los ojos de la abeja en casocontrario dibujarlo lapiz,
con un plumon de color negro. borrados,
Paso 4: Utilizar 02 palitos de chupete para realizar las ;”grﬁa)_/
antenas de la abeja.

Revisar y analizar los detalles de mi trabajo

- Se solicita revisar de su marioneta
siguiendo los criterios de evaluacion.

- Se realiza la orientacién y supervision 75
correspondiente  de manera grupal e minutos
individual.

- Los estudiantes van mostrando su avance
y poco a poco van terminando de manera
satisfactoria.

Presentar y compartir

- Se muestra los trabajos realizados y se les
coloca en su sector correspondiente.

- Felicitamos a todos por el trabajo realizado.

- Dan opiniones respecto al trabajo realizado en
clases.

Para finalizar la docente realiza las siguientes

preguntas: 10

. . . Papelote
Cierre - ¢Que hemos aprendido el dia de hoy?

- ¢Qué pasos hemos dado para elaborar los
animales?

Minutos

- ¢Cudles son los materiales que utilizados?

- ¢Qué dificultad han tenido para realizar la
actividad?



LISTA DE COTEJO

DOCENTE Rebeca Castillo Principe FECHA 27/10 @ GRADOY 10 B

PRACTICANTE Cecilia Sifuentes Curinuqui 2023 = SECCION

TEMA: MARIONETAS DE ANIMALES DE LA GRANJA UTILIZANDO CONOS DE CARTON
COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy elaboraremos animales de la granja utilizando conos de papel.

CRITERIO
Explora con sus Sigue Presenta su
materiales instruccionesen la creacioén con
diversas formas de | elaboracion delos ordeny
ESTUDIANTES representar sus animales. limpieza.
actividades.

Si No Si No Si No
1. ARRAEZ LENS, Jeensel Anaya X X X
2. ARTEAGA CALERO, Valery Abigail X X X
3. BOCANEGRA ORO, Jahaziel X X X
4. CHAVEZ VALERA, Albert William X X X
5. CORDOVA PALOMINO Jasiel X X X
6. COTRINA GANOZA, Aisha Rubi X X X

7. DE LA CRUZ DE LA CRUZ, Rosa X X X
8. FALCON CASTILLO, Mathias Junie X X X
9. GARCIA CASTILLO, Joseph X X X
10. GONZALES ESPINOZA, Angel X X X
11. JARA GUZMAN, Rafael Loan X X X
12. MATOS ARRIECHE, Kristian Al X X X
13. POLO ECHEVARRIA, Rashel X X X
14. POLO SOLORZANO, Briana X X X
15. QUISPE ENCINA, Ania Criste X X X
16. ROBEINSON UCEDA, Liam Daniel X X X
17. ROBLES AZANA, Génesis Madai X X X

18. RODRIGUEZ CHAVEZ, Kenan X X X
19. ROJAS ARIAS, Darshela Nadiesda X X X
20. RONDAN ORO, Joseth Johann X X X
21. ROQUE CCASA, Luz Clara X X X
22. RUIZ MELENDEZ, Valentina Abigail X X X
23. SANDOVAL SALAZAR, Briana X X X

Belén



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTONETA DE ANEMALES DE LA GRANTA UTILEZANDO
CONOS DE CARTON

NOMBRE:

Hoy realizaremos diferentes animales con conos de papel higiénico.

MATERTALES:

= (02) Conos de cartén.

= (02) palitos de chupete

= (04) Hoja de colores (amarillo, negro, rojo, verde)

= Una tableta de pastillas para realizar los 02 ojos ejemplo:
=  Pulmones o colores.

= Tijeray goma

PROCEDIMIENTOS

EJEMPLO: MARIONETA DE ABEJA

= Paso 1: Forrar el cono de cartén utilizando el papel de color amarillo, luego
colocarfranjas de color negro.

= Paso 2:Dibujar las alas utilizando moldes, cortar y pegar en la parte posterior
dela abeja.

= Paso 3: (Tabletas de pastillas) utilizar 2 de ellas para armar los ojos de la
abeja en caso contrario dibujarlo con un plumén de color negro.

= Paso 4: Utilizar 02 palitos de chupete para realizar las antenas de la abeja.



SESION DE APRENDIZAJE N° 3

MARIONETA DE PAPEL

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA  N° 88014 “José Olaya”

DOCENTE:
PRACTICANTE:
AREA:

Rebeca Principe Castillo
Cecilia Sifuentes Curinuqui

Arte y Cultura

PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

Elaborar la sesién

Imprimir imagenes y ficha de evaluacion.

sesion?

GRADO Y SECCION: 1°“B” FECHA: 31-10-2023
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Area, o
competenciasy Desempefios Criterios de Instrumento
capacidades evaluacion de evaluacion
ARTE Y CULTURA Experimenta con los medios, Explora con sus Fichade
Crea proyectosdesde = materiales y técnicas artisticas para materiales diversas observacion
los lenguajes crear efectos visuales, sonoros o formas de
artisticos. vocales en respuesta a estimulos del = representar sus
e Explora y profesor o en base a sus propias actividades.
experimenta exploraciones.
los lenguajes Explora ideas libremente a Sigue instrucciones
del arte. partir de su imaginacion, sus en la elaboracion de
e Aplica experiencias u observaciones y la marioneta.
procesos experimenta 0 memoriza maneras en
creativos. que loselementos del arte Presenta su
e Evalla y  (movimientos,  acciones, formas, creacionconordeny
socializa sus = Colores o sonidos) pueden usarse o limpieza.
procesos y  ser repetidos para comunicar una
proyectos. idea.
Presenta sus trabajos y creaciones y
responde a preguntas sencillas sobre
ellos, describiendo las caracteristicas
de sus propios trabajos y el trabajo
de sus comparieros.
Propésito Hoy elaboraremos marionetas utilizando papel de colores.
Evidencia Exposicién de la marioneta de papel.
ENFOQUES/ ACTITUDES
Enfoque Actitudes o acciones observables
transversal
Enfoque de Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros
orientacion al bien del aula cuando comparten espacios educativos.
comun

¢Qué recursos o materiales utilizaran en la

Imagenes, papel de colores, lapiz, borrador, plumén

hilo de coser, tijera 'y goma.

de color negro o marrén, palito de chupete, lana o



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE

RECURSOS

Motivacién:
Se inicia la sesidn presentando una marioneta
contando una historia infantil. Anexo 1

Saberes previos:

- ¢Qué observaron? ¢ De qué trato la historia?

¢, Qué materiales se utilizara?

- ¢ Qué personaje les gustaria realizar?

¢SAlguna vez as elaborado algo parecido?

- Registramos sus respuestas en la pizarra.

Conflicto cognitivo: ¢Sera facil elaborar
marionetas de con papel?
Propé6sito de la sesibn a trabajar: Hoy
elaboraremos marionetas utilizando papel de colores.
Se propone los acuerdos de convivencia como:

- Participamos activamente.

- Levantar la mano para participar.

Marioneta
sde

papel

Procesamiento de la informacion:
- Hay una previa conversacién con los Papelote
estudiantes, brindando indicaciones antes y
de comenzar atrabajar. plumones
- Se brinda una ficha informativa de como
elabora marionetas de papel. Anexo 2
Planificar su trabajo:
Luego planificamos la ruta de trabajo para la
creacion de la marioneta.

Qué vamos | ¢Cémo lo ;Qué ¢, Qué debo tener
hacer? |vamos a |necesitamos? en cuenta en mi
hacer? trabajo?
Elaborar |Dibujando y| Papel de colores, Trabajar con
una cortando | lapiz, borrador, limpieza.
marioneta papelde | tijera, palito de
de papel colores. chupete, lana o
hilo de cosery
plumén negro.

Explorar y experimentar con los materiales
- Se preparan espacios formando grupos.
- Se solicita sacar los materiales de trabajo.
- Paraorientar a los estudiantes en la
produccién del proyecto se debe tener en
cuenta las siguientesinstrucciones:

TIEMPO

10
minutos



Instrucciones: Marioneta de papel

Paso 1: Con un papel de color rojo o de tu
preferencia se realizara el vestido aplicando la
técnicadel plegado en acordeodn, doblaremos
el papel en forma de abanico.

Paso 2: Disefiar la cabeza de la marioneta,

cortaremos un circulo luego dibujaremos los Papel,

0jos, narizy boca. papel de 75
Paso 3: Elegimos de que color sera el pelo, colores, minutos
dibujamos y cortamos para pegar en la cabeza lapiz,

de nuestra marioneta. borrador,

Paso 4: Elaboracion de las piernas y los tijera,

brazos, utilizaremos papel de color naranja gomay

doblaremos elpapel en pliegue, acto siguiente palito de

dibujar los zapatos y pegarlos. chupete.

Paso 5: Pegar la lana hacia la cruceta
realizada con palito de chupete, finalmente
los hilos sepegaran en los pies y mano de la
marioneta.

Revisar y afinar los detalles de mi trabajo

- Proceden a trabajar siguiendo
indicaciones de manera creativa.

- Serealiza la orientacion y supervision
correspondiente de manera grupal e
individual.

- Los estudiantes van mostrando su
avance y poco a poco van terminando
de manera satisfactoria.

Presentar y compartir

- Se muestra los trabajos realizados y se
les coloca en su sector
correspondiente.

- Felicitamos a todos por el trabajo
realizado.

- Dan opiniones respecto a la marioneta
de papel aprendida.

Para finalizar la docente realiza las siguientes

preguntas:
- ¢Que hemos aprendido el dia de hoy?
Cierre - ¢Qué pasos hemos dado para 10
Papelote minutos

elaborar marioneta de papel?

- ¢Cudles son los materiales que
utilizados?

- ¢Qué dificultad han tenido para
realizar la actividad?



LISTA DE COTEJO

DOCENTE  Rebeca Principe Castillo
PRACTICANTE Cecilia Sifuentes C.

FECHA

31/10 GRADOY

2023

TEMA: MARIONETA DE PAPEL

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy elaboraremos marionetas utilizando papel de colores.

© o N g~ INE

NINNN R R R R RRERRPR PR
WINBRP O OWO®WNOOOAMWDN RN O

ESTUDIANTES

ARRAEZ LENS, Jeensel Anaya
ARTEAGA CALERO, Valery
BOCANEGRA ORO, Jahaziel
CHAVEZ VALERA, Albert William
CORDOVA PALOMINO Jasiel
COTRINA GANOZA, Aisha Rubi
DE LA CRUZ DE LA CRUZ, Rosa
FALCON CASTILLO, Mathias
GARCIA CASTILLO, Joseph

. GONZALES ESPINOZA, Angel
. JARA GUZMAN, Rafael Loan

. MATOS ARRIECHE, Kristian Ali
. POLO ECHEVARRIA, Rashel

. POLO SOLORZANO, Briana

. QUISPE ENCINA, Ania Criste

. ROBEINSON UCEDA, Liam

. ROBLES AZANA, Génesis Madai
. RODRIGUEZ CHAVEZ, Kenan
. ROJAS ARIAS, Darshela

. RONDAN ORO, Joseth Johann
. ROQUE CCASA, Luz Clara

. RUIZ MELENDEZ, Valentina

. SANDOVAL SALAZAR, Briana

Explora con sus

materiales

diversasformas de

representar
actividades.

Si

X| X[ XXX X X| X| X X| X|X|X|X| X

X| X X| X| X|X| X

sus

No

SECCION

CRITERIO

Sigue instrucciones
en la elaboracion de

la marioneta.

@

X| X[ XXX X X X| X X| X|X| X|X| X

X| X X| X X|X| X

No

Presenta su
Creacion

“g

con

orden y limpieza.

(2}

X| X[ XXX X X X| X X| X|X| X|X| X

X| X X| X X|X| X

No



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTONETA DE PAPEL

NOMBRE:

Hoy realizaremos marionetas con papel de colores.
MATERTALES:

= (04) Hoja de colores (amarillo, anaranjado, rojo y rosado)
= (02) palitos de chupete.

= | 4piz, borrador y colores.

= PlumOn negro o marron para realizar los 0jos.

= Tijeray goma.

= Lana o hilo de coser. (color blanco)

PROCEDIMIENTOS

= Paso 1:Con un papel de color rojo o de tu preferencia se realizara el vestido
aplicando la técnica del plegado en acordeo6n, doblaremos el papel en forma de
abanico.

= Paso 2: Disefiar la cabeza de la marioneta, cortaremos un circulo luego
dibujaremos los ojos, nariz y boca.

= Paso 3:Elegimos de qué color sera el pelo, dibujamos y cortamos para pegaren
la cabeza de nuestra marioneta.

= Paso 4: Elaboracién de las piernas y los brazos, utilizaremos papel de color
naranja doblaremos el papel en pliegue, acto siguiente dibujar los zapatos y
pegarlos.

= Paso 5: Pegar la lana hacia la cruceta realizada con palito de chupete, finalmente
los hilos se pegaran en los pies y mano de la marioneta.



SESION DE APRENDIZAJE N° 4

MARIONETA DE CARTON

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA

N° 88014 “José Olaya”

DOCENTE: Rebeca Principe Castillo
PRACTICANTE: Cecilia Sifuentes Curinuqui
AREA: Arte y Cultura
GRADO Y SECCION: 1°“B” FECHA: 7-11-2023
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Area Desempefios Freres de Instrumento

competenciasy evaluacion de

capacidades evaluacion
ARTE Y CULTURA | Experimenta con los medios, materiales y @ Usa su Ficha de
Crea  proyectos = técnicas artisticas para crear efectos = Creatividad en = observacion
desde los | visuales, sonoros o vocales en respuesta a = & elaboracion

lenguajesartisticos.

estimulos del profesor o en base a suspropias

deltrabajo.

e Explora vy exploraciones. La  marioneta
experimenta Explora ideas libremente a partir de | cymplecon las
los lenguajes su imaginacion, sus experiencias U | caracteristicas
del arte. observaciones y experimenta o memoriza = indicadas.

e Aplica maneras en que los elementos del arte
procesos (movimientos, acciones, formas, colores o = ENtrega el

i . . trabajo en el
creativos. sonidos) pueden usarse o ser repetidos para plazo

e Evalla y comunicar una idea. establecido.

socializa sus
procesos y

Presenta sus trabajos y creaciones y
responde a preguntas sencillas sobre ellos,
describiendo las caracteristicas de sus

proyectos.
propios trabajos y el
trabajo de sus comparieros.
Propésito Hoy elaboraremos marionetas con material reciclable del hogar.
Evidencia Actuacion de la marioneta de carton.
ENFOQUES/ ACTITUDES
Enfoque
transversal Actitudes o acciones observables
Enfoque de Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del
orientacion al bien aula cuando comparten espacios educativos.
comun

PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la sesién?

Marioneta, papel de colores, lapiz, borrador, plumén de
color negro,palito de chupete, lana, tijera, goma y carton.

Ficha de instrucciones

Elaborar la sesion
Imprimir imagenes y ficha de instrucciones.
Elaborar la marioneta de cartén.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

EXPE RIENCIA RECURSOS
DE APRENDIZAJE

Motivacién:

Se inicia la sesion presentando una

escenificacion utilizando marionetas sobre un

nifio enfermo debido a la contaminacién Marionetas

ambiental. de papel

Saberes previos:

- ¢, Qué observaron?, ¢De qué trato la
escenificacién?, ¢Quiénes son los
personajes?, ¢Qué paso con el
personaje principal?, ¢Qué materiales
se utilizo para la escenificacion?

- Registramos sus respuestas en la
pizarra.

Conflicto cognitivo: ¢ Qué importancia tiene

el teatro con marionetas?

Propésito de la sesién a trabajar: Hoy

elaboraremos marionetas con material

reciclable del hogar.
Se propone los acuerdos de convivencia
como:
Participamos activamente.
Levantar la mano para participar.

Procesamiento de la informacion:

- Se brinda a los estudiantes la ficha
informativa sobre la elaboracion de
marionetas de carton. Anexo 1

- Hay una previa conversacion con los
estudiantes, brindando indicaciones
antes de comenzar a trabajar.

Planificar su trabajo:

Luego planificamos la ruta de trabajo para la Papelote y

Ficha
informativa

., . plumones
creacién de la marioneta.
¢, Qué vamosjCoémo lo ¢Qué ¢, Qué debo tener
hacer? vamos necesitamos? |en cuenta en mi
a hacer? trabajo?
Elaborar  |Dibujando |Papel de Trabajar con
una y colores, lapiz, limpiezay
marioneta | cortando |borrador, creatividad.

decarton  |cartoncon |plumén de
plantillas. |color negro,
palito de
chupete, lana,
tijera, gomay
carton.

Explorar y experimentar con los materiales
Dimensién motivacion
- Solicitamos sacar sus materiales de
trabajo y que exploren los modelos
presentados en el teatro presentado
para elaborar la marioneta.
- Se preparan espacios formando grupos.

TIEMPO

10
minutos



Cierre

- Para orientar a los estudiantes en
la produccién del proyecto se debe
tener en cuenta las siguientes
instrucciones:

Instrucciones: Marioneta de cartén
Paso 1: Dibujamos la cabeza en una hoja
bond, se pinta, recorta y pega, en un palito
el cual le permitira sostener al cuerpo.
Paso 2: Utilizar el molde y trazar en nuestro
carton las partes del cuerpo de nuestra
marioneta.
Paso 3: Con hilo de lana uniremos los brazos
y piernas de nuestra marioneta para que las
articulaciones de la marioneta se puedan
mover.
Paso 4: Dar color y vida a la marioneta
agregando hojas de colores en las distintas
partes del cuerpo (tronco,brazos y piernas)
Paso 5: Pegar la lana hacia el chupete,
finalmente los hilos se pegaran en los pies y
mano de la marioneta.
Revisar y afinar los detalles de mi trabajo
Dimension flexibilidad
- Proceden a trabajar  siguiendo
indicaciones de manera creativa,
utilizando la originalidad en las
marionetas.
- Se realiza la orientacién y supervision
correspondiente de manera individual.
- Los estudiantes van mostrando su
avance y mejorando en cada momento
Su marioneta.
Presentar y compartir
Dimension originalidad

- Se muestra las marionetas y expone el

trabajo realizado para finalmente
colocarlo en su sectorcorrespondiente.

- Felicitamos a todos los estudiantes por el

trabajo realizado.
- Dan opiniones respecto a la marioneta
realizada.

Para finalizar la docente realiza las siguientes

preguntas:
- ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?

- ¢Qué pasos hemos dado para elaborar

marioneta de cartén?

- ¢Cuales son los materiales que

utilizados?

- ¢Qué dificultad han tenido para realizar la

actividad?

Papel de
colores,
lapiz,
borrador,
plumon de
color negro,
palito de
chupete,
lana, tijera,
gomay
cartén.

papelote

75

minutos

10
minutos



LISTA DE COTEJO

Rebeca Castillo Principe
DOCENTE p FECHA 07/ 11 GRADO Y 1 B

PRACTICANTE = Cecilia Sifuentes Curinuqui 2023 = SECCION

TEMA: MARIONETA DE CARTON
COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy elaboraremos marionetas con material reciclable del hogar.

CRITERIO
Usa su creatividad | La marioneta | Entrega el trabajo
en laelaboracién cumple con las | en el plazo
ESTUDIANTES del trabajo. caracteristicas establecido.
indicadas.
Si No Si No Si No
1. ARRAEZ LENS, Jeensel Anaya X X X
2. ARTEAGA CALERO, Valery X X X
3. BOCANEGRA ORO, Jahaziel X X X
4. CHAVEZ VALERA, Albert William X X X
5. CORDOVA PALOMINO Jasiel X X X
6. COTRINA GANOZA, Aisha Rubi X X X
7. DE LA CRUZ DE LA CRUZ, Rosa X X X
8. FALCON CASTILLO, Mathias Junie X X X
9. GARCIA CASTILLO, Joseph X X X
10. GONZALES ESPINOZA, Angel X X X
11. JARA GUZMAN, Rafael Loan X X X
12. MATOS ARRIECHE, Kristian Al X X X
13. POLO ECHEVARRIA, Rashel X X X
14. POLO SOLORZANO, Briana X X X
15. QUISPE ENCINA, Ania Criste X X X
16. ROBEINSON UCEDA, Liam Daniel X X X
17. ROBLES AZANA, Génesis Madali X X X
18. RODRIGUEZ CHAVEZ, Kenan X X X
19. ROJAS ARIAS, Darshela Nadiesda X X X
20. RONDAN ORO, Joseth Johann X X X
21. ROQUE CCASA, Luz Clara X X X
22. RUIZ MELENDEZ, Valentina X X X
23. SANDOVAL SALAZAR, Briana X X X



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTONETA DE CARTON

NOMBRE:

Hoy realizaremos marionetas de carton.

MATERTALES:

= (03) Hoja de colores (rojo, azul, blanco)

= Lapiz, borrador y colores.

= Plumén negro o marrén para realizar los o0jos.

= Tijeray goma.

= Lana (color de su preferencia)

= (03) palitos de chupete.

= Cart6n tamafio de 30 cm de ancho y 30 de largo

PROCEDIMIENTOS

= Paso 1: Dibujamos la cabeza en una hoja bond, se pinta, recorta y pega, en un
palito el cualle permitird sostener al cuerpo.

= Paso 2: Utilizar el molde y trazar en nuestro cartdn las partes del cuerpo de nuestra
marioneta.

= Paso 3: Con hilo de lana uniremos los brazos y piernas de nuestra marioneta para
que las articulaciones de la marioneta se puedan mover.

= Paso 4: daremos color y vida a la marioneta agregando hojas de colores en las
distintas partes del cuerpo (tronco,brazos y piernas)

= Paso 5: Pegar la lana hacia el chupete, finalmente los hilosse pegaran en los pies
y mano de la marioneta.



SESION DE APRENDIZAJE N° 5

MARIONETA DE SOMBRA

e DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA

DOCENTE:

PRACTICANTE:

AREA:

GRADO Y SECCION:

N° 88014 “José Olaya”
Rebeca Principe Castillo
Cecilia Sifuentes Curinuqui
Arte y Cultura

1°“B”

FECHA:

e PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area

competenciasy

capacidades

ARTE Y CULTURA
Crea proyectos
desde los
lenguajes
artisticos.
e Explora y

experimenta
los lenguajes
del arte.
Aplica
procesos
creativos.
Evalla y
socializa sus
procesos Yy
proyectos.

Propésito

Evidencia

Desempefios

Experimenta con los medios, materiales
y técnicasartisticas para crear efectos
visuales, sonoros o0 vocales en
respuesta a estimulos del profesor o en
base a suspropias exploraciones.
Explora ideas libremente a partir
de suimaginacion, sus experiencias u
observaciones y experimenta 0
memoriza maneras en que los
elementos del arte (movimientos,
acciones, formas, colores o sonidos)
pueden usarse 0 ser repetidos para
comunicar una idea.

Presenta sus trabajos y creaciones y
responde a preguntas sencillas sobre
ellos, describiendo las caracteristicas
de sus propios trabajos y el

trabajo de sus comparieros.

Criterios de
evaluacion

Usa su
creatividad en
la elaboracién
deltrabajo.

La marioneta
cumplecon las
caracteristicas
indicadas.

Entrega el
trabajo en el
plazo
establecido.

10-11-2023

Instrumento
de evaluacion

Ficha de
observacion.

Hoy elaboraremos marionetas de sombra con cartulina y varillas

Exposicion de la marioneta de sombra a través de un teatrin.

o ENFOQUES/ ACTITUDES

Enfoque
transversal

Enfoque de

orientacion al bien

comun

Actitudes o acciones observables

Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del
aula cuando comparten espacios educativos.

o PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

Elaborar la sesién

Imprimir imagenes y ficha de instrucciones.

sesion?

¢Qué recursos o materiales utilizaran en la

Marioneta de sombra, cartulina, lapiz, borrador, color

blanco,varilla, tijera, goma.

Elaborar la marioneta de sombra con cartulina.. Ficha de instrucciones



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

EXPERIENCIA
DE APRENDIZAJE
Motivacién:
Se inicia la sesidn presentando marionetas de
sombra.
Saberes previos:

- ¢Qué observaron?,
personajes reconocieron?,
personaje podrias crear?

- Registramos sus respuestas en la
pizarra.

Conflicto cognitivo: ¢Qué importancia tiene
para las personas el teatro con marionetas?
Propésito de la sesion a trabajar: Hoy
elaboraremos marionetas de sombra con
varilla.

- Se propone los
convivencia como:

- Participamos activamente.

- Levantar la mano para participar.

Procesamiento de lainformacion:

- Se brinda a los estudiantes la ficha
informativa sobre la elaboracion de
marionetas de sombra. Anexo 1

- Hay una previa conversacion con los
estudiantes, se lee la informacién en
cadena con la participacion de los
estudiantes, para brindar indicaciones
antes de comenzar a trabajar.

Planificar su trabajo:
Luego planificamos la ruta de trabajo para la
creacién de la marioneta.

¢Que
&Qué

acuerdos de

¢Qué vamos [Como lo vamos |,Qué ¢, Qué debo
hacer? a hacer? necesitamos? ftener en cuel
len mi trabajo
Elaborar Dibujando y Cartulina, Trabajar cor
una cortando lapiz, orden, limpie:
marioneta cartulina borrador, y creatividac
desombra color blanco,
varilla, tijera,
goma.

Explorar y experimentar con los materiales
Dimensién motivacion
- Solicitamos sacar sus materiales de
trabajo y que exploren los modelos
presentados en el teatro presentado
para elaborar la marioneta.
- Se preparan espacios formando grupos.

- Para orientar a los estudiantes en la
produccion del proyecto se debe
tener en cuenta las siguientes
instrucciones:

RECURSOS

Marionetas
de sombra

Ficha
informativa

Papelote y
plumones

TIEMPO

10
Minutos



Cierre

Instrucciones: Marioneta de sombra
(tortuga)
Paso 1: Utilizamos una imagen de tortuga y
trazamos con un lapiz en una cartulina y luego
se marca bien con un color blanco.
Paso 2: Recortar la silueta del personaje
elegido utilizando una tijera.
Paso 3: Dibujar en la parte interna del
personaje los 0jos, nariz y otros detalles para
reflejar mejor la imagen de la marioneta.
Paso 4: Cortar por las lineas trazadas para que
al momento de mostrar la marioneta se pueda
visualizar la silueta del animal.
Paso 5: Pegar en la silueta una varilla de
madera el cual le permitird movilizar la
marioneta de sombra.
Paso 6: Mostrar la marioneta apagando la luz
y acercando la marioneta a una linterna para
observar la presentacion de la marioneta a
través de la sombra de su silueta.
Revisar y afinar los detalles de mi trabajo
Dimension flexibilidad
- Proceden a trabajar siguiendo
indicaciones de manera creativa,
utilizando cuidadosamente la tijera para
no malograr la imagen y pueda
observarse a través de la luz sin
dificultad.
- Se realiza la orientacion y supervision
correspondiente de manera individual.
- Los estudiantes van mostrando su
avance y mejorando en cada momento
Su marioneta.
Presentar y compartir
Dimension originalidad

- Se muestra las marionetas de sombra a

sus comparieros y exponen el trabajo
para colocarlo en su sector
correspondiente.

- Dan su apreciacion del trabajo de su
trabajo y el de sus compafieros.

- Felicitamos a todos los estudiantes por el

trabajo realizado.

Para finalizar la docente realiza las siguientes
preguntas:
- ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy?
- ¢ Qué pasos hemos dado para elaborar
marioneta de sombra?
- ¢Cudlesson los materiales que
utilizados?
- ¢ Qué dificultad han tenido para realizar
la actividad?

Cartulina,
lapiz, color
blanco,
borrador,
varilla,
tijera, goma.

Papelote

75
Minutos

10
Minutos



DOCENTE
PRACTICANTE

LISTA DE COTEJO

Rebeca Castillo Principe
Cecilia Sifuentes Curinuqui

FECHA

10/11 |GRADOY 1° “B”
2023 | SECCION

TEMA: MARIONETA DE SOMBRA

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy elaboraremos marionetas de sombra con cartulina y varillas.

© N GOMWNE
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ESTUDIANTES

ARRAEZ LENS, Jeensel Anaya
ARTEAGA CALERO, Valery Abigail
BOCANEGRA ORO, Jahaziel
CHAVEZ VALERA, Albert William
CORDOVA PALOMINO Jasiel
COTRINA GANOZA, Aisha Rubi
DE LA CRUZ DE LA CRUZ, Rosa
FALCON CASTILLO, Mathias Junie
GARCIA CASTILLO, Joseph

. GONZALES ESPINOZA, Angel

. JARA GUZMAN, Rafael Loan

. MATOS ARRIECHE, Kristian Al

. POLO ECHEVARRIA, Rashel

. POLO SOLORZANQO, Briana

. QUISPE ENCINA, Ania Criste

. ROBEINSON UCEDA, Liam Daniel
. ROBLES AZANA, Génesis Madai

. RODRIGUEZ CHAVEZ, Kenan

. ROJAS ARIAS, Darshela Nadiesda
. RONDAN ORO, Joseth Johann

. ROQUE CCASA, Luz Clara

. RUIZ MELENDEZ, Valentina Abigail
. SANDOVAL SALAZAR, Briana

CRITERIO

Usa su creatividad La marioneta

en laelaboracion

del trabajo.

)

X| X X X X X X X| X| X| X| X| X| X X| X| X X| X| X X X| X

No

cumple con

caracteristicas

indicadas.
Si

X| X X X X| X| X| X| X| X| X| X| X| X X| X| X X| X| X| X X| X

No

Entrega el trabajo

las en el
establecido.

4]

X| X X| X X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X X| X| X| X| X| X

plazo

No



AREA: ARTE Y CULTURA

MARIONETAS DE SOMBRA

NOMBRE:

Hoy realizaremos marionetas de sombra “Tortuga”

MATERTALES:

(01) Cartulina de color negro
(01) Color de color blanco
(02) varillas de madera

(01) Lapiz

(01) Borrador

Tijeray goma

EDIMIENTOS

Paso 1: Utilizamos una imagen de tortuga y trazamos con un lapiz en una cartulina
y luego se marca bien con un color blanco.

Paso 2: Recortar la silueta del personaje elegido utilizando una tijera.

Paso 3: Dibujar en la parte interna del personaje los 0jos, nariz y otros detalles para
reflejar mejor la imagen de la marioneta.

Paso 4: Cortar por las lineas trazadas para que al momento de mostrar la marioneta
se pueda visualizar la silueta del animal.

Paso 5: Pegar en la silueta una varilla de madera el cual le permitira movilizar la
marioneta de sombra.

Paso 6: Mostrar la marioneta apagando la luz y acercando la marioneta a una
linterna para observar la presentacién de la marioneta a través de la sombra de su
silueta.



SESION DE APRENDIZAJE N° 6

MARIONETA DE MARIPOSA UTILIZANDO

SORBETE

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA:

DOCENTE:

PRACTICANTE:

N° 88014 “José Olaya”
Shirley Jauregui Cotrina

Erika Gonzales Villanueva

AREA: Arte y Cultura
GRADO Y SECCION: 1°“A” FECHA: 14 - 11 - 2023
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Area, competencia i Instrumento
.p Desempefios Criterios de -
y capacidades evaluacion de evaluacion
ARTE Y CULTURA Experimenta con los medios, materialesy | Explora con sus | Lista de
Crea proyectos desde | técnicas artisticas para crear efectos | materiales cotejo.

los lenguajesartisticos.

Explora'y
experimenta
loslenguajes

visuales, sonoros o vocales en respuesta
a estimulos del profesor 0 en base a sus
propias exploraciones.

del arte Explora ideas librementee a partir | gigue
o Aplica ' de suimaginacion, sus experiencias U | instrucciones en
procesos observgmones y experimenta o la elaboracion
creativos. memoriza maneras en que los @ delamarioneta.
e Evallay elementos del arte (movimientos,
iali . . Presenta su
soclalizasus acciones, formas, colores 0 sonidos) L
r0cesos . creacion con
p y pueden usarse o ser repetidos para
proyectos. : id qrdep y
comunicar una idea. limpieza.
Presenta sus trabajos y creaciones y
responde a preguntas sencillas sobre
ellos, describiendo las caracteristicas de
sus propios trabajos y el trabajo de sus
comparfieros.
Propésito Hoy elaboraremos marionetas de mariposa con sorbete.
Evidencia Exposicion de la marioneta de mariposa.
ENFOQUES/ACTITUDES
Enfoque
transversal Actitudes o acciones observables
Enfoque de Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del

orientacion al bien

comin

diversas formas
de presentar
sus actividades.

aula cuando comparten espacios educativos.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢, Qué recursos o materiales utilizaran en la sesion?

Elaborar la sesion
Imprimir imagenes y ficha de evaluacion.

Imagenes, papel de colores, lapiz, borrador, plumén de
color negro o marrén, sorbete, tijera y goma.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS EXPERIENCIA
£ RECURSOS
DE LA SESION DE APRENDIZAJE
Motivacion:
Se inicia la sesién presentando un video de
marioneta elaborado con sorbete. Anexo 1

Inicio Saberes previos: Marionetas
- ¢Qué observaron? ¢Qué materiales se de mariposa
utilizara?
- ¢Qué colores les gustaria utilizar? ¢ Alguna
vez as elaborado algo parecido?
- Registramos sus respuestas en la pizarra.
Conflicto cognitivo: ¢ Sera facil elaborar marionetas
con sorbete?
Propésito de la sesion a
trabajar: Hoy elaboraremos
marionetas de mariposa utilizando
sorbete.Se propone los acuerdos
de convivencia como:
- Participamos activamente.
- Serordenados y limpios durante la actividad.
Procesamiento de lainformacion:
- Hay una previa conversacion con los Fich
. . N icha
estudiantes, brindando |nd|.caC|ones informativa
antes de comenzar a trabajar.
- Se brinda una ficha informativa de como
elabora marionetas de mariposa con
sorbete. Anexo 2
Planificar su trabajo:
Luego planificamos la ruta de trabajo para la Papelote
creacién de la marioneta.
¢Qué vamos | ¢Cémo lo ;Qué ¢Qué debo
hacer? vamos a |necesitamos? tener en
hacer? cuentaen mi
Desarrollo trabajo?
Elaborar una |Dibujando Papel bond y| Trabajar
marionetade y de colores, | con orden
mariposa con | pintando. lapiz,borrador, ylimpieza.
sorbete. tijera, sorbete
y plumén
negro.

Explorar y experimentar con los materiales
Dimensidon motivacion
- Solicitamos sacar sus materiales de
trabajo y que exploren el video
presentado, facilitar los moldes para la
elaboracién de la marioneta de mariposa.
- Se preparan espacios formando grupos.

TIEMPO

10
Minutos



Cierre

- Para orientar a los estudiantes en la
produccion del proyecto se debe
tener en cuenta las siguientes
instrucciones:

Instrucciones: Marioneta de mariposa

= Paso 1: Utilizar el molde de mariposa y
trazar en la hoja bond para formar
nuestra marioneta.

= Paso 2: Daremos color y vida a la
marioneta utilizando colores y /o
plumones para decorar a de
maneracreativa y original.

= Paso 3: Con el plumén negro
realizaremos los 0jos.

= Paso 4: Colocaremos las antenas
utilizando sorbete.

= Paso 5: Con hilo de lana uniremos
el sorbete y las alas de nuestra
marioneta para que se pueda
mover lamarioneta.

Revisar y afinar los detalles de mi trabajo
Dimensién flexibilidad

- Proceden a trabajar siguiendo
indicaciones de manera creativa.

- Serealiza la orientacién y supervision
correspondiente de manera grupal e
individual.

- Los estudiantes van mostrando su
avance y poco a poco van terminando.

Presentar y compartir
Dimensién originalidad

- Se muestra los trabajos realizados de
manera novedosa, curiosa y se les
coloca en su sector correspondiente.

- Felicitamos a todos los estudiantes por el
trabajo realizado.

- Dan opiniones respecto a la marioneta
de papel aprendida.

Para finalizar la docente realiza las siguientes
preguntas:
- ¢Que hemos aprendido el dia de hoy?
- ¢Qué pasos hemos dado para elaborar
marioneta de mariposa?
- ¢Cudlesson los materiales que
utilizados?
- ¢Qué dificultad han tenido para realizar
la actividad y como lo superaron?

Hoja bon,
papel de
colores,
lapiz,
borrador,
tijera,
gomay
sorbete.

Papelote

75
Minutos

10
Minutos



LISTA DE COTEJO

DOCENTE Shirley Jauregui Cotrina FECHA 14/11 = GRADO
PRACTICANTE  Erika Gonzales Villanueva 12023 \
SECCION
TEMA: MARIONETA DE MARIPOSA CON SORBETE
COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy elaboraremos marionetas de mariposa con sorbete.

CRITERIO
Explora con sus | Sigue instrucciones | Presenta su
ESTUDIANTES materiales diversas | en la elaboracion de | Creacion con
formas de | la marioneta. ordeny
representar sus limpieza.
actividades.
Si No Si No Si No
1. ABURTO HARO Brunela Daylin.
2. AGLON FLORES David Samuel X
3. BARROSO BALTA Genesis
4. BASAN CASSANA Jetzel Said X X X
5. BOCANEGRA SANCHEZ Jazmin X X X
6. CABALLERO REYES Teresa X X X
7. CASTILLO CRUZ Susan Madison X X X
8. CATALINO DOMINGUEZ Briana X X X
9. GARCIA CUISANO Adreina X X X
10. GIRON ABANTO Joe Fabian X X X
11. GONZALES ROCA Adel Zoe. X X X
12. LLOTOP TORRES Ana Celeste X X X
13. MALDONADO DE LA CRUZ X X X
14. MARTINES AMOROTO Liam X X X
15. MENDOZA DE LA CRUZ Adriano X X X
16. MELGAREJO CALDERON Melody X X X
17. MELGAREJO CAMPOS Antonela X X X
18. POLO JAUREGUI Angel Alejandro X X X
19. QUITO BARBARAN Flabia X X X

. RAMIREZ CALDERON Luis

N
o



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTONET.A MARTPOSA CON_SORBETES

NOMBRE:

Hoy realizaremos marionetas de mariposa.

MATERTALES:
= Hoja bond

= Molde (mariposa)

= Lapiz, borrador y colores.

=  Plumdn negro o marrén para realizar los 0jos.
= Tijeray goma.

= Lana (color de su preferencia)

= (01) sorbete

PROCEDIMIENTOS

= Paso 1: Utilizar el molde de mariposa y trazar en la hoja bond para formar
nuestra marioneta.

= Paso 2: Daremos color y vida a la marioneta utilizando colores y /o plumones

paradecorar a de manera creativa y original.
= Paso 3: Con el plumén negro realizaremos los ojos y pintaremos las antenas.

= Paso 4: Con hilo de lana uniremos el sorbete y las alas de nuestra marioneta

para quese pueda mover la marioneta.



SESION DE APRENDIZAJE N° 7

MARIONETA DE MESA

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: N° 88014 “José Olaya”

experimenta

DOCENTE: Shirley Jauregui Cotrina
PRACTICANTE: Erika Gonzales Villanueva
AREA: Arte y Cultura
GRADO Y SECCION: 1°“A” FECHA: 17 -11-2023
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Area, competencia Desempefios Sffeios il Instrumentode
y capacidades evaluacion evaluacion
ARTE Y CULTURA | Experimenta con los medios, materiales y | Participa de  Listade
Crea proyectos técnicas artisticas para crear efectos =~ maneraactiva en | cotejo.
desde los visuales, sonoros o vocales en respuestaa | @ creacion de la
Ierg,gltJ.aJes estimulos del profesor o en base a sus = Taroneta.
artisticos. : :
. Bpla  y propias exploraciones. Adapta los

Explora ideas librementee a partir

materiales a sus

de suimaginacion, sus experiencias U | pecesidades.

los lenguajes ‘ - ]
del arte. observaciones yexperimenta o memoriza
Api maneras en que loselementos del arte Usa la creatividad
° piica (movimientos,  acciones, formas, = €n la elaboracion
procesos colores o sonidos) pueden usarse o ser de la marioneta.
creativos. - p. )
repetidos para comunicar una idea.
° EV""_"Jl‘_"‘ y Presenta sus trabajos y creaciones y
socializasus responde a preguntas sencillas sobre ellos,
procesos y - L
proyectos describiendo las caracteristicas de sus
propios trabajos y el trabajo de sus
comparfieros.
Propésito Hoy elaboraremos marionetas de mesa con material reciclable.
Evidencia Presentacion de marionetas mostrando su creatividad través de un collage.
ENFOQUES/ ACTITUDES
Enfoque
transversal Actitudes o acciones observables
Enfoque de Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del

orientacion al bien

comun

aula cuando comparten espacios educativos.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

Elaborar la sesion
Imprimir imagenes y ficha de evaluacion.

¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la
sesion?
Imagenes, botella de plastico, chapas de plastico, lapiz,
borrador, plumén de color negro, temperas, lana, palito
de chupete, ojos movibles, tijeray goma.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

Motivacion:

Se inicia la sesion presentando unas imagenes de

EXPERIENCIA
DE APRENDIZAJE

diferentes marionetas elaboradas con
material reciclable.
Saberes previos:
- ¢Qué observaron? ¢ Qué materiales se utilizara?
- ¢Qué clase de titeres te gustaria elaborar?
- Registramos sus respuestas en la pizarra.
Conflicto cognitivo: ¢ Crees que elaborar marionetas te
permitird expresar tus emociones?
Propésito de la sesidn a trabajar: Hoy
elaboraremos marionetas de mesa con material

reciclable.

Se propone los acuerdos de convivencia

como:

- Participamos activamente.
- Serordenados y limpios durante la actividad.

Procesamiento de lainformacion:

- Se brinda una ficha informativa de como elabora
marionetas de mesa con diferentes materiales
reciclables, hay una previa conversacion para

trabajar de manera ordenada. Anexo 1

¢Qué ¢Como lo ¢Qué . Qué debo
vamos hacer? necesitamos?
vamos a tener en
hacer? cuenta en mi
trabajo?
Elaborar una| Reutilizando [otella de plastico, chapas| Trabajar
marionetade| materiales g plastico, lapiz, borrador, con
mesa. que plumén de color negro, ordeny
encontremos [emperas, lana, palito de | limpieza
en casa para |chupete, ojos movibles,
disefiar la tijera y goma.
marioneta.

Planificar su trabajo:
- Luego planificamos la ruta de trabajo para la
creacion de la marioneta.

Explorar y experimentar con los materiales
Dimensién motivacion

- Solicitamos sacar sus materiales de trabajo y que
exploren los modelos de marionetas para la
elaboracién de la marioneta de mesa.

- Se preparan espacios formando grupos.
- Para orientar a los estudiantes en la produccion del

proyecto se debe tener en cuenta las siguientes
instrucciones:

RECURSOS

Marionetas
de mariposa

Ficha

informativa

Papelote

TIEMPO

10
Minutos



Cierre

Instrucciones: Marioneta de mesa (nifia)
Paso 1: Emplearemos una botella de plastico y

cortamos por la mitad para dar forma al cuerpo de la

) Botella
marioneta. de
Paso 2: Realizar la cabeza de la marioneta utilizando plastico,
un bolo de corcho, el cual se pintara con tempera de Chzgas
color naranja y dejar secar durante 5 a 10 minutos. plastico,
Paso 3: Para el cabello de la marioneta de mesa, se l&piz,
pegara hilo de lana en el bolo de corcho, el color es bolrrad,or,

: plumén
opcional. . . . de color
Paso 3: Pegaremos los ojos movibles y dibujaremos la negro,
nariz y boca de la marioneta con plumén delgado de temperas
color negro. p’alﬁgé:ie
Paso 4: Los brazos y piernas seran elabo_radas con chupete,
tapas de botella las cuales sera unidas por hilo de lana ojos
para que puedan moverse con facilidad. movibles,
Paso 5: Una vez elaborado todas las partes de la tg”;?ay

marioneta se une utilizando silicona.

Paso 6: Con los palos de chupete se elaborara la cruceta
que permitird movilizar a la marioneta las cuales estaras
sujetas con hilo de lana y esta a su vez se manejara
desde la parte superior.

Revisar y afinar los detalles de mi trabajo

Dimensién flexibilidad

Proceden a trabajar siguiendo indicaciones de
manera creativa.

Se realiza la orientacion y supervision
correspondiente de manera grupal e individual.
Los estudiantes van mostrando su avance y poco
a poco van terminando.

Presentar y compartir
Dimensién originalidad

Se muestra los trabajos realizados de manera
novedosa, curiosa y se les coloca en su sector
correspondiente.

Felicitamos a todos los estudiantes por el trabajo
realizado.

Dan opiniones respecto a la marioneta de papel
aprendida.

Para finalizar la docente realiza las siguientes
preguntas:

¢, Que hemos aprendido el dia de hoy?

¢, Qué pasos hemos dado para elaborar

marioneta de mesa? Papelote
¢ Cuales son los materiales que utilizados?

¢, Qué dificultad han tenido para realizar la

actividad y como lo superaron?

75
Minutos

10
Minutos



LISTA DE COTEJO

DOCENTE Shirley Jauregui Cotrina FECHA 17/11 GRADO Y 10 “p
PRACTICANTE ' Erika Gonzales Villanueva /2023 |SECCION

TEMA: MARIONETA DE MESA

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
PROPOSITO: Hoy elaboraremos marionetas de mesa con material reciclable.

CRITERIO
Participa  de | Adapta los | Usa la creatividad
ESTUDIANTES manera activa | materiales a sus | en la elaboracion
en la creacion | necesidades. de la marioneta.
de la
marioneta.
Si No Si No Si No
1. ABURTO HARO Brunela Daylin. X X X
2. AGLON FLORES David Samuel X X X
3. BARROSO BALTA Genesis Oriana X X X
4. BASAN CASSANA Jetzel Said X X X
5. BOCANEGRA SANCHEZ Jazmin X X X
6. CABALLERO REYES Teresa X X X
7. CASTILLO CRUZ Susan Madisén X X X
8. CATALINO DOMINGUEZ Briana X X X
9. GARCIA CUISANO Adreina Michelle X X X
10. GIRON ABANTO Joe Fabian X X X
11. GONZALES ROCA Adel Zoe. X X X
12. LLOTOP TORRES Ana Celeste X X X
13. MALDONADO DE LA CRUZ Adriano X X X
14. MARTINES AMOROTO Liam Jesus X X X
15. MENDOZA DE LA CRUZ Adriano X X X
16. MELGAREJO CALDERON Melody X X X
17. MELGAREJO CAMPOS Antonela X X X
18. POLO JAUREGUI Angel Alejandro X X X
19. QUITO BARBARAN Flabia Chelsea X X X

. RAMIREZ CALDERON Luis

N
o



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTONETAS DE MESA

NOMBRE:

W ol

Hoy realizaremos marionetas con material reciclable.

MATERTALES:

(01) Botella de pléastico

(01) Bolo de corcho

(40) Chapas de botellas de plastico.
(01 caja) De temperas

(02) Palo de chupete

(02) Ojos movibles.

Lana (color de su preferencia)
Plumén negro.

Tijera y silicona.

PROCEDIMIENTOS

Paso 1: Emplearemos una botella de plastico y cortamos por la mitad para dar
forma al cuerpo de la marioneta.

Paso 2: Realizar la cabeza de la marioneta utilizando un bolo de corcho, el cual
se pintara con tempera de color naranja y dejar secar durante 5 a 10 minutos.

Paso 3: Para el cabello de la marioneta de mesa, se pegaré hilo de lana en el
bolo de corcho, el color es opcional.

Paso 3: Pegaremos los ojos movibles y dibujaremos la nariz y boca de la
marioneta con plumén delgado de color negro.

Paso 4: Los brazos y piernas seran elaboradas con tapas de botella las cuales
sera unidas por hilo de lana para que puedan moverse con facilidad.

Paso 5: Una vez elaborado todas las partes de la marioneta se une utilizando
silicona.

Paso 6: Con los palos de chupete se elaborara la cruceta que permitira movilizar
a la marioneta las cuales estaras sujetas con hilo de lana y esta a su vez se
manejaré desde la parte superior.



SESION DE APRENDIZAJE N° 8

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA:

DOCENTE:

PRACTICANTE:

AREA:
GRADO Y SECCION:

N° 88014 “José Olaya”
Shirley Jauregui Cotrina
Erika Gonzales Villanueva

Arte y Cultura
lO IEAH

MARIONETA CON PALITO DE CHUPETE

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area, competencia

y capacidades

ARTE Y CULTURA
Crea proyectos desde
los lenguajes
artisticos.

Exploray
experimenta los
lenguajes del
arte.

Aplica procesos
creativos.
Evallay socializa
SuS procesos y

Desempefios

Experimenta con los medios, materiales
y técnicasartisticas para crear efectos
visuales, sonoros o Vvocales en
respuesta a estimulos del profesor o en
base a suspropias exploraciones.
Exploraideas libremente a
partir de su imaginacion,  sus
experiencias U observaciones Yy
experimenta 0 memoriza maneras en
que los elementos del arte
(movimientos, acciones, formas,
colores o sonidos) pueden usarse o ser

FECHA: 21-11-2023
Criterios de Instrumento
evaluacion de evaluacion

Explora con sus
materiales

diversas formas
de representar
sus actividades.

Sigue
instrucciones en
la elaboracion
dela marioneta.

Presenta su
creacion

Lista de cotejo.

proyectos. repetidos para comunicar una idea. con
Presenta sus trabajos y creaciones y | orden ylimpieza.
responde a preguntas sencillas sobre
ellos, describiendo las caracteristicas
de sus propios trabajos y el trabajo de
sus compafieros.
Propdsito Hoy elaboraremos marionetas de animales utilizando palito de chupete.
Evidencia Presentacion de la marioneta de palito de chupete a través de fotos.
ENFOQUES/ ACTITUDES
Enfoque Actitudes o acciones observables
transversal
Enfoque de Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los

orientacion al bien

comuln

miembros del aula cuando comparten espacios educativos.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

Elaborar la sesién

Imprimir imagenes y ficha de evaluacion.

Imagenes

sesion?

¢, Qué recursos o materiales utilizaran en la

Papel de colores. lapiz, borrador, plumon de color

negro o marron, palito de chupete, tijera y goma.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

EXPERIENCIA RECURSOS
DE APRENDIZAJE
Motivacién:
Se inicia la sesion presentando una marioneta de
palito de chupetes. Anexo 1
Saberes previos: Marionetas
- ¢Qué observaron? ¢Qué animales les de palito de
llamé mas la atencion? ¢ Qué materiales chupetes
se utilizara?
- ¢Qué animales les gustaria realizar?
¢SAlguna vez as elaborado algo parecido?
- Registramos sus respuestas en la pizarra.
Conflicto cognitivo: ¢ Sera facil elaborar
marionetas de tamafios pequefios?
Propésito de la sesién a trabajar: Hoy
elaboraremos marionetas de animales utilizando
palito de chupete.
- Se propone los acuerdos de convivencia
como:
- Participamos activamente.
- Serordenados y limpios durante la
actividad.
Procesamiento de la informacion: _
- Hay una previa conversacién con los infc?r%g?iva
estudiantes, brindando indicaciones antes
de comenzar a trabajar.
- Se brinda una ficha informativa de como
elabora marionetas de palito de chupete.
Anexo 2
Planificar su trabajo: Papelote
Luego planificamos la ruta de trabajo para la plumyones
creacion de la marioneta.
¢Qué vamos | ¢Coémo lo ¢Qué ¢Qué di
hacer? bmos a hacer? necesitamos? tener er
cuentae
mi trabaj
Flaborar una Dibujando y Papel bondy | Trabajar
harioneta de cortando de colores, con orden
palito de papelde lapiz,borrador, | ylimpieza.
chupete. colores. tijera, palito de
chupete, y
plumén negro.

Explorar y experimentar con los materiales
Dimension motivacion
- Solicitamos sacar sus materiales de
trabajo y que exploren los modelos
presentados en la pizarra y facilitarlos
moldes para que puedan elegir los
colores para la elaboracién de la
marioneta con la carita de animales.
- Se preparan espacios formando grupos.

TIEMPO

10
Minutos



Cierre

- Para orientar a los estudiantes en la
produccion del proyecto se debe tener
en cuenta las siguientesinstrucciones:

Instrucciones: Marioneta de papel

Paso 1: Dibujamos la cabeza en una hoja bond.
Paso 2: Se pinta y recorta la cabeza.

Paso 3: Caso contrario utilizar el molde y
cortamos papel de colores para formar la cabeza
del animal denuestra preferencia como se observa
en imagen.

Paso 4: Realizaremos los ojos de la marioneta
con pluman negro.

Paso 5: Finalmente pegar la cabeza de nuestra
marioneta en el palito de chupete.

Revisar y afinar los detalles de mi trabajo
Dimension flexibilidad

- Proceden a trabajar siguiendo indicaciones
de manera creativa.

- Serealiza la orientacién y supervision
correspondiente de manera grupal e
individual.

- Los estudiantes van mostrando su avance
y poco a poco van terminando.

Presentar y compartir
Dimension originalidad

- Se muestra los trabajos realizados de
manera original y se les coloca en su
sector correspondiente.

- Felicitamos a todos por el trabajo
realizado.

- Dan opiniones respecto a la marioneta de
papel aprendida.

Para finalizar la docente realiza las siguientes
preguntas:
- ¢Que hemos aprendido el dia de hoy?
- ¢Qué pasos hemos dado para elaborar
marioneta de palito de chupetes?
- ¢Cudles son los materiales que
utilizados?
- ¢Qué dificultad han tenido para realizar
la actividad?

Hoja
bond,
papel de
colores,
lapiz,
borrador,
tijera,
gomay
palito de
chupete.

Papelote

75 minutos

10
minutos



LISTA DE COTEJO

DOCENTE Shirley Jaureqgui Cotrina 23/ 11 GRADO
y 9 FECHA 1° “A”
PRACTICANTE @ Erika Gonzales Villanueva 12023 Y
SECCION

TEMA: MARIONETA CON PALITO DE CHUPETE
COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
PROPOSITO: Hoy elaboraremos marionetas de animales utilizando palito de chupete.
CRITERIO

Explora con sus | Sigue instrucciones | Presenta su
materiales diversas | en la elaboraciéon de | creacién conorden

ESTUDIANTES formas de | la marioneta. y limpieza.
representar sus
actividades.
Si No Si No Si No
1. ABURTO HARO Brunela Daylin. X X X
2. AGLON FLORES David Samuel X X X
3. BARROSO BALTA Genesis X X X
4. BASAN CASSANA Jetzel Said X X X
5. BOCANEGRA SANCHEZ J. X X X
6. CABALLERO REYES Teresa X X X
7. CASTILLO CRUZ Susan X X X
8. CATALINO DOMINGUEZ Briana X X X
9. GARCIA CUISANO Ariana X X X
0. GIRON ABANTO Joe Fabian X X X
.1. GONZALES ROCA Adel Zoe. X X X
2. LLOTOP TORRES Ana Celeste X X X
13.MALDONADO DE LA CRUZ X X X

Adriano
14. MARTINES AMOROTO Liam
15.MENDOZA DE LA CRUZ Adriano
16.MELGAREJO CALDERON Melody
17.MELGAREJO CAMPOS Antonela
18.POLO JAUREGUI Angel Alejandro
19.QUITO BARBARAN Flabia
20.RAMIREZ CALDERON Luis

X| X X| X| X| X| X
X| X| X| X| X| X| X
X| X X| X| X| X| X



AREA: ARTE Y CULTURA

NOMBRE:

MARTONETA CON_PALITO DE CHUPETE

Hoy realizaremos marionetas de animales con palito de chupete.

MATERTALES:

PROCEDIMIENTOS

Hoja de colores (color de su preferencia) V
(01) hoja bond

L&piz, borrador y colores.

Plumén negro o marrén para realizar los ojos.

Tijera y goma.
(01) Palitos de chupete.

Paso 1: Dibujamos la cabeza en una hoja bond.

Paso 2: Se pinta y recorta la cabeza.

Paso 3: Caso contrario utilizar el molde y cortamos papel de colores para
formar lacabeza del animal de nuestra preferencia como se observa en imagen.
Paso 4: Realizaremos los ojos de la marioneta con plumén negro.

Paso 5: Finalmente pegar la cabeza de nuestra marioneta en el palito de
chupete.



SESION DE APRENDIZAJE N° 9

MARIONETA UTILIZANDO MATERIAL

RECICLABLE

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA:

DOCENTE:
PRACTICANTE:
AREA:

GRADO Y SECCION:

N° 88014 “José Olaya”

Shirley Jauregui Cotrina

Erika Gonzales Villanueva

Arte y Cultura
1°“A”

FECHA:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

22/ 11/ 2023

Instrumento
de evaluacién

Lista de cotejo.

Area, competencia Desempefios Criterios de
y capacidades evaluacion
ARTE Y CULTURA Experimenta con los medios, Elabora la
Crea proyectos materiales y técnicas artisticas para marioneta
desdelos lenguajes crear efectos visuales, sonoros o haciendo uso
artisticos. vocales en respuesta a estimulos del de su
e Exploray profesor o en base a sus propias creatividad.
experimenta exploraciones.
loslenguajes Explora ideas libremente a partir de Capacidad
del arte. suimaginacion, sus experiencias u paraseguir
e Aplica observaciones y experimenta o instrucciones
procesos memoriza maneras en que los en la
creativos. elementos del arte (movimientos, elaboracion
e Evallay acciones,formas, colores o sonidos) de la
socializasus pueden usarse o ser repetidos para marioneta.
procesos y comunicar una idea.
proyectos. Presenta sus trabajos y creaciones y Presenta su
responde a preguntas sencillas creacion con
sobre ellos, describiendo las ordeny
caracteristicas de sus propios limpieza.
trabajos y el trabajo de sus
companferos.
Propésito Hoy aprenderemos a elaborar las marionetas con materiales reciclables.
Evidencia Exposicion de la elaboracion de la marioneta.
ENFOQUES/ ACTITUDES
Enfoque Actitudes o acciones observables
transversal

Enfoque de derechos Los estudiantes difunden los derechos y deberes de los nifios y nifias.
Los estudiantes ejercen su derecho a expresarse y respetan también el

derecho de losdemas.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

Elaborar la sesion

Imprimir imagenes y moldes de marionetas.

sesion?

¢, Qué recursos o materiales utilizaran en la

Imagenes, papelote, papel de colores, vaso, chapas,

tijera.

carton, tela, colores, plumones, hilode lana, gomay



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
DE LA SESION

EXPERIENCIA RECURSOS

DE APRENDIZAJE

TIEMPO

Motivacién:
Se inicia la sesion presentando modelos de
marionetas. Anexo 1 Imagenes
Saberes previos: 10
Inicio - ¢Qué personaje les gusto mas? Minutos
- ¢Qué materiales se utilizara?
- ¢Alguna vez as elaborado algo parecido?

Conflicto cognitivo: ¢ Podemos realizar
marionetas con material reciclable?
Propdésito de la sesion a trabajar: Hoy
aprenderemos a elaborar las marionetas con
material reciclable.

- Se propone los acuerdos de convivencia

como:
- Participamos activamente.
- Levantar la mano para participar.

Imaginar y generar ideas para su propia
creacion:
- Seles menciona a los estudiantes que se le
entregara informacién sobre la elaboracién

de la marioneta.
75

Desarrollo Minutos

Planificacion: Papelote

- Vamos a planificar la ruta de trabajo.
- Se motiva a los estudiantes a completar
el cuadro planificador para tener claro

¢Quévamos| ¢Cémo lo ¢Qué ¢Qué debo
hacer? vamos a |necesitamos| (nar en
hacer? ? .
cuenta en mi
trabajo?
Elaborar Con Vaso, Trabajar con
una entusiasmo| Chapas, orden,
marioneta y los cartén,papel limpiezay
utilizando materiales | hilo de lana,| creatividad.
materiales que cada | plumon,
reciclables. unotraera. | goma, tijeral
y palito
de chupete.

Explorar y experimentar con los materiales.
- Solicitamos sacar sus materiales de

trabajo

Dimension motivacion
- Se presenta en la pizarra la imagen de la

marioneta de le6n que se elabora en

clases.

- Se preparan espacios formando grupos.
- Se orienta a los estudiantes en la
elaboracion de su marioneta de conejo.



Cierre

Instrucciones:

Paso 1: Dibujar la cabeza y las patas del conejo
en una hoja bond y recortar.

Paso 2: Rasgar el papel de color en pedazos.
Paso 3: Pegar alrededor del vaso los pedazos de
papel como se puede apreciar en la imagen.
Paso 4: Dibujar los ojos con el plumén de color
negro.

Paso 5: Para darle movilidad se utilizara el hilo
de lana de color blanco y estas estaran
sujetadas opegadas a una cruceta de palo de
chupete.

Revisar y analizar los detalles de mi trabajo
Dimensioén flexibilidad

- Se realiza la orientacién y supervision
correspondiente de manera grupal e
individual.

- Una vez terminado de elaborar su
marioneta utilizando vaso de plastico
uniran con la cruceta de palitode chupete
para manipular marioneta.

Presentar y compartir
Dimensidn originalidad
- Se muestra los trabajos realizados con
entusiasmo y originalidad, mostrando su
talento colocando en su sector
correspondiente.
- Dan opiniones respecto a la marioneta
aprendida.

Para finalizar la docente realiza las siguientes
preguntas:
- ¢Que hemos aprendido el dia de hoy?

- ¢Qué pasos hemos dado para elaborar
una marioneta?

- ¢Cudlesson los materiales que utilizados?

- ¢Qué dificultad tuvieron y como lo
superaron?

Vaso de
plastico,
chapas,
tela,
carton,
papel de
color, hilo
delana,
plumoén,
goma,
tijeray
palito de
chupete.

Papelote

5
Minutos



DOCENTE
PRACTICANTE

LISTA DE COTEJO

Shirley Jauregui Cotrina
Erika Gonzales Villanueva

FECHA

22/ 11
12023

GRADO Y
SECCION

10 ::Au

TEMA: MARIONETA UTILIZANDO MATERIAL RECICLABLE

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy aprenderemos a elaborar las marionetas con material reciclable.

O XN AW NE

PR R R R R R
o Ul N WN RO

17.
18.
19.
20.

ESTUDIANTES

ABURTO HARO Brunela Daylin.
AGLON FLORES David Samuel
BARROSO BALTA Genesis
BASAN CASSANA Jetzel Said
BOCANEGRA SANCHEZ Jazmin
CABALLERO REYES Teresa
CASTILLO CRUZ Susan
CATALINO DOMINGUEZ Briana
GARCIA CUISANO Adreina

. GIRON ABANTO Joe Fabian

. GONZALES ROCA Adel Zoe.

. LLOTOP TORRES Ana Celeste

. MALDONADO DE LA CRUZ A.

. MARTINES AMOROTO Liam

. MENDOZA DE LA CRUZ Adriano
. MELGAREJO CALDERON

Melody

MELGAREJO CAMPOS Antonela
POLO JAUREGUI Angel Alejandro
QUITO BARBARAN Flabia
RAMIREZ CALDERON Luis

Explora con sus

materiales

diversasformas de

representar
actividades.

Si

X
X

X| X X X X| X X| X X| X| X X

x| X| X| X

Sus

No

CRITERIO

Capacidad para = Presenta su

seguir instrucciones | Creacion con

en la elaboracion de = ordeny limpieza.

la marioneta.
Si No Si No
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTIONETAS CON MATERIAL RECICLBLE

NOMBRE:

Hoy realizaremos marionetas de un conejo con material reciclable:

MATERTALES:

= (01) Vaso de plastico

= (01) Hoja de colores (rosado o celeste)

= (01) Lana (color blanco)

= (01) Plumoén delgado de color negro o marrén para hacer los 0jos.
= Tijera, goma.

= (02) Palitos de chupete.

PROCEDIMIENTOS

= Paso 1: Dibujar la cabeza y las patas del conejo en una hoja bond y recortar.

= Paso 2: Rasgar el papel de color en pedazos.

= Paso 3: Pegar alrededor del vaso los pedazos de papel como se puede
apreciar enla imagen.

= Paso 4: Dibujar los ojos con el plumén de color negro.

= Paso 5: Para darle movilidad se utilizara el hilo de lana de color blanco y

estasestaran sujetadas o pegadas a una cruceta de palo de chupete.



SESION DE APRENDIZAJE N° 10

MARIONETA UTILIZANDO TELAS DE

COLORES

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA:

DOCENTE:
PRACTICANTE:
AREA:

GRADO Y SECCION:

N° 88014 “José Olaya”

Rebeca Principe castillo

Cecilia Mireya Sifuentes Curinuqui

Arte y Cultura
1°“B”

FECHA:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area,
competencia

y capacidades

ARTE Y CULTURA

Crea proyectos

desde los

lenguajes
artisticos.

e Explora y
experimenta
los lenguajes
del arte.

e Aplica
procesos
creativos.

e Evalla y
socializa sus
procesos Yy

Desempefios

Experimenta con los medios, materiales
y técnicas artisticas para crear efectos
visuales, sonoros o0 vocales en
respuesta a estimulos del profesor o en
base a sus propias exploraciones.
Explora ideas libremente a partir de su
imaginacion, sus experiencias u
observaciones y experimenta 0
memoriza maneras en que los
elementos del arte (movimientos,
acciones, formas, colores o sonidos)
pueden usarse o ser repetidos para
comunicar una idea.

Presenta sus trabajos y creaciones y
responde apreguntas sencillas sobre
ellos, describiendo las caracteristicas

Criterios de
evaluacioén

Elabora su
marioneta utilizando
sus habilidades
creativas de manera
autbnoma.

Sigue instrucciones
en la elaboracién
de la marioneta.

Presenta sucreacion
con orden y limpieza.

24/ 11/ 2023

Instrumento
de evaluacién

Lista de
cotejo.

proyectos.
de sus propios trabajos y el trabajo de
sus comparfieros.
Propésito Hoy aprenderemos a elaborar las marionetas con telas de colores.
Evidencia Exposicion de la elaboracion de la marioneta de tela.
ENFOQUES/ ACTITUDES
Enfoque Actitudes o acciones observables
transversal
Enfoque de Los estudiantes difunden los derechos y deberes de los nifios y nifias.
derechos Los estudiantes ejercen su derecho a expresarse y respetan también el derecho

de losdemas.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

Elaborar la sesién

Imprimir imagenes y moldes de marionetas.

¢Qué recursos o materiales utilizaran en la sesién?

Imagenes, papelote, telas de diferente color, ojos moviles,

aguja, hilo, lana, algodon, regla, plumones, lapiz, palos de

chupete, borrador, goma/ silicona liquida, tempera y tijera.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

EXPERIENCIA
DE APRENDIZAJE

RECURSOS

Motivacién:

Se inicia la sesién presentando una actuacién de
marionetas.

¢, Qué personaje les llamé mas la atencion?
Saberes previos:

- ¢Alguna vez has estado en una funcion de
marionetas?

- ¢Cuéndo y como fue?

- ¢Algunavez as elaborado una marioneta de
tela?

- Registramos sus respuestas en la pizarra.
Conflicto cognitivo: ¢ Qué materiales se podra
utilizar para elaborar una marioneta?

Propésito de lasesion atrabajar: Hoy
aprenderemos a elaborar las marionetas con telas
de colores.

- Se propone los acuerdos de convivencia

como:

- Participamos activamente.

- Serordenados y limpios durante la actividad.

Procesamiento de la informacion:

- Se dialoga con los estudiantes, brindando
indicaciones antes de comenzar a trabajar.

- Se brinda una ficha informativa de como
elaborar marionetas utilizando telas de
colores. Anexo 1

- Se menciona los siguiente: las marionetas
son figuras y/o mufiecos de seres humanos,
animales o seres fantasiosos que pueden
elaborarse de deferentes materiales y sirven
para hacer representaciones teatrales, el
movimiento se realiza con la técnica del hilo
donde seréa utilizando crucetas para poder
manipularlos.

Planificar su trabajo:
Luego planificamos la ruta de trabajo para la
creacion de la marioneta.

Marionetas
de tela

Ficha
informativa

Papelote

y
plumones

.Qué ¢;Coémo lo . Qué ¢ Qué debo tener
Vamos | Vamosa [1€cesitamos?lep
hacer? hacer? cuenta en mi
trabajo?
Elaborar [Dibujando y telas, ojos Trabajar con
una cortando moviles, ordeny
marioneta | papelde aguja, hilo, limpieza.
devarilla | colores. lana,
algodon,
regla, lapiz,
palos de
chupete,
etc

TIEMPO

10
Minutos



Cierre

Explorar y experimentar con los materiales

Dimension motivacion

- Solicitamos sacar sus materiales de trabajo y
que exploren los modelos presentados en la
pizarra y facilitarlos moldes para que puedan
elegir los colores para la elaboracién de su
marioneta con personajes fantasiosos.

- Se preparan espacios formando grupos y
roceden a trabajar.

Instrucciones: Marioneta de tela (pinocho)

Paso 1: Realizar la cabeza de la marioneta

utilizando un bolo de corcho, el cual se pintara

con tempera de color naranja y dejar secar
durante 5 a 10 minutos.

Paso 2: Para la vestimenta se utilizar4 el molde de

la camisa, pantal6n, zapatos y gorro de Pinocho

cada uno con un color diferente.

Paso 3: Coseran los bordes de la vestimenta con

la ayuda de una aguja e hilo y se rellenara la

marioneta con algodén.

Paso 4: En el bolo de corcho colocaremos el

gorro, los ojos moviles, su nariz sera realizada de

tela y dibujaremos su boca con plumén delgado
de color negro.

Paso 5: Se pega la cabeza junto al cuerpo de la

marioneta utilizando silicona.

Paso 6: Para darle movilidad se cortara 4 hilos de

lana de color blanco cada uno 35 a 40 cm. y estas

seran sujetadas o pegadas a una cruceta de palo
de chupete.

Revisar y afinar los detalles de mi trabajo

Dimension flexibilidad

- Se realiza la orientacion y supervision
correspondiente  de manera grupal e
individual, van mostrando su avance y poco
a poco van terminando.

Presentar y compartir

Dimension originalidad

- Se muestra las marionetas realizadas de
manera creativa y se le coloca en su sector
correspondiente del aula.

- Después de observar los trabajos opinan
sobre ello: ¢(COmo puede mejorar su
trabajo? ¢Los materiales utilizados fueron
apropiados para la elaboracion de la
marioneta? ¢ Como te sentiste al elaborar tu
trabajo?

- Felicitamos a todos los estudiantes por el
trabajo realizado.

- Dan opiniones respecto a la marioneta
aprendida.

Para finalizar la docente realiza las siguientes

preguntas:
- ¢Que hemos aprendido el dia de hoy?
- ¢Qué pasos hemos dado para elaborar
marioneta con varilla?
- ¢Qué dificultad han tenido para realizar la
actividad?

Telas de
diferente
color,
0jos
movibles,
aguja,
hilo, lana
algodon,
regla,
plumones
, lapiz,
palitos de
chupete,
borrador,
goma/
silicona
liquida,
tempera
y tijera

Papelote

75
Minutos

10
Minutos



LISTA DE COTEJO

Rebeca Castillo Principe
DOCENTE P FECHA 24/ 11 GRADOY 10 g

PRACTICANTE  Cecilia Sifuentes Curinuqui /2023 | SECCION

TEMA: MARIONETA UTILIZANDO TELAS DE COLORES
COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy aprenderemos a elaborar las marionetas con telas de colores.

CRITERIO
MOTIVACION FLEXIBILIDAD ORIGINALIDAD
Elabora su marioneta Sigue Presenta su
utilizando sus instrucciones en la creacion con
ESTUDIANTES habilidades creativas elaboracioén de la ordeny
de manera autbnoma marioneta. limpieza.
Si No Si No Si No
1. ARRAEZ LENS, Jeensel Anaya X X X
2. ARTEAGA CALERO, Valery Abigail X X X
3. BOCANEGRA ORO, Jahaziel X X X
4. CHAVEZ VALERA, Albert William X X X
5. CORDOVA PALOMINO Jasiel X X X
6. COTRINA GANOZA, Aisha Rubi X X X
7. DE LA CRUZ DE LA CRUZ, Rosa X X X
8. FALCON CASTILLO, Mathias Junie X X X
9. GARCIA CASTILLO, Joseph X X X
10. GONZALES ESPINOZA, Angel X X X
11. JARA GUZMAN, Rafael Loan X X X
12. MATOS ARRIECHE, Kristian Ali X X X
13. POLO ECHEVARRIA, Rashel X X X
14. POLO SOLORZANO, Briana X X X
15. QUISPE ENCINA, Ania Criste X X X
16. ROBEINSON UCEDA, Liam Daniel X X X
17. ROBLES AZANA, Génesis Madai X X X
18. RODRIGUEZ CHAVEZ, Kenan X X X
19. ROJAS ARIAS, Darshela Nadiesda X X X
20. RONDAN ORO, Joseth Johann X X X
21. ROQUE CCASA, Luz Clara X X X
22. RUIZ MELENDEZ, Valentina X X X
23. SANDOVAL SALAZAR, Briana X X X



AREA: ARTE Y CULTURA

MARIONETAS UTILIZANDO TELAS DE COLORES

NOMBRE:

Hoy realizaremos marionetas con telas de colores.

MATERTALES:
= (04) Telas de diferente color amarillo, rojo, negro y anaranjado.
= (02) Ojos moviles, aguja, lana e hilo.
= (03) Bolsas de algodén.
= (02) Palos de chupete
= (01) Bolo de corcho.
= (01) Tempera de color naranja.
= (01) Plumén delgado de color negro.
= (01) goma/ silicona liquida
= Lapiz, reglay tijera

PROCEDIMIENTOS

= Paso 1: Realizar la cabeza de la marioneta utilizando un bolo de corcho, el cual
se pintara con tempera de color naranja y dejar secar durante 5 a 10 minutos.

= Paso 2: Para la vestimenta se utilizara el molde de la camisa, pantal6n, zapatos
y gorro de Pinocho cada uno con un color diferente.

» Paso 3: Coseran los bordes de la vestimenta con la ayuda de una aguja e hilo y
se rellenara la marioneta con algodon.

= Paso 4: En el bolo de corcho colocaremos el gorro, los ojos mdéviles, su nariz
serarealizada de tela y dibujaremos su boca con plumén delgado de color negro.

= Paso 5: Se pega la cabeza junto al cuerpo de la marioneta utilizando silicona.

= Paso 6: Para darle movilidad se cortara 4 hilos de lana de color blanco cada uno

35 a 40 cm. y estas seran sujetadas o pegadas a una cruceta de palo de chupete.



SESION DE APRENDIZAJE N° 11

MARIONETA DE CALCETIN

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: N° 88014 “José Olaya”

DOCENTE: Rebeca Principe Castillo

PRACTICANTES: Cecilia Sifuentes Curinuqui

AREA: Arte y Cultura

GRADO Y SECCION: 1°“B” FECHA: 28/ 11/ 2023

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area, - Instrumento
. Desempefios Crlterlos_Cje o
competenciasy evaluacion de evaluacién
capacidades
ARTE Y CULTURA Experimenta con los medios, materiales | Participa de | Listade
Crea proyectos y técnicasartisticas para crear efectos = manera activa en | cotejo.
desde los visuales, sonoros o0 vocales en @ la creacién de su
lenguajesartisticos. respuesta a estimulos del profesor o en | marioneta.
e Exploray base a suspropias exploraciones.
experimenta Explora ideas libremente a partir | Realiza su
loslenguajes de suimaginacion, sus experiencias u | marioneta
del arte. observaciones y experimenta 0 te”'e?d‘l) o en
e Aplica memoriza maneras en que los cuenta fa obra a
L representar.
procesos elementosdel arte  (movimientos,
creativos. acciones, formas, colores o_ sonidos) Muestra en su
e Evallay pueden usarse o0 ser repetidos para trabajo rasgo de
socializasus comunicar una |dea._ . originalidad en el
procesos y Presenta sus trabajos y creaciones y acabado
proyectos. responde a preguntas sencillas sobre
ellos, describiendo las caracteristicas
de sus propios trabajos y el trabajo de
sus compafieros.
Prop6sito Hoy aprenderemos a elaborar marionetas utilizando calcetines.
Evidencia Fotos de la elaboracion de la marioneta.
ENFOQUES/ ACTITUDES
Enfoque
transversal Actitudes o acciones observables
Enfoque de Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del
orientacion al bien aula cuando comparten espacios educativos.
comun
PREPARACION DE LA SESION
¢Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales utilizaran en la
sesion?
Elaborar la sesion Imagenes, calcetin, telas, ojos méviles, botones, palo
Imprimir imagenes y ficha de evaluacion. de chupete, lapiz, borrador, plumén de color negro,

Marioneta de calcetin tijera, silicona, aguja e hilo.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

EXPERIENCIA

DE APRENDIZAJE A

Motivacién:
Se inicia la sesién presentando modelos de marionetas.

- ¢Qué marioneta les llamé mas la atencion?
Saberes previos:

- ¢Qué marioneta les gustaria realizar?

- ¢Alguna vez has utilizado un calcetin para

elaborar marionetas?

- Registramos sus respuestas en la pizarra.
Conflicto cognitivo: ¢ Las marionetas desarrolla la
creatividad en los nifios?

Propésito de lasesion atrabajar: Hoy aprenderemos a
elaborar marionetas utilizando calcetines.

- Se propone los acuerdos de convivencia como:

- Participamos activamente.

- Serordenados y limpios durante la actividad.

Marionetas
de calcetin

Procesamiento de lainformacion:

- Hay una previa conversacion con los estudiantes,
brindando indicaciones antes de comenzar a
trabajar.

- Se brinda una ficha informativa de como elaborar
marionetas utilizando un calcetin representando a
un personaje fantasioso. Anexo 1

Planificar su trabajo:
Luego planificamos la ruta de trabajo para la creacion de la
marioneta.

Ficha
informativa

Papelote

y
plumones

¢Qué vamos| ¢Cémo lo g,Qué_ ¢Qué debo
hacer? vamos a necesitamos? tener en
hacer? .
cuenta en mi
trabajo?
Elaborar Dibujando, [Calcetin, telas, | Trabajar con
una cortando Y |ojos moviles, | ordeny
marioneta | decorando  |apiz, borrador, | limpieza.
de calcetin un calcetin. plumén de color
negro, lana,
tijera, silicona,
palo de
chupete, aguja
e hilo.

Explorar y experimentar con los materiales
Dimensién motivacion
- Solicitamos sacar sus materiales de trabajo y
gue exploren los modelos presentados en la
pizarra y facilitarlos moldes para que puedan
elegir los colores para la elaboracion de la
marioneta de calcetin.
- Se preparan espacios formando grupos de manera
ordenada.

TIEMPO

10
Minutos



- Proceden a trabajar siguiendo indicaciones de
manera creativa.
Instrucciones: Marioneta de calcetin (Princesa)
Paso 1: Utilizar un calcetin viejo de color blanco como base
para trazar el molde la marioneta de princesa.

Paso 2: Recortar el calcetin y coser con apoyo de aguja e Calcetin
hilo. , telas,
Paso 3: Para la vestimenta se utilizara el molde del 0jos 75
vestido, zapatos y corona de princesa cada uno con un moviles, | Minutos
color diferente. lapiz,
Paso 4: Emplear lana para colocar el cabello de la borrador
princesa el color es opcional. , plumon
Paso 5: Colocar los ojos mdviles en el rostro de la de color
princesa, dibujar la nariz y boca con un plumén delgado negro,
de color negro. lana,
Paso 6: Se viste a la marioneta con su vestido, zapato y tyera,
corona pegando con silicona y se realiza el relleno con silicona,
algodon la parte inferior el cuerpo para darle forma. cﬁﬁljgedtg
Paso 7: Para darle movilidad a la marioneta se cortara aguja e'
4 hilos de lana de color blanco cada uno de 40 cm. y hilo.
estas seran sujetadas o pegadas a una cruceta de palo
de chupete.
Revisar y afinar los detalles de mi trabajo
Dimensién flexibilidad
- Se realiza la orientacion y supervision
correspondiente de manera grupal e individual.
- Los estudiantes van mostrando su avance y poco
a poco van terminando.
Presentar y compartir
Dimensién originalidad
- Se muestra los trabajos realizados de manera
original y se les coloca en su sector
correspondiente.
- Felicitamos a todos por el trabajo realizado.
- Dan opiniones respecto a la marioneta de papel
aprendida.
Para finalizar la docente realiza las siguientes
preguntas: Papelote 10
Cierre - ¢Que hemos aprendido el dia de hoy? Minutos
- ¢Qué pasos hemos dado para elaborar marioneta
con varilla?

- ¢Qué dificultad han tenido para realizar la
actividad?



LISTA DE COTEJO

Rebeca Castillo Principe
DOCENTE p FECHA 28/11 GRADO Y 1 B

PRACTICANTE  Cecilia Sifuentes Curinuqui /2023 |SECCION

TEMA: MARIONETA CON CALCETIN

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

PROPOSITO: Hoy aprenderemos a elaborar marionetas utilizando calcetines.

CRITERIO
MOTIVACIO FLEXIBILIDAD @ ORIGINALIDAD
N
Participa de Realiza su Muestra en su
ESTUDIANTES manera activa marioneta trabajo rasgo de
en la creacién teniendo en originalidad en el
de su marioneta. | cuenta la obra a acabado.
representar.

Si No Si No Si No
1. ARRAEZ LENS, Jeensel Anaya X X X
2. ARTEAGA CALERO, Valery X X X
3. BOCANEGRA ORO, Jahaziel X X X
4. CHAVEZ VALERA, Albert William X X X
5. CORDOVA PALOMINO Jasiel X X X
6. COTRINA GANOZA, Aisha Rubi X X X
7. DE LA CRUZ DE LA CRUZ, Rosa X X X
8. FALCON CASTILLO, Mathias Junie X X X
9. GARCIA CASTILLO, Joseph X X X
10. GONZALES ESPINOZA, Angel X X X
11. JARA GUZMAN, Rafael Loan X X X
12. MATOS ARRIECHE, Kristian Al X X X
13. POLO ECHEVARRIA, Rashel X X X
14. POLO SOLORZANO, Briana X X X
15. QUISPE ENCINA, Ania Criste X X X
16. ROBEINSON UCEDA, Liam Daniel X X X
17. ROBLES AZANA, Génesis Madai X X X
18. RODRIGUEZ CHAVEZ, Kenan X X X
19. ROJAS ARIAS, Darshela Nadiesda, X X X
20. RONDAN ORO, Joseth Johann X X X
21. ROQUE CCASA, Luz Clara X X X
22. RUIZ MELENDEZ, Valentina X X X
23. SANDOVAL SALAZAR, Briana X X X



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTONETA CON CALCETIN

NOMBRE:

Hoy realizaremos marionetas de calcetin.

MATERTALES:

= (01) Calcetin de color blanco.

= (04) Telas de diferente color rojo, rosado, amarillo y negro.
= (02) Ojos moviles, aguja, lana e hilo.

= (03) Bolsas de algodén.

= (02) Palos de chupete

= (01) Lana de color blanco

=  Plumén delgado de color negro.

= goma/ silicona liquida

= Lapiz, reglay tijera

PROCEDIMIENTOS

= Paso 1: Utilizar un calcetin para trazar el molde de la marioneta.

= Paso 2: Recortar el calcetin y coser con apoyo de aguja e hilo.

= Paso 3: Para la vestimenta se utilizara el molde del vestido, zapatos y corona de
princesa cada uno con un color diferente.

= Paso 4: Emplear lana para colocar el cabello de la princesa el color es opcional.

= Paso 5: Colocar los ojos maviles en el rostro de la princesa, dibujar la nariz y boca
con un plumon delgado de color negro.

= Paso 6: Se viste a la marioneta con su vestido, zapato y corona pegando con
silicona y se realiza el relleno con algodén la parte inferior el cuerpo para darle
forma.

= Paso 7: Para darle movilidad a la marioneta se cortara 4 hilos de lana de color
blanco cada uno de 40 cm. y estas seran sujetadas o pegadas a una cruceta de
palo de chupete.



SESION DE APRENDIZAJE N° 12

MARIONETA PLANA NAVIDENA

e DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: N° 88014 “José Olaya”

DOCENTE:
PRACTICANTES:

AREA:

GRADO Y SECCION:

Rebeca Principe Castillo

Cecilia Sifuentes Curinuqui

Arte y Cultura
1°“B” FECHA: 1/ 12/ 2023

e PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area, competencias

y capacidades

ARTE Y CULTURA
Crea proyectos
desde los
lenguajes
artisticos.

e Exploray
experimenta
loslenguajes
del arte.

e Aplica
procesos
creativos.

e Evallay
socializasus
procesos y
proyectos.

Propésito

Evidencia

Criterios de Instrumento

Desempefios e .
evaluacion de evaluacion

Experimenta con los medios, Participa de manera | Listade
materiales y técnicas artisticas para = activa en la creacién @ cotejo.
crear efectos visuales, sonoros o | de su marioneta.
vocales en respuesta a estimulos del
profesor o en base a sus propias @ Adapta los materiales
exploraciones. a sus
Explora ideas libremente a necesidades.
partir de su imaginacion,
sus experiencias u observaciones y | Muestra en su trabajo
experimenta 0 memoriza maneras | rasgo de originalidad
en que loselementos del arte en el acabado.
(movimientos, acciones, formas,
colores o sonidos) pueden usarse o
ser repetidos para comunicar una
idea.
Presenta sus trabajos y creaciones y
responde a preguntas sencillas sobre
ellos, describiendo las caracteristicas
de sus propios trabajos y el trabajo
de sus comparieros.

Hoy aprenderemos a elaborar marionetas plana utilizando recursos caseros.

Fotos de la elaboracién de la marioneta.

o ENFOQUES/ ACTITUDES

Enfoque
transversal

Enfoque de
orientacion al
bien comun

Actitudes o acciones observables

Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del
aula cuando comparten espacios educativos.

. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢;Qué recursos o materiales utilizaran en la

Elaborar la sesién

sesion?
Imagenes, papel de colores, palitos de chupete, lapiz,

Imprimir imagenes y ficha de evaluacion. borrador, plumén de color negro o marrén, tijera 'y

goma.



SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

EXPERIENCIA
DE APRENDIZAJE

Motivacién:

Se inicia la sesion presentando modelos de marionetas.
Anexo 1

¢, Qué animales les llamé mas la atencion?

Saberes previos:

- ¢Qué animales les gustaria realizar?

- ¢Alguna vez as elaborado algo parecido?

- Registramos sus respuestas en la pizarra.
Conflicto cognitivo: ¢ Qué materiales se podra utilizar
para elaborar una marioneta?

Propoésito de la sesién a trabajar: Hoy aprenderemos a
elaborar marioneta plana navidefia utilizando recursos
caseros.

- Se propone los acuerdos de convivencia como:

- Participamos activamente.

- Ser ordenados y limpios durante la actividad.

Marionetas
planas.

Procesamiento de la informacién:

- Hay una previa conversacion con los
estudiantes, brindando indicaciones antes de
comenzar a trabajar.

- Se brinda una ficha informativa de como elaborar
marionetas con varilla. Anexo 2

Planificar su trabajo:
Luego planificamos la ruta de trabajo para la creacion de
la marioneta.

Ficha
informativa

Papelote

y
plumones

¢Quévamos | ¢Comolo | ¢(Qué. :Qué debo tener
hacer? vamos a necesitamos? encuenta en mi
hacer? .
trabajo?
Elaborar Dibujando Papel bondy | Trabajar con orden
una y cortando de colores, y limpieza.
marioneta papel de lapiz,
plana. colores. borrador,
tijera, palitos
de chupete y
plumoén
negro.

Explorar y experimentar con los materiales
Dimension motivacion
- Solicitamos sacar sus materiales de trabajo y
que exploren los modelos presentados en la
pizarra y facilitarlos moldes para que puedan
elegir los colores para la elaboracion de la
marioneta con la carita de animales.
- Se preparan espacios formando grupos.
- Proceden a trabajar siguiendo indicaciones de
manera creativa.

RECURSOS TIEMPO

10
Minut
0s



Cierre

Instrucciones: Marioneta plana

Paso 1: Con un papel de color marrén o de tu

preferencia se realizara el cuerpo del animal

elegido doblaremosel papel en forma de abanico.

Paso 2: Se realiza 4 abanicos iguales y se une Hoja

todo formando 2 circulos. bond,

Paso 3: Elaborar los ojos cortando el fomi papel de

escarchado en forma de circulo de color blanco y colpr_es,

negro. Lapiz,
. . borrador

Paso 4: Utilizar los moldes de las extremidades del , tijera,

animal elegido y se une con el cuerpo. goma.

Paso 5: Finalmente se coloca los palitos de

chupete en forma de cruceta y pegados en los

extremos para luego movilizar los brazos de la

marioneta plana.

Revisar y afinar los detalles de mi trabajo
Dimensidn flexibilidad

Se realiza la orientacion y supervision
correspondiente de manera grupal e individual.
Los estudiantes van mostrando su avance y poco
a poco van terminando.

Presentar y compartir
Dimension originalidad

Se muestra los trabajos realizados de manera
original y se les coloca en su sector
correspondiente.

Felicitamos a todos por el trabajo realizado.
Dan opiniones respecto a la marioneta de papel
aprendida.

Para finalizar la docente realiza las siguientes
preguntas: Papelote

¢,Que hemos aprendido el dia de hoy?

¢, Qué pasos hemos dado para elaborar marioneta
con varilla?

¢, Qué dificultad han tenido para realizar la
actividad?

75
Minutos

10
Minutos



DOCENTE

LISTA DE COTEJO

Rebeca Castillo Principe
PRACTICANTE  cecilia Sifuentes Curinuqui

1/12 = GRADO

FECHA ' o023 | v

SECCION

TEMA: MARIONETA PLANA NAVIDENA

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
PROPOSITO: Hoy aprenderemos a elaborar marioneta plana utilizando recursos caseros.
CRITERIO

FLEXIBILIDAD

© X NG~ ®NE

NINNN R R R R R R R R R R
WIN R O ow~NOO U MWDNERO

ESTUDIANTES

ARRAEZ LENS, Jeensel Anaya
ARTEAGA CALERO, Valery
BOCANEGRA ORO, Jahaziel
CHAVEZ VALERA, Albert William
CORDOVA PALOMINO Jasiel
COTRINA GANOZA, Aisha Rubi
DE LA CRUZ DE LA CRUZ, Rosa
FALCON CASTILLO, Mathias
GARCIA CASTILLO, Joseph

. GONZALES ESPINOZA, Angel
. JARA GUZMAN, Rafael Loan

. MATOS ARRIECHE, Kristian Al
. POLO ECHEVARRIA, Rashel

. POLO SOLORZANO, Briana

. QUISPE ENCINA, Ania Criste

. ROBEINSON UCEDA, Liam

. ROBLES AZANA, Génesis Madai
. RODRIGUEZ CHAVEZ, Kenan
. ROJAS ARIAS, Darshela

. RONDAN ORO, Joseth Johann
. ROQUE CCASA, Luz Clara

. RUIZ MELENDEZ, Valentina

. SANDOVAL SALAZAR, Briana

MOTIVACION

Participa de manera | Adapta

activa en la creacion

desu marioneta.

4]

X| X[ X X| X| X| X| X X| X| X| X| X| X| X| X X|X| X X| X X X

No

necesidades.

<)

X X[ X X X| X X X X X| X| X| X| X| X X X|X| X X| X X X

sus

materiales a sus

No

1° “‘B”

ORIGINALIDAD

Muestra en su

trabajo rasgo de

originalidad en
acabado.

Si

X X[ X X X| X X X X X| X| X| X| X| X X X|X| X X| X X X

el

No



AREA: ARTE Y CULTURA

MARTONETA PLANA NAVIDENA

NOMBRE:

Hoy realizaremos marionetas de animales con varilla.

MATERTALES

= Hoja de colores (negro, naranja y rojo)
= (01) hojabond
= Lapiz, borrador y colores.
*  Plumon negro o marron para realizar los ojos.
= Tijeray goma.
(02) varillas de madera.

P@@@E@MENT@S

= Paso 1: Con un papel de color negro se realizara el cuerpo del animal
elegidodoblaremos el papel en forma de abanico.

= Paso 2: Se realiza 4 abanicos iguales y se une todo formando 2 circulos.

= Paso 3: Elaborar los ojos cortando el fomi escarchado en forma de circulo de
colorblanco y negro.

= Paso 4: Utilizar los moldes de las extremidades del animal elegido y se une
con elcuerpo.

= Paso 5: Finalmente se la cruceta de palitos de chupete para luego pegarlo con

hilos en los brazos de la marioneta para poder movilizarlo.



Anexo N° 11:

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Iniciamos con nuestro proyecto de investigacion aplicando la prueba piloto a los
estudiantes de la |IE. 88019 San Martin de Porras.

Los estudiantes del grupo experimental elaboraron sus marionetas de manera libre
y creativa, con materiales accesibles lo cual permitié que todos los involucrados
puedan trabajar sin dificultad.



Los estudiantes del grupo control elaboraron sus marionetas con sus respectivos
materiales en la cual plasmaron el disefio de su marioneta utilizando crucetas, lana 'y
cono de papel trabajando con mucho entusiasmo.

La prueba de Post Test, realizado por la investigadora Cecilia Sifuentes Curinuqui
en las aulas de 1° grado B en la IE N° 88014 José Olaya (grupo experimental) se
puede apreciar como los estudiantes lograron realizar sus marionetas de acuerdo
a las indicaciones en el tiempo establecido.



Anexo N° 12:

RESULTADO DEL TURNITIN

Programa de marionetas para desarrollar la creatividad en
Arte y cultura en estudiantes del primer grado de primaria,
Chimbote, 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

23% 234 4y

INDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERMET  PUBLICACIONES

ESTUDIAMTE

FUENTES PRIMARLAS

H

hdl.handle.net

Fuente de Intermet

Ao,

repositorio.ucv.edu.pe
Fuente de Intermet

3%

o

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

1%

repositorio.pedagogicochimbote.edu.pe

Fuente de Intermet

15

- >

uruguayeduca.anep.edu.uy

Fuente de Intermet

1%

repositorio.uladech.edu.pe
Fuente de Intermet

1%

B &

distancia.udh.edu.pe

Fuente de Intermet

14

repositorio.uns.edu.pe

Fuente de Intermet

1%




