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RESUMEN

En el estudio, el objetivo fue determinar en qué medida el juego de marcos mejora el
aprendizaje de las propiedades de adicién y multiplicaciéon en estudiantes de educacién
primaria de la institucion educativa José Olaya de Chimbote; en ello, se usé el enfoque
cuantitativo; ademas, la metodologia se compuso por el nivel descriptivo y disefio cuasi
experimental; se tomd en cuenta a 108 estudiantes como muestra que bajo el muestreo no
probabilistico; cuyo instrumento fue la prueba escrita y luego validado mediante el método
de consulta a expertos; para la confiabilidad, se aplico el estadistico Alfa de Cronbach,
alcanzando un promedio de 0.73 y describiéndose como confiabilidad aceptable; por ende,
los resultados mostraron una mejora significativa; ya que, el juego de marcos, permitio
incrementar el valor porcentual en el nivel bueno; con un promedio diferencial de 75.93;
por tanto, se concluyé que, la mayoria de los nifios, no tenian la capacidad para resolver
las propiedades de la suma y la multiplicacion; sin embargo, al aplicar el juego de marcos;
los niveles mejoraron, demostrando un desarrollo de la competencia mencionada; ademas,
el nivel de significancia estuvo por debajo de 0.05, permitiendo aceptar la hipétesis alterna

y rechazar la nula.

Palabras Claves: Juego de marcos, propiedades de adicion y multiplicacion.
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ABSTRACT

The objective of this study was to determine the extent to which the frame game
improves the learning of addition and multiplication properties in primary school students at
the José Olaya Educational Institution in Chimbote. A quantitative approach was used,
employing a descriptive and quasi-experimental design. The sample consisted of 108
students selected using non-probability sampling. The instrument used was a written test,
later validated through expert consultation. Cronbach's alpha was applied to assess
reliability, yielding an average of 0.73, which is considered acceptable. The results showed
a significant improvement, as the frame game increased the percentage of students
achieving the "good" level, with a differential average of 75.93. It was concluded that most
children initially lacked the ability to solve addition and multiplication problems; however,
after implementing the frame game, their performance improved, demonstrating
development in this competency. Furthermore, the significance level was below 0.05,

allowing us to accept the alternative hypothesis and reject the null hypothesis.

Keywords: Frame game, addition and multiplication properties.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripciony formulacion del problema

A lo largo de los tiempos mas remotos hasta el presente, la obtencion del saber
matematico ha sido considerada un reto, y los datos recopilados en las evaluaciones asi lo

corroboran. A modo de ejemplo, en el mas reciente analisis censal tenemos lo siguiente:

Segun el reporte de Coley (2019) cada tres afios, el Programa para la Evaluacion
Internacional de Estudiantes (PISA) evalla cada tres afios a jovenes de 15 afios
pertenecientes a 79 paises, cuyo proposito es analizar su desempefio en areas como
lectura, matematicas y ciencias en comparacién con sus compafieros de otras naciones,
en los resultados de la Gltima edicion se dieron a conocer el 3 de diciembre de 2019, y los
estudiantes de los diez paises de América Latina que participaron en el estudio se ubicaron
en las ultimas posiciones a nivel mundial, la asignatura en la que presentaron mayores
dificultades fue matematicas, obteniendo resultados que se presentan mediante una
calificacion numérica agrupados en el promedio obtenido en matematicas ubicd a la
mayoria de estudiantes en el Nivel 1, considerado el més bajo dentro de la escala
establecida. Segun la Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo Econémico (OCDE,
2020), organismo responsable de la evaluacién internacional, los estudiantes situados en
este nivel no logran desarrollar las competencias béasicas esperadas al finalizar la
educacion secundaria, lo que los coloca en condicién de vulnerabilidad académica; al
respecto, tres paises en el mundo, incluyendo Panama y Republica Dominicana, obtuvieron
calificaciones tan bajas que fue necesario establecer un nuevo nivel, simplemente
denominado "Bajo Nivel 1". Solo Uruguay, Chile, México y Costa Rica consiguieron que

mas del 40% de sus estudiantes alcanzaran el nivel minimo establecido.

En el contexto nacional, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2022) asegura que, a
través de la Oficina de Medicién de la Calidad de los Aprendizajes (UMC), lleva a cabo la
Evaluacién Muestral de estudiantes en 2022; dicha evaluacion, representativa a nivel
nacional y regional, tuvo lugar entre noviembre y diciembre de 2022, con la participacion
de mas de 386 mil estudiantes de 2°, 4° y 6° grado de primaria, quienes fueron evaluados
en lectura y matematicas, y también de educandos del segundo de secundaria en literatura,
matematicas, ciencia y tecnologia; en caso de los educandos del sexto afio de primaria, se
observé que el 25.2% presentdé un rango satisfactorio en literatura y el 15% en
matematicas, asimismo, en todos los grados, se destaca un mejor rendimiento por parte
de los alumnos que asisten a instituciones educativas privadas y ubicadas en éareas

urbanas, donde, en el area de matemaéticas, se evidencia un desempefio superior en los
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estudiantes varones en comparacion con las estudiantes mujeres, mientras que en lectura

no se observan diferencias estadisticamente significativas por género.

También, Vega (2022) dice que el sistema educativo atravesé una etapa de fragilidad
durante la pandemia, siendo el afio 2020 cuando se aplicaron leyes de aislamiento social
y la educacion se desarrollé desde casa; sin embargo, la virtualidad proporcion6
oportunidades educativas en las cuales; nifios, jovenes y adultos, pudieron continuar en la
escala académica y muchos de ellos, finalizar sus estudios, a pesar de todo, esto ocasioné
un desbalance entre la ensefianza y el aprendizaje, situacion que afecta directamente el
rendimiento escolar de los estudiantes del pais; principalmente; como también, en el area
de matematica y demas asignaturas; dicho dilema, se reflej6 en los programas de
evaluacion a nivel internacional, donde el Perl, ocup6 el puesto 66 de 78 paises; esta
preocupacion, altera todo el sistema educativo; ya que, no estamos al nivel de los demas
y peor aun, el intelecto peruano, se coloca en los Ultimos lugares; en tal sentido, se ha
mostrado una incertidumbre en el desarrollo pedagdgico; donde las competencias
educacionales, no son lo suficientemente efectivas para cambiar el panorama; hasta, se

ha llegado a pensar que los programas a futuro, no seran eficientes.

Segun datos proporcionados por el MINEDU (2018), a nivel regional se informa que
el 75% de los alumnos enfrentaron dificultades o simplemente no participaron en el proceso
de evaluacién, quedando por debajo del Nivel 1 y en el ambito Provincial (Provincia Del
Santa), el 46.7% de los infantes se localizaron en un bajo nivel; el 46.2% se ubican en el
nivel 1 (capaces de realizar tareas matematicas siguiendo instrucciones) y el 7.1% estan

en el nivel 2 (realizan tareas matematicas con mayor independencia y capacidad logica).

También, el Instituto Peruano de Economia (IPE, 2019) informé que Ancash, es una
de las regiones con altos indices de deficiencias en la comprension lectora; cuyo informe
respaldado por la Evaluacién Censal de Estudiantes, se percibié un incremento de 26.1%
en el 2016, hasta un 28.7% al 2018; ademéas en matematicas, se visualizé lo mismo, al
verse incrementado el rendimiento escolar de 21.3% en el 2016 hasta un 24.7% en el 2018;
dichos datos, ,manifiestan una leve mejora; sin embargo, los niveles alcanzados, no son lo
suficientemente satisfactorios como para sentirse tranquilos; tal como se observé en la
provincia del Santa, tomando en cuenta una reduccion de 33.8% a 33.3% en lectura;
mientras que en matematica, hubo una mejora minima; desde este punto de vista, la
educacion en la regién ancashina, presenta limitaciones debido a la inadecuada gestion
pedagdgica; ya que, los implementos, herramientas o material educativo, no responden a

las necesidades educacionales de los niveles académicos.
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Los resultados mencionados revelan que una gran proporcion de los alumnos adn
enfrenta dificultades para resolver diferentes ejercicios matematicos, lo que representa un
desafio significativo para el ambito educativo; por lo tanto, ante esta situaciéon, las
instituciones educativas deben ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades,
capacidades, actitudes, apreciaciones e intereses que puedan aplicarse en otras
situaciones y que no se olviden facilmente; todo ello, se alinea con los enfoques de las
diversas corrientes psicopedagogicas contemporaneas, que se traducen en estrategias
activas de aprendizaje, logrando que los estudiantes construyan sus propios conocimientos

a través de diferentes técnicas, métodos y recursos educativos..

Sin embargo, en la mayoria de las escuelas primarias, como es bien sabido, se da
mayor énfasis a los contenidos te6ricos que a los préacticos, lo que lleva a los estudiantes
a investigar Unicamente en los textos proporcionados, sistematizar la informacion tedrica y
compartir su trabajo realizado sin visualizar un desarrollo de clase con los procesos

metodoldgicos adecuados y los materiales apropiados, lo cual seria lo mas 6ptimo.

Asimismo, en las clases de educacion primaria, se nota una excesiva concentracion
en las cuatro operaciones matematicas fundamentales, pero se presta poca atencion a las
caracteristicas operativas de la resta, la division, suma y la multiplicacién, que son
fundamentales para futuros avances en conocimientos matematicos mas complejos.
Aunque se abordan las propiedades operativas de la suma y la multiplicacion, se hace sin
el uso de material educativo concreto; en la actualidad, existe una escasez de recursos
educativos en las instituciones, lo que puede afectar la eficacia y retencion del aprendizaje

en los nifios y nifas.

Esta situacion se refleja en las dificultades que presentan los estudiantes en el area
de matematica, la cual suele ser considerada poco interesante o motivadora, sin la
adecuada motivacion para hacerla interesante; lo cual, provoca que se vuelva complicado
para los estudiantes, quienes no encuentran significado en lo que aprenden y, como
resultado, el conocimiento que deben adquirir se desvanece 0 nho se retiene
completamente; esto ocurre porque en la enseflanza y/o aprendizaje del &area de
matematicas la atencion es poca al momento del uso de recursos educativos necesarios y
validos para motivar, aprender y reforzar los conocimientos; por esta razén, es que los
materiales educativos ayudan a que los estudiantes desarrollan sus habilidades
emocionales, motrices e intelectuales; sin embargo, algunas deficiencias en la practica

docente contindan limitando una ensefianza efectiva.
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Considerando los antecedentes sefialados, se identificO esta problematica en la
Institucion Educativa 88014 José Olaya, situada en el jiron Amazonas Mz C, en Chimbote,
donde el V ciclo de primaria cuenta con una poblacién de 112 estudiantes., donde se
evidencié problemas en las propiedades de adicion y multiplicaciéon, mediante una prueba
de prest test, cuyos resultados muestran que los estudiantes evaluados, 54 estudiantes del
grupo experimental y 54 estudiantes del grupo control, indican que se encuentran en el
nivel bueno con 18.87 % del G.E, mientras que el 20.34% del G.C ; en el nivel regular esta
el 60.38% del G.E y asi mismo el 54.24 % del G.C; en el nivel deficiente esta en 20.75 %
del G.E y el 25.42 % del G.C; en ese sentido, la variable propiedades de la adicién y
multiplicacién alcanzé principalmente un nivel regular en los estudiantes del V ciclo, lo que
demuestra dificultades en el aprendizaje de las propiedades de los nUmeros naturales., las
propiedades que tienen la mayor dificultad para ellos son la propiedad, asociativa,

conmutativa y elemento absorbente.

Lo expuesto, sirve como base para dar respuesta a la siguiente problematica: ¢En
gué medida la aplicacion del juego de marcos mejora el aprendizaje de las propiedades de
la adicion y multiplicacion de nameros naturales en estudiantes de primaria, Chimbote,
2023?

1.2. Objetivos de lainvestigacion
1.2.1.General

Determinar en qué medida la aplicacion del juego de marcos mejora el aprendizaje
de las propiedades de la adicion y multiplicacion de nameros naturales de los estudiantes
de primaria, Chimbote 2023.

1.2.2.Especificos

— Incrementar el aprendizaje de las propiedades de la adicion de nUmeros naturales de
los estudiantes de primaria de la Institucién Educativa N° 88014 José Olaya mediante
la aplicacion del juego de marcos.

— Incrementar el aprendizaje de las propiedades de la multiplicacion de numeros
naturales de los estudiantes de primaria de la Institucién Educativa N° 88014 José

Olaya, mediante la aplicacion del juego de marcos.
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1.3. Justificacion del estudio

La presente investigacion se desarroll6 a partir de la necesidad de fortalecer el
aprendizaje de los estudiantes del quinto ciclo de educacion primaria de la Institucién
Educativa N.° 88014 José Olaya. En este sentido, el objetivo principal estuvo orientado a
mejorar la comprension de las propiedades de la adicion y multiplicacién, entre ellas la
conmutativa, asociativa, clausura, elemento neutro y elemento absorbente. Para ello, se
empled el juego de marcos como estrategia didactica, ademas de planificar diversas
experiencias y actividades de aprendizaje que posteriormente fueron evaluadas mediante

una prueba escrita destinada a medir el desempeiio de los estudiantes.

Es importante destacar que dicha investigacion, se justificé de manera préactica; ya
que, se centra en el uso del juego de marco, que es un material muy facil de manipular por
los estudiantes, con un método de contraponer un marco sobre otro, esto ayuda a comparar
el proceso de igualdad en las propiedades de matematica y multiplicacién, para los

estudiantes de quinto ciclo de Educacién Primaria.

El propoésito de este trabajo de investigacion se justifica por el deseo de cambiar la
situacion actual descrita anteriormente; ademas, se fundamenta desde un enfoque tedrico,
esta investigacion tiene como base la teoria cognitiva desarrollada por Piaget, que
establece que los infantes asimilan y aprenden a través de la atencién y la manipulacién
de objetos o materiales didacticos presentes en su entorno social, siendo una herramienta
esencial para lograr mayor concentracion en sus actividades; por su parte, Piaget (1975)
argumenta que "El proceso l6gico matematico se desarrolla mediante construccion del
conocimiento, que se da mediante las relaciones entre los objetos y la propia actividad
con" (p. 3); por tanto, se afirma que la investigacion realizada es de gran importancia, pues
ayudo a mejorar el aprendizaje de los alumnos de quinto ciclo de educacién primaria en lo

referente a las propiedades de la adicién y multiplicacién de nimeros naturales.

Esta investigacion cuenta con una justificacion metodoldgica, puesto que las
propiedades de suma y multiplicacion en nimeros naturales se ensefid mediante un
material educativo “juego de marco”, el area de matematica y el tema de las caracteristicas
de la adicién y la ensefianza de la multiplicacién estara orientada por las directrices del
proceso educativo, centradas en la resolucién de problemas y en el fortalecimiento de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”; donde el docente, ensefié las
caracteristicas y el uso del juego de marcos; luego, los estudiantes fueron evaluados
mediante una prueba calificada para observar el proceso de aprendizaje; al finalizar las

sesiones, se les evalu6 a través de una prueba escrita para identificar las mejoras en el

18



aprendizaje de las propiedades de la adicién y multiplicacién mediante la aplicacion del

juego de marcos.

Ademas, el estudio encontrd su justificacion filoséfica; ya que, se establece que
como futuros docentes, es necesario cumplir con tres aspectos fundamentales en nuestra
formacion profesional; estos son: "Educacion, tarea de humanizacion”, donde se busca
fomentar la practica de valores e integrarnos a la sociedad como guias para nuestros
estudiantes en sus entornos, ya que, en el aula los estudiantes mediante cada sesion de
aprendizaje se les recuerda los valores que tienen, y lo demostramos con el ejemplo como
docentes; también la clave "Educacién, vocacion de servicio y solidaridad”, que permite
lograr el aprendizaje de los estudiantes sin verlo como una obligacién, sino como parte de
nuestra labor docente y dedicarnos a los estudiantes y a nuestra profesion como buenos
educadores, esto se ve reflejada en nuestro arduo trabajo del dia a dia, la preparacion de
experiencias, sesiones, practicas y materiales que con mucho amor se les prepara para
cada clase; finalmente, tenemos la clave "Educacion, proceso en continuo cambio”, que
consideramos crucial como docentes de educacién primaria; ya que, debemos estar

actualizados en todo momento de nuestra carrera profesional.
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2. MARCO TEORICO
2.1. Marco referencial

A nivel iternacional se recoge la investigacién de Ruiz (2015), acerca del uso de
recursos didacticos en el aprendizaje de matematica de los estudiantes en Ecuador;
estudio que utiliz6 una encuesta estructurada como instrumento, dirigida a la muestra que
incluyé a 62 estudiantes y 2 docentes, siendo una poblacién pequefa y trabajando con la
totalidad de ella. Los hallazgos de la investigacion muestran que el aprendizaje de las
matematicas tiende a ser aburrido para los estudiantes, debido a la falta de recursos
didacticos adecuados, ya que siguen utilizando procedimientos convencionales que no
captan la atencion del estudiante; ademas, la poca organizacion entre los docentes influye
negativamente, ya que no promueven la elaboracion y uso de recursos didacticos
adecuados en el area de matematica, estos podrian ser manipulados por los estudiantes
y facilitar su comprension; en ello, se presentd un nivel de proceso a través del 73.3% de
alumnos analizados; a su vez, se pudo concluir que, los educandos, necesitan fortalecer
sus habilidades y capacidad intelectural en las areas mencionadas; considerando que los

juegos didacticos, son esenciales para el apredizaje colectivo de los nifios.

Por otra parte, Arias (2015) realiz6 la investigacion sobre el conocimiento
matematico para la ensefianza en la formacion inicial de maestros de Primaria, el caso de
las propiedades aritméticas de las operaciones suma y multiplicacion, en Espafia, donde
se utilizd6 como instrumento un cuestionario aplicado a estudiantes de distintas
Universidades, que estaban matriculados en el curso escolar 2014-2015, en relacion a las
propiedades aritméticas de la suma y la multiplicacién; asi mismo, la muestra fue analizada
de manera exhaustiva, llevando a cabo un andlisis descriptivo y correlacional, de donde se
extrajeron los datos necesarios aplicando la técnica de la encuesta y el cuestionario como
instrumento; ademas, se realiz6 un estudio de los porcentajes de los codigos asignados a

las respuestas en ambos cuestionarios.

Garcia et al. (2017) llevaron a cabo la investigacion sobre la resolucion de
problemas como medio para potenciar el pensamiento aleatorio en los estudiantes en
Colombia; cuyo objeto de estudio, consistié en fortalecer la capacidad de ensefianza y
resolucion de problemas en los maestros, haciendo uso de estrategias didacticas; en el
cual, se considero el enfoque cuantitativo, de nivel descriptivo y disefio pre experimental,
ademas, la muestra se conformé por 22 docentes que a través del cuestionario, los
resultados mostraron un alto interés en aplicar constantemente las estrategias utilizadas

en la resolucién de problemas; ya que, les ayuda a interactuar de manera facil y practica
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con los alumnos y a la vez, les permite articular sus métodos de ensefianza con el juego o
la interactividad escolar; por tanto, se concluy6 que, la asignatura matematica, es compleja;
por ello, requiere de diversos procedimientos didacticos que les ayude a los nifios y nifias,
a entender con claridad lo que los profesores les ensefia; de igual manera, les pueda dar

la oportunidad de participar sin temor a equivocarse.

Salas (2023) llevé a cabo la investigacion sobre jA Multiplicar! para mejorar el
aprendizaje de las operaciones de la multiplicacion en estudiantes de 8 a 10 afios, en Lima;
su objetivo general busco establecer la mejora significativa en la multiplicacién, haciendo
uso de un juego didactico y colectivo; por tanto, se us6 la metodologia de enfoque
cuantitativo, mientras que el nivel descriptivo correlacional, se aplico el disefio no
experimental; también, se emple6 una muestra de 53 educandos entre los 8 a 10 afios de
edad, posteriormente, se aplicé una lista de cotejo como instrumento de investigacion y a
partir de ello, los resultados revelaron que, el programa didactico, mejora la competencia
mencionada; cuyo valor hallado fue p<0.05; por lo tanto, los resultados respaldan la
hipotesis altera y la nula se rechaza; por ende, se pudo concluir que, los juegos interactivos
y los métodos didacticos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, fortalecer y ejercita
las habilidades de los nifios, convirtiéndolos en alumnos capaces de resolver problemas

matematicos o cualquier otro asunto relacionado con esta asignatura.

Mamani (2017) realiz6 la investigacion sobre la aplicacion de herramientas
pedagdgicas con el propésito de mejorar el desempefio de los estudiantes en matemética
dentro de una institucién educativa de Ancon; el objetivo del estudio, se enfoco en
establecer la eficiencia de los materiales didacticos en la asignatura citada; también, se
consideré el enfoque cuantitativo; mientras que el disefio fue no experimental y el nivel
descriptivo; por ende, la muestra fue de 36 educandos y el instrumento fue un cuestionario;
de ello, los resultados expresaron que, el nivel predominante, fue el de proceso con un
73.3%; esto permitié concluir que, los niveles alcanzados no son satisfactorios todavia, por
tanto, seguir aplicando estos métodos educativos en la educacion primaria, permitird que
gran parte de los educandos, desarrollen con eficiencia sus actividades en el area de

matematica; y a la vez, fortalecer su intelecto humano.

En otro estudio, Amaya y Herrera (2013) llevaron a cabo la investigacion sobre la
aplicacion de juegos matematicos en la mejora de la resolucion de problemas de las cuatro
operaciones matematicas en alumnos de tercer grado de primaria de Trujillo, donde se
utilizaron juegos como base 10, regletas de colores, tablero de nimeros y fichas, etc. Para
esta tesis, se utilizaron sesiones de aprendizaje y pre y post test aplicados a estudiantes

de tercer grado de Primaria. De acuerdo con los resultados obtenidos, los alumnos del
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grupo experimental fortalecieron de manera significativa sus conocimientos y habilidades
relacionadas con las cuatro operaciones basicas, como lo demuestra el puntaje promedio
obtenido de 4.59 (20.02%).

En el ambito local, Ardiles et al. (2009) realizaron la investigacion sobre la aplicacion
del juego de marcos en el fortalecimiento del aprendizaje de las propiedades de la adicién
y la multiplicaciéon en alumnos de sexto grado de educacion primaria. Esta investigacion
realizo en el Instituto Superior Pedagogico Publico Chimbote, donde se utiliz6 el Pre test y
post test de Matematica como instrumento, que se aplico a estudiantes de sexto grado de
educacion primaria. Se observé que los estudiantes mostraron una mejora en el
conocimiento de las propiedades aditivas y multiplicativas después de la aplicacion del
material educativo Juego de Marcos. El calificativo aprobatorio se debe a que la muestra
recibio directamente la influencia de la variable independiente o experimental: Material

educativo Juego de Marcos.

En otra investigacion realizada por Arboleda et al. (2004), en Chimbote, con el titulo
el juego de marcos en el aprendizaje de las propiedades matematicas aplicando las
propiedades basicas de las matematicas en aprendices del nivel primario, donde se utilizé
una recopilacion de datos a través del pre y post test; por ende, el instrumento empleado
fue una préctica calificada; mientras que la hip6tesis operacional 1, demostré su veracidad
con 9,2 puntos, mientras que la hip6tesis operacional 2 demostré su veracidad en el grupo
experimental que tuvo una progresion positiva en el nivel de participacion, pasando de
4986 a 57.427%, y en el nivel de socializacion, pasando de 5.528 a 47.866%. En
conclusion, la aplicacion del juego de marcos en el proceso de ensefianza es eficaz porque
permitié6 mejorar el desempefio de los estudiantes de tercero y quinto grado de educacion
primaria, especificamente en la comprension de las propiedades de adicién y multiplicacion
de numeros naturales. Los 9.213 puntos de ganancia pedagogica a favor del grupo

experimental confirman la certeza de la hip6tesis central.

En el estudio de investigacion de Vise (2018) sobre la aplicacién del material
didactico basado en el enfoque constructivista para la mejora de los aprendizajes en el
area de matematica en Chimbote, con el objetivo de conocer la mejora en la capacidad de
dominio de las mateméticas de los nifios al emplear herramientas didacticas. Para ello, se
recurrié a la observacion como técnica de investigacion y a una lista de cotejo como
instrumento de recoleccion de informacion, la cual se aplicara a estudiantes de 5 afios. Los
resultados obtenidos en la evaluacién diagnéstica (pretest) revelaron un bajo nivel de
desempefio en el area matematica. Asimismo, se estableci6é que el 76 % de los estudiantes

se ubicaba en el nivel de inicio respecto al logro de los aprendizajes. Por otro lado, los
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resultados del postest mostraron una mejora significativa, ya que el 73 % de los estudiantes

alcanz6 un adecuado nivel de logro en los aprendizajes del area de matematica.

En el estudio de investigacion de Cano (2019) relacionado al uso de material
concreto para realizar representaciones matematicas en educandos del segundo grado de
primaria de un institucion escolar de Chimbote, la cual estuvo orientada a evaluar la
efectividad del material concreto en el fortalecimiento de la competencia sefialada.; por tal
razén, se uso el enfoque cuantitativo como metodologia y, ademas, se empleé el disefio
pre experimental; también, se tomo en cuenta la participacion de 32 infantes como muestra,
aplicandose una prueba objetiva y de ello, los resultados resaltaron que, ningun alumno se
registrd en la nota calificativa C; al contrario, el 28% del total, se ubicaron en la valoracién
AD, el 59% en la calificacion A y el 13% en la nota B; por todo ello, se concluyé que, el
nivel de significancia, estuvo por debajo de 0.05; esto refiere la aceptacion de la hipétesis
alterna y la negacién de la nula; indicando que el uso de material concreto, beneficia en el

desarrollo de las representaciones matematicas.
2.2. Bases teoricas cientificas

Dentro de las relaciones que se establecen con la variable que es objeto de estudio,
el juego de marcos utilizado para el dominio de las propiedades de la adicién y
multiplicacién, es relevante abordar ciertos aspectos relacionados con las matematicas;
por lo tanto, en el contexto de esta aplicacion del juego de marcos, se espera mejorar la
capacidad de sumar y multiplicar en la primera infancia; dicho ello, se consideré los

siguientes aspectos:

Es esencial comprender la gran importancia que tiene la matematica en la
educacion primaria ya que estas juegan un papel fundamental en nuestro razonamiento,
brinddndonos confianza y seguridad como seres racionales; dicho ello, Ruiz (2019) refiere
gue el area de matematicas, favorece el desarrollo intelectual de los nifios, permitiéndoles
analizar situaciones de manera ldgica y estructurada., pensar de manera ordenada y estar
preparados para el andlisis critico y la abstraccion; ademas, esta competencia educativa,
también inculcan valores y actitudes en los escolares, garantizando asi la base soélida en
sus fundamentos, seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados obtenidos;
finalmente, todo esto, fomenta una actitud consciente y positiva en los estudiantes para

afrontar los desafios diarios y resolver problemas de manera efectiva.

Es de gran importancia abordar el enfoque matematico en esta area, donde se
propone que el estudiante utilice elementos cuantitativos y cualitativos del entornos locales,

regionales, nacionales y globales para plantear y resolver problemas; tal como lo resalta el
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Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) el cual busca que el estudiante, avance desde lo
concreto hacia lo abstracto y general, hasta lograr la construccion y consolidacion de
conocimientos matematicos; sin embargo, esto se logra mediante el uso de diversos
lenguajes y razonamientos, asi como la realizacion de demostraciones sencillas y la
busqueda y construccion de patrones y modelos mateméticos; este enfoque tiene como
objetivo favorecer la asimilacion de conocimientos y el total desarrollo tanto de habilidades,
destrezas, aptitudes, actitudes y valores que contribuyan al desarrollo de diversas formas
de pensamiento, como el critico, creativo, imaginativo, espacial y l6gico, permitiendo a los
estudiantes enfrentar los desafios de su entorno con mayor autonomia y capacidad de

accion.

Desde esta perspectiva, para lograr ensefiar matematicas con un enfoque
globalizado, es fundamental incorporar las conexiones matematicas en las practicas de
ensefianza en el aula; de acuerdo con Alsina (2011), estas conexiones matematicas se
refieren a las relaciones entre distintos bloques de contenido matematico y también entre
los contenidos y procesos matematicos, lo que implica una interdisciplinariedad; ademas,

se establecen relaciones con otras areas del conocimiento y con el entorno que nos rodea.

Por otro lado, el desarrollo de las competencias en el area de Matemética se
fundamenta en el enfoque centrado en la resolucién de problemas.; ya que, segun Guarniz
(2019) este enfoque se caracteriza por abordar toda actividad matematica por medio de la
resolucion de problemas planteados partiendo de situaciones significativas que se
presentan en diversos contextos; las cuales se organizan en cuatro categorias: cantidad,;
regularidad, equivalencia y cambio; forma, movimiento y localizacién; y gestion de datos e
incertidumbre. En este contexto, los estudiantes enfrentan diversos desafios al resolver
problemas, debido a que no disponen previamente de estrategias definidas para encontrar
la solucién. Durante este proceso, desarrollan y fortalecen sus conocimientos matematicos
mediante la relacion, reorganizacion e integracion de ideas y conceptos que les permiten
plantear respuestas adecuadas a las situaciones presentadas. Asimismo, este nivel de
complejidad de los problemas aumenta progresivamente, favoreciendo asi el desarrollo

continuo de sus capacidades matematicas.

Por otro lado, la competencia Resuelve problemas de cantidad en el area de
Matematica, hace referencia a la habilidad del estudiante para resolver situaciones
problematicas o también, formularlos, de manera que, se pueda reforzar el entendimiento
de los nifios, sobre datos numéricos y otras propiedades similares; en tal sentido, el
Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) sostiene que es importante, que el estudiante dé

sentido a estos conceptos para la utilizacién de representaciones o relaciones de datos y
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condiciones del problema; ademas implica la capacidad de discernir si la solucién debe ser
una estimacion o un calculo exacto, y para ello, seleccionar estrategias, procedimientos,
unidades de medida y diversos recursos; sin embargo, esta competencia abarca cuatro
capacidades principales: la capacidad de traducir cantidades a expresiones numéricas, la
habilidad de comunicar su comprension sobre los nUmeros y las operaciones, la capacidad
de utilizar estrategias y procedimientos para estimaciones y célculos, y finalmente, la
habilidad de respaldar afirmaciones relacionadas con las relaciones numéricas y las

operaciones.

Comprender las propiedades de la adicién y problemas multiplicativos, conlleva al
entendimiento de un sistema de datos numéricos que son analizados por medio de las
operaciones matematicas; en ello, se utilizan herramientas cuantitativas como los nimeros
enteros, naturales, reales, racionales y complejos; Icarito (2016) describe que estas
propiedades, juegan un papel crucial al simplificar calculos y problemas matematicos, lo
gue nos permite comprender y resolver de manera mas sencilla situaciones presentes en

Su entorno.

En cuanto a la definicion de estas propiedades de adicién y multiplicacion, segun
Salas et al. (2017) corresponden al primer sistema de numeracion estudiado formalmente
en el area de Matematica; por ende, es importante aprender a manejar estas propiedades
y entender el valor significativo de las asociaciones o agrupaciones en las operaciones;
esto implica reconocer el orden en que deben resolverse las operaciones dependiendo de

como estén agrupados los elementos.

Ademas, segun Arboleda et al. (2004) el dominio de estas propiedades requiere de
una capacidad mental matematica que se desarrolla a través de la interaccion con
materiales educativos, como el Juego de Marcos, y que permite una abstraccion
relativamente permanente de los procesos relacionados referentes a las propiedades

aditivas y multiplicativas.

Entre las teorias se tiene la de Piaget, sobre el pensamiento cognitivo, que se
relaciona mucho con las propiedades de la adicién y multiplicacién, dado que comprende
la habilidad para entender y ampliar conceptos matematicos; ya que, en su teoria
relacionada al desarrollo cognitivo, plantea que los nifios atraviesan etapas bien definidas
en su crecimiento intelectual, donde construyen de forma activa su conocimiento mediante
los procesos de asimilacién y acomodacion; estos cambios en el pensamiento surgen a
través de un equilibrio y desequilibrio entre las estructuras mentales ya existentes y las

nuevas experiencias, lo que impulsa su progreso cognitivo y comprension del mundo que
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les rodea (Piaget, 1980, p.116); en este contexto, las propiedades de la adicién vy

multiplicacién contribuyen al equilibrio y desequilibrio de nuestro pensamiento matematico.

Por otro lado, se tiene la teoria del aprendizaje significativo propuesta por el
psicologo David Ausubel, centrada en como las personas, incluyendo los nifios, adquieren
y retienen nuevos conocimientos al relacionarlos de manera significativa con lo que ya
saben; por lo tanto, en esta teoria, los nifios logran un mejor aprendizaje; ya que, los
principales elementos, corresponden a un trabajo colectivo, donde el aprendizaje previo,
logra ser reforzado; en tal sentido, Ausubel et al. (1983) destacan la importancia de
organizar el conocimiento de manera jerarquica y de utilizar el aprendizaje por recepcion
para lograr una comprension profunda y duradera; cuyo objetivo, es que los estudiantes
desarrollen un conocimiento solido y conectado, lo que les permitira aplicar efectivamente

los nuevos conceptos y transferir el aprendizaje a diferentes ambitos.

También se presenta la teoria de Vygotsky sobre la zona de desarrollo proximo que
enfatiza la importancia de la interaccion social, el andamiaje y las herramientas culturales
en el aprendizaje y desarrollo cognitivo de los nifios; ademas, a través de la colaboraciéon
con personas mas competentes, como maestros o comparfieros, el nifio accede a
conocimientos y estrategias mas avanzados; por ende, el andamiaje proporcionado por
adultos o compafieros, ayuda al nifio a avanzar gradualmente hacia un nivel mas alto de
habilidades, en el caso de las propiedades de la adicion y multiplicacién la ayuda del
docente ser4 muy importante para el desarrollo cognitivo del estudiante; a partir de ello, las
herramientas culturales, como el lenguaje y los objetos fisicos, actGan como mediadores
gue ayudan al nifio a comprender y resolver tareas dentro de su zona de desarrollo
proximo; por lo tanto, esta teoria, promueve un enfoque pedagdgico colaborativo y de

apoyo para maximizar el potencial de los nifios (Vygotski, 1978, p.115).

Por otro lado, es importante definir que es una adicién y sus propiedades, asi como
expresa la editorial; de acuerdo con Etece (2021) una operacidon matematica basica “es la
adicion, que implica incluir elementos adicionales en un conjunto de nimeros; esto implica
unir dos ndmeros para crear uno nuevo, que expresa el valor total de los nimeros

anteriores” (p.2).

Las propiedades de adicidon, es un conjunto de principios matematicos que
gobiernan las operaciones de adicion en los numeros; estas propiedades son reglas
fundamentales que permiten comprender y manipular los nimeros de manera coherente y

consistente; por lo tanto, la teoria de propiedades de adicién, es esencial en la aritmética y
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proporciona una base sélida para resolver problemas matematicos que involucran sumas;

sin embargo, su contextualizacién, conlleva a determinar diversos aspectos como:

Propiedad conmutativa, esta propiedad establece que el orden de los sumandos no
afecta el resultado de la adicion. Es decir, a + b es igual a b + a. Por ejemplo, 2 + 3 es igual
a 3 + 2, ambos son igual a 5; de este modo, se puede demostrar que el orden no altera el

producto final; ni tampoco la posicion de los factores a sumar.

Propiedad asociativa, la propiedad asociativa establece que el agrupamiento de los
sumandos no afecta el resultado de la adicion; es decir, (a + b) + c=a + (b + ¢); por ejemplo,

(2+3)+4esiguala2+ (3 +4), ambos son igual a 9.

Elemento neutro o identidad aditiva, esta propiedad indica que existe un namero,
generalmente el cero (0), que cuando se suma a cualquier nimero no cambia su valor; es

decir, a + 0 es igual a para cualquier nimero a.

Propiedad clausura, la cual esta fundamentada en la suma racional de dos nimeros
naturales que al final, su resultado sera siempre otro nimero natural; por ejemplo: 5 + 5 =
10; todo ello, permite la sumatoria sin aplicar métodos matematicos; sino de respetar las

reglas de operacién o resolucién de problemas matematicos.

Las propiedades de adicion es un conjunto de principios matematicos que rigen las
operaciones de adicién en los numeros; ademas, estas propiedades proporcionan una
estructura coherente y eficiente para manipular los nimeros en operaciones de suma,
permitiendo resolver problemas matematicos de manera sistemética y generalizando

conceptos a otras areas de las mateméticas (Varona, 2019).
Propiedades de multiplicacion:

Westreicher (2020) dice que la multiplicacion, es una operacion que consiste en
sumar varias veces el mismo nimero y al final, se obtiene el producto o resultado; ademas,
se considera como un conjunto de principios matematicos que rigen las operaciones de
multiplicacién en los niumeros; estas propiedades son reglas fundamentales que permiten
comprender y manipular los nimeros de manera coherente y consistente en operaciones
de multiplicacion; las cuales, son esenciales en la aritmética, proporcionando una base

sélida para resolver problemas matematicos que involucran productos.

Las propiedades de multiplicacibn se basan en un conjunto de propiedades
fundamentales que se aplican a las operaciones de multiplicacién en los nimeros; por

ende, algunas de las propiedades mas importantes incluyen:
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Propiedad conmutativa, esta propiedad establece que el orden de los factores no
afecta el resultado de la multiplicacién. Es decir, a * b es igual a b * a. Por ejemplo, 2 * 3

es igual a 3 * 2, ambos son igual a 6.

Propiedad asociativa, la propiedad asociativa establece que el agrupamiento de los
factores no afecta el resultado de la multiplicacion. Es decir, (a* b) *c esigualaa* (b * c).

Por ejemplo, (2 * 3) * 4 esigual a 2 * (3 * 4), ambos son igual a 24.

Elemento neutro o identidad multiplicativa, esta propiedad indica que existe un
namero, generalmente el uno (1), que cuando se multiplica por cualquier nimero no cambia

su valor. Es decir, a * 1 = a, para cualquier nimero a.

Propiedad anulativo absorbente, la propiedad anulativo absorbente establece que,

cada namero multiplicado por cero, da cero. Es decir 9*0 igual a 0.

Propiedad clausura, esta propiedad establece que la multiplicacion de dos nimeros

naturales da otro namero natural.

Las propiedades de multiplicacién es un conjunto de principios matematicos que
rigen las operaciones de multiplicacion en los nimeros; por lo tanto, estas propiedades
proporcionan una estructura coherente y eficiente para manipular los ndmeros en
operaciones de multiplicacion, permitiendo resolver problemas matematicos de manera
sistematica y generalizando conceptos a otras areas de las matematicas (Masami y
Raimundo, 2009).

Material educativo.

Es una herramienta educativa que le permite a los nifios desde la primera infancia,
conocer los procedimientos operacionales en la suma, resta y multiplicacion; de este moto,
el aprendizaje de los infantes, llega a ser fortalecido y al mismo tiempo, retroalimentado
con conocimientos nuevos; ya que, el material educativo abarca todo tipo de elementos y
dispositivos especialmente disefiados para la ensefianza; es decir, son recursos de los que
puede valerse un profesor o docente para poder llevar a cabo el proceso de aprendizaje

con sus estudiantes.

En otras palabras, son herramientas materiales que simplifican o facilitan las
actividades de aprendizaje; las cuales, pueden presentarse tanto fisica como virtualmente,
y tienen como objetivo despertar y desarrollar el interés del alumno, “son un tipo de recurso
gue acta como guia a través de los contenidos de la asignatura, tomando como referencia

el proceso didactico en tas las actividades escolares” (Arias, 2019. p.1).
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En general, el material educativo es elaborado por quien lo implementa en la
practica, es decir, el maestro que utiliza su método de ensefianza en sus lecciones para
lograr los objetivos; pero también, son disefiados para apoyar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en los primeros afios de la educacion formal; ademas, estos materiales son
especialmente importantes en el nivel de primaria, ya que ayudan a los estudiantes a
desarrollar habilidades fundamentales en una variedad de areas, como matematicas, artes

del lenguaje, ciencias, estudios sociales y artes.

Se refiere a materiales educativos que sirven como ayudas en el proceso educativo
para el uso de un lenguaje comun. “El término se basa en la necesidad de lograr un

entendimiento mutuo" (Alcantara,1982, p.15).

La importancia de los materiales educativos radica en todas las herramientas y
medios de ensefianza (manuales, libros, materiales impresos y no impresos, diagramas,
videos, diapositivas, imagenes, etc.) que preparamos o elegimos para llevar conocimiento
a nuestros estudiantes y construir conceptos de esta manera el aprendizaje, como dice
Alcéntara (1982), “enriquecen la experiencia sensorial, facilitan la adquisicién y retencion
de lo aprendido, motivan el aprendizaje, estimulan la imaginacion y la fascinacién, ahorran
tiempo tanto en la explicaciébn como en su seleccion y detalle, estimulan y enriquecen el

vocabulario” (p.12).

Las caracteristicas de un material educativo varian segun los obijetivos, las
caracteristicas de los estudiantes, las condiciones de aprendizaje, la disponibilidad de
infraestructura y tecnologia; por ejemplo, las materias de matematicas no se pueden
preparar de la misma manera que las de historia del arte u otra materia; asi mismo, Arias
(2019) dice que pueden marcar el ritmo de desarrollo y progreso del desarrollo cognitivo,
habilidades, intereses y otros aspectos de un alumno, permitiéndole desarrollar estrategias
para evaluar, planificar y organizar su aprendizaje, asi como para modificar sus

conocimientos y sugerencias para la reflexion.

Para el disefio y elaboracion del material educativo, juego de marcos, ha sido

necesario el uso de un disefio adecuado; en el cual, Alcantara (1981), tiene los siguientes

pasos:
Determinacién Identificacién de Determinacién Determinacion v

A

de objetivos las de materiales de :
caracteristicas procedimientos A

pedagdgicas de elaboracién |
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Arboleda et al. (2004) dicen que un material educativo, es exclusivamente para
grados de formacion primaria que ya tienen nocién de las operaciones matematicas de
nameros naturales, tales como la adicion y multiplicacion y que permite, al educando,
mediante la manipulacién de este material abstraer con facilidad las nociones relacionadas

a la adicién y multiplicacion de cifras naturales.

Siguiendo los pasos del disefio de Jorge Alcantara, se podra elaborar el material

educativo: Juego de Marcos, como se detalla a continuacion:

Primero se determinan los objetivos: Elaborar un Juego de Marcos con cajas de
cartén de camisa, cifiéndose a las caracteristicas técnico - pedagdgicas y a los criterios

cientificos y técnicos pertinentes.

Luego, se realiza la Identificacion de las caracteristicas técnico — pedagodgicas: “El
juego de marcos es un material educativo exclusivamente para grados de educacién
primaria que ya tienen nocién de las operaciones matematicas de nimeros naturales, tales

como adicién y multiplicacion”. (Arboleda et al. 2004, p. 45)

Permite al alumno mediante la manipulacion de este material abstraer las nociones
de las propiedades de la adicion y multiplicacion de numeros naturales, siendo las
siguientes: Propiedad de clausura, propiedad conmutativa, propiedad asociativa, propiedad
del elemento idéntico (neutro) y propiedad del elemento absorbente (anulativo) que solo se

usa en la multiplicacion.

A continuacion, se realiza la determinacién de procedimientos de elaboracion: El
primer paso es trazar en el cartén 32 cuadraditos de 10 cm. de lado, luego recortarlos. (Fig.
1). El segundo paso es trazar en cada cuadradito segun como se indica en el croquis a, b,
¢, d; haciendo 8 piezas de c/u de ellos (Fig. 2). Tercer paso es recortar lo que no sirve de
la parte central de cada pieza (Fig. 2). Cuarto paso colocar un punto negro en la parte

superior derecha de cada cuadrado ya elaborado (Fig. 2).

De lo mencionado, el juego consta de 4 modelos, 8 de c/u, en total 32 piezas, que

servird para un grupo de 4 o 6 alumnos.

Esquema del juego de marcos

10 cm

—

10 cm
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Modelos del juego de marcos
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Ensefianza y aprendizaje de las propiedades de la adicién y multiplicacion
empleando el "juego de marcos"; ya que, para usar este tipo de recursos educacionales en
la demostracion del aprendizaje de las propiedades mencionadas, se procede a
superponer un marco sobre otro, el nuevo elemento superpuesto sera la demostracion de
una propiedad (Arboleda et al. 2004).

Lo descrito se realizara mejor en el estudio de cada uno de las propiedades,
primeramente, con la propiedad de Clausura: para el caso de adicion, la suma de dos
nameros naturales siempre nos dard como resultado otro nimero natural, y para el caso
de la multiplicacion, la multiplicacién de dos nimeros naturales nos dard como producto

otro numero natural.

Ejemplo: con el Juego de Marcos.

GRAFICAMENTE NUMERICAMENTE
+ _ 3+46=9 €N
Superponemos uno sobre el otro si fuese Sumamos o multiplicamos en ambos
posible en ambos miembros y nos da: miembros si fuese posible y nos da:
9 =9 &N
= €
18=18 e N

En segundo lugar, con la propiedad conmutativa: donde en el caso de la adicién, el
orden de los sumandos no altera la suma; y en el caso de la multiplicacion, el orden de los

factores no altera el producto.
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Ejemplo: con el Juego de Marcos.

Superponemos un marco sobre el otro en ambos miembros y nos da:

GRAFICAMENTE NUMERICAMENTE
+ = + e 3 +5 =5+ 3
AVARRVA
\ 8 = 8
15 = 15

En tercer lugar, la propiedad asociativa: donde en el caso de la adicion, la forma
como se asocien los sumandos implica que el resultado no varia, sigue siendo el mismo y
en el caso de la multiplicacién, la forma como se asocian los factores implica que el

producto no vario sigue siendo el mismo.

Ejemplos con el juego de Marcos:

[0 L =+ 3*‘@:“%3‘
9

g |
/
9
3 2 4
8 6
24 24

En el caso del elemento idéntico o neutro: Para la adicién, todo niUmero sumado

=
N
N

1]

con el cero nos da como resultado el mismo nimero y para la multiplicacion, todo nimero

multiplicado con el 1 nos da como resultado el mismo ndamero.
En el Juego de Marcos el elemento idéntico o neutro es la siguiente figura:

Ejemplos con el Juego de Marcos.

GRAFICAMENTE NUMERICAMENTE
N _ 9+0=09
X = 7x1=7
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Por dltimo, el elemento absorbente o anulativo: Esta propiedad sélo se da en la
multiplicacién, y afirma que: Todo niumero multiplicado con el cero nos dara como producto

el cero. En el Juego de Marcos el elemento absorbente o anulativo es la siguiente figura:

Ejemplo con el Juego de Marcos:

X =

Cuadros de doble entrada para demostrar el elemento absorbente que debe usarse

con cada juego.

Juego de Marcos

(4

Programacion de la experiencia de aprendizaje, el docente de aula cumple la
funcién de programar un proceso de actividades durante un determinado tiempo, que
pueden ser 3 0 4 meses; segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2020) una
experiencia de aprendizaje consiste en una serie de actividades en las que los estudiantes
se enfrentan a situaciones complejas, desafios y problemas; los cuales, se desarrollan en

fases sucesivas y a la vez, abarcan varias sesiones.

Programacion de las actividades de aprendizaje, las sesiones planificadas dentro
de la experiencia de aprendizaje, donde se encuentra la competencia, enfoques, el proceso
pedagdgico de la sesion y el instrumento evaluar al estudiante; por tanto, Carrasco (2020)
afiade que las actividades de aprendizaje, son diversas tareas o ejercicios que una persona
0 un grupo realiza con el propésito de avanzar en el proceso de aprendizaje; estas
actividades, pueden llevarse a cabo en el aula o fuera de ella, de forma individual o en

grupo, y estan relacionadas con una asignatura especifica.
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2.3. Marco conceptual

Aprendizaje de las propiedades de la suma y multiplicacién: De acuerdo con Icarito
(2016) las propiedades de la adicion y la multiplicacién tienen la funcion de simplificar
célculos y problemas matematicos, haciendo que sea mas facil entender y resolver

situaciones de la vida real.

Propiedades de la suma: Tal como explica la editorial Etece (2021) una operacion
matematica basica “es la suma, que Implica Incluir elementos adicionales en un conjunto
de nimeros. Implica unir dos nimeros para crear uno nuevo, que expresa el valor total de

los nimeros anteriores” (p.2).

Propiedades de la multiplicacion: Es una operacion que consiste en sumar un
mismo numero varias veces y al final, se obtiene un producto o resultado; segun la cantidad

de repeticiones estimada (Westreicher, 2020, p.4).

Juego de marcos: Arboleda et al. (2004) describen que el juego de marcos es un
material educativo disefiado para estudiantes de educacion primaria que ya tienen
conocimiento de operaciones matematicas con ndmeros naturales, como la suma vy
multiplicacién; este material, permite a los alumnos abstraer facilmente las nociones de las

propiedades de la suma y multiplicacion de nimeros naturales a través de su manipulacion.

Programacion de la experiencia de aprendizaje: MINEDU (2020) una experiencia
de aprendizaje consiste en una serie de actividades en las que los estudiantes se enfrentan
a situaciones complejas, desafios y problemas; los cuales, se desarrollan en fases

sucesivas y abarcan varias sesiones.

Programacion de las actividades de aprendizaje: Carrasco (2020), las actividades
de aprendizaje son diversas tareas 0 ejercicios que una persona o un grupo realiza con el
proposito de avanzar en el proceso de aprendizaje; estas actividades pueden llevarse a
cabo en el aula o fuera de ella, de forma individual o en grupo, y estan relacionadas con

una asignatura especifica.
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3. METODOLOGIA:
3.1. Tipo deinvestigacion

En la investigacion, adoptamos el enfoque de Investigacion Tecnoldgica - Aplicada.
Esto significa que es tecnoldgica porque aborda problemas técnicos y se enfoca en
demostrar la validez de ciertas técnicas basadas en principios cientificos que demuestran
su eficacia en la modificacion de hechos o fenbmenos educativos, como afirman Sanchez
y Reyes (2015); ademads, es aplicada porque tiene como objetivo la aplicacién de
conocimientos tedricos a situaciones concretas y las consecuencias practicas que se

derivan de ello, segun la misma fuente (Sanchez y Reyes, 2015).

El estudio se centra en demostrar la efectividad de aplicar el Juego de Marcos en
el proceso de aprendizaje de las propiedades de la adicion y multiplicacion de nimeros

naturales en los estudiantes de quinto ciclo de Educacién Primaria.
3.2. Disefio de investigacién

El presente estudio utilizé un disefio cuasi-experimental, el cual, segin Fernandez
(2014), tiene como objetivo probar una hipétesis causal manipulando al menos una variable
independiente, cuando no es posible asignar aleatoriamente las unidades de investigacion

a los grupos debido a razones logisticas o éticas.

Por otro lado, se destaca la utilizacion del disefio de grupo de control no

equivalentes.

Cuando los participantes en un experimento entre sujetos son asignados
aleatoriamente a diferentes condiciones, es probable que los grupos resultantes
sean bastante similares y, por lo tanto, se consideren equivalentes; sin embargo,
cuando los participantes no son asignados aleatoriamente, es probable que los
grupos resultantes sean diferentes en algun aspecto, lo que los convierte en grupos
no equivalentes (Jhangiani, 2023, p.175).

Para el presente disefio, se considero el esquema que sigue:
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Donde:

GE : Grupo experimental — (Estudiantes del quinto ciclo).

O : Prueba de comprobacion de entrada, a ser aplicado al grupo GE.
X : Juego de marcos, a ser aplicada solo al GE.

O: : Prueba de comprobacion de salida, a ser aplicado solo al GE.
GC : Grupo de control.

0, : Prueba de comprobacién de entrada, a ser aplicado al GC.

04 : Prueba de comprobacion de salida, a ser aplicado al GC.

------- - : Grupos intactos — Aulas del quinto ciclo.

3.3. Hipotesis
General:

Hi: La aplicacién del Juego de marcos mejora de manera significativa el aprendizaje
de las propiedades de la adicion y multiplicacién de nameros naturales de los

estudiantes del quinto ciclo de Educacion Primaria.

Ho: La aplicacion del Juego de marcos no mejora el aprendizaje de las propiedades
de la adicién y multiplicacion de nimeros naturales de los estudiantes del quinto
ciclo de Educacién Primaria.

Especificas:

Hii: La aplicacion del juego de marcos incrementa de manera significativa el
aprendizaje de las propiedades de la adicion de numeros naturales de los

estudiantes del quinto ciclo de Educacion Primaria.

Ho1: La aplicacion del juego de marcos no incrementa el aprendizaje de las
propiedades de la adicion de numeros naturales de los estudiantes del quinto
ciclo de Educacion Primaria.

Hi,: La aplicaciéon del juego de marcos incrementa de manera significativa el
aprendizaje de las propiedades de la multiplicacion de nimeros naturales de

los estudiantes del quinto ciclo de Educacién Primaria.

Ho2: La aplicacion del juego de marcos no incrementa el aprendizaje de las
propiedades de la multiplicacion de niumeros naturales de los estudiantes del

quinto ciclo de Educacién Primaria.
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3.4. Variables de estudio

Variable independiente: Juegos de marcos.

Variable dependiente: Aprendizaje de las Propiedades de la adicién y multiplicacién

de ndmeros naturales.

Operacionalizacion de la variable dependiente

Variable Definicién Dimensiones Indicadores Escala de
dependiente operacional medicién
El aprendizaje de De clausura
las  propiedades | prgpiedades | Conmutativa
de la adicibn ¥ | de la adicion | Asociativa
multiplicacién se | de  nomeros Elemento
evalué con una -
Aprendizaje _ naturales. identico 0
prueba escrita Logrado
de las t neutro 518
ue estuvo a
propiedades q . De clausura
. constituida por 9
de la adicién o Conmutativa
items distribuidos En proceso
y on las ) Asociativa 11214
multiplicaciéon | , Propiedades Elemento
. dimensiones: de la
de numeros o idéntico o No | 4
naturales. adicion I . neutro
Yy las|de numeros 0a10
propiedades de 1a | qatyrales. Elemento
multiplicacion de absorbente o
numeros
anulativo
naturales.
3.5. Poblacién muestray muestreo

Poblacion:

Los participantes en este estudio fueron los 162 estudiantes del quinto ciclo de
educacion primaria de institucion educativa N° 88014 José Olaya de Chimbote, en la
jurisdiccion de la UGEL Santa. Segun Tamayo (2012), la poblacion se refiere a la totalidad

de unidades de analisis que forman parte del fendbmeno de estudio, en este caso, el
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conjunto de entidades que comparten una caracteristica especifica, lo que constituye la

base de la investigacion.

Muestra:

Segun Tamayo y Tamayo (2006), se entiende por muestra al conjunto de
operaciones que se llevan a cabo para analizar la distribucion de ciertas caracteristicas
presentes en toda una poblacién, universo o colectivo, basandose en la observacion de
una fraccion de la poblacidn seleccionada; en este estudio, la muestra estuvo compuesta
por nifios de 10 a 11 afios pertenecientes al quinto ciclo "quinto (A, B), sexto (A, B)" de una

escuela primaria, especificamente 108 estudiantes de la Institucién Educativa N° 88014

José Olaya.
I.LE Lugar Grupo | Seccion | Edad | Nifios | Nifias TOt_EiI’ De
Ninos
I.E Jirén GE Quinto 10-11 9 18 27
N°88014 Amazonas ‘A’
José Olaya Mz. C, GC Quinto 10-11 12 15 27
Chimbote “B”
GE Sexto “A” | 10-11 11 16 27
GA Sexto “B” | 10-11 12 15 27
TOTAL: 44 64 108

Nota. Némina de matricula 2023 - |.E N° 88014.

Muestreo:

El autor Arias (2006, p.83) describe el muestreo como "un proceso mediante el cual
se determina la probabilidad de que cada elemento forme parte de la muestra”. En este
caso, se utiliz6 muestreo intencional, que consiste en seleccionar sujetos de estudio en
funcién de su presencia o ausencia en un lugar y momento especifico. Por lo tanto, la
investigacion se bas6é en un tipo de muestreo no probabilistico y siguid un enfoque

cuantitativo.

3.6. Técnica e instrumentos de recoleccion de datos

En este estudio, se utilizo la técnica de "Evaluacion de comprobacion" para conocer
el nivel de comprension de las propiedades de la adicion y multiplicacion en los estudiantes
de la muestra. Se aplicé una "Prueba de comprobacion de entrada" (Pre Test) al inicio del

estudio y una "Prueba de comprobacion posterior a la entrada”" (Post Test) al finalizar la
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intervencion para medir los conocimientos adquiridos. Los datos de los test fueron
registrados mediante la técnica de "Observacion indirecta" utilizando la "Ficha de registro

de resultados" como instrumento para anotar los datos de evaluacion aplicados.

TECNICAS INSTRUMENTOS

y » » Pre test de Matematica.
Evaluacion de comprobacion. »
« Post test de Matematica.

Observacion indirecta. « Ficha de registro de resultados

3.7. Procedimiento para la validacion y confiabilidad de instrumentos

El instrumento, se sometid a juicio de expertos; método que segln Hernandez et al.
(1998), muestran que este es un método valido, Gtil para comprobar si el estudio es viable
0 no; teniendo en cuenta la experiencia y aporte de personas que tienen conocimientos en
el tema; por tanto, sus opiniones son importantes para la consolidacion de los objetivos

propuestos; cuyos procedimientos, fueron:

Se buscé de 4 a 5 expertos de educacion primara especializados en el area de
matematica, para que proceda a la evaluacion del instrumento, luego, se elaboro la carpeta
de validacion de expertos para asi poder ser entregada a cada especialista; dicho ello, se
considerd la ficha técnica del instrumento, donde se da a conocer las variables y
dimensiones, a fin de estructurarla u operacionalizar cada elemento; ya sea para informar
0 para conocimiento de los expertos; cuya aprobacion a la carpeta de validacion fue

positiva y los datos, superaron los 0.70, denominada como confiabilidad aceptable.

El instrumento de prueba escrita utilizado en los educandos del quinto grado de
primaria en la institucion educativa N.° 88014 José Olaya, ubicada en Chimbote, fue
sometida a una prueba piloto para asegurar su confiabilidad. Segun Foster (2017), la
confiabilidad en términos psicométricos significa que el instrumento propiciara resultados

consistentes sin importar las veces que se aplique.

Célculo de la confiabilidad mediante método de Alfa de Cronbach

En correspondencia a lo mencionado, se tuvo en cuenta el método estadistico Alfa
de Cronbach, con el cual, se obtuvo un valor de 0.73; esto indica que el nivel de

confiabilidad se encontr6é en un rango aceptable.

3.8. Técnicas estadisticas para el procesamiento de datos y pruebade la hipétesis
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En este informe investigativo, se uso el programa Excel para registrar los logros de
los estudiantes en el pre y post test, primero se hizo el vaciado, después se empleo tablas
de distribuciones absolutas; luego se representaron los datos mediante figuras
estadisticas; ante ello, Hernandez (2008) dice que usemos estadistica descriptiva para
cuantificar los datos recogidos y a la vez, representarlos en tablas numéricas y figuras
porcentuales; todo este enfoque, se aplico a los datos relacionados con el "Aprendizaje de

las Propiedades de la Adicion y Multiplicacion®.

Con respecto a la estadistica descriptiva, Montero et al. (2024) postula que su
objetivo principal es procesar, sistematizar y analizar los datos derivados de las variables
investigadas, facilitando asi la comprension de sus caracteristicas dimensionales mediante
el examen de diversas medidas estadisticas; para lograr este objetivo, se utilizaron tablas

estadisticas y representaciones gréficas.

Con respecto a la estadistica inferencial, Guillermo y Lépez (2025) afirman que su
propésito es generalizar los hallazgos recopilados de la muestra a una poblacion
significativamente mayor, lo que requiere la ejecucibn de dos procedimientos
fundamentales: la prueba de hipétesis y la estimacién de parametros; en consecuencia, se
considerd pertinente realizar una prueba de normalidad y, con base en los hallazgos
resultantes, se decidié implementar la prueba U de Mann-Whitney, dada su naturaleza no

paramétrica debido a que la distribucion no mostraba normalidad.
3.9. Aspectos éticos

Desde los criterios asumidos por la Escuela de Educacion Superior Pedagogica

Publica de Chimbote, se tomaron en cuenta los siguientes aspectos:

La proteccion a la persona, respetando en todo momento, los datos personales de
las personas que formaron parte de la muestra de estudio; por ende, se busco resguardar

sus identidades para evitar todo riesgo de publicacion en fuentes expuestas al publico.

El consentimiento informado, donde se proporciond la informaciéon usada en el
estudio; para que todo aquel que formé parte de la investigacion, tenga conocimiento de
los propésitos y objetivos establecidos en ello; de igual manera, se realizdé los
procedimientos académicos necesarios para recibir el permiso y autorizacion
correspondiente; tanto de padres de familia; como también, del personal directivo en el que

se encontraban estudiando los nifios y nifias analizados.
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La beneficencia y no maleficencia, cuya actividad, buscé recoger informacién y
datos significativos a través de la participacion, experiencias y conocimientos de una
muestra dada; con la cual, ser elaboraron conclusiones y recomendaciones a fin de
contribuir a la realidad o escenario evaluado; sobre todo, se buscd, beneficiar a los sujetos

que formaron parte del proceso analitico; asi como a su propio entorno.

La honestidad, en la cual, toda informacién recaudada, fue debidamente citada a
través de los estatutos propiciados por las Normas APA 7ma edicion; asi mismo, se realizo
la consulta a diversas fuentes y cuyos autores, fueron citados para demostrar respeto de
autoria; en tal sentido, se asumié con responsabilidad que la informacién recabada, fuere

ciertamente confiable, real y existente.
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4. RESULTADOS OBTENIDOS
4.1. Presentacion de resultados

Objetivo especifico 1: Incrementar el aprendizaje de las propiedades de la adicion de
nameros naturales de los estudiantes del quinto ciclo de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 88014 José Olaya mediante la aplicacion del juego de marcos.

Tabla 1: Niveles en la dimensién propiedades de la adicibn de nUmeros naturales del grupo

experimental 5°” B” y 6° “A”

PRE TEST POS TEST DIEERENCIA
NIVELES
Fi o, Fl 9, PARCIAL
Bueno 06 -- 08 g 14.81 50 92.59 77.78
Regular 03 --05 33 61.11 4 7.41 53.70
Deficiente 00 -- 02 13 24.07 0 0.00 24.07
TOTAL 54 100.00 54 100

Mota. Datos extraidos de la base de Excel para describir los niveles alcanzados.

Figura 1: Niveles porcentuales en la dimensién propiedades de la adicion de ndmeros

naturales del grupo experimental 5°” B” y 6° “A”
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Fuente: tabla 1

Los resultados encontrados en el primer objetivo especifico, en la tabla y figura 1,
muestran que los estudiantes evaluados del grupo experimental, en el nivel bueno el Pre

test esta con un 14.81%, en el pos test con una 92.59%, observandose una diferencia de
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77.78%; por su parte, el nivel regular en el Pre test indica un 61.11%, en el pos test un
7.41%, obteniendo una diferencia de 53.70%; finalmente, el nivel deficiente en el pre test
presenta un 24.07%, en el pos test un 0.0%, evidenciandose una diferencia de 24.07%;
estos datos denotan el incremento en el aprendizaje referido a las propiedades de la

adicion en el grupo experimental.

Tabla 2: Niveles en la dimension propiedades de la adicién de nUmeros naturales del grupo
control 5°” A’y 6° “B”

PRE TEST POS TEST DIFERENCIA
NIVELES
Fl of FI A PARCIAL
Bueno 06 -- 08 7 12.96 5 9.26 3.70
Regular 03--05 34 62.96 40 74.07 1.1
Deficiente 00 -- 02 13 24.07 9 16.67 7.41
TOTAL 54 100.00 54 100.00

Mota. Datos extraidos de la base de Excel para describir los niveles alcanzados

Figura 2: Niveles porcentuales en la dimensién propiedades de la adicion de nameros

naturales del grupo control 5°” A” y 6° “B”
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Fuente: tabla 2

Los resultados encontrados en el primer objetivo especifico, en la tabla y figura 2,
muestran que los estudiantes evaluados del grupo control, en el nivel bueno el Pre test esta

con un 12.96%, en el pos test con una 9.26%, observandose una diferencia de 3.70%; por
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su parte, el nivel regular en el Pre test indica un 62.96%, en el pos test un 74.07%,
obteniendo una diferencia de 11.11%; finalmente, el nivel deficiente en el pre test presenta
un 24.07%, en el pos test un 16.67%, evidenciandose una diferencia de 7.41%; estos datos

denotan que el grupo control se encuentran la mayoria en el nivel regular.

Tabla 3: Niveles de diferencia en la dimensién propiedades de la adicion de nimeros

naturales del grupo experimental 5°” B” y 6° “A” y grupo control 5°” A"y 6° “B”.

DIFERENCIA
NIVELES EXPERIMENTAL CONTROL TOTAL
Bueno 77.78 3.70 74.07
Regular 53.70 11.11 42.59
Deficiente 24.07 7.41 16.67

Nota. Datos extraidos de la base de Excel para describir los niveles alcanzados

Figura 3: Niveles en la dimensién propiedades de la adicién de nimeros naturales del grupo

experimental 5°” B” y 6° “A” y grupo control 5°” A"y 6° “B”.
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Fuente: tabla 3

Los resultados encontrados en el primer objetivo especifico, en la tabla y figura 3,
muestran que los estudiantes evaluados del grupo experimental, en el nivel bueno esta con
un 77.78%, mientras que en el grupo de control observamos un nivel bueno de 3.70%,
observandose una diferencia de 74.07%; por su parte, el nivel regular en el grupo
experimental indica un 53.70%, mientras que en el grupo de control presenta un 11.11%,
obteniendo una diferencia de 42.59%; finalmente, el nivel deficiente en el grupo
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experimental presenta un 24.07%, en el grupo de control un 7.41%, evidenciandose una

diferencia de 16.67 %; estos datos denotan el incremento en el aprendizaje referido a las

propiedades de la adicién en el grupo experimental.

Objetivo especifico 2: Incrementar el aprendizaje de las propiedades de la multiplicacién

de numeros naturales de los estudiantes del quinto ciclo de Educacion Primaria de la

Institucién Educativa N° 88014 José Olaya, mediante la aplicacion del juego de marcos.

Tabla 4: Niveles en la dimensién propiedades de la multiplicaciéon de niumeros naturales

del grupo experimental 5°” B” y 6° “A”

PRE TEST POS TEST DIFERENCIA
NIVELES
Bueno 08 -- 10 8 14.81 50 92.59 77.78
Regular 04 --07 31 57.41 2 3.70 53.70
Deficiente 00--03 15 27.78 2 3.70 24.07
TOTAL 54 100.00 54 100.00

Mota. Datos extraidos de la base de Excel para describir los niveles alcanzados

Figura 4: Niveles porcentuales en la dimension propiedades de la multiplicacion de

numeros naturales del grupo experimental 5°” B” y 6° “A”
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Fuente: tabla 4

Los resultados encontrados en el segundo objetivo especifico, en la tabla y figura

4, muestran que los estudiantes evaluados del grupo experimental, en el nivel bueno el Pre
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test esta con un 14.81%, en el pos test con una 92.59%, observandose una diferencia de
77.78%; por su parte, el nivel regular en el Pre test indica un 57.41%, en el pos test un
3.70%, obteniendo una diferencia de 53.70%; finalmente, el nivel deficiente en el pre test
presenta un 27.78%, en el pos test un 3.70%, evidencidndose una diferencia de 24.07%;
estos datos denotan el incremento en el aprendizaje referido a las propiedades de la

multiplicacion en el grupo experimental

Tabla 5: Niveles en la dimensién propiedades de la multiplicacién de nameros naturales

del grupo control 5°” A’y 6° “B”

PRE TEST POS TEST DIFERENCIA
NIVELES
Fi oy Fi o7 PARCIAL
Bueno 08 --10 10 18.52 9 16.67 1.85
Regular 04 -- 07 32 59.26 31 57.41 1.85
Deficiente 00--03 12 2222 14 2593 3.70
TOTAL 54 100.00 54 100.00

MNota. Datos extraidos de la base de Excel para describir los niveles alcanzados

Figura 5: Niveles porcentuales en la dimensién propiedades de la multiplicacién de

nuameros naturales del grupo control 5°” A” y 6° “B”
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Fuente: tabla 5

Los resultados encontrados en el segundo objetivo especifico, en la tabla vy figura
5, muestran que los estudiantes evaluados del grupo experimental, en el nivel bueno el Pre

test esta con un 18.52%, en el pos test con una 16.67%, observandose una diferencia de
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1.85%; por su parte, el nivel regular en el Pre test indica un 59.26%, en el pos test un
57.41%, obteniendo una diferencia de 1.85%; finalmente, el nivel deficiente en el pre test
presenta un 22.22%, en el pos test un 25.93%, evidenciandose una diferencia de 3.70%;

estos datos denotan que el grupo control se encuentran la mayoria en el nivel regular

Tabla 6: Niveles en la dimensién propiedades de la multiplicacién de nameros naturales
del grupo experimental 5°” B” y 6° “A” y grupo control 5°” A"y 6° “B”.

DIFERENCIA
NIVELES EXPERIMENTAL CONTROL
TOTAL
Bueno 77.78 1.85 75.93
Regular 53.70 1.85 51.85
Deficiente 24.07 3.70 20.37

Nota. Datos extraidos de la base de Excel para describir los niveles alcanzados

Figura 6: Niveles de diferencia porcentuales en la dimensidon propiedades de la
multiplicacion de numeros naturales del grupo experimental 5°” B” y 6° “A” y grupo control
50” A” y 60 “B”.
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Fuente: tabla 6

Los resultados encontrados en el segundo objetivo especifico, en la tabla y figura
6, muestran que los estudiantes evaluados del grupo experimental, en el nivel bueno esta
con un 77.78%, mientras que en el grupo de control observamos un nivel bueno de 1.85%,
observandose una diferencia de 75.93%; por su parte, el nivel regular en el grupo
experimental indica un 53.70%, mientras que en el grupo de control presenta un 1.85%,
obteniendo una diferencia de 51.85%; finalmente, el nivel deficiente en el grupo
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experimental presenta un 24.07%, en el grupo de control un 3.70%, evidenciandose una
diferencia de 20.37 %; estos datos denotan el incremento en el aprendizaje referido a las

propiedades de la multiplicacién en el grupo experimental.

Objetivo general: Determinar en qué medida la aplicacion del juego de marcos mejora el
aprendizaje de las propiedades de la adicion y multiplicacion de numeros naturales de los
estudiantes del quinto ciclo de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 88014
José Olaya, Chimbote 2023.

Tabla 7: Niveles en la dimension propiedades de la adiciéon y multiplicacion de nameros

naturales del grupo experimental 5°” B” y 6° “A”.

PRE TEST POS TEST DIFERENCIA
NIVELES
Fl o, Fl o PARCIAL
Bueno 12--18 9 16.67 51 94.44 77.78
Regular 06 -- 11 34 62.96 2 3.70 59.26
Deficiente 00 -- 05 11 20.37 1 1.85 18.52
TOTAL 54 100.00 54 100.00

Mota. Datos extraidos de la base de Excel para describir los niveles alcanzados

Figura 7: Niveles de diferencia porcentuales en la dimensién propiedades de la adicion y

multiplicacion de numeros naturales del grupo experimental 5°” B” y 6° “A”.
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Los resultados encontrados en el objetivo general, en la tabla y figura 7, muestran
que los estudiantes evaluados del grupo experimental, en el nivel bueno el Pre test esta
con un 16.67%, en el pos test con una 94.44%, observandose una diferencia de 77.78%;
por su parte, el nivel regular en el Pre test indica un 62.96%, en el pos test un 3.70%,
obteniendo una diferencia de 59.26%; finalmente, el nivel deficiente en el pre test presenta
un 20.37%, en el pos test un 1.85%, evidenciandose una diferencia de 18.52%; estos datos
denotan el incremento en el aprendizaje referido a las propiedades de la adicion y

multiplicacién en el grupo experimental

Tabla 8: Niveles en la dimension propiedades de la adicion y multiplicacion de nimeros

naturales del grupo control 5°” A’y 6° “B”.

PRE TEST POSTEST  pIFERENCIA
NIVELES
Fi % Fi % PARCIAL
Bueno 1218 11 20.37 10 1852 1.85
Regular  06--11 30 55.56 35 64.81 9.26
Deficiente ~ 00--05 13 24.07 9 1667 7.41
TOTAL 54 10000 54  100.00

Mota. Datos extraidos de |la base de Excel para describir los niveles alcanzados

Figura 8: Niveles de diferencia porcentuales en la dimensién propiedades de la adicién y

multiplicacién de numeros naturales del grupo control 5°” A” y 6° “B”.
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Fuente: tabla 8
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Los resultados encontrados en el objetivo general, en la tabla vy figura 8, muestran
que los estudiantes evaluados del grupo control, en el nivel bueno el Pre test esta con un
20.30%, en el pos test con una 18.52%, observandose una diferencia de 1.85%; por su
parte, el nivel regular en el Pre test indica un 55.56%, en el pos test un 64.81%, obteniendo
una diferencia de 9.26%; finalmente, el nivel deficiente en el pre test presenta un 24.07%,
en el pos test un 16.67%, evidenciandose una diferencia de 7.41%; estos datos denotan

gue el grupo control se encuentran la mayoria en el nivel regular.

Tabla 9: Niveles de diferencia en la dimension propiedades de la adicién y multiplicacion

de numeros naturales del grupo experimental 5°” B” y 6° “A” y grupo control 5°” A’y 6° “B”.

NIVELES EXPERIMENTAL CONTROL DIF.II.EOR.II_EA\ILCIA
Bueno 77.78 1.85 75.93
Regular 59.26 9.26 50.00

Deficiente 18.52 7.41 11.11

Nota. Datos extraidos de la base de Excel para describir los niveles alcanzados

Figura 9: Niveles de diferencia porcentuales en la dimensién propiedades de la adicién y
multiplicacion de niumeros naturales del grupo experimental 5°” B” y 6° “A” y grupo control
50" AH y 60 “B”.
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Los resultados encontrados en el objetivo general, en la tabla vy figura 9, muestran
gue los estudiantes evaluados del grupo experimental, en el nivel bueno estd con un
77.78%, mientras que en el grupo de control observamos un nivel bueno de 1.85%,
observandose una diferencia de 75.93%; por su parte, el nivel regular en el grupo
experimental indica un 59.26%, mientras que en el grupo de control presenta un 9.26%,
obteniendo una diferencia de 50.00%; finalmente, el nivel deficiente en el grupo
experimental presenta un 18.52%, en el grupo de control un 7.41%, evidenciandose una
diferencia de 11.11 %; estos datos denotan el incremento en el aprendizaje referido a las

propiedades de la adicién y multiplicacion en el grupo experimental
4.2. Comprobacién de hipétesis

Tabla 10. Prueba de normalidad de datos para las dimensiones y variable en los grupos

experimental y control.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov — Smirnov®

Estadistico al Sig.
Propiedades de la adicién de nimeros naturales 0,168 108 0,001
Propiedades de la multiplicacion de nimeros naturales 0,146 108 0,006
Propiedades de la adicién y multiplicacién - PRETEST 0,124 108 0,039
Propiedades de la adicién de nimeros naturales 0,153 108 0,003
Propiedades de la multiplicacion de nimeros naturales 0,255 108 0,000
Propiedades de la adicién y multiplicacién - POSTEST 0,141 108 0,009

a. Correccidn de significacidn de Lilliefors

Fuente: Base de datos de los instrumentos aplicados a la muestra.

Teniendo como referencia los datos observados en la tabla 10 en relacién a la
prueba de normalidad de las dimensiones abordadas de la variable Propiedades de la
adicion y multiplicacién, las puntuaciones muestran que en ninguna de las dimensiones
establecidas para el presente informe, durante la sistematizacion de los resultados de las
pruebas pretest y post test, se observa una distribucion no normal porque los datos de
significancia, a pesar de que en el andlisis estadistico de los resultados es favorable al

grupo experimental, no alcanzan el valor establecido (0,05) como punto de comparacién al
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ser todos inferiores; por lo tanto, se recomienda emplear la prueba de U de Mann-Withmay

por tener un caracter no parameétrico.

Resultado para la hipétesis especifica 1

Hii: La aplicacion del juego de marcos incrementa de manera significativa el
aprendizaje de las propiedades de la adicion de numeros naturales de los

estudiantes del quinto ciclo de Educacion Primaria.

Ho1: La aplicacion del juego de marcos no incrementa el aprendizaje de las
propiedades de la adicion de numeros naturales de los estudiantes del quinto

ciclo de Educacion Primaria.

Método: U de Mann-Withmay.

Nivel de significancia: 0.01

Tabla 11. Prueba de hipétesis en la dimensién propiedades de la adicién de numeros

naturales.
Estadisticos de prueba®
Fropiedades de la adicidn Propiedades de la adicidén

(GE) (GC)
U de Mann-Whitney 119,000 227,500
W de Wilcoxon 470,000 578,500

z -4,281 -2,382

S8 0,000 0,037

asintética(bilateral)

a. Variable de agrupacidn: Grupo al cual pertenece

Fuente: Base de datos del instrumento aplicado a la muestra.
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Al analizar los resultados presentados en la Tabla 6 para la dimensién propiedades
de la adiciébn de nameros naturales, se observa que los rangos de promedio para ambos
grupos, donde el grupo experimental (GE) manifiesta una diferencia de significativa entre
el pretest y post test en contraste con el grupo control (GC) que muestra cambios
desfavorables o minimos entre ambas pruebas. Por ello, en los estadisticos de prueba se
aprecia que el GE presenta una significancia de 0,000, inferior al valor de probabilidad
determinado de 0,01; mientras que en el GC se obtuvo una significancia de 0,037, superior
al valor de probabilidad considerado, sin lograr la significancia esperada. Con lo cual, se
asumen los planteamientos sefialados en la primera hipétesis de investigacion especifica
guedando demostrado que los juegos de marcos mejoran el aprendizaje de las
propiedades de la adicion de nameros naturales de los estudiantes del quinto ciclo de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 88014 José Olaya, Chimbote 2023; por

lo tanto, se tomé la decision de rechazar la hip6tesis nula.

Resultado para la hipétesis especifica 2

Hi»: La aplicacion del juego de marcos incrementa de manera significativa el
aprendizaje de las propiedades de la multiplicacién de nimeros naturales de

los estudiantes del quinto ciclo de Educacién Primaria.

Ho2: La aplicacion del juego de marcos no incrementa el aprendizaje de las
propiedades de la multiplicacién de nimeros naturales de los estudiantes del

quinto ciclo de Educacién Primaria.

Método: U de Mann-Withmay.

Nivel de significancia: 0.01

Tabla 12. Prueba de hipétesis en la dimension propiedades de la multiplicacién de numeros

naturales
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Estadisticos de prueba®

Propiedades de la Propiedades de la
multiplicacion (GE) multiplicacidn (GC)
U de Mann-Whitney 121,000 232,310
W de Wilcoxon 481,200 543,320
zZ -4,158 -1,974
Sig.
0,002 0,041

asintotica(bilateral)

a. Variable de agrupacion: Grupo al cual pertenece

Fuente: Base de datos del instrumento aplicado a la muestra.

En consideracion de los datos expuestos en la tabla 7 en referencia a la dimensién
propiedades de la multiplicacion de numeros naturales, se distinguen los rangos de
promedio para ambos grupos, donde el grupo experimental (GE) manifiesta una diferencia
de significativa entre el pretest y post test en contraste con el grupo control (GC) que
muestra cambios desfavorables o minimos entre ambas pruebas. Por ello, en los
estadisticos de prueba se aprecia que el GE presenta una significancia de 0,002, inferior
al valor de probabilidad determinado de 0,01; mientras que en el GC se obtuvo una
significancia de 0,041, superior al valor de probabilidad considerado, sin lograr la
significancia esperada. Con lo cual, se asumen los planteamientos sefalados en la
segunda hipétesis de investigacién especifica quedando demostrado que los juegos de
marcos mejoran el aprendizaje de las propiedades de la multiplicacion de nuameros
naturales de los estudiantes del quinto ciclo de Educacién Primaria de la Institucion
Educativa N° 88014 José Olaya, Chimbote 2023; por lo tanto, se tomoé la decisién de

rechazar la hipétesis nula.

Resultado para la hipétesis general:

Hi: Los juegos de marcos mejoran el aprendizaje de las propiedades de la adicion y
multiplicacién de numeros naturales de los estudiantes del quinto ciclo de Educacién
Primaria de la Institucion Educativa N° 88014 José Olaya, Chimbote 2023.
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Ho: Los juegos de marcos no mejoran el aprendizaje de las propiedades de la adicion y
multiplicacién de nimeros naturales de los estudiantes del quinto ciclo de Educacién
Primaria de la Institucion Educativa N° 88014 José Olaya, Chimbote 2023.

Método: U de Mann-Withmay.

Nivel de significancia: 0.01

Tabla 13. Prueba de hipétesis en la variable propiedades de la adiciéon y multiplicacién de

numeros naturales

Estadisticos de prueba®

Propiedades de la adicién y Propiedades de la adicion y
multiplicacion (GE) multiplicacion (GC)
U de Mann-Whitney 115,230 218,220
W de Wilcoxon 472,200 536,020
z -4,122 -2,352
Sig.
0,001 0,022

asintotica(bilateral)

a. Variable de agrupacion: Grupo al cual pertenece

Fuente: Base de datos del instrumento aplicado a la muestra.

Segun los datos obtenidos en la tabla 8 en referencia a la variable propiedades de
la adicién y multiplicacién de nimeros naturales, se distinguen los rangos de promedio para
ambos grupos, donde el grupo experimental (GE) manifiesta una diferencia significativa
entre el pretest y post test en contraste con el grupo control (GC) que muestra cambios
desfavorables o minimos entre ambas pruebas. Por ello, en los estadisticos de prueba se
aprecia que el GE presenta una significancia de 0,001, inferior al valor de probabilidad
determinado de 0,01; mientras que en el GC se obtuvo una significancia de 0,022, superior
al valor de probabilidad considerado, sin lograr la significancia esperada. Con lo cual, se
asumen los planteamientos sefialados en la segunda hipétesis de investigacion general
guedando demostrado que los juegos de marcos mejoran el aprendizaje de las
propiedades de la adicién y multiplicacion de numeros naturales de los estudiantes del
quinto ciclo de Educacion Primaria de la Institucién Educativa 88014 José Olaya, Chimbote

2023; por lo tanto, se tomé la decisién de rechazar la hipétesis nula.
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5. DISCUSION DE RESULTADOS

Se presenta a continuacion el analisis de los resultados obtenidos sobre el
aprendizaje de las propiedades de la adicion y multiplicacién mediante el juego de marcos,
orientado al fortalecimiento de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area
de matemética en estudiantes del V ciclo de educacién primaria de Educacion Bésica
Regular; la cual busco incrementar el aprendizaje referidas a las propiedades mediante la
manipulacion de material educativo. En cuanto a los objetivos especificos y general de

dicha investigacion se describe y discuten dichos resultados en los parrafos que siguen:

En cuanto al objetivo especifico 1, relacionado con incrementar el aprendizaje de las
propiedades de la adicibn de nameros naturales de los estudiantes del quinto ciclo de
Educacién Primaria de la Institucién Educativa 88014 mediante la aplicacion del juego de
marcos; los resultados comparativos entre el grupo control y el experimental, sefialaron
gue en el nivel bueno, existe una diferencia de 74.07%; mientras, en el nivel regular se
observa una diferencia de 42.59%; y en el nivel deficiente se obtuvo una diferencia de
16.67%; estos datos denotan el aumento en el aprendizaje referido a las propiedades de
la adicién con beneficio para el grupo experimental; considerando que este incremento es
de suma importancia en las nociones de la adicion en matemética; como expresa la
Editorial Etece (2021) al sefialar que la suma es una operacién matematica basica, que
implica incluir elementos adicionales en un conjunto de nimeros, esto implica unir dos
ndameros para crear uno nuevo, que expresa el valor total de los nimeros anteriores; por
otro lado, las propiedades de adicidn son un conjunto de principios matematicos que rigen
las operaciones de adicién en los niUmeros, estas propiedades proporcionan una estructura
coherente y eficiente para manipular los niumeros en operaciones de suma, permitiendo
resolver problemas matematicos de manera sistematica y generalizando conceptos a otras
areas de las matematicas (Varona, 2019); estas ideas se asemejan con la investigacion de
Amaya y Herrera (2013), quienes mencionan que los estudiantes del grupo experimental
lograron mejorar significativamente su aprendizaje en el area de mateméticas en las 4
operaciones, como lo demuestra el puntaje promedio obtenido de 4.59 (20.02%);
destacando las propiedades de la adiciéon que resultdé mas sencilla con material educativo,
al igual como lo menciona en su investigacion Ruiz (2015) donde concluyé que, los
educandos analizados, necesitan fortalecer sus habilidades y capacidad intelectural en las
areas mencionadas; considerando que los juegos didacticos, son esenciales para el
apredizaje colectivo de los nifios; ya que, por haber obtenido un nivel de proceso, se
requiere que se sigan aplicando diversas estrategias didacticas para el mejoramiento de la

resolucion de problemas o de cualquier otro elemento matemético; todo ello, es de
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importancia, pues, la propiedad de la adiciébn se aprende con materiales manipulativos;
ademas son reglas fundamentales que permiten comprender y manipular los nimeros de

manera coherente y consistente.

En cuanto al objetivo 2, incrementar el aprendizaje de las propiedades de la
multiplicacion de numeros naturales de los estudiantes del quinto ciclo de educacion
primaria de la institucion educativa 88014, mediante la aplicacion del juego de marcos; los
resultados productos de la comparacién entre los datos de los estudiantes evaluados del
grupo experimental y grupo control, en el nivel bueno se presenta una diferencia de
75.93%; por su parte, el nivel regular obtiene una diferencia de 51.85%; y en el nivel
deficiente se evidencia una diferencia de 20.37 %; estos datos denotan beneficios para el
grupo experimental el cual increment6 su aprendizaje referido a las propiedades de la
multiplicacién; datos que pueden ser verificados por, Westreicher (2020), quien dice que la
suma repetitiva del mismo nimero, conlleva a un producto y dicha operacion, se determina
como multiplicacién; por otro lado, es un conjunto de principios matematicos que rigen las
operaciones de multiplicaciébn en los numeros; estas propiedades proporcionan una
estructura coherente y eficiente para manipular los ndimeros en operaciones de
multiplicacion, permitiendo resolver problemas mateméticos de manera sistematica y
generalizando conceptos a otras areas de las matematicas (Masami y Raimundo, 2009); la
idea planteada es reforzada por los hallazgos de Salas (2023) que, en su conclusion,
sefiala que los juegos interactivos y los métodos didacticos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, fortalece y ejercita las habilidades de los nifios, convirtiéndolos en alumnos
capaces de resolver problemas mateméticos o cualquier otro asunto relacionado con esta
asignatura; asi mismo, las propiedades de multiplicacién son un conjunto de principios
matematicos que rigen las operaciones de multiplicaciéon en los numeros, esto contribuye
al mejor pensamiento y la agilidad de muchas operaciones matematicas; estas ideas se
respaldan con la investigacion de Mamani (2017) que, en su conclusion, resalta que los
niveles alcanzados no son satisfactorios todavia, por tanto, seguir aplicando estos métodos
educativos en la educacion primaria, permitira que gran parte de los educandos,
desarrollen con eficiencia sus actividades en el area de matematica; y a la vez, fortalecer

su intelecto humano.

Por ultimo, se discute el objetivo general, determinar en qué medida la aplicacién del
juego de marcos mejora el aprendizaje de las propiedades de la adiciéon y multiplicacion de
nameros naturales de los estudiantes del quinto ciclo de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa 88014, donde la comparacién de los resultados obtenidos por los

estudiantes evaluados del grupo experimental y grupo control, en el nivel bueno se observa
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una diferencia de 75.93%; por su parte, el nivel regular se obtuvo una diferencia de 50.00%;
y en el nivel se evidencia una diferencia de 11.11 %; estos datos resaltan el incremento en
el aprendizaje referido a las propiedades de la adicion y multiplicacién especialmente en el
grupo experimental; asimismo, se consideran a estas propiedades como herramientas que
facilitan las operaciones matematicas con niUmeros naturales, enteros, racionales, reales y
complejos; al respecto segun Icarito (2016) estas propiedades juegan un papel crucial al
simplificar célculos y problemas mateméticos, lo que permite comprender y resolver de
manera mas sencilla realidades de la vida diaria; lo mencionado se respalda en la
investigacion de Cano (2019), donde los resultados obtenidos dieron cuenta que la mayoria
de los participantes habian logrado un nivel bueno, evidenciado en el alto porcentaje de
los estudiantes que obtuvieron la calificacion AD; asimismo, otra cantidad significativa
obtuvieron la calificacion A; en consecuencia, ningun estudiante obtuvo una calificacién
deficiente; esto indica que, las propiedades de adicién y multiplicacién para algunos son
muy complejos, por eso es que se tiene que ensefiar mediante un material concreto y la
manipulacion, para que ellos a través de un juego aprendan; en respaldo de ello tenemos
la investigacion de Arboleda et al. (2004), para quienes el dominio de estas propiedades
requiere de una capacidad mental matematica que se desarrolla a través de la interaccion
con materiales educativos, como el Juego de Marcos, y que permite una abstraccién
relativamente permanente de los procesos relacionados con las propiedades de la adicion
y multiplicacion; esta idea la refuerza la misma investigaciéon de Arboleda et al. (2004)
donde menciona que la aplicacion del juego de marcos en el proceso de ensefianza es
eficaz porque permiti6 mejorar el rendimiento de los estudiantes, especificamente en la
comprension de las propiedades de adicion y multiplicacién de nUmeros naturales; en tanto,
los 9.213 puntos de ganancia pedagoégica a favor del grupo experimental confirman la
veracidad de la hipotesis central; todo él gira en la ayuda del material educativo para la
mejora de la ensefianza y aprendizaje de las propiedades de la adicion y multiplicacién en
las matematicas; por otro lado tenemos la investigacién de Ardiles et al. (2009), quienes
observaron que los estudiantes mostraron una mejora en el conocimiento de los temas

propuestos después de la aplicacion del material educativo juego de marcos.

Luego de realizar la discusion de resultados por objetivos, se puede afirmar, que el
material educativo denominado “juego de marcos” si es eficaz para desarrollar el
aprendizaje en forma objetiva de las propiedades de la adicion y multiplicacion,
demostrandose esto con la ganancia pedagogica a favor del grupo experimental de 77.78%
y con un nivel de significancia menor a 0.05 que permite confirmar la validez de la hipotesis

de investigacion (Hi), por lo tanto se acepta la Hi y se rechaza la hipétesis nula (Ho)
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1. Conclusiones
Conclusién general

Se identifico en qué medida la aplicacién del juego de marcos ayud6é a que los
estudiantes comprendieran y utilizaran con mayor seguridad las propiedades de la sumay
la multiplicacion en ndmeros naturales del quinto ciclo de Educacion Primaria, donde se
muestran dichos resultados, en el nivel bueno se observé un aumento de 75.93%; por su
parte, el nivel regular se obtuvo una diferencia de 50.00%; finalmente, el nivel se evidencia
una diferencia de 11.11 % a favor del grupo experimental; estos datos denotan el
incremento en el aprendizaje que derivo el calificativo aprobatorio porque los estudiantes
de la muestra (GE) recibi6 directamente la influencia de la variable independiente o

experimental.
Conclusiones especificas

Se increment6 el aprendizaje de las propiedades de la adicion de nimeros naturales
de los educandos de quinto grado de primaria, donde se muestra una diferencia de 74.07%;
por su parte, el nivel regular obteniendo una diferencia de 42.59%; finalmente, el nivel
deficiente se evidencia una diferencia de 16.67 %; estos datos denotan el incremento en el
aprendizaje del grupo experimental, ya que, manipularon el material educativo juego de

marcos.

Se incrementd el aprendizaje de las propiedades de la multiplicacion de nameros
naturales de los estudiantes del quinto ciclo de Educacion Primaria donde se muestran que
en el nivel bueno se observa una diferencia de 75.93%; por su parte, el nivel regular obtuvo
una diferencia de 51.85%; finalmente, el nivel deficiente se evidencié una diferencia de
20.37 %; estos datos denotan el incremento en el aprendizaje referido a las propiedades
de la multiplicacién en el grupo experimental, ya que, manipularon el material educativo

juego de marcos.

Segun los resultados descritos, concluimos que el material educativo “Juego de
Marcos” si es eficaz en el mejoramiento del aprendizaje de las propiedades sefaladas
anteriormente en los infantes analizados; entonces, la veracidad de las hipoétesis

formuladas para la investigacion queda demostrada su veracidad.

59



6.2. Recomendaciones

A los docentes de educacioén primaria, utilizar el material educativo “Juego de Marcos”
en la ensefanza aprendizaje de las propiedades de la adicion y multiplicacion, pues se ha
comprobado que la manipulacion adecuada de estos materiales hace mas facil el

aprendizaje de las nociones mencionadas.

También a los docentes que ensefian en el nivel de educacion primaria, se
recomienda que en su aula tengan este material educativo, pero debidamente plastificados
para cada estudiante, a si se le hara facil llegar a los infantes para el alcance de sus

aprendizajes en lo concerniente a las propiedades de la suma y multiplicacion.

A otros investigadores se aconseja que cuando se realice este tipo de estudio, los
datos que se manejen sean los reales, con la finalidad de solucionar también problemas

reales y con ello contribuir a la calidad educativa.

Asimismo, se recomienda a otros investigadores revisar los hallazgos de este estudio
como referencia para investigaciones posteriores relacionadas con la misma tematica ya
gue en sus paginas adquiriran valiosa informaciébn sobre aspectos pedagégicos
relacionados con la matematica de educacién primaria; asimismo, hallaran un marco

teorico especifico sobre el material educativo “Juego de Marcos”.

A estudiantes de docencia, conocer todo lo relacionado con el material educativo
“Juego de Marcos”, porque constituyen prerrequisitos para que su aplicaciéon sea eficaz y
los estudiantes puedan aprender con mayor facilidad las propiedades descritas lineas

arriba.

En concordancia con el material educativo “Juego de Marcos”, se recomienda que,
al finalizar el desarrollo de las propiedades de la adicion y multiplicacién, es necesario
realizar la evaluacion correspondiente, para garantizar la confiabilidad de los resultados

obtenidos y el logro personal.
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Anexo N° 01: Matriz de consistencia

TITULO: El juego de marcos y las propiedades de adicién y multiplicacién en

ANEXOS

MATRIZ DE CONSISTENCIA

estudiantes de educacién primaria, Chimbote,

2023.
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES METODOLOGIA
General GENERAL: Programacion Tipo de estudio
) . Determinar en qué medida la Hi. La aplicacién del Juego de marcos mejora de de la experiencia Cuantitativo experimental
¢En que aplicacion del juego de manera significativa el aprendizaje de las propiedades de aprendizaje )
me_dlda_' la marcos ~ mejora el de la adiciéon y multiplicacion de nimeros naturales de de matematica ) DISGﬁQ
aplicacion  del aprendizaje de  las los estudiantes del quinto ciclo de Educacién Primaria. Independient | (con uso del ‘Cuasi —experimental
Juego de propiedades de la adicion y e juego de Disefio de dos grupos no
marcos mejora multiplicaciéon de ndmeros marcos) equivalentes o con grupos de
el aprendizaje naturales de los estudiantes H,: La aplicacién del Juego de marcos no mejora de control no equivalentes
de las del quinto ciclo de Educacion manera significativa el aprendizaje de las propiedades Juegos de Programacion
propiedades Primaria de la I.E. N° 88014 de la adicién y multiplicacién de ntimeros naturales de marcos de las GE 0 x G
de la adicion y José Olaya, Chimbote 2023. los estudiantes del quinto ciclo de Educacién Primaria. actividades de | .. 17Tttt
inli 1A . . GC 03 04
multiplicacion e aprendizaje de
de nimeros Especificos e
i) Incrementar el aprendizaje . matematica Leyenda:
naturales  de de las propiedades de la ESPECIFICAS: i i GE 'Gr—UDO experimental
los estudiantes dicie p % > Hi: La aplicacion del juego de marcos incrementa de (con uso del 0, :Pretest aplicar a GE
| aui icl adicion € numeros manera significativa el aprendizaje de las propiedades ;  Variable i :
del quinto ciclo naturales de los A , ) juego de X : Variable independiente
de Educacion : ) de la adici6n de nimeros naturales de los estudiantes marcos) 0.  :Posttest, aplicar GE
Primaria de | estudiantes  del quinto del quinto ciclo de Educacién Primaria. | | o T - Grupos intactos
rlmar:a €a ciclo de Educacion 03 : Pre test, aplicar a GC
!]'E' N 3?014 Primaria de la L.E. N° H,: La aplicacion del juego de marcos no incrementa de 0,  :Posttest, aplicar a GC
osé aya, 88014  José  Olaya manera significativa el aprendizaje de las propiedades Propiedades de B
Chimbote, mediante la aplicacion del de la adicién de nimeros naturales de los estudiantes | dicion  d Poblacion
2023? Juego de marcos. a adcion  ae

ii) Incrementar el aprendizaje
de las propiedades de la
multiplicacion de nimeros
naturales de los
estudiantes del quinto
ciclo de Educacién
Primaria de la ILE. N°
88014 José Olaya
mediante la aplicacion del
Juego de marcos.

del quinto ciclo de Educacion Primaria.

H,: La aplicacion del juego de marcos incrementa de
manera significativa el aprendizaje de las propiedades
de la multiplicacion de nimeros naturales de los
estudiantes del quinto ciclo de Educacion Primaria.

Ho: La aplicacién del juego de marcos no incrementa de
manera significativa el aprendizaje de las propiedades
de la multiplicacion de nameros naturales de los
estudiantes del quinto ciclo de Educacién Primaria.

Dependiente

Aprendizajes
de las
propiedades
de la adicion y
multiplicacion
de nimeros
naturales.

nameros
naturales.

Propiedades de
la multiplicacién
de nameros
naturales.

162 estudiantes del quinto ciclo
de Educacion primaria de la |.E.
N° 88014 José Olaya, Chimbote

Muestra
108 estudiantes del quinto ciclo
de primaria: 54 en el grupo
experimental y 54 en el grupo
control.

Técnica:
Evaluacion de comprobacion.

Instrumento:
Prueba escrita.




Anexo N° 02: Matriz del instrumento

MATRIZ DEL INSTRUMENTO

Aprendizajes
de las
propiedades
de la adicién y
multiplicacion
de  nlmeros
naturales.

Elemento idéntico o neutro

. Resuelve la adicion mediante la aplicacion de la

propiedad elemento idéntico o neutro en forma
gréafica y numérica.

Propiedades de la
multiplicacion de
nameros
naturales.

De clausura

. Resuelve la multiplicacion mediante la aplicacion de

la propiedad de clausura en forma gréfica y
numeérica.

Conmutativa

. Resuelve la multiplicacién mediante la aplicacién de

la propiedad conmutativa en forma grafica y
numérica.

Asociativa

Resuelve la multiplicacién mediante la aplicacion
de la propiedad asociativa en forma grafica y
numeérica.

Elemento idéntico o neutro

Resuelve la multiplicacion mediante la aplicacion
de la propiedad elemento idéntico o neutro en
forma grafica y numérica.

Elemento absorbente

anulativo

(o]

Resuelve la multiplicacién mediante la aplicacion
de la propiedad elemento absorbente o anulativo
en forma gréfica y numérica.

OPCIONES DE
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS RESPUESTA/
VALORACION
De clausura .ReSL_Jere la adicion mediante la fiplicacién gg la
propiedad de clausura en forma grafica y numérica.
Propiedades de la | Conmutativa .Resgelve la adiciér_1 mediante la gplicacién Qe_ la
adicién de propiedad conm_ut_e}tlva en _forma graflc_a y r_1,umer|ca.
nGMeros Asociativa .Resgelve la ac!|C|_on mediante Ia} _apllcacmn, Qe la
naturales. propiedad asociativa en forma grafica y numeérica. El instrumento prueba

escrita contara con 09
items, cada uno de los
items tendra el valor de 2
puntos, el maximo
puntaje sera 18 la escala
de medicion

Bueno 12 a 18
Regular 06 a 11

Deficiente 0 a 05




Anexo N° 03: Instrumentos de recoleccidn de datos

PRUEBA ESCRITA SOBRE LAS PROPIEDADES DE ADICION Y MULTIPLICACION

(Pre Test)
ESTUDIANTE :
+
I.E o N°
CALIFICATIVO
CICLO VvV GRADO: SECC:
X
FECHA
Resuelve los siguientes ejercicios en forma grafica y numérica, los mismos que estan

INSTRUCCION:
relacionados con las propiedades de la adicion y multiplicacion (2 punto cada ejercicio).
ADICION:
1. Resuelve la adicién mediante la aplicacién de la propiedad de clausura en forma graficay numérica.
GRAFICA NUMERICA
A) 45+ 50= ...
A) + =
B) 150 +....... =190
B) .......... + o = )

2. Resuelve la adicion mediante la aplicaciéon de la propiedad conmutativa en forma grafica y numérica.

GRAFICA NUMERICA
A . + 50= ...... + 40
A) + S o \/ \/

3.

Resuelve la adicion mediante la aplicaciéon de la propiedad asociativa en forma gréaficay numérica.

GRAFICA

NUMERICA

A) + + =




4. Resuelve la adicion mediante la aplicacion de la propiedad elemento idéntico o neutro en forma gréaficay

numérica.
GRAFICA NUMERICA
A) 0 + 20=...
A) + = e
B) . - B) ... +o =20

MULTIPLICACION:

5. Resuelvelamultiplicacién mediante la aplicacién de la propiedad de clausura en formagraficay numérica.

GRAFICA

NUMERICA

A) X PP

B) X S e

6. Resuelve la multiplicaci6n mediante la aplicaciéon de la propiedad conmutativa en forma gréfica y

numérica.

GRAFICA

NUMERICA

A) X = e ) QT

B) X = e ) QT

...... 48




7. Resuelve la multiplicacién mediante la aplicacién de la propiedad asociativa en forma gréaficay numérica.

GRAFICA NUMERICA

A) X X = s

8. Resuelve la multiplicacién mediante la aplicacién de la propiedad elemento idéntico o neutro en forma
gréficay numérica.

GRAFICA NUMERICA
A 20 x 1 =...

A) X = e
B) x = e B) 1 x 15 =........

9. Resuelve la multiplicacién mediante la aplicacién de la propiedad elemento absorbente o anulativo en
forma graficay numérica.

GRAFICA NUMERICA

A 0 x 15 =

A) x S

B) x = e, B) 20 x 0 =........
C) 9 x ... =0

A) X eeeeeeees =
D) 59 x ..... =0

B) .......... X =




PRUEBA ESCRITA SOBRE LAS PROPIEDADES DE ADICION Y MULTIPLICACION

(Post Test)

ALUMNO:
+
I.E o N°
CALIFICATIVO
CICLO: V GRADO: SECC:
X
FECHA:
INSTRUCCION: Resuelve los siguientes ejercicios en forma gréfica y numeérica, los mismos que estan

relacionados con las propiedades de la adicion y multiplicacion (2 punto cada ejercicio).

ADICION:

1. Resuelve la adicién mediante la aplicacion de la propiedad de clausura en forma gréficay numérica.

GRAFICA

NUMERICA

C) 20+ 50=.....

D) 120 +....... =190

2. Resuelve la adicion mediante la aplicaciéon de la propiedad conmutativa en forma grafica y numérica.

GRAFICA

NUMERICA

A) +

3. Resuelve la adicién mediante la aplicacién de la propiedad asociativa en forma graficay numérica.

GRAFICA

NUMERICA

A) +




4. Resuelve la adicion mediante la aplicacion de la propiedad elemento idéntico o neutro en forma gréaficay
numeérica.

GRAFICA NUMERICA
C) 0 + 20=...

A) + = e
D) ... S =20

B) + = i

MULTIPLICACION:

5. Resuelve lamultiplicacién mediante la aplicacién de lapropiedad de clausura en formagréaficay numérica.

GRAFICA NUMERICA

B) X S e

6. Resuelve la multiplicacion mediante la aplicacion de la propiedad conmutativa en forma grafica y
numeérica.

GRAFICA NUMERICA
C) ........ x 10= ....... X 5
A) X = \X/ ...... \/ \/
B) X = ) QR D) ........ X 8= ... ) QI

48




7. Resuelve la multiplicacién mediante la aplicacion de la propiedad asociativa en forma graficay numérica.

GRAFICA

NUMERICA

A)

8. Resuelve la multiplicacién mediante la aplicaciéon

gréficay numérica.

de la propiedad elemento idéntico o neutro en forma

GRAFICA NUMERICA
C) 230 x 1 =.....
A) X || man.
D) 1 x 115 =.......
B) X ¥V | =

9. Resuelve la multiplicacién mediante la aplicacién de la propiedad elemento absorbente o anulativo en
forma gréaficay numérica.

GRAFICA NUMERICA
E) 0 x 154 =......
A) x || =i
F) 240 x 0 =........
B) x LN =
A) X eeeeeeeen G) 95 X ...... =0
B) .......... X H)59X ______ =0




FICHA DE REGISTRO DE RESULTADOS

NOMBRE DEL DOCENTE:

GEADO: SECCION: RESULTADOS CUANTITATIVOS
PROPIEDADESDELA | _ PROPIEDADES DE LA
ADICION ] MULTIPLICACION
g 3
[2) o Z
s |3 e le 88| -
slele| 2 |c|ele |2 |2.]88] £
N° NOMBRE DE LOS ESTUDIANTES z|l2|lz2]8e]® 2| % 2 gol s Sles z
2l |E[2518 (2|5 |8 |25|285|S&| S
c |E|8|eg|B | |E |8 |eg]|lszZ|le5] B
e | (8|55 |s |5 & |5°|28|52] %
8 |o £ 8 e |o £ g <= 8
ks o g E © -
(1] - 1] o -
3 @ 3
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
NIVEL Propiedades de |la Propiedades de la Variable propiedades de la
adicion 4 items multiplicacion & items | adicion y multiplicacion en
ndmeros naturales 09 items
BUENO 06- 08 08 -10 12- 18
REGULAR 03-05 04 -07 08 - 11
DEFICIENTE 0o -o2 00 -03 00 -05

FIRMA DEL DOCENTE




Anexo N° 04: Ficha técnica del instrumento

9.

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL IINSTRUMENTO: Prueba escrita sobre las propiedades de adicion y
multiplicacion de numeros naturales

AUTORES . Salvador Espinoza Brayan / Sanchez Gutierrez Nagely
ANO : 2023

ADMINISTRACION : Individual

DURACION : 40 minutos

RANGO DE EDAD :10a 11 afios

FINALIDAD : El instrumento permitira recoger informacion sobre el
aprendizaje de las propiedades de la adicién y multiplicacién de nimeros naturales.

MUESTRA . Los estudiantes de quinto ciclo de educacion primaria de
la Institucion Educativa N° 88014 José Olaya”.

DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO:

El instrumento es una prueba escrita que consta de 09 items alineados a 2 dimensiones
preestablecidas, como son propiedades de la adicién (items del 1 al 4), propiedades de la
multiplicacién (items de 5 al 9); items que seran evaluados por los propios investigadores
mediante la aplicacién, considerando como escala de valoracion: bueno, regular y deficiente.

10. BAREMO:

Para su procesamiento los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y variable se
tomarén en cuenta el siguiente baremo.

Propiedades de la Propiedades de la Variable propiedades de la
NIVEL P S P C o,
adicion 4 items multiplicacion 5 items | adicion y multiplicacion en
ndmeros naturales 09 items
BUENO 06 - 08 08 - 10 12-18
REGULAR 03 - 05 04 - 07 06 - 11

DEFICIENTE 00 -02 00 -03 00 - 05




Anexo N° 05: Constancia de validaciéon de los expertos

CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Titulo de la investigacién : El juego de marcos y las propiedades de adicion y multiplicacion
en estudiantes de educacion primaria, Chimbote, 2023.

Investigadores : Salvador Espinoza Brayan / Sanchez Gutierrez Nagely

Nombre del Instrumento : Prueba escrita sobre las propiedades de adicion y multiplicacion

de numeros naturales.

SE OTORGA LA PRESENTE CONSTANCIA AL INTERESADO, POR HABER CUMPLIDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del experto evaluador : Tedfilo Lorenzo Miranda Blas
Especializado en : Educacion Primaria

Titulado en : Educacion Primaria

Grados de estudio del experto : Magister en educacion

Tipo y tiempo de experiencia : 30 afios formando a docentes
Cargo actual : Docente de aula

Fecha : 21 de agosto del 2023

Lot

Nombre: T;c‘(k Lgl?'\ H\:’l"(\f— (‘:lo»S
DN o—u ]
Firmay pos firma del experto




CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Titulo de la investigacion : El juego de marcos y las propiedades de adicion y multiplicacion
en estudiantes de educacion primaria, Chimbote, 2023.

Investigadores : Salvador Espinoza Brayan / Sanchez Gutierrez Nagely

Nombre del Instrumento : Prueba escrita sobre las propiedades de adicion y multiplicacion

de numeros naturales.

SE OTORGA LA PRESENTE CONSTANCIA AL INTERESADO, POR HABER CUMPLIDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del experto evaluador : July Castafieda Palomino

Especializado en : Educacion Primaria

Titulado en : Educacion Primaria

Grados de estudio del experto : Magister en Gestion y Acreditacion Educativo
Tipo y tiempo de experiencia : Nombrada - 10 afios

Cargo actual : Docente

Fecha . 18 de septiembre del 2023

Crdedad

rohy IYARETHE C AsTAAE oA PAal
Nombre: J* gy
DNI: 22934385

Firmay pos firma del experto

i



CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Titulo de la investigacion : El juego de marcos y las propiedades de adicion y multiplicacion
en estudiantes de educacion primaria, Chimbote, 2023.

Investigadores : Salvador Espinoza Brayan / Sanchez Gutierrez Nagely

Nombre del Instrumento : Prueba escrita sobre las propiedades de adicion y multiplicacion

de numeros naturales.

SE OTORGA LA PRESENTE CONSTANCIA AL INTERESADO, POR HABER CUMPLIDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del experto evaluador : Mirian Arteaga Granados

Especializado en

Titulado en : Licenciada en Educacion Primaria

Grados de estudio del experto : Doctora en Administracion de la Educacion
Tipo y tiempo de experiencia : 40 afios

Cargo actual : Coordinadora de Educacion Primaria
Fecha : 07 de septiembre del 2023

WXAI s

Nombre M' n" L iv'/l]ﬁ e Cytknl/t >
DNI: 2326y29t-

Firmay pos firma del experto




CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Titulo de la investigacién : El juego de marcos y las propiedades de adicién y multiplicacién
en estudiantes de educacion primaria, Chimbote, 2023.

Investigadores : Salvador Espinoza Brayan / Sanchez Gutierrez Nagely

Nombre del Instrumento : Prueba escrita sobre las propiedades de adicion y multiplicacion

de niimeros naturales.

SE OTORGA LA PRESENTE CONSTANCIA AL INTERESADO, POR HABER CUMPLIDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del experto evaluador : Guadalupe Balta Sevillano
Especializado en : Educacion Primaria
Titulado en

Grados de estudio del experto
Tipo y tiempo de experiencia
Cargo actual : Directora de la EESPCH

Fecha : 21 de agosto del 2023

g B
Nombre G{Jj‘)‘f’ﬂ(‘) ¢ M\.{f\ lela/yu
DN 32¥4H 30

Firma y pos firma del experto



Anexo N° 06: Resultados de confiabilidad (Prueba piloto)

TOTAL

16

10

10

11

10

208

Items.

0.54

0.39

0.74

0.73

0.19

0.30

0.55

0.89

0.26

458

10.34

Sujetos

11

17

VARIANZA

Sumatornia de =

Varianza de |z suma

de los items




Anexo N° 07: Base de datos

Vaciado Pre test:

L3| 2 |3.3|43













Vaciado del post test

NIVEL
TOTAL
DEL
QUINTO
BLEND
EUEND
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POST TEST- PROPIEDADES DE LA ADICION ¥ MULTIPLICACION DE NUMEROS N.

BUEMO BUEMD BUEND

Propiedades de Propiedades de la SUMATO | NIVEL
SUWIETOS la adicion ST MNIVEL multiplicacion | 5T [ NIVEL RIA TOTAL
1|2 3| 4 5(6|7|8|9 TOTAL DEL
1 222 |2 s BLUENO 221212 2] 10| BUEND 18 BUENC
2 22z 2 e BLEMND 22| 222|100 | BUEND 18 BUEMND
3 222 |2 s BLENO 221212 2] 10| BUEND 18 BUENC
q 222 |2 s BLENO 221212 2] 10| BUEND 18 BUENC
5 222 |2 s BLENO 221212 2] 10| BUEND 18 BUENC
i s e | el | T BLENO 221212 2] 10| BUEND 17 BUENC
T s e | el | T BLENO 2ol a2 e BLUEMNCO 15 BUENC
S 8 2202 e BLENO i e BLEMNO 14 BUENC
9 2ol 1002 i BLENO P I e BLUEMNCO 15 BUENC
E 10 222 |2 s BLENO Pl (o e e BLEMNO 16 BUENC
L prid| (el he ] el 1o BLEND izl 222|100 | BUEND 18 BUEMND
12 22 20 e BLENO 221212 2] 10| BUEND 16 BUENC
X 13 s e | el | T BLENO 2olonp2n a2 e BLUEMNCO 15 BUENC
14 s e | el | T BLENO 2ol a2 s BLEMNO 16 BUENC
T 15 s e | el | T BLENO 2ol 22 e BLUEMNCO 15 BUENC
16 2oz 2 e BLENO P I A e - BLEMNO 15 BUENC
0 17 TE 2002 1|02 e BLENO Tl 222 e BLUEMNCO 16 BUENC
18 2|l 2l 5] BLENO 2ol a2 e BLEMNO 14 BUENC
19 2oz 2 e BLENO 221212 2] 10| BUEND 16 BUENC
20 2oz 2 e BLENC 2olr2ana 2 e BLEMNCI 14 BLUEMNCI
21 s e | el | T BLENO 2ol a2 e BLUEMNCO 15 BUENC
L 22 s e | el | T BLENO 2ol a2 e BLEMNO 15 BUENC
23 s e | el | T BLENO Tl 222 e BLUEMNCO 16 BUENC
24 2|l 2l 5] BLENO 2ol 22 e BLEMNO 14 BUENC
A 25 2020 e ool 2222 e BLUEMNCO 12 BUENC
26 222 |2 s 2ol a2 e BLEMNO 16 BUENC
- 27 |2z ofofa ojofofo]o[ O
28 222 |2 s 2lololz212] B
2l o) of1 2loflolz|z
1] 1 1 1 of1(1|0f0
1] 1 1 1 of1(1|0f0
1] 1 |z 2lofz]2|z
20 21 0f1 2lofz]2|z BLUENO
2l 0 0|1 2lofolz|z
2l o) 0|1 2lofolz|z
20 0fA1 2l1|olz|z
2l o) 0|1 2lofolz|z
2l o) of 2 2lofolz|z
2l o) 0of 1 ofofojofz
2l 0] o0 g e S e o 3
1| 0] 0|0 ofofol1|z
2021 0(1 22l z212]|z2
2l 0 0f A1 ofofola]1
20 21 0(A1 2l2(1]12]|z2
£ 1] 1] 1] 2l U] £]£] & BLEMLI
2l 0 2|0 2lojofz2fz
oz of 0o o(1)o0fof0
2 2 1 1 221222
210 2|1 olojofz2f2
2l ol of 2 olojofz|z
2l ofof 2 olojofz2|2
2l 0 o0f 1 oo z2f{of0
21 2 0|1 221222
1 ofof 1 1(o0)0f1]1
zlol olA 1lololzlo




Anexo N° 08: Actividades de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

I. DATOS INFORMATIVOS:

2.1. Institucion Educativa : N°88014 José Olaya

2.2. Docente : Marisol Dominguez Vidal
2.3. Area : Matematica

2.4. Practicante : SALVADOR ESPINOZA BRAYAN
2.5. Grado y Seccion : 5ovg”

2.6. Fecha : 20/10/23

II. TITULO DE LA SESION: PROPIEDAD DE CLAUSURA EN LA ADICION DE N

III. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

Resuelve problemas de cantidad.

Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Realiza afirmaciones sobre el uso de la propiedad conmutativa y las explica con
ejemplos concretos. Asimismo, explica por qué la sustraccion es la operacion

DESEMPENO inversa de la adicion, por qué debe multiplicar o dividir en un problema, asi como
la relacion inversa entre ambas operaciones; explica también su proceso de
resolucion y los resultados obtenidos.

e Comprende y explica la propiedad de clausura (adicion), mediante el jugo de
CRITERIOS DE marcos. y . .

EVALUACION e Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones de clausura.

o Aplica las estrategias (juego de marcos) y operaciones para encontrar la solucién
al problema planteado.

PROPOSITO o Hoy aprenderemos las propiedades de clausura en adicion de niUmeros naturales
mediante el juego de marcos.

EVIDENCIA o Resolucion de ejercicios de clausura de la adicion.
INSTRUMENTO DE o
EVALUACION e Escala de valoracién
ENFOQUE . . . .
TRANSV(ERSAL e Orientacion al bien comudn
ASPECTOS e Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del
OBSERVABLES aula cuando comparten los espacios educativos (sectores de aula, de materiales,

etc.), recursos y materiales.

IV. ANTES DE LA SESION:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos y materiales se utilizaran en esta
sesion?

e Elaborar la sesion.

e Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.

o L4piz, papel.




V. SESION DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Tie
mp

INICIO

Motivacion

e Reciben la bienvenida que brinda la docente.
e Realizamos la dinamica del “Dado sumador” para ello se indica que
sumaran con el nimero que lancen el dado con la tabla del 1 al 6.

Lo

6 + =11
e Responden las preguntas:
e ;Les gusto el juego?

¢ ¢ Dijeron con facilidad la respuesta a la adicion?
e ; Qué hicieron con los nimeros gue les toco en el dado?

Saberes
previos

e ;Cuales son las partes de la adicién?, ;(Qué es la propiedad de
clausura en la adicion?

Conflicto
Coghnitivo

¢ ;Nos podemos ayudar con algun juego, estrategia o método para que
nos haga facil conocer la propiedad de clausura?

Propdésito

y
organizacion

Escuchan el propoésito de la sesién:

e Hoy aprenderemos las propiedades de clausura en adicién de
nameros naturales haciendo uso del juego de marcos.

Se les da a conocer los criterios de evaluacion:

e Comprende y explica la propiedad de clausura (adicién), mediante el
juego de marcos.

e Comunica su comprension sobre los numeros y operaciones de
clausura.

e Aplica las estrategias (juego de marcos) y operaciones para encontrar
la solucioén al problema planteado.

Se les recuerda los acuerdos de convivencia:

e Levantar la mano para pedir la palabra.

o Respetar las opiniones de los demas.

20
min

DESARROLLO

Gestion y
acompafiamie
nto
delos
aprendizajes.

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA:
e Presenta en un cartel una situacion problematica:

NUMERICAMENTE

3+6=9 €N

e Preguntas: ¢Qué datos tenemos?, ¢Cémo podemos resolverlo?,
¢conocemos que propiedad es el siguiente problema?,

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS:

e Organiza a tus estudiantes en equipos de cuatro o cinco integrantes
para que puedan resolver el problema planteado en la pizarra.

e Se les presenta a los estudiantes el juego de marcos.

o Mediante el juego libre se familiarizan con el “Juego de Marcos”.

e Superponen un marco sobre otro con la finalidad de desarrollar los
prerrequisitos, asumiendo la siguiente regla: “El punto marcado en la
parte superior derecha de cada marco indica que siempre debe
mantenerse en esa posicién al colocar un marco sobre otro”. Luego
responden a las siguientes interrogantes:

60
min




v' ¢ Cuantas formas de marcos hay? (R: 4 marcos).

v' ¢Un juego completo de marcos, cuantas piezas contiene? (R: 20
piezas, 5 de cada forma).

v' ¢Si colocas un marco sobre otro diferente o igual, cambia de forma?
(R: Si coloco un marco sobre otro diferente, si cambia; pero si coloco
un marco sobre otro de igual forma, no cambia).

¢ Ejecutan la siguiente indicacién: Guarden todas sus cosas, dejen sobre
su mesa solo el Juego de Marcos” para poder jugar comodamente.

« Mediante el juego dirigido realizan las siguientes acciones: coloquen dos
marcos, iguales o diferentes, en una misma linea; luego superponen uno
sobre el otro; seguidamente dan respuesta a las preguntas:

v' ¢ Qué se ha obtenido? (R: Un marco).

v' ¢ Sera otro marco igual o diferente? (R: igual / diferente).

v Pero, ¢seguird siendo un marco? (R: Si, es un marco).

e Con la participacion de la profesora, siguen realizando dos o tres juegos
dirigidos, similares a la anterior.

¢ Los juegos dirigidos realizados anteriormente, lo representan en forma
gréfica en la pizarra y en su cuaderno, pero empleando los signos de la
adicion.

e Con el apoyo de la formadora, representan simultaneamente en forma
gréafica y numérica los juegos realizados anteriormente, tanto en la pizarra
como en su cuaderno.

e Antes de concluir, representan solo numéricamente (simbélicamente) los
juegos realizados, tanto en la pizarra como en su cuaderno.

¢ Con la participacién de la formadora concluyen: “Al superponer un marco
sobre otro, iguales o diferentes, siempre nos dard como resultado otro
marco”; entonces, “Al sumar un numero natural por otro nimero natural
nos dara como resultado (suma) otro nimero natural”’, denominandose a
ese proceso “Propiedad de Clausura”

e Se monitorea para dar alguna sugerencia, para que ellos lo resuelvan el
problema inicial, mediante el juego de marcos.

¢ El docente guia a los estudiantes en el proceso de resolucion del
problema.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:
e Se organizan para compartir por grupos sus resultados del problema.

FORMALIZACION y REFLEXION:
¢ Se presenta una ficha informativa para que entremos al tema.

PROPIEDUADY CLALISUINA,

Fara entender esta propiedad hace falta tener wn comjunte de referenda, tomemos los odmenas
maturales. Uma war tenemaos & conjumtn de referencla, nos podemos preguntar = &l sumar dos
slamentns de asa conpunte [dos ndmerss naturales], el resulsde de ls suma pertensca al
miIsmo. Yeamas:

Tomemos dos nameros naturales cualesguiera, por ejemmplo v, La suma da como resultada, que

Lambidn s un nesa natural.
Tlausurar significa cermas, por eso se dice también gue la suma es cerrada sobre el conjunto de los
naburales. Generalizande esta propiedad, se dice que sy son dos ndmeros  naturales,

Si a,b=MN, entonces a+-bcN

a suma tamhién 85 dausuratva an los conjunies da namarcs anterns, recdcnabas ¥ oreakes, antme

atros.

FUPC GO DE M ARCOS:

Framphy con &l Jueqo de Maroos

GRAFICAMEMTE MU ERICAMEMNT E

1 1= e




e Leemos de manera grupal y subrayamos lo mas importante.
¢ El docente explica detalladamente la solucién del problema inicial, para
dar verificacion a los resultados de los alumnos.

GRAFICAMENTE NUMERICAMENTE

+ = 3+6=9¢N

e Con ayuda de los estudiantes selecciona las estrategias correctas que
utilizaron explicando paso a pasolo que hicieron para llegar a
sus respuestas o soluciones.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

e Se plantean unos problemas propuestos por ellos mismos, para ser
resueltos en clase.
e Se le da una ficha de aplicacion.

FINAL

Extension

Responden a las preguntas:

e ;Qué aprendimos hoy? ¢ Les gusté la actividad de hoy?

¢ ; Cudles han sido tus dificultades?, ¢en qué podrias mejorar?
e Se les evaluara con una escala valorativa.

10
min

VI. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE PARA EL DOCENTE :

éQué lograron los estudiantes éQué dificultades se
en esta actividad? presentaron?

éQué puedo mejorar?




V. INSTRUMENTO DE EVALUACION: ESCALA VALORATIVA

DOCENTE SALVADOR ESPINOZA BRAYAN
GRADO 5v | AREA | Matematica
COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CAPACIDADES

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.
e Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones.
o Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

o Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

APELLIDOS Y NOMBRES

Comprende y explica la
propiedad de clausura
(adicién), mediante el jugo de

marcos.

Comunica su comprensién sobre los
ndmeros y operaciones de clausura.

planteado.

Aplica las estrategias (juego de
marcos) y operaciones para
encontrar la solucion al problema

LOGRADO

EN PROCESO

INICIO

LOGRADO

EN PROCESO

INICIO

LOGRADO

EN PROCESO

INICIO

Comentario

BALLARTA DE LA CRUZ ALEXANDER JOSUE

BARRANTES SOLIS MATHIAS EMILIANO

BENITES MATTOS KATZUMI VALENTINA

BOCANEGRA SANCHEZ MARIA FERNANDA

CABREJOS FERNANDEZ KARLA TERESA ZORAID

CHERO CRISTOBAL ANDREE PIRLO

CURI BARDALES THIAGO ANDRE

DONAYRE GENOVEZ VERONICA ESTEFANY

OO OR[N

EUGENIO GUTIERREZ JEICKO JHERKEYSER

=
o

. IBANEZ SUAREZ CONNIE NATHANIEL

=
[N

. JARA TANTALEAN YUNSU MELISA

=
N

. LAZARO HUAMANI SULLY XIOMARA EMILIA

=
w

. MALDONADO DE LA CRUZ MAITE YAMILETH

=
N

. MEZA NAIRA BRENDA BELEN

=
(4]

. NEIRA MENDOZA NICOLAS ALDAIR

=
[92]

. ORTIZ CAVERO JENIFER

=
~

. PACHAS RODRIGUEZ NICOLE YAMILET

=
[e¢)

. PAZ AYALA YOSTIN ABEL

=
©

. PAZ CORZO MIGUEL ANGEL

D
o

. QUIROZ RODRIGUEZ TAY LI

o
ey

. REYES MENDOZA KAORY YAMILE

I\
N

. RODRIGUEZ CASTRO STEPHANY GABRIELA

N
w

. ROMERO GUEVARA ZUMI GERALDINE

N
i

. RONDAN ORO ASTRID

N
[$2]

. ROQUE FALLA JOSE GERARD ADRIANO

N
(22}

. SAMBRANO QUEVEDO KIARA LESLIE

N
~

. SOLORZANO CALDERON RUTH SARAI

N
o)

. VILLANUEVA BOLANOS JONAR PATRICK

MARISOL DOMINGUEZ VIDAL

DOCENTE DE AULA

SALVADOR ESPINOZA BRAYAN

PRACTICANTE




SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa : N°88014 José Olaya

1.2, Docente : Marisol Ticona Llenera
1.3. Area : Matematica

1.4. Practicante : Sanchez Gutiérrez Nagely
1.5. Grado y Seccidn 1 6o A

1.6. Fecha 1 28/11/23

II. TITULO DE LA SESION: PROPIEDAD ASOCIATIVA EN LA ADICION DE IN

III. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

Resuelve problemas de cantidad.

Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

DESEMPENO

Establece relaciones entre datos una o mas acciones de agregar,
comparar, igualar, reiterar, y  dividir cantidades y las transforma en
expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccion, multiplicacion y division
de numeros naturales.

CRITERIOS DE

Comprende y explica la propiedad asociativa (adicién), mediante el juego de
marcos.
Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones de la propiedad

EVALUACION asociativa de la adicion en IN.
o Aplica las estrategias (juego de marcos) y operaciones para encontrar la solucion
al problema planteado.
PROPOSITO e Hoy aprenderemos las propiedades de clausura en adicion de nUmeros naturales
mediante el juego de marcos.
EVIDENCIA e Practica de ejercicios de la propiedad asociativa de la adicién en N.
INSTRUMENTO DE .
EVALUACION e Escala de valoracién
ENFOQUE . - . .
TRANSV%RSAL o Orientacion al bien comun
ASPECTOS e Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del
OBSERVABLES aula cuando comparten los espacios educativos (sectores de aula, de materiales,

etc.), recursos y materiales.

IV. ANTES DE LA SESION:

éQué necesitamos hacer antes de la sesion?

éQué recursos y materiales se utilizaran en
esta sesion?

e Elaborar la sesion.

e Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.

e Lapiz, papel.




V.

SESION DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Tiempo

INICIO

Motivaciéon

Saludamos cordialmente a los estudiantes.
e Se presenta el siguiente ejercicio:

3!..&+[2\+;l‘|:| = [3‘\+/2:|+14

Saberes
previos

e ;Qué observan en la pizarra?, ¢Qué operacion presentan los
ejercicios? ¢Cémo resuelven éstas  operaciones
presentadas?, ¢Si sumo 3 + (2 + 4) obtenemos el mismo
resultado?, ¢ Qué se resuelve primero en las operaciones que
tienen paréntesis?, ¢Cuales son las propiedades de la
adicion?

Conflicto
Coghnitivo

e ;/Nos podemos ayudar con algun juego, estrategia o método
para que nos haga facil conocer la propiedad asociativa?

Propésito

y
organizacion

Escuchan el propdésito de la sesion:

« “Hoy aprenderemos la propiedad asociativa d€ la adicién en N,
mediante el juego de marcos”
Se les da a conocer los criterios de evaluacién:

e Comprende y explica la propiedad asociativa (adicion), mediante
el juego de marcos.

e Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones de
la propiedad asociativa de la adicién en IN.

e Aplica las estrategias (juego de marcos) y operaciones para
encontrar la solucion al problema planteado.

Se les recuerda los acuerdos de convivencia:

e Levantar la mano para pedir la palabra.

o Respetar las opiniones de los demas.

20 min

DESARROLLO

Gestion y
acompafiamie
nto
de los
aprendizajes.

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA:
e Presenta en un cartel una situacion problematica:
520+300=300+520 440+(520+600)=(440+520)+600

e Preguntas:
resolverlo?,
problema?

¢,Qué datos tenemos?, ¢Cémo
jconocemos que propiedad es el

podemos
siguiente

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS:

e Organiza a tus estudiantes en equipos de cuatro o cinco
integrantes para que puedan resolver el problema planteado en
la pizarra.

e Se les presenta a los estudiantes el juego de marcos.

o Mediante el juego libre se familiarizan con el “Juego de Marcos”.

e Superponen un marco sobre otro con la finalidad de desarrollar
los prerrequisitos, asumiendo la siguiente regla: “El punto
marcado en la parte superior derecha de cada marco indica que
siempre debe mantenerse en esa posicién al colocar un marco
sobre otro”. Luego responden a las siguientes interrogantes:

v' ¢ Cuantas formas de marcos hay? (R: 4 marcos).

v' ¢Un juego completo de marcos, cuantas piezas contiene? (R:

20 piezas, 5 de cada forma).

v' ¢Si colocas un marco sobre otro diferente o igual, cambia de
forma? (R: Si coloco un marco sobre otro diferente, si cambia;

pero si coloco un marco sobre otro de igual forma, no cambia).

e Ejecutan la siguiente indicaciéon: Guarden todas sus cosas, dejen
sobre su mesa solo el Juego de Marcos” para poder jugar

cémodamente.

« Mediante el juego dirigido realizan las siguientes acciones: coloquen
dos marcos, iguales o diferentes, en una misma linea; luego
superponen uno sobre el otro; seguidamente dan respuesta a las

preguntas:
v' ¢ Qué se ha obtenido? (R: Un marco).

60 min




v ¢Sera otro marco igual o diferente? (R: igual / diferente).
v Pero, ¢seguira siendo un marco? (R: Si, es un marco).

e Con mi participacion, siguen realizando dos o tres juegos dirigidos,
similares a la anterior.

e Los juegos dirigidos realizados anteriormente, lo representan en
forma gréfica en la pizarra y en su cuaderno, pero empleando los
signos de la adicion.

e Con mi ayuda, representan simultaneamente en forma grafica y
numeérica los juegos realizados anteriormente, tanto en la pizarra
como en su cuaderno.

e Antes de concluir, representan solo numéricamente
(simbdlicamente) los juegos realizados, tanto en la pizarra como en
su cuaderno.

e Con mi ayuda concluyen: “al agrupar el primer y segundo marco en
el primer grupo y el segundo y tercer marco en el segundo grupo
sumando mas el nimero que falta nos dara el mismo resultado,
denominandose a ese proceso “propiedad asociativa”

e Se monitorea para dar alguna sugerencia, para que ellos lo
resuelvan el problema inicial, mediante el juego de marcos.

¢ Guio a los estudiantes en el proceso de resolucion del problema.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Se organizan para compartir por grupos sus resultados del
problema.

FORMALIZACION y REFLEXION:
¢ Se presenta una ficha informativa para que entremos al tema.

PROPIEDAD ASOCIATIVA (ADICION)

Las propiedades de adicidn s un conjunto de principios mate
que rigen las operacicones de adicion en los niumeros.
Propiedad asociativa, la propledad asociativa establece
agrupamiento de los sumandos no afecta el resulfado de la ac
decir, [a+b] +cesigualag+ [+ c). Porgejemplo, (2+3) + 4 ¢
2+ (3 + 4). ambos son igual a 9.

La forma como se asocian los factores implica que el producto
sigue siendeoe el mismao.

EJEMPLO CON EL JUEGO DE MARCOS:
GRAFICAMENTE:

(?]7 - T:?J
e Leemos de manera grupal y subrayamos lo mas importante.

e Explico detalladamente la solucion del problema inicial, para dar
verificacion a los resultados de los alumnos.

e Con ayuda de los estudiantes selecciona las estrategias correctas
gue utilizaron explicando paso a paso lo que hicieron para llegar a
Sus respuestas o soluciones.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

¢ Se plantean unos problemas propuestos por ellos mismos, para ser
resueltos en clase.
¢ Se le da una ficha de aplicacion.

Responden a las preguntas:

- . . ) , -
<Z( Extension . ¢Qu? aprendlmos hoy? _(,Les gusto la actlv[dad dfa hoy?_ 10 min
T ¢ ;Cudles han sido tus dificultades?, ¢en qué podrias mejorar?

¢ Se les evaluara con una escala valorativa.
DOCENTE PRACTICANTE

Marisol Ticona Llenera

Nagely Sanchez Gutierrez




INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION
e Traduce cantidades a expresiones numéricas.
Comunica la comprension. sobre los nimeros y las operaciones.
e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
e Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones.
Criterios de evaluacion
Comprende y Comunica su Aplica las
explica la comprension estrategias (juego
propiedad sobre los de marcos) y
asociativa de la numeros y operaciones para
N° Nombres y Apellidos de los estudiantes ad_icién en N, operacio_nes dola encon_t[ar la
mediante el juego propiedad solucion al
de marcos. asociativa de la problema
adicion en N. planteado.
D > S o ‘O > S (=] (] > S o
s Sgé’“’ S Sgé"" ] S%%"’
1 | AMOROTO SILVA Jhonathan Aarén
2 | CABREJOS MEJIA Shantal Masiel.
3 | CHANG GOMEZ Kamila Kaori.
4 | COTRINA GANOZA Zecarlos Mathias Neymar.
5 | DIAZ ALZA Emilia Dayana.
6 | ESCUDERO LOZANO Pedro Fabrizio
7 | FLORES BERNARDO Yosmer Amador
8 | GALICIA SALDANA Valeria Luana.
9 | HIDROGO BARROSO José Fernando
10 | HUERTA COTRINA Alessandro D’ Esthefano
11 | IBANEZ FLORES Raquel Anahis.
12 | LINDO PINASHCA SayukYanli
13 | LOPEZ GASTANADUI Juan Adriano
14 | NEIRA MENDOZA Xiomara Maité.
15 | OSORIO LOPEZ DAMARIS
16 | PRADO TORIBIO Kissumi Mishell
17 | PUCUTAY DE LA CRUZ Andrea Nicol
18 | RAMIREZ VALVERDE Yurik Johan
19 | REBOLLEDO BENITES Erick Leonardo.
20 | RENGIFO MORALES Jhonny Gabriel.
21 | SANCHEZ SANTILLAN Yostin Jeanpier
22 | TIRADO PASTOR Kiara Abdiel
23 | VERA REYES Mia Fernanda.
24 | VERGARA BARRANTES Brighit Nicool
25 | VIDAURE MELENDEZ Sahory Darlene
26 | VILLLOBOS ANGELES Cesar Gabriel
27 | VILLLOBOS ANGELES Erika Yuying
28 | VILLALOBOS CAMPOS Christopher Alessandro.




SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : N°88014 José Olaya

1.2. Docente : Marisol Ticona Llenera

1.3. Area : Matematica

1.4. Practicante : Sanchez Gutiérrez Nagely

1.5. Grado y Seccidn 1 6o A

1.6. Fecha 1 11/11/23

II. TITULO DE LA SESION: PROPIEDAD ELEMENTO ABSORBENTE O ANULATIVO EN LA

MULTIPLICACION DE IN

III. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA

Resuelve problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

e Comunica su comprension sobre los nUmeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

Establece relaciones entre datos una o mas acciones de agregar,
DESEMPERNO comparar, igualar, _reiterar, y dividir_c_antidades y Ias_ _tran_sforma_l en
expresiones numéricas (modelo) de adicién, sustraccion, multiplicacion y divisién
de nimeros naturales.

e Comprende y explica el elemento absorbente o anulativo en la multiplicacion,
mediante el juego de marcos.

CRITERIOS DE ¢ Representa en forma gréfica el elemento absorbente o anulativo en la

EVALUACION multiplicacion, empleando el juego de marcos.

e Representa en forma numérica el elemento absorbente o anulativo en la
multiplicacion, empleando el juego de marcos.

PROPOSITO e Hoy aprenderemos la propiedad elemento absorbente o anulativo en la
multiplicacion de nimeros naturales mediante el juego de marcos.
EVIDENCIA e Practica de ejercicios de la propiedad absorbente o anulativo en la

multiplicaciéon en N.

INSTRUMENTO DE .,
e Escala de valoracion

EVALUACION
ENF E
TRANS?IE:SAL e QOrientacién al bien comun
ASPECTOS e Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del
OBSERVABLES aula cuando comparten los espacios educativos (sectores de aula, de materiales,
etc.), recursos y materiales.

1v. ANTES DE LA SESION:

éQué necesitamos hacer antes de la sesion? éQué recursos y materiales se utilizaran en
esta sesion?

¢ Elaborar la sesion. o L4piz, papel.
¢ Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.




V.

SESION DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Tiempo

INICIO

Motivaciéon

Saludamos cordialmente a los estudiantes.
e Se presenta el siguiente ejercicio:

58942 x 0=N

Saberes
previos

e ;Qué observan en la pizarra?, ;Qué operacion presenta el
siguiente ejercicio? ¢Como resolveriamos este ejercicio
presentado?, ¢Si multiplico 58942 x 0 que resultado
obtendremos?,¢,Qué propiedad de la multiplicaciéon creen que
trabajaremos el dia de hoy segun el ejercicio presentado?

Conflicto
Coghnitivo

¢ ;Nos podemos ayudar con algun juego, estrategia 0 método para
gue nos haga facil conocer la propiedad elemento neutro en la
adicion?

Propésito

y
organizacion

Escuchan el propodsito de la sesién:

e “Hoy aprenderemos la propiedad elemento absorbente o
anulativo en la multiplicacion N, utilizando el juego de marcos”

Se les da a conocer los criterios de evaluacion:

e Comprende y explica el elemento absorbente o anulativo en la
multiplicacion, mediante el juego de marcos.

¢ Representa en forma gréafica el elemento absorbente o anulativo
en la multiplicacion, empleando el juego de marcos.

e Representa en forma numérica el elemento absorbente o anulativo
en la multiplicacion, empleando el juego de marcos.

Se les recuerda los acuerdos de convivencia:

e Levantar la mano para pedir la palabra.

o Respetar las opiniones de los demas.

20 min

DESARROLLO

Gestion y
acompafiamie
nto
de los
aprendizajes.

FAMIRIALIZACION DEL PROBLEMA:
e Presento un cartel el siguiente ejercicio:
89524 x0 =

e Preguntas: ¢Qué datos tenemos?, ¢ Como podemos resolverlo?,
¢,Conocemos que propiedad es el siguiente ejercicio presentado?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS:

e Organizo los estudiantes en equipos de cuatro o cinco integrantes
para que puedan resolver el problema planteado en la pizarra.

e Se entrega a cada equipo un juego de marcos.

o Mediante el juego libre se familiarizan con el “Juego de Marcos”.

e Superponen un marco sobre otro con la finalidad de desarrollar los
prerrequisitos, asumiendo la siguiente regla: “El punto marcado en
la parte superior derecha de cada marco indica que siempre debe
mantenerse en esa posicion al colocar un marco sobre otro”.
Luego responden a las siguientes interrogantes:
v' ¢ Cuantas formas de marcos hay? (R: 4 marcos).

v" ¢Un juego completo de marcos, cuantas piezas contiene? (R: 20

piezas, 5 de cada forma).

v" ¢Si colocas un marco sobre otro diferente o igual, cambia de
forma? (R: Si coloco un marco sobre otro diferente, si cambia;

pero si coloco un marco sobre otro de igual forma, no cambia).

e Ejecutan la siguiente indicaciéon: Guarden todas sus cosas, dejen
sobre su mesa solo el Juego de Marcos” para poder jugar

comodamente.

« Mediante el juego dirigido realizan las siguientes acciones: coloquen
dos marcos, iguales o diferentes, en una misma linea; luego
superponen uno sobre el otro; seguidamente dan respuesta a las

preguntas:

v' ¢ Qué se ha obtenido? (R: Un marco).

v ¢Sera otro marco igual o diferente? (R: igual / diferente).
v Pero, ¢seguira siendo un marco? (R: Si, es un marco).

60 min




e Con mi participacion, siguen realizando dos o tres juegos dirigidos,
similares a la anterior.

¢ Los juegos dirigidos realizados anteriormente, lo representan en forma
gréafica en la pizarra y en su cuaderno, pero empleando los signos de
la adicion.

e Con mi ayuda, representan simultaneamente en forma grafica y
numérica los juegos realizados anteriormente, tanto en la pizarra
como en su cuaderno.

¢ Antes de concluir, representan solo numéricamente (simbolicamente)
los juegos realizados, tanto en la pizarra como en su cuaderno.

« Con mi ayuda concluyen: “Todo ntimero multiplicado con el cero nos
dara como producto el cero”.

e Se monitorea para dar alguna sugerencia, para que ellos lo resuelvan
el problema inicial, mediante el juego de marcos.

e Guio a los estudiantes en el proceso de resolucion del problema.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:
e Se organizan para compartir por grupos sus resultados del problema.

FORMALIZACION y REFLEXION:
¢ Se presenta una ficha informativa para que entremos al tema.

D. Elemento absorbente o anulativo:

Esta propiedad sélo se da en la multiplicacién, y dice:
“Todo numero multiplicado con el cero nos dara como producto el cero” |
En el Juego de Marcos el elemento absorbente o anulativo es la siguiente figura:

Ejemplo con el Juego de Marcos:
x ] =X
[ 1= DX =

e Leemos de manera grupal y subrayamos lo mas importante.

e Explico detalladamente la solucién del problema inicial, para dar
verificacion a los resultados de los alumnos.

¢ Con ayuda de los estudiantes selecciona las estrategias correctas que
utilizaron explicando paso a pasolo que hicieron para llegar a
Sus respuestas o soluciones.

PLANTAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

¢ Se plantean unos problemas propuestos por ellos mismos, para ser
resueltos en clase.

e Se le da una ficha de aplicacion.

Responden a las preguntas:

-

< p, ¢ . Qué aprendimos hoy? ¢Les gusto la actividad de hoy? .

% Extension ¢ ; Cudles han sido tus dificultades?, ¢ En qué podrias mejorar? 10 min
e Se les evaluara con una escala valorativa.

VI. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE PARA EL DOCENTE:

éQué lograron los estudiantes
en esta actividad?

éQué dificultades se
presentaron?

éQué puedo mejorar?

DOCENTE
Marisol Ticona Llenera

PRACTICANTE
Nagely Sanchez Gutierrez




INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad.

Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Comunica la comprension. sobre los niimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones.

Criterios de evaluacion
Comprende y Comunica su Aplica las
explica la propiedad comprension estrategias (juego
elemento sobre los nimeros de marcos) y
absorbente o y operaciones de operaciones para
0 nulativo en | la propi ncontrar |
N Nombres y Apellidos de los estudiantes mulplcacionenN. | emento | solucional
absorbente o problema planteado.
anulativo en la
multiplicacion N.

D > S o O > S o N > S o

33%%‘“33%2‘“3 3%2“’
1 | AMOROTO SILVA Jhonathan Aarén
2 | CABREJOS MEJIA Shantal Masiel.
3 | CHANG GOMEZ Kamila Kaori.
4 | COTRINA GANOZA Zecarlos Mathias Neymar.
5 | DIAZ ALZA Emilia Dayana.
6 | ESCUDERO LOZANO Pedro Fabrizio
7 FLORES BERNARDO Yosmer Amador
8 | GALICIA SALDANA Valeria Luana.
9 | HIDROGO BARROSO José Fernando
10 | HUERTA COTRINA Alessandro D’ Esthefano
11 | IBANEZ FLORES Raquel Anahis.
12 | LINDO PINASHCA SayukYanli
13 | LOPEZ GASTANADUI Juan Adriano
14 | NEIRA MENDOZA Xiomara Maité.
15 | OSORIO LOPEZ DAMARIS
16 | PRADO TORIBIO Kissumi Mishell
17 | PUCUTAY DE LA CRUZ Andrea Nicol
18 | RAMIREZ VALVERDE Yurik Johan
19 | REBOLLEDO BENITES Erick Leonardo.
20 | RENGIFO MORALES Jhonny Gabriel.
21 | SANCHEZ SANTILLAN Yostin Jeanpier
22 | TIRADO PASTOR Kiara Abdiel
23 | VERA REYES Mia Fernanda.
24 | VERGARA BARRANTES Brighit Nicool
25 | VIDAURE MELENDEZ Sahory Darlene
26 | VILLLOBOS ANGELES Cesar Gabriel
27 | VILLLOBOS ANGELES Erika Yuying
28 | VILLALOBOS CAMPOS Christopher Alessandro.




SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : N°88014 José Olaya

1.2. Docente : Marisol Dominguez Vidal

1.3. Area : Matematica

1.4. Practicante : SALVADOR ESPINOZA BRAYAN

1.5. Grado y Seccion : 5to "B”

1.6. Fecha 1 03/11/23

II. TITULO DE LA SESION: PROPIEDAD ASOCIATIVA DE LA MULTIPLICACION DE N.

II1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA: MATEMATICA

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

Resuelve problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Comunica su comprension sobre los nUmeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Realiza afirmaciones sobre el uso de la propiedad conmutativa y las explica con
ejemplos concretos. Asimismo, explica por qué la sustraccién es la operacion

DESEMPERNO inversa de la adicion, por qué debe multiplicar o dividir en un problema, asi como
la relacion inversa entre ambas operaciones; explica también su proceso de
resolucion y los resultados obtenidos.

e Comprende y explica la propiedad asociativa (multiplicacién), mediante el jugo
de marcos.
CRITERIOS DE e Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones de la propiedad

EVALUACION asociativa.

o Aplica las estrategias (juego de marcos) y operaciones para encontrar la solucion
al problema planteado.

PROPOSITO e Hoy aprender_emos Ia_l propiedad asociativa de la multiplicacion de ndmeros
naturales mediante el juego de marcos.

EVIDENCIA ¢ Resolucién de ejercicios sobre la propiedad asociativa de la multiplicacion.
INSTRUMENTO DE .
EVALUACION e Escala de valoracion
TRIIE\I;"JFS?Ig::AL e Orientacion al bien comudn
ASPECTOS e Docentes y estudiantes se solida_rizan con !as necesidades de los miembro_s del
OBSERVABLES aula cuando comparten los espacios educativos (sectores de aula, de materiales,

etc.), recursos y materiales.

1v. ANTES DE LA SESION:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos y materiales se utilizaran en esta
sesion?

e Elaborar la sesion.

e Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion.

e Lapiz, papel, juego de marcos, etc.




V.

SESION DE APRENDIZAJE CON ESTRATEGIAS:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Tiemp

INICIO

Motivacié
n

¢ Reciben la bienvenida que brinda la docente.

¢ RECORDAMOS la clase anterior: Resuelven ejercicios de la propiedad
conmutativa la adicion y multiplicacién (Pre-requisito)

¢ Responden a interrogantes:

Mediante el juego ¢Qué propiedad hemos recordado? (R. Propiedad de Clausura)

¢ Te resulto facil desarrollarlos? (R. Sl)

L]
¢ Participan con sus respuestas, recordando la propiedad conmutativa estudiada.

e Ejecutan la siguiente indicacion: Dejen solo el juego de Marco sobre su mesa
para desarrollar la clase.

Saberes
previos

e ¢ Cuales son las partes de la multiplicacion?, ¢ Qué es la propiedad asociativa
5

Conflicto
Cognitivo

e ¢Nos podemos ayudar con algun juego, estrategia o método para que nos
haga facil conocer la propiedad asociativa ?, ¢ Qué es la propiedad asociativa?

Propésit
0
y .
organiza
cion

Escuchan el propésito de la sesion:

e Hoy aprenderemos la propiedad asociativa de la multiplicacion de nimeros
naturales mediante el juego de marcos.

Se les da a conocer los criterios de evaluacion:

e Comprende y explica la propiedad asociativa (multiplicacién), mediante el
juego de marcos.

e Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones de la propiedad
asociativa.

e Aplica las estrategias (juego de marcos) y operaciones para encontrar la
solucidn al problema planteado.

Se les recuerda los acuerdos de convivencia:

e Levantar la mano para pedir la palabra.

o Respetar las opiniones de los demas.

20 min

DESARROLLO

Gestiény
acompaf
amiento
delos
aprendiz
ajes.

FAMIRIALIZACION DEL PROBLEMA:
¢ Presenta en un cartel una situacién problematica:

NUMERICAMENTE
(23x10)x 4=23x(10x 4)

e Preguntas: ¢Qué datos tenemos?, ¢ Cémo podemos resolverlo?, ;,conocemos
gue propiedad es el siguiente problema?,

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS:

Mediante el juego dirigido realizan las siguientes acciones:

Coloquen 3 marcos iguales o diferentes en una misma linea, luego colocan los

paréntesis en el primer y segundo marco, en el segundo grupo colocan los

paréntesis en el segundo y tercer marco.

¢ Resuelvan el ejercicio sumando primero los marcos agrupados, para luego
sumar con el marco que falta.

e Seguidamente responden a las preguntas:

¢ ;Qué se ha obtenido? (R. un marco)

e ;Sera otro marco igual o diferente? (R. SI-NO)

e Pero ¢ Seguira siendo un marco? (R. si es un marco)

e Con el juego dirigido anterior lo realizan en la pizarra.

e Con la ayuda de la profesora siguen realizando juegos dirigidos, similares a la
anterior.

¢ Los juegos dirigidos realizados anteriormente, lo representan en forma gréfica
en la pizarra y en su cuaderno, pero empleando los signos de adicion.

60 min




e Con la ayuda de la profesora, representan simultaneamente en forma gréfica y
numérica los juegos realizados anteriormente, tanto en la pizarra como en su
cuaderno.

e Antes de concluir, representan solo numéricamente (simbdlicamente los juegos
realizados tanto en la pizarra como en su cuaderno)

e Con la participacion de la profesora concluyen: al agrupar el primer y segundo
marco en el primer grupo y el segundo y tercer marco en el segundo grupo
sumando mas el niumero que falta nos dara el mismo resultado. “Al multiplicar
tres nimeros naturales asociando los dos primeros mas el tercero 6 el segundo
y el tercero mas el primero nos dara como resultado (producto) otro nimero
natural” denominandose a ese proceso “propiedad asociativa”

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:
e Se organizan para compartir por grupos sus resultados del problema.

FORMALIZACION y REFLEXION:
¢ Se presenta una ficha informativa para que entremos al tema.

e Leemos de manera grupal y subrayamos lo mas importante.
e El docente explica detalladamente la solucién del problema inicial, para dar
verificacion a los resultados de los alumnos.

GRAFICAMENTE NUMERICAMENTE

(mpm] ‘[g] SXY/@_(SXl\O)X/Ll

e Con ayuda de los estudiantes selecciona las estrategias correctas que utilizaron
explicando paso a paso lo que hicieron para llegar a sus respuestas o soluciones.

PLANTAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

¢ Se plantean unos problemas propuestos por ellos mismos, para ser resueltos en
clase.
¢ Se le da una ficha de aplicacion.

FINAL

Extensio
n

Responden a las preguntas:

e ;Qué aprendimos hoy? ¢ Les gust6 la actividad de hoy?

¢ ; Cudles han sido tus dificultades?, ¢en qué podrias mejorar?
¢ Se les evaluara con una escala valorativa.

10 min

VII. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE PARA EL DOCENTE:

éQué lograron los estudiantes
en esta actividad?

éQué dificultades se
presentaron?

éQué puedo mejorar?




V. INSTRUMENTO DE EVALUACION: ESCALA VALORATIVA

DOCENTE SALVADOR ESPINOZA BRAYAN
GRADO 5 [ AREA | Matemética
COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CAPACIDADES

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.
e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
e Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

APELLIDOS Y NOMBRES

Comprende y explica la propiedad
asociativa (multiplicacion),
mediante el jugo de marcos.

Comunica su comprension sobre los
ndmeros y operaciones de la propiedad

asociativa.

Aplica las estrategias (juego de marcos) y
operaciones para encontrar la solucion al
problema planteado.

LOGRADO

EN
PROCESO

INICIO

LOGRADO

EN PROCESO

INICIO

LOGRADO

EN PROCESO

INICIO

Comentario

R9.

BALLARTA DE LA CRUZ ALEXANDER JOSUE

BO.

BARRANTES SOLIS MATHIAS EMILIANO

BLl.

BENITES MATTOS KATZUMI VALENTINA

B2.

BOCANEGRA SANCHEZ MARIA FERNANDA

B3.

CABREJOS FERNANDEZ KARLA TERESA ZORAID

B4.

CHERO CRISTOBAL ANDREE PIRLO

B5.

CURI BARDALES THIAGO ANDRE

B6.

DONAYRE GENOVEZ VERONICA ESTEFANY

B7.

EUGENIO GUTIERREZ JEICKO JHERKEYSER

B8.

IBANEZ SUAREZ CONNIE NATHANIEL

B9.

JARA TANTALEAN YUNSU MELISA

A0.

LAZARO HUAMANI SULLY XIOMARA EMILIA

Al.

MALDONADO DE LA CRUZ MAITE YAMILETH

A2.

MEZA NAIRA BRENDA BELEN

A3.

NEIRA MENDOZA NICOLAS ALDAIR

A4.

ORTIZ CAVERO JENIFER

AS.

PACHAS RODRIGUEZ NICOLE YAMILET

A6.

PAZ AYALA YOSTIN ABEL

A7.

PAZ CORZO MIGUEL ANGEL

A8.

QUIROZ RODRIGUEZ TAY LI

A9.

REYES MENDOZA KAORY YAMILE

B0.

RODRIGUEZ CASTRO STEPHANY GABRIELA

bl.

ROMERO GUEVARA ZUMI GERALDINE

b2.

RONDAN ORO ASTRID

B3.

ROQUE FALLA JOSE GERARD ADRIANO

b4.

SAMBRANO QUEVEDO KIARA LESLIE

b5.

SOLORZANO CALDERON RUTH SARAI

p6.

VILLANUEVA BOLANOS JONAR PATRICK

MARISOL DOMINGUEZ VIDAL

DOCENTE DE AULA

SALVADOR ESPINOZA BRAYAN
PRACTICANTE







